KOKKUVOTE

Kéesoleva magistritéd eesmaérgiks oli projekteerida eksponaat, mis nditab EC1 teaduskeskuse
kulastajale Magnuse efekti toimumist fuusilise objekti n&ol. Eksponaadi arenduses lahtuti

projekteerimise metoodika printsiipidest ja laheneti probleemilesannetele konstruktiivselt.

Eksponaadi arendus algas lahteulesande pustitamisega, kus klient esitas konkreetsed ndudmised
eksponaadi funktsionaalsusele ja seal kasutatavatele komponentidele. Koostdds kliendiga koostati
Uldine materjali-, disaini-, hooldus-, ohutus- ja ligipaddsetavusnduete loetelu, mis kehtib kdikidele
eksponaatidele. Parast lahtellesande pustitust ja nbuete anallilsi teostati Magnuse efekti taustauuring.
Taustauuringu kaigus tehti selgeks fllsikalise nahtuse pohjused ja leiti arvutusvalemid selle
imiteerimiseks. Jargnevalt moodustati morfoloogilisest maatriksist viis lahendusvarianti, mille vahel
valiti Uks lahend. Lahendi valikul kasutati hindamismaatriksit, kus suurema punktisummaga lahend
osutus valituks. Lisaks hindamismaatriksile uuriti tagasisidet ka kliendilt, kes I8pplahendiga ndustus.
Péarast lahendi leidmist konstrueeriti eksponaadi esialgne disain ja naidati ara kd&ik vajalikud
komponendid. Esialgse disaini konstrueerimisel lahtuti Gldistest disaini ja eksponaadi spetsiifilistest
nduetest. Jargnevalt selgitati lahti eksponaadi t66pdhimote ja jaotati arendus kaheks etapiks: laua

arendus ja funktsionaalse konstruktsiooni arendus.

Laua arenduse etapis konstrueeriti kolm lahendusvarianti, mille vahel valiti (ks lahend. Lahendi valikul
kasutati taaskord hindamismaatriksit, kus suurema punktisummaga lahend osutus valituks. Lahendi
leidmisel konstrueeriti lihtsustatud mudel ja teostati SolidWorks Simulation tarkvaraga
tugevusanaliitisid. Laud pidi vastama kliendi poolt esitatud tugevusnduetele. Parast tugevusanallisi
optimeeriti laua disaini ja selle tugevuse kontrollimiseks teostati uued analliisid. Tulemused jaid
tugevuspiiridesse. Sellele jargnes detailne laua modelleerimine, kus valmistati keevisraam,

katteelemendid ja muud olulised komponendid.

Eksponaadi funktsionaalse konstruktsiooni arenduses projekteeriti valmis keevisraam, katteelemendid,
hooldusluuk ja silindri mehhanism. Magnuse efekti teostamiseks arvutati vélja 8iged kiirused silindri
pdorlemiseks ja alla laskmiseks. Vastavalt arvutustulemustele valiti sobilikud mootorid, Glekanded ja
muud vajalikud komponendid silindri mehhanismile. Jargnevalt teostati eksponaadi omahinna arvutus,
kus vbeti arvesse ettevdttele kaasnevat kulu, materjalikulu ja tootmiskulu. Eksponaadi valmimisel
teostatakse kvaliteedikontroll, kus hinnatakse funktsionaalsust ja valimuslikku disaini. Kvaliteedikontrolli

puhul peeti oluliseks tootmisjoonistele vastavust ja visuaalsete defektide identifitseerimist.

Magistritdd autor on rahul projekti tulemustega ja hindab vaga oluliseks kéesoleva magistritbdga

kaasnenud tehnilise projekti koostamise kogemust.



