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Annotatsioon

Loputdo eesmérgiks on Hiiumaa vallas kasutusel oleva veebirakenduse haridusregister
kasutatavuse analiilisimine kasutatavus testide abil, probleemkohtade vilja toomine ning

parema kasutajaliidese prototiiiibi loomine.

Loputdo kaigus tulid vilja haridusregistris esinenud probleemid. Téhtsamateks neist on
iilesehituse keerulisus, liigse teksti olemasolu erinevatel lehtedel ning veebilehe

valimus, mis on aegunud.
Prototiitibi loomisel on kasutatud Axure RP 9 tarkvara.

Loputdo tulemusena valmis veebirakenduse kasutajaliidese prototiilip, mille kasutatavus
on viga hea. Seda kinnitasid ka 16putd66 viimases osas ldbi viidud kasutatavuse testid.

Valminud kasutajaliidese prototiiiip sai kasutajatelt palju positiivset tagasisidet.

Loput6d on kirjutatud eesti keeles ning sisaldab teksti 56 lehekiiljel, 6 peatiikki, 34

joonist, 2 tabelit.



Abstract

Modernisation of Web Application "haridusregister' Used in Hiiumaa

Parish Government Based on Usability Testing and Analysis

The goal of the thesis is to test Web Application ,haridusregister” used in Hiiumaa
Parish Government usability using usability tests and analysis, point out problem spots

and creating better user interface prototype.

The existing web applicaion contains a number of problems. During the tests, most of
the users mentioned complexity of the structure. The test participants also found that
there is too much text on different web application pages and the appearance of web

application is expired.
Prototype is created with Axure RP 9 software.

The thesis resulted in a web application user interface prototype, which has very good
usability. It was confirmed with usability tests. New user interface prototype got lots of

positive feedback.

The thesis is in Estonian and contains 56 pages of text, 6 chapters, 34 figures, 2 tables.



Liihendite ja moistete sonastik

A/B testimine

Asitinkroonne testimine
Automaatne testimine

Heuristiline hindamine

Individuaalne intervjuu

Intervjuu
Kasutatavuse testimine

Kaugtestimine

Kognitiivne lébivaatus

Kontekstuaalne intervjuu

Koridor testimine

Modereerimistehnika

Pilgu jilgimine

Sakaadi rajad

A/B testing, testimismeetod, kus kasutajatele ndidatakse kahte
vOi enamat erinevat veebilehe voi rakenduse versiooni ning
lastakse neil seal iilesandeid tdita. [15]

Asynchronous testing, modereerimata testimine. [6]
Automated testing, automatiseeritud testimine. [6]

Heuristic Evaluation, kasutatavuse kontrollimise meetod, mille
elluviimiseks on vaja véikest arvu kasutatavuse hindamise
eksperte. Nende iilesanne on hinnata kasutajaliidese vastavust
iildtunnustatud kasutatavuse printsiipidega. [7]

Individual interview, intervjuu, kus intervjueerija radgib iihe
intervjueeritavaga 30minutist kuni ithe tunnini. [18]

Interview [18]
Usability testing.

Remote testing, kasutatavuse testimise meetod, kus osalejad
saavad testi 14bi viia enda loomulikus keskkonnas. [9]

Cognitive walkthrough, kasutatavuse kontrollimise meetod, mis
hindab kasutajaliidese disaini, selle jargi kui lihtne on seda dra
Oppida. [7]

Contextual interview, intervjuu, mis on kombineeritud
vaatlemisega. [18]

Hallway testing, kasutatavuse testimise meetod, kus paljud
juhuslikud inimesed testivad toodet. [25]

Moderating tehnique [21]

Eye tracking, kasutatavuse testimise meetod, mis aitab selgeks
teha selle, mida kasutaja vaatab ja kui kaua ta seda teeb. [6]

Saccade pathways, rajad, mis néitavad kasutaja pilgu teekonda
ja kohti, kus pilk peatus. [8]
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1 Sissejuhatus

Hiiumaa vallas voeti alates 2019/2020 dppeaastast kasutusele Saaremaa valla poolt
arendatud veebirakendus haridusregister (haridusregister.hilumaa.ee). Seda kasutatakse
huvihariduse koordineerimiseks ja selle iile arvestuse pidamiseks ning sealt on voimalik

saada informatsiooni Hiiumaa vallas toimuvate huvitegevuste kohta. [1]

2019. aasta siigiseks on haridusregistriga liitunud seitse huvikooli. Nendeks on
Emmaste vaba aja keskus, Hiiu valla kultuuri ja vaba aja keskus, Tiina Tantsustuudio,
Kéina Huvi- ja Kultuurikeskus, Emmaste SK Ernst, UK Hiiu Hiiljes ja Hiiumaa
Spordikool. [2]

Veebirakendus on suunatud kahte tiiipi kasutajatele — huviharidust pakkuvatele
koolidele ja huviringidele, kes on veebirakenduses kooli voi huviringi haldaja rollis
ning nende koolide ja huviringide Opilaste vanematele, kes on veebirakenduses
lapsevanema rollis. Lapsevanematel on vdimalik saada kogu huviharidust puudutav info
ithest kohast. Haridusregistri kasutusmugavus ja kaasagne vélimus on kiisitava

vadrtusega ning vajaks kaasajastamist.

Aastaid tagasi olid arvutid ja veebi kasutamine inimestele piisavalt voorad, et tekitada
neis ponevust. Praegu on see enamike inimeste jaoks igapdevane rutiin. Kasutada on
voimalik véga paljusid erinevaid veebilehti. Suur valik annab vdimaluse teha otsus,
millist veebilehte kasutada ja millist mitte. Samuti tingib selle, et aina enam eelistatakse
kasutada lihtsasti kasutatavaid veebilehti ja loobutakse keerulistest. Veebilehtede ja -

rakenduste kasutatavuse olulisus on aastate jooksul véiga palju suurenenud. [3]

Veebirakendus haridusregister on Hiiumaa vallas juba reaalsessse kasutusele voetud,
kuid on ilmnenud, et seal esinevad erinevad kasutusmugavust vihendavad probleemid,
mis kasutajaid segavad. Seetdttu ei pruugi veebirakendus loodetud kasutatavust leida
ning tdita oma eesmidrki. Hiiumaa valla haridus- ja kultuuriosakonna jaoks, kes

haridusregistri kasutusele vottis, on vdga oluline, et kasutusel olev veebirakendus oleks
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kasutaja jaoks mugav ja hea kasutada ning tiidaks oma eesmirki. Sellepdrast on

oluline, et seal esinevad kasutusmugavuse probleemid leiaksid lahenduse.

Kéesoleva to0 eesmairgiks on kasutatavus testide abil analiilisida veebirakenduse
haridusregister ~ kasutusmugavust, tuua vélja veebirakenduse haridusregister
probleemsed kohad ning luua parema kasutusmugavusega kasutajaliidese prototiiiip.
Samuti selle reaalsesse kasutusse pakkumine. Kasutusmugavuse parendamine aitab
tagada veebirakenduse laiema kasutuse ning seeldbi on voimalik saada paremat

ulevaadet Hitlumaa huviharidusest.

Loputdd alguses analiilisitakse erinevaid kasutatavuse hindamise meetodeid ning
seejérel valitakse nende hulgast sobivamad meetodid, millega esialgse veebirakenduse
kasutatavuse hindamine ldbi viia. Tulemuste pohjal leitakse veebirakenduses esinevad
probleemkohad, mis prototiiiibis parandatakse. Prototiilip on loodud kasutades Axure
RP 9 tarkvara. Seejirel testitakse loodud prototiilibi kasutusmugavust, et ndha kas
esinenud probleemkohad on prototiitibis paremini lahendatud ja kasutajale mugavaks

tehtud ning analiitisitakse tulemusi.
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2 Kasutatavus ja selle hindamine

Kasutatavuse definitsoonidest on enim levinud Rahvusvahelise
Standardiorganisatsiooni poolt standardis ISO 9241-11 sonastatud definitsioon. Seal on
oeldud, et kasutatavus néitab, kuhu maani saab toodet kindla kasutaja poolt efektiivselt
ja eesmadrgipdraselt kasutada, et oleks tagatud kasutaja poolne rahulolu. Kasutavust saab
moodta tohususe ja kasutaja rahulolu abil. Definitsioon toob vilja 3 olulist mdodteaspekti.
Esiteks kindel kasutaja, kellele toode on mdeldud. Teiseks peavad tal olema seatud
kindlad tootega seotud eesmérgid ja kolmandaks spetsiaalne kontekstipdrane kasutus —
toode peab olema loodud kasutamiseks keskkonnas, kus kasutajad seda périselt

kasutavad. [6]

Lihtsamalt 6eldes néitab kasutatavus kui lihtne millegi kasutamine on. Olulised niitajad
on kiirus — kui kiiresti suudab kasutaja tegevuse dra Oppida ning selle meelde jitta.
Samuti veakohtade tekkimine ja kasutamise tShusus. Oluliseks peetakse ka kasutajal

tekkivat emotsiooni. [3]

Kasutatavust voib ka hinnata kahe omaduse abil — lihtsus ja efektiivus. Lihtsuse
hindamine on subjektiivne, sest oleneb hindajast. Efektiivsust saab hinnata kindla
soorituse jirgi. [5] Kasutatavus puudub kui asja ei ole voimalik iildse kasutada. Kui
kasutamine on raske ja aegandudev, siis on kasutavus madal ning kui kasutamine on

kasutaja jaoks lihtne ja arusaadav siis on kasutatavus hea.

Oma artikklis ,,Kasutatavus 101: Sissejuhatus kasutatavusse” (Usability 101:
Introduction to Usability) on Jakob Nielsen defineerinud kasutatavust jdrgnevalt
,kasutatavus on kvaliteedimérk hindab kui lihtne on kasutada kasutajaliideseid” [4, 1k1].
Peamisteks kvaliteedimirkideks on nditeks Opitavus (learnability), efektiivsus
(efficiency), meeldejadavus (memorability), vead (errors) ja rahulolu (satisdfaction).
Sealjuures on oluline ka kasulikkus, see et veebirakendus teeks just seda mida kasutaja

vajab. Veebirakendus peab inimesele kasulik olema ja just kasutatavus ja kasulikkus
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koos suudavad selle tagada. Oluline ei ole vaid see, mida siisteem tildiselt teha suudab,

vaid ka see, et kasutaja suudaks soovitud tegevused ldbi viia. [4]

Whitney Quensenbery on defineerinud kasutatavuse viie E abil. Nendeks on efektiivsus
(effective), tohusus (efficient), kaasahaaravus (engaging), vigade mitte esinemine (error
tolerant) ja lihtne Opitavus (easy to learn). [6] Kui siisteemil on kdik eelpool vilja

toodud omadused, peaks selle kasutatavus védga hea olema.

Veebilehti, mis ei tdida oma eesmirki voi mida on kasutajal keeruline kasutada
kaotavad ajapikku kasutajad. Inimesed loobuvad nende kasutamisest. Enamus inimesi ei
taha aega raisata keerulisel veebilehel lahenduse otsimisele, vaid valivad lihtsama

veebilehe. [4] Hea kasutatavus on oluline, et hoida kasutajaid enda toote juures.

2.1 Kasutatavuse testimine

Kasutatavuse testimise eesmirk on leida iiles kasutamisel tekkida vdivad probleemid.
Oluline on ka aru saada, kas kasutaja saab toote kasutamisel rahulolu, sest see on véga
oluline faktor kasutatavuse juures. Kasutatavuse testimise juures kogutakse ka

kvalitatiivset ja kvanitatiivset infot. [13]

Kasutatavuse testmise alguses viisid kasutatavuse testimisi labi teadlased. Kasutatavuse
testimiseks viidi 14bi teadustoo ja selle jaoks vajati umbes 30-50 testitavat. Testimine oli

oma hinna poolest kallis ning vottis palju aega. Paljud ei saanud seda endale lubada. [6]

1990. aastate alguses selgus moningate uuringute pohjal, et hédid tulemusi saab ka siis
kui kasutada véiksemat arvu testitavaid. Nielsen ja Landauer méiérasid et parima
tulemuse saab kui testimises osaleb kolm kuni viis testitavad. Enamasti hakkavad
rohkemate osaliste kasutamisel vélja toodud probleemid lihtsalt korduma ja ei lisa enam

lisavéartust. [6]

Kasutatavuse testimise meetodid hakkasidki vélja kujunema 1990. aastatel. Need andsid
vOimaluse kasutatavust odavamalt testida. Meetodid pohinesid kasutajaliideste analiiiisil
ja ekspertide tagasisidel. Kasutatavuse testimise meetoditeks olid heuristiline
hindamine, formaalne kasutatavuse iilevaatus, kognitiivne ldbivaatus ja prulalistlik

kasutatvuse ldabivaatus. Nende meetodite kasutus on kaasatud ka tdnapieva kasutatavuse
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testimisse. Kdige enam kasutatakse kognitiivse ldbivaatuse meetodit ning heuristilist

hindamist. [7]

Laias laastus v3ib kasutatavuse testimise jagada kaheks — kujundavaks ja kokkuvotvaks
testimiseks. Kujundavat testimist viiakse ldbi toote arendamise ajal. Seda korratakse
mitmeid kordi ning kaasatud on viike arv inimesi. Eesmirgiks on veakohtade leidmine
ja nende parandamine. Pdrast paranduste tegemist uuritakse uuesti, kas uus lahendus
tootab. Kokkuvotvat testimist viiakse 1dbi pérast toote valmimist ning kaasatud inimeste
arv on palju suurem. Selle eesmérgiks on kasutatavuse hindamiseks vajalike moddikute

méiidramine ja toote nduetele vastavuse uurimine. [6]

Kasutatavuse testimist viiakse iildiselt 1dbi kasutajatega, kellele antakse iilesanne, mille
nad tditma peavad. Ulesande tiitmise ajal vaatab testi ldbiviija kasutaja tegevust ning
vajadusel teeb selle kohta miarkmeid. Vigade avastamine ja parandamine juba varases

staadiumis aitab kokku hoida arendusele kuluvat raha. [13]

Tanapédeval on kasutatavuse testimine lihtne ja odav. Seda on vdimalik teha nii
kasutajatega koos olles laboris voi kontoris kui ka eemalt kasutajatega {ildse mitte
kohtudes. Kasutavuse testimine on oluline, sest aitab aru saada, mida kasutajad teevad
ja milline lahendus nende jaoks kdige paremini to6tab. Kui lahendus ei ole sobiv voi ei
toota, siis loobub kasutaja kasutamisest. Et kasutaja sooviks toodet kasutada, peab ta

selle kasutamisest saama rahulolu. Kasutatavust saab histi mdoota kasutaja rahulolu abil.

[6]

2.1.1 Heuristiline hindamine

Heuristiline hindamine (heuristic evaluation) on iks levinumaid meetodeid
kasutatavuse probleemide leidmiseks. See on kasutatavuse kontrollimise meetod, mille
elluviimiseks on vaja viikest arvu kasutatavuse hindamise eksperte. Nende iilesanne on

hinnata kasutajaliidese vastavust lildtunnustatud kasutatavuse printsiipidega. [7]

Hindamise kédigus tuuakse vilja raskuskohad, mis vdivad kasutajaliidest kasutades
tekkida. Tulemuseks on nimekiri voimalikest kasutatavuse probleemidest. Heuristilist

hindamist oleks kasulik 14bi viia paralleelselt kasutatavuse testimisega. [12]
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Tegu on suhteliselt odava kasutatavuse kontrollimise meetodiga, mille abil saab
kasutatavust hinnata juba kasutajaliidese disaini loomise juures. Lisaks sellele on see ka
kiire meetod kasutatavuse probleemide leidmiseks. Selle abil saab anda soovitusi,
kuidas néiteks veebilehe disaini parandada. Probleemideks vdivad osutuda olukorrad,
kus ei suudeta leida piisavalt padevaid kasutatavuse hindamise eksperte voi nende
teenus on liiga kallis. Omamoodi probleem vdib olla ka see, kui tulemustes tuuakse

vilja vaid vahemtéhtsad probleemkohad, kuid olulisemad jddvad kisitlemata. [12]

Uks kuulsamaid heuristikaid on Nielseni 10 heurstikat. Nendeks on: siisteemi staatuse
ndhtavus, siisteemi ja reaalmaailma kattuvus, kasutaja kontroll ja vabadus, jarjepidevus
ja standardid, vigade dra hoidmine, pigem &ra tundmine kui meenutamine, kasutatavuse
paindlikkus ja tdhusus, esteetiline ja minimalistlik disain, kasutajate aitamine dra tunda,

diagnoosida ja taastuda vigadest ning abi ja dokumentatsioon. [14]

Heuristlise hindamise 14bi viimiseks on mitu erinevat meetodit. Objektipdhine, iilesande
pohine ja kombinatsioon objekti ning iilesande pohjal heuristilisest hindamisest.
Objektipdhise heuristilise hindamine puhul uurivad hindajad kindlaid kasutajaliidese
osasid heuristikatega seotud probleemide leidmiseks. Nendeks osadeks vdivad olla
niiteks veebilehed, erinevad meniiiid, aknad, nupud vdi veateated. Ulesande pdhise
heuristilise hindamise puhul on hindajatel iilesanne heuristikate pohjal {ilesanne 14bi
tootada ning hiljem vélja tuua probleemid, mis iilesande tditmisel ilmnevad. Objekti ja
iilesande kombinatsioon hindamise korral tootatakse koigepealt 1ébi iilesanded, et leida
heuristikutega seotud probleeme. Hiljem hinnatakse samade heuristikute alusel kindlaks
madratud kasutajaliidese objekte. Viimane hindamisviis sarnaneb heuristilisele

labivaatusele. [14]

16



2.1.2 Kognitiivne libivaatus

Kognitiivne ldbivaatus (cognitive walkthrough) on kasutatavuse kontrollimise meetod,
mis hindab kasutajaliidese disaini, selle jérgi kui lihtne on seda &ra Oppida. Seda
meetodit viib 14bi liks voi mitu hindajat. Hindajad voivad olla kasutuseksperdid voi
tootearendus rithma liikkmed. Nad ldbivad erinevaid iilesandeid ning esitavad kiisimusi
selle kohta, kas kasutaja teab mida teha ja juhul kui ta teeb diget asja, siis kas ta saab
aru, et see Oige on. Kui kummagi kiisimuse vastus on eitav, siis registreeritakse

kasutusviga. [14]

Seda meetodit saab ldbi viia igal ajal arendusprotsessi jooksul. Kuid sobib kdige
paremini disaini arendusetappi kui on loodud funktsionaalsed nouded ja dokumendid
kasutusjuhtude kohta. Antud meetodit saab kasutatavuse kontrollimiseks kasutada igal
ajal, isegi siis kui toGtavat toodet veel piriselt ei eksisteeri. Kognitiivse ldbivaatuse
ndrgaks kiiljeks on selle meetodi liigne toGmahukus, mis muudab selle meetodi
aeglaseks. Samuti voib probleemiks osutuda see, et keskendutakse liialt dppimisvoimele

aga mitte asja kasutatavusele ja efektiivsusele. [14]

Kognitiivsel ldbivaatusel on kaks etappi — ettevalmistav ja analiiiisiv etapp.
Ettevalmistavas faasis luuakse kasutatav liides, kus on kasutajad, iilesanne ja tegevused,
mis on selle iilesande tditmiseks vajalikud. Analiilisi faasis to6tavad hindajad 1dbi

Lewise ja Polsoni poolt loodud 4-osalise inimese-arvuti interaktsiooni:

1. Kasutaja seab eesmairgi, mille ta soovib siisteemi abil tiita.

2. Kasutaja médrab toimingud, mida ta hetkel teha saab.

3. Kasutaja valib toimingud, mis teda tema seatud eesmargini viivad.

4. Kasutaja viib valitud toimingud ellu ja hindab siisteemi antud tagasisidet. [7]

Nende sammude abil on voimalik efektiivselt vélja tuua vigu, mis voivad tekkida kui

kasutaja kasutab ohutuskriitilist liidest. [7]
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2.1.3 Kasutajatega testimine

Kasutatavuse testimine (usability testing), mida viiakse 14bi testides toodet voi teenust
kasutajate abil nimetataksegi kasutajatega testimiseks. Kasutajatega testimise
eesmargiks on leida voimalikult palju kasutatavuse probleeme. Samuti teha selgeks
kasutajate rahulolu seoses tootega ning koguda erinevaid vajalikke andmeid.
Kasutajatega testimist ldbi viies antakse kasutajatele iilesandeid, mida nad peavad

tditma ning vaatlejate lilesanne on kasutajate jélgimine. Vajadusel vdivad nad ka

mirkmeid teha. [13]

Kasutajatega testi 1dbi viimiseks on vaja luua stsenaariumid, milliseid {iilesandeid
kasutaja tegema peab. Stsenaariumite loomisel on oluline, et need oleksid voimalikult
reaalsed vorreldes périselt tekkida voiva olukorraga. Erinevad stsenaariumid tuleks luua
ka loogilises jirjekorras, vastavalt sellele, kuidas kasutaja périselt toodet kasutada vdiks.
Kasutajale stsenaariumit tutvustades tuleks olla voimalikult napisonaline ja mitte talle
detailselt kogu tegevust kirjeldada. Oluline on jdlgida ka seda, et kasutaja saaks aru, kui

tal on iilesande tditnud, sest ka see on véga oluline reaalselt toodet kasutades. [6]

Kasutajatega kasutatavuse testimist ldbi viies on oluline valida ka testi
modereerimistehnika (moderating tehnique). Sobiva tehnika wvalik oleneb testi

eesmadrgist. Moned levinumad modereeimistehnikad on:

* Testiga samaaegselt valjusti mdtlemine — kasutajatel palutakse testi ldbides
valjusti kaasa moelda. Meetod sobib kasutamiseks, et moista osalejate mdtteid

tootest.

e Tagantjirgi valjusti motlemine — alles siis kui kasutaja on testi ldbinud,
palutakse tal tagantjargi rddkida sellest, mida ta tegi. Tihti niidatakse
kasutajatele ka videot enda tegevusest ja palutakse sinna juurde kirjeldada oma

tegevust.

* Testiga samaaegselt kasutaja tegevuse uurimine — kasutaja tdidab talle antud
iilesannet ning juhul kui ta {itleb sel ajal midagi huvitavat, siis on testi ldbiviijal

oigus kiisida selle kohta kiisimusi.
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» Tagantjirgi kasutaja tegevuse uurimine — esialgu lastakse kasutajal test labida
ning alles pdrast testi ldbimist kiisitakse temalt kiisimusi tegevuste ja motete
kohta, mis tal tekkisid. Seda meetodit kasutatakse tihti koos teise meetodiga

koos. [21]

Koikidel nendel meetotidel on oma tugevad ja norgad kiiljed [21]. Sobiva
modereeimistehnika valik oleneb suuresti konkreetsest testist ning hea on neid

vOimaluse korral kombineerida vastavalt olukorrale.

Kasutajatega testides on oluline méddrata ka kasutajate arv, kellega toodet testida.
Esimese kasutajaga testi ldbi viies kogutakse umbes kolmandik olemasolevatest
andmetest disaini kasutatavuse kohta. Jargmiste kasutajatega testides hakkavad asjad
korduma ja uusi teadmisi lisandub vdhem. Pédrast viienda kasutaja testimist on uute

teadmiste lisandumise tdenédosus nii viike, et sellele ei ole mdtet aecga kulutada. [22]

2.1.4 Kaugtestimine

Kaugtestimine (remote testing) on kasutatavuse testimise meetod, kus osalejad saavad
testi 1dbi viia enda loomulikus keskkonnas [9]. Néiteks kodus, kontoris voi kuskil mujal.
Kaugtestimise 1dbi viimiseks saab kasutada ekraani jagamise tarkvara voi veebis
miilidavat kasutatavuse kaugtestimise teenust. Kuna kaugtestimiseks ei vajata laborit,

siis ei ole selle maksuvus vorreldes teiste meetoditega viga kallis. [9]

Kaugtestimine on vdga paindlik kasutatavuse testimise meetod. Osaleda saavad ka
kasutajad, kes mingil pdhjusel ei saaks laboris 1dbi viidavas testis osaleda. Niiteks
asuvad nad geograafiliselt liiga kaugel voi ei sobi see nende ajakavasse. Seeldbi saab
testimisse kaasata ka suurema arvu osalejaid. Kaugtestimise heaks omaduseks on ka

see, et samal ajal on voimalik 14bi viia mitu testi korraga. [9]

Kaugtestimisel on loomulikult ka oma negatiivsed aspektid. Juhul kui testitakse
tundlikku tarkvara, v3ib olla probleemiks turvalisus. Kuna kasutaja on eemal ei ole
voimalik arvestada niiteks tema emotsioonide ja kehakeelega. Samuti vdivad tekkida
erinevad tehnilised raskused nditeks testimiseks vajaliku tarkvaraga voi

internetitihendusega. [9]
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Kaugtestimise litke on kaks — modereeritud ja modereerimata. Modereeritud test
sarnaneb tavalisele laboris 1dbi viidud testile. Testi ldbiviija on suhtluses testis osalejaga
vajadusel teda suunates voi kiisides kiisimusi. Modereeritud testi jaoks sobiksid nditeks
iilesanded, mis on niivord keerulised, et seal puudub kindel tegevuste jada. Pideva
suhtluse ja suunamise tottu sobivad modereeritud testimiseks ka sellised tooted, kus

voiks tekkivatest kiisimustest abi olla. [9]

Modereerimata testimist nimetatakse ka asilinkroonnseks (asynchronous testing) ja
automatiseeritud (automated testing) testimiseks [6]. Modereerimata testi korral
taidavad osalejad iilesandeid iseseisvalt ja testi ldbiviija ei sekku [9]. Seega sobib see

histi kui omatakse viga tépseid kiisimusi kasutajaliidese kohta [9].

Keeruliste iilesannete ja kasutajaliidese testimiseks modereerimata testimise meetod ei
sobi. Testis saab olla vdga palju osalejaid, sest kasutaja tegevuse kohta kogub info ja
koostab aruande rakendus. See on posititilvne omadus, sest on vdimalik saada teada
voimalikult paljud kasutajaliidese vead, kuid puudub voimalus kiisida lisakiisimusi

vastuste paremaks mdistmiseks. [6]

2.1.5 Pilgu jilgimine

Pilgu jalgimine (eye tracking) on kasutatavuse testimise meetod, mis aitab selgeks teha,
mida kasutaja silmad vaatavad. Samuti aitab see selgeks teha, mis kohad kasutajal
ndgemata jddvad ja kuidas kasutajad liiguvad kogu lehel. Testimine viiakse 1dbi pilgu
jélgimise seadmete abil, mis jilgib kasutaja silma pupille ja pilgu liikumist. Pérast testi

labimist loob tarkvara kogutud andmete pohjal virvikaardi ja sakaadi rajad. [8]

Pilgu jédlgimise meetodi kasutamisel on oluline jdlgida ka seda, et testimiskoht oleks hea
valgusega, kuid see ei tohi olla ka liiga ere. Tool, kus peal testitav istub peab olema
voimalikult stabiilne. Testitaval ei tohiks tekkida vdimalust tooliga kiikuda, modda
porandat ringi sdita vOi keerutada. Probleemid tulemuste tdlgendamisel voivad tekkida
ka siis kui testis osalejad kannavad prille voi kontaktldétsi, neil on véiksed pupillid,
vidga emotsiooniderohke ndoilme vdi on nad kdordsilmsed. [8] Juhul kui eeltoodud
soovitusi eiratakse, voivad tulemuste tdolgendamisel tekkida vead ja nii ei pruugi

testimine anda soovitud tulemust.
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Virvikaardil on ndha kohad, kuhu kasutajate pilk seisma jdi ning selle abil on vdimalik
madrata ka pilgu kestvus [10]. Need on enamasti koostatud pérast testi 1dbimist paljude

kasutajate poolt [ 10]. Enamasti kasutatakse vérviskaalat sinisest punaseni [8].

Kohad, kus osalejate pilgud enim peatusid on virvikaardil tihistatud punase vérviga.
Kollase vérviga on tdhistatud kohad, kus pilgud vihem peatusid ning sinise vérviga
tahistatud alad on koige vihem vaadatud kohad. Alad, kuhu kasutaja iildse ei vaadanud,

tahistatakse enamasti halliga. [10]

Sakaadi rajad nditavad kasutaja pilgu teekonda ja kohti, kus pilk peatus. Enamasti
nditavad kaardil olevad triibud silmade liikumise teed ning ringid kohti, kus kasutaja

pilk peatus. [8]

Pilgu jdlgimise meetodi kasutamine voOib olla oma hinnalt {isna kallis, sest selleks
vajaliku tarkvara ja riistvara maksumus voib olla iisna suur. Oluline on ka see, et
tulemusi tdlgendaksid kasutatavuse spetsialistid ja ka nende teenus voib iisna kallis olla.
[8] Aga just nii on vOoimalik saada usaldusvéérne ja hea tulemus, mille abil parandused

sisse viia.

Kasutajate pilke oskavad kdige paremini tdlgendada just kasutavuse spetsialistid.
Kasutaja pilk v3ib peatuda kuna tekst on huvitav voi tépselt see, mida kasutaja otsib.
Aga tema pilk voib peatuda kindlas kohas ka seetdttu, et tekst on arusaamatu voi vigane.
Seega ei pruugi kasutaja iga pilk hea olla. Oluline on, et kasutaja leiaks vdimalikult

kiiresti tiles just selle, mida ta otsib. [10]

2.1.6 Intervjuu

Intervjuu (interview) on kasutatavuse testimise meetod. Intervjuud voib laias laastus
jagada kaheks — individuaalne intervjuu (individual interview) ja kontekstuaalne

intervjuu (contectual interview). [18]

Individuaalse intervjuu puhul ridgib intervjueerija korraga iihe intervjueeritavaga.
Vestlus voib kesta umbes 30 minutist kuni iihe tunnini. Selliseid intervjuusid saab 14bi
viia ndost-ndkku kohtudes, aga ka kaugintervjuuna niiteks telefoni voi arvuti teel.
Intervjuu abil on vdimalik paremini mdista kasutaja hoiakuid, uskumusi, kogemusi ja

soove. Teemasid on vdimalik arutada véga detailselt. Individuaalseid intervjuusid oleks
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hea 14bi viima hakata juba arendusprotsessi ajal, sest siis on vdimalik koheselt

tagasisidet saada ja vajadusel puudused korvaldada. [18]

Kontekstuaalse intervjuu puhul on intervjueerimine kombineeritud vaatlemisega.
Intervjuu libiviijad jélgivad kasutajate t66d. Uldiselt nad ei suuna kasutajaid, kuid neil
on lubatud kasutajatele kiisimusi esitada. Kontekstuaalseid intervjuusid viiakse libi
kasutajale loomulikus keskkonnas koos nende jaoks tuttavate seadmetega. Seetdttu on
kontekstuaalse intervjuu tulemus enamasti tegelikule olukorrale tipsemalt vastavam kui
individuaalse intervjuu puhul. Kontekstuaalse intervjuu tulemuseks on kvalitatiivsed

vaadeldud andmed. [11]

Nagu igal meetodil, on ka intervjuul oma norgad kiiljed. Intervjuud 1dbi viies palutakse
intervjueeritaval meenutada midagi minevikust voi kujutada ette midagi tulevikus.
Intervjueeritav vastab kiisimustele vOi arutleb asja iile vastavalt oma maélupildile voi
kujutatavale situatsioonile. Kuna inimese midlu on eksitav, siis vdivad intervjuu
vastused olla ebausaldusvéddrsed. Lahendus, mis kirjeldatuna intervjueeritavale voib
kasutajale tunduda hea ei pruugi olla seda reaalselt kasutusele vottes. Seetdttu ongi
raske saada intervjueerimise teel vastuseid disaini puudutavatele kiisimustele.

Intervjuud sobivad palju paremini iiletildiste kasutajate hoiakute teada saamiseks. [19]

2.1.7 Kiisitlus

Kiisitlus on kiisimuste jada, millele kasutajal vastata palutakse. Kiisitlusi saab ldbi viia
iikskoik millise arendusprotsessi ajal. Neid saab ldbi viia nii ndost nidkku kohtudes kui
ka veebis. Kasutaja peab internetis tditma koostatud kiisitlusvormi. Kiisitlusi voib olla
mitmesuguseid. Kui kiisitlusele on vastanud piisav arv inimesi, siis saab tulemuste

pohjal teha erinevaid jdreldusi. [17]

Veebikiisitluse abil on voimalik teada saada, kes on sinu veebilehe voi -rakenduse

kasutajad ja mida nad sinu veebilehel voi -rakendusel teevad. [17]

Kiisitlust 1dbi viies on oluline jilgida, et kiisitluses osalejad oleksid toote sihtgrupile
sarnased. Kui sihtriihmi on mitmeid, siis tuleks kaasata osalejaid koikidest
sihtriihmadest. Oluline on, et kiisitluses osalejad ei omaks varasemat kokkupuudet toote

arendamisega, vastasel juhul ei anna nende vastused tdisvairtuslikku tagasisidet. [20]
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2.1.8 A/B testimine

A/B testimine (A/B testing) on testimismeetod, kus kasutajatele ndidatakse kahte voi
enamat erinevat veebilehe vOi rakenduse versiooni ning lastakse neil seal iilesandeid
taita. Hiljem vorreldakse tulemusi ja tehakse otsus kumb versioonidest on parem. Juhul
kui erinevaid versioone testitakse jérjest, on vdimalus kiisida ka kiisimusi, mis

taiendavad kogutud andmeid. [15]

A/B testimist on hea kasutada, et teada saada, kas védike muutus parandab veebilehe voi
-rakenduse kasutatavust. Testida voib koiki pisikesi muutusi nagu niiteks nupu lisamine

vai selle kujunduse muutmine, pealkirja, kirjade pikkust ja palju muud. [16]

2.1.9 Koridor testimine

Koridor testimine (hallway testing) on kasutatavuse testimise meetod, kus paljud
juhuslikud inimesed testivad toodet. Seda viiakse enamasti 1dbi kohas, kus liigub palju
inimesi ja testis osalejad valitakse nende seast. Enamasti kestab test 5-10 minutit. Testi
edukaks onnestumiseks tuleb enne testi 1dbi viimist tuleb koostada testi 14bi viimise

plaan. [25]

2.1.10 Testimismetoodika valik

Testimismetoodikate valik on véga lai ja erinevatel metoodikatel on kdigil oma tugevad
ja norgad kiiljed. Eduka tulemuse jaoks on dige tehnika valik véga oluline, kuid ei ole
olemas iihest diget lahendust. Testimismetoodika valikult on oluline jélgida, et see
taidaks seatud eesmirgid, sobituks projekti etapiga ja konkreetse olukorraga. Lisaks
sellele on oluline arvestada ka piirangutega, mis voivad testimismetoodika valikut

mojutada:
* ajastus — millises elutsiiklis on toote disain, areng ja kasutusele votmine

* osalejate arv keda vajatakse uuringuks ning ajakulu, mis kulub iga osalejaga

kindlat tehnikat 14bi viies

* kasutusnduded — millised kasutatavuse aspektid on olulised, et toode oleks

edukas
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* ressursid, mida meil on voimalik kasutada — aeg, inimesed ja vahendid. [26]

Koik testimismetoodika valikud, mis viivad soovitud tulemuseni on d&iged [26].
Testimismetoodika valik oleneb alati konkreetsest iilesandest ja tootest mida testitakse.

Puudub {iks ainus dige lahendus.

Antud t60s testitakse veebirakenduse haridusregister kasutusmugavust. Esialgset
lahendust testimiseks osutus valituks kasutajatega testimine, et oleks voimalik teada
saada voimalik palju probleemkohti. Kasutajatele antakse iilesandeid ning jélgitakse
nende tditmist. Modereerimistehnikaks on valitud testiga samaaegselt valjusti
motlemine. Rohkemate andmete kogumiseks viiakse iga kasutajaga pirast testi 1dbi
intervjuu. Uut prototiilipi testitakse pilgu jdlgimise meetodi, kiisitluse, koridor testimise
ja A/B testimise abil. Pilgu jédlgimise meetodi abil tehakse selgeks kas kasutajatele on
uue prototiilibi lilesehitus arusaadav ja, kas lehel on ebavajalikke kohti, mis piitiavad
liigselt tdhelepanu. Koos pilgu jélgimis meetodiga viiakse samade kasutajate hulgas 14bi
ka kiisitlus, et koguda rohkem andmeid prototiiiibi positiivsete ja negatiivsete omaduste
kohta. Koridor testimist ja A/B testimist kasutatakse kahe lahenduse vordlemiseks, et

leida voimalikult kasutajasdbralik lahendus.

2.2 Kasutajatega testimise léibi viimine

Kasutajatega testimist 1dbi viies tuleks alustada sihtriihma viljaselgitamisest [23].
Selleks tuleb luua kasutajate profiilid ehk persoonad [6]. Samuti tuleb luua iilesanded

ehk stsenaariumid, mille iga kasutaja tditma peab [6].

Kasutajatele antavaid iilesandeid vOiks ideaalis olla viis kuni kiimme. Seejdrel on
voimalik testimine ldbi viia. Pdrast koigi kasutajate poolt testi ldbimist, saab teha
tulemuste analiiiisi, mille abil vead ja probleemkohad parandada. Hiljem on kasulik 14bi

viia veel vihemalt iiks testimine, et ndha, kas uus lahendus on eelmisest parem. [23]

2.2.1 Persoona

Persoonaks nimetatakse kasutaja profiili kirjeldust, kes kindlat toodet kasutada voiks.
Persoonaks vOib olla iiks kindel inimene vOi inimeste rithm. Persoonade abil on

voimalik paremini tundma dppida toote voi teenuse kasutajate gruppi. [6]
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Persoona loomisel on oluline vélja tuua:
e Nimi ja pilt — enamasti vélja mdeldud esindatav nimi ja foto
* Demograafiline informatsioon — vanus, haridustase, rahvus ja perekonnastaatus
» Pohitegevusala — kas tegu on niiteks Opilase voi todtava inimesega
* Tootega seotud eesmargid
* Antud toote kasutamise keskkond
* Kokkupuude tehnoloogiaga
» Tsitaat, mis iseloomustab persoonat. [6]

Persoonade loomise juures on véga oluline jilgida, et loodud persoonad pdhineksid
reaalsetel andmetel ja sarnaneks voimalikult palju reaalsete potentsiaalsete kasutajatega.
Isiklikest detailidest on vaja vélja tuua vaid detailid, mis on olulised toote jaoks. Selline
informatsioon, mis aitab aru saada konkreetse tootega seotud kasutaja motivatsioonist,

hirmudest ja eesmarkidest. [6]

Loomulikult on vdimalik erinevaid persoonasid luua 10putult, kuid esialgu tuleks
keskenduda vaid nii 6elda keskmisele kasutajale voi kasutajatele. Maistlik oleks luua

viahemalt 2 persoonat, kuid neid ei tohiks kindlasti luua rohkem kui 11. [6]

2.2.2 Stsenaarium

Stsenaariumid on olukordade kirjeldused, kuhu loodud persoonad vdivad sattuda. Iga
persoona jaoks on vaja luua stsenaarium, mis annab edasi nende eesmirke. Hea
stsenaarium pohinebki kasutaja eesmérgil. Stsenaariumi loomisel on oluline jélgida et
stsenaariumi keskmes oleks persoona, kellele luuakse olukord, mis on tema jaoks tuttav.
Stsenaariumite loomisel ei tohi teha viga, kus stsenaarium ei pdohine mitte enam
eesmdrgil vaid hoopiski {iilesandel. Stsenaariumite abil on lihtsam planeerida

kasutatavuse teste. [6]
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3 Veebirakenduse haridusregister kasutatavuse hindamise

1abi viimine

Kasutatavuse testimist viidi 1dbi kasutajatega. Loodi persoonad, stsenaariumid ning
intervjuu kiisimused. Testimine viidi ldbi 6 kasutajaga, kolm neist olid primaarse
persoona esinedajad ja kolm sekundaarse persoona esindajad. Kasutajatel soovitati
kasutada valjusti motlemise meetodit. Pérast testi 1dbimist paluti vastata ka intervjuu

kiisimustele.

3.1 Veebirakenduse haridusregister persoonad

Oma t60s kasutasin persoonade loomist, et detailsemalt médratleda ja grupeerida oma
to0s testitavad kasutajad. Samuti aitab persoonade loomine leida veebirakenduse
kasutajale vdimalikult sarnased testkasutajad. Veebirakenduse haridusregister
poOhisihtriihmaks on lapsevanemad, kes haridusregistrit kasutavad. Kuna sihtrithm
lapsevanem on iihe persoona loomiseks liiga lai, siis on selles t60s loodud kaks
persoonat. Esimene sihtriihm on nooremad lapsevanemad, kelle kokkupuude arvutite ja
tehnikaga on suhteliselt suur ja igapidevane. Teine sihtriihm on vanemad lapsevanemad,
kellel on samuti olemas kokkupuude tehnika ja arvutitega, kuid kelle jaoks vodrad
programmid ja veebilehed ebakindlust tekitavad. Tabel 1 kirjeldab primaarset persoonat

ja Tabel 2 sekundaarset persoonat.

Tabel 1. Primaarne persoona.

Nimi: Karl
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Pilt:

Joonis 1. Primaarne persoona. [28]

Vanus: 29
Perekonnaseis: Abielus
Pohitegevusala: Tootab ehitajana

Kokkupuude tehnoloogiaga:

Karl kasutab arvutit ja mobiiltelefoni
igapdevaselt. Ta on osav tehnika kasutaja ning
hindab veebilehtede puhul nende lihtsust ja
loogilisust.

Kirjeldus:

Karl to6tab ehitajana kohalikus
ehitusettevottes. Ta on abielus ning tal on {iks
poeg. Karli hobideks on rattasdit ja
suusatamine. Vabal ajal meeldib talle ka oma
perega aega veeta. Karl peab oluliseks, et ka ta
poeg osaleks regulaarselt huviringides.

Eesmiirgid veebirakenduses

* Registreerida oma poeg sobivasse

haridusregister: huviringi.
e Jilgida huvialaringi juhendaja poolt
lisatud infot.
*  Vajadusel mérkida oma poeg
huviringist lahkunuks.
Tsitaat: ,Negatiivne mdtlemine loob takistusi.
Positiivne mdtlemine korvaldab need.”
Tabel 2. Sekundaarne persoona.
Nimi: Sirje
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Pilt:

Joonis 2. Sekundaarne persoona. [27]

Vanus: 45

Perekonnaseis: vabaabielus

Pohitegevusala: To6tab raamatupidajana

Kokkupuude tehnoloogiaga: Kasutab arvutit igapdevatoos, kuid vodrastel

veebilehtedel ning vooraid programme
kasutades ei1 tunne end eriti kindlalt.

Kirjeldus: Sirje on vabaabielus kolme lapse ema, kes
tootab raamatupidajana kohalikus
mooblifirmas. Talle on oluline, et ta lapsed
tegeleksid spordi ja muude vaba aja
tegevustega. Seetdttu jalgib ta regulaarselt
infot erinevate huvialaringide kohta.

Eesmiirgid veebirakenduses * Kinnitada oma lapse osalemine
haridusregister: huviringis.

*  Vajadusel mérkida oma laps
huviringist lahkunuks.

* Ringipdeviku vaatamine.

* Erinevate huviringide kohta info
vaatamine.

Tsitaat: »Miski ei muutu kunagi lihtsamaks, sa saad ise
osavamaks.”

3.2 Ulesannete stsenaariumid ja Kiisitluse kiisimused

Ulesannete stsenaariumid on loodud vastavalt tegevustele, mida veebirakenduses

haridusregister enim tehakse.
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Ulesanne 1 — Sulle on tulnud teade lapse huvikoolist, kus on palve kinnitada lapse

Oppimine saalihoki trennis. Kinnita see.

Ulesanne 2 — Soovid saada infot ka teiste huviringide kohta, uuri kas Hiiumaa

Spordikoolis on male ring.

Ulesanne 3 — Soovid lisada oma lapse Hiiumaa Spordikooli suusatamise trenni. Tee

seda.

Ulesanne 4 — Soovid oma lapse trennis osalemise kohta infot. Vaata lapse saalihoki

trenni ringipdevikut.
Ulesanne 5 — Soovid oma lapse saalihoki trennist dra vdtta. Mérgi oma laps lahkunuks.

Ulesanne 6 — Soovid lisainfot haridusregistri kohta. Leia kontaktid, kellega iihendust

votta.

Pérast koigi stsenaariumite ldbimist labisid koik kasutajad ka intervjuu, et koguda
rohkem vajalikku infot haridusregistri kasutusmugavuse kohta. Paluti kahe esimese
kiisimuse vastused anda 5 palli siisteemis (1 — vdga halb; 2 — kehv; 3 — keskpédrane; 4 —
hea; 5 — vdga hea) ning vdimalusel lisada ka sdnaline kommentaar. Kiisimused on

jérgmised:

1. Kuidas hindate veebirakenduse haridusregister disaini 5-palli siisteemis? Vdimalusel

pohjendage.

2. Kuidas hindate veebirakenduse haridusregister {ilesehitust 5-palli siisteemis?

Vodimalusel pdhjendage.

3. Kuidas hindate 14bi viidud tegevuste lihtsust? Olid need teie jaoks lihtsad?

4. Kas veebirakenduses haridusregister oleva teksti on suurus ja stiil on teie jaoks sobiv?
5. Mis teile haridusregistri juures meeldis?

6. Mis teile haridusregistri juures ei meeldinud?

7. Kas teil on varasemat kokkupuudet haridusregistriga? Kui on, siis milline?
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3.3 Testide labiviimine

Antud peatiikis kirjeldatakse testi l1dbiviimise protsessi ning analiilisitakse testi tulemusi.
Haridusregistri kasutusmugavuse testimiseks kasutati kasutajatega testimist. Testi
kiigus anti kasutajatele kokku 6 iilesannet. Ulesanded anti {ikshaaval ning uut {ilesannet
ei deldud kasutajale enne kui eelmine oli kasutaja poolt 1dpetatud. Ulesande tditmine
10ppes siis kui kasutaja iitles, et lilesanne on tdidetud. Testi ldbiviija ei teinud ise korvalt
jélgides otsuseid, kas iilesanne on tdidetud, sest oluline on, et kasutaja sellest ka ise aru
saaks. Koik testimised toimusid nii, et testi ldbiviija ja kasutaja viibisid samas ruumis
ning testi ldbiviija jdlgis kasutaja tegevust. Enne testi alustamist anti kasutajatele
soovitus testi ajal valju hddlega mdelda, et erinevad tegevused oleksid korval olevale
testi ldbiviijale paremini moistetavad ning kasutajatele Oeldi enne testi algust

tapsustuseks, et testis on nende lapse nimeks Siiri.

3.3.1 Tulemuste analiiiis

1. ilesandeks oli lapse Oppimise kinnitamine saalihoki trennis. Tegu oli kdige
aegandudvama lilesandega, sest kasutatav veebirakendus oli kasutajatele tdiesti vooras.
Oppimise kinnitamise iilesande suutis kiiresti libida vaid iiks testis osaleja, kuid ta ei
saanud koheselt aru, et kinnitamine tehtud oli ning sellest aru saamine vottis tal samuti
natukene aega. Ulejiinud neli testis osalejat said kiill iilesande tiidetud, kuid see vdttis
suhteliselt kaua aega. Uhel osalejatest ei dnnestunudki diget kohta iiles leida ja tal jii
iilesanne tditmata. Kasutaja loobus ise iilesande téditmisest, testi ldbiviija poolt ajaline
piirang iilesannete tiitmiseks puudus. Esialgu oli kasutajatel raske aru saada, kuhu iildse
vajutama peaks ning infot kinnitamise kohta otsiti esimeselt lehekiiljelt. Kuna
veebirakenduse esimesel lehel on viga palju teksti ja seal sees mitu linki, siis ajas see
kasutajaid segadusse. Kaks kasutajat avasid esilehel oleva lingi, mis viib riigiteatajasse
ning iiks kasutaja avas prinditava taotluse registreerimaks laps huvihariduse dpperithma.
Mitmeid kordi kordus ka kasutaja jaoks ebameeldiv viga, kus mindi vaatama opperiihmi
ja leiti sealt iiles Oige trenn, kuid seal ei saanud trennis osalemist kinnitada. Kaks
testimises osalejat arvasid ,,Vaata Opperiihmasid” lehel dige huviringi leidmise jéirel
ekslikult, et kinnitamiseks tuleb hoopis huviringi juhendajale meil kirjutada.

Kinnitamise voimalust otsiti ka lapsevanema lehelt nupu pane laps uude dpperiihma alt,
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kuid ka sealt ei olnud see vdimalik. Juhul kui kasutaja sattus koheselt digele lehele, ei

marganud ta alati diget kohta ja nuppu, kuhu vajutada.

Kasutajate 2. iilesandeks oli selgeks teha, kas Hitumaa Spordikoolis on male ring. Koik
testis osalenud kasutajad suutsid koheselt valida {ilevalt meniiiist dige valiku ,,Vaata
opperithmasid”. Neli osalenud kasutajat ldbisid iilesande kiirelt, kahel vottis see natuke
rohkem aega. Veebilehel oli huviringide otsimiseks lisatud ka otsing, kuid seda enamus
kasutajad ei mirganud. Uks kasutajatest mainis valjuhéilselt otsingu puudumist ka selle
iilesande kiigus. Kaks kasutajat, kes otsingut mirkasid, justkui ei usaldanud selle
tulemust, sest klopsasid mitmeid kordi nuppu ,0tsi” ja vaatasid pdrast otsingu

sooritamist veel korra koigi huviringide nimed iile.

3. iilesandeks oli lapse lisamine Hiiumaa Spordikooli suusatamise trenni. Kuuest testis
osalenud kasutajast suutsid kolm {ilesande ldbida mdistliku ajaga, kaks ei suutnud ka
parast pikki pingutusi diget kohta leida ning tliks kasutaja otsis vdga kaua, kuid leidis
16puks Oige koha, et iilesanne tédita. Kasutajate jaoks, kes ei suutnud iilesannet 10petada,
tundus nupp ,,pane laps uude Spperiihma” olevat miarkamatu. Suurimaks probleemiks
oli see, et otsingut alustati lehelt ,,Vaata dpperiihmasid”. Sealt leiti kiill sobiv huviring,
kuid sellel lehel ei olnud huviringiga liitumise vdimalust. See ajas kasutajaid segadusse
ja lahendust otsiti nii nuppude alt ,,Algusesse” ja ,,Erahuvitegevuse toetus”. Tegelikult
on lehel ,,Vaata opperiihmasid” ka teade, kuidas lapse dppimist kinnitada, aga ka seda ei
mirganud {ikski testis osalenud kasutaja. Opperithmade lehel kiidi korduvalt lootuses,
et ehk seal kuskil siiski on huviringiga liitumise nupp. Seda iilesannet ldbi viies kolasid
kasutajate suust laused ,,See on maailma kdige segasem koduleht” ja ,, Kui ma seda

pariselt teeksin, siis ma oleksin ammu loobunud”.

Kasutajate 4. iilesandeks oli oma lapse saalihoki trennipdeviku vaatamine. Kuna
neljanda iilesande ldbimise ajaks olid enamus kasutajatest juba koiki lehti mitmeid kordi
vaadanud, siis Onnestus lapse trenni pdeviku leidmine koigil kuuel kasutajal lihtsasti.
Testis osalejad titlesid ka ise, et lilesanne oli lihtne, sest nad olid diget kohta juba varem

mérganud. Uusi probleemkohti 4. iilesande 14bi viimisel ei lisandunud.

5. tlilesandeks oli oma lapse saalihoki trennist dra vOtmine. See Onnestus koigil
kasutajatel kiiresti. Kommentaariks lisasid kasutajad, et see on lihtne, kuna oldi

korduvalt seda valikut juba varem néhtud. Vaid iihel kasutajal ilmnes probleem, kus ta
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ei olnud kindel milline huviringist lahkumise nupp millise huviringi kohta kaib, sest
lahkumise nupud olid huviringi kastist véljaspool. Ta tegi ettepaneku, et trennist
lahkumise nupp voiks olla trenniga sama varvi kasti sees, siis ei tekiks segadust. Kui
testkasutaja laps oleks olnud vaid ithe huviringi liige, siis ei oleks see probleem

toendoliselt ildse ilmnenud.

Kasutajate 6. iilesandeks oli leida kontaktid, kellelt vajadusel haridusregistri kohta abi
kiisida. Ka kuuenda iilesande suutsid koik testis osalejad ldbida edukalt. Kolm kasutajat
leidsid info kiiresti. Kaks neist leidsid info veebilehe kdige alumiselt ribalt ja kdlas
pohjendus, et erinevatel firmadel on info tihtipeale just seal. Kolmas kasutaja leidis info
lehe keskmisest osast. Ulejdanud kolm testis osalenud kasutajad valisid kiill koheselt
meniiiist dige lehe, kuid kerisid seal enne info leidmist mitu korda tiles-alla. 2 kasutajat
leidsid info lehe keskelt ning iiks alumiselt ribalt. Viimane tilesanne tdi taaskord vilja
probleemi, et esimesel tutvustaval lehel on liiga palju infot, mistottu on vajaliku info

kiiresti leidmine raskendatud.

3.4 Intervjuu tulemuste analiiiis

Intervjuu kiisimustele vastasid kdik kuus testis osalenud kasutajat. Jargnevalt on tehtud
kokkuvdte iga kiisimuse vastusest. Koik intervjuu vastused on vélja toodud peatiikis

Lisa 3.

1. Kuidas hindate veebirakenduse haridusregister disaini S-palli siisteemis?

Voimalusel pohjendage.

Disaini keskmiseks hindeks tuli 3,17. Korgeim hinne oli 4 ning madalaim 2. Hindega 4
hinnanud kasutajad {itlesid, et disain on enamvihem hea ja midagi suurt neid ei hiiri.
Molemal juhul oli tegu sekundaarse persoona esindajatega. Hinnetega 2 ja 3 hinnanud
kasutajad iitlesid, et tegu on vélimuse poolest aegunud disainiga. Lehte , ,Vaata
opperithmasid” peeti viga algeliseks ja see jittis kasutajatele mulje, et seda lehte ei ole

veel disainitud.

2. Kuidas hindate veebirakenduse haridusregister iilesehitust S-palli siisteemis?

Voimalusel pohjendage.
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Veebirakenduse iilesehituse keskmine hinne on intervjuu pdhjal 2,7. Korgeim hinne oli
4 ning madalaim 2. Enim levinud hindeks oli 2 ning seda pdhjendati nditeks sellega, et
meniiiil olevad sonad ei ole kdige digemad ja tekitavad segadust. Néiteks lapsevanema
meniiii alt ei osata seal olevaid valikuid otsida ja selle asemel vdiks olla nupp ,,Lapse
trennid”. Samuti hdiris kasutajaid, et Opperiihmade meniiii alt ei ole vdimalik last
opperiihma lisada. Ka iilesehitust peeti keeruliseks, sest sellest aru saamine votab liiga

kaua aega.
3. Kuidas hindate libi viidud tegevuste lihtsust? Olid need teie jaoks lihtsad?

Koigi kasutajate jaoks olid alguses tegevused keerulised, aga kui siisteemist aru saadi ja
erinevaid lehti juba korduvalt vaadatud oldi, siis tekkis loogika, mille alusel tegutseda
ning 10pus peeti tegevusi pigem lihtsamaks. Selle kiisimuse juures toodi vilja ka
jdrgmine probleem. Kui laps kéib mitmes trennis ja soovib {ihest lahkuda, siis ei ole
vdimalik aru saada, milline lahkumise nupp, millise trenni kohta kiib. Uks kasutajatest
iitles, et lahkumise nupp voiks trenniga sama virvi kasti sees olla. Siis ei tekiks

segadust.

4. Kas veebirakenduses haridusregister oleva teksti on suurus ja stiil on teie jaoks

sobiv?

Teksti suurust ja stiili hinnati veebilehel iisna heaks. Toodi vélja seda, et tekst voiks olla
paremini koondatud — néiteks sisse logimine nieks ilusam vilja kui ei oleks lehel nii
laiali. ROhutati ka seda, et esilehel olevat infot on liiga palju ja see vdiks olla eraldi
lehele vai lehtedele koondatud. Samuti vdiks Opperiihmade ja lapsevanema lehel info
paremini koondatud olla. Paljude erinevate huviringide korral on kasutajal asju raske

hallata.
5. Mis teile haridusregistri juures meeldis?

Veebilehe positiivsete omadustena toodi vilja teate kuvamist iilemisel real kui midagi
tehtud on. Samuti ilusat vilimust, sinist virvi ja esilehel olevat pilti. Uhele kasutajale
meeldisid ka {ileval olevate nelja nupu juures see, et neid ei ole liiga palju nagu paljudel

teistel veebilehtedel, kuid rohutas, et need peaksid siiski olema paremate nimedega.

6. Mis teile haridusregistri juures ei meeldinud?
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Haridusregistri negatiivsete omadustena toodi vilja veebilehe keerulisust ja loogilisuse
puudumist. Ka avalehel olev liigne tekst tekitas palju segadust. See soovitati koondada
eraldi lehele voi lehtedele. Pérast sisse logimist eelistataks nédha koheselt olulist infot,
nditeks huviringe, milles osalemine on vaja kinnitada. Varasemalt toodi vilja, et
opperithmade alt ei saa last dpperiihma lisada ning seda rohutati mitmeid kordi ka selles
intervjuu kiisimuse vastuses. Samuti héiris see, et kui leiti dige koht, kust laps uude
huviringi lisada, siis sinna peale vajutades jdi mulje, et oled taas vales kohas tagasi.
,»Vaata Opperiihmasid” lehti oleks nagu kaks ja see tekitas segadust. Ka nuppude peal
olevate sonade ebatdpsust rohutati ka selle kiisimuse juures. Soovitati kujundada lehte
,Vaata Opperiihmasid”, hetkel jittis see kasutajatele mulje, et on iildse kujundamata

jéetud.
7. Kas teil on varasemat kokkupuudet haridusregistriga? Kui on, siis milline?

Kuuest intervjuus osalenust viis ei olnud haridusregistriga varasemalt kokku puutunud.

Uks kasutaja teadis selle olemasolust, kuid ei olnud seda kunagi kasutanud.

3.5 Testimise teel esile tulnud probleemid

Kasutajatega testimise ja intervjuu lébi viimise ajal selgusid mitmed probleemid, mis
esinevad veebirakenduses haridusregister. Need segavad selle kasutamist voi muudavad
kasutamise kasutaja jaoks ebameeldivaks. Eesmérgiks on parandada leitud probleemid
loodavas prototiilibis. Jargnevalt on leitud probleemid punktidena vélja toodud.
Sulgudesse on lisatud kasutajatega testimise iilesannete numbrid, kus probleem vilja

tuli voi esines ja intervjuude numbrid, kus viga on nimetatud.
* Esilehel on liiga palju infot. (Testimise iil 1, 6; Intervjuunr 1, 2, 3, 5, 6)

* Lehelt ,,Vaata opperiihmasid” ei saa lapse dppimist kinnitada. (Testimise il 1;

Intervjuu nr 6)

*  Nupp ,kinnita liitumine dpperithmaga” ei ole praeguse lahendusega kasutaja

jaoks piisavalt silmatorkav. (Testimise il 1)
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Kinnitamisel tekitas segadust ka nupp, ,,Pane laps uude dpperiihma”. Arvati, et

kinnitamine voiks sealt kaudu kéia. (Testimise il 1; Intervjuu nr 6)

., Vaata opperithmasid” lehel olev otsing oli paljude kasutajate jaoks mérkamata.
Samuti ei olnud see kasutajate jaoks usaldusvidirne, sest tulemuse puudumisel ei

andnud selle kohta teadet. (Testimise il 2)

Lehelt ,,Vaata dpperiihmasid” on voimalik leida sobiv huviring, kuid liitumist ei

ole voimalik sealt lébi viia. (Testimise il 3)
Nuppu ,,Lapsevanem” ei seostata uue huviringiga liitumisega. (Intervjuu nr 2, 3)

Nupp ,,pane laps uude dpperiihma” on liiga pisike ja méarkamatu. (Testimise iil

3)

Lehel ,,Vaata Opperiihma” on kiill juhend selle kohta, kuidas last Oigesse
Opperiihma lisada, aga millegipdrast ei mérganud seda mitte tikski testis

osalenud kasutaja. (Testimise il 3)

Kui huviringe on palju, siis ei ole koheselt aru saada, milline huviringist

lahkumise nupp, millise huviringiga seotud on. (Testimise iil 5; Intervjuu nr 6)
Veebileht on disaini poolest aegunud. (Intervjuu nr 1, 3, 6)

,Vaata Opperiihmasid” leht jdtab kasutajatele mulje nagu poleks seal veel

kujundamist alustatud. (Intervjuu nr 3)

Ulemisel meniiiiribal olevad sdnad ei ole piris diged ja tekitavad segadust.

(Intervjuu nr 2, 3, 4)

Ka ,,Vaata dpperithmasid” ja ,,Lapsevanem” lehel vdiks info kasutajate arvates

paremini koondatud olla. (Intervjuu nr 3, 4, 6)
Sisselogimise lehel voiks info paremini koondatud olla. (Intervjuu nr 1, 3, 5)

Pérast sisse logimist soovitaks koheselt ndha olulist infot. (Intervjuu nr 6)
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* Segadust tekitas see, et ,,Vaata Opperithmasid” lehti oleks justkui 2 — iilevalt
mentiili ribalt vaadatav ja ,pane laps uude huviringi” nupu alt vaadatav.

(Intervjuu nr 3, 6)
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4 Prototiiiibi loomine

Antud peatiikis tuuakse vélja pdhilised probleemkohad, mis haridusregistris
parandamist vajavad. Samuti pdhjendatakse miks need parandamist vajavad ning kuidas

seda teha voOiks.

Prototiiiibi loomiseks kasutatakse Axure RP 9 tarkvara, mille abil luuakse pealeht nii
sisse logimata kui sisse logitud versioonis ning trennide ja Opperiihmade leht koos

lisandunud tulumaksutagastuse ja muu info lehega.

4.1 Veebirakenduses parandamist vajavad kohad

Jargnevalt on vilja toodud kohad, mis vajaksid parandamist vastavalt kasutajatega
testimise ja intervjuu pohjal 1dbi viidud analiitisile. Samuti on kirjeldatud lahendusi,

kuidas probleemseid kohti parandatakse.

4.1.1 Pealeht

o Esilehel olev info on vaja paremini koondada.

e}

Sisse logimise info on vaja paremini koondada.
o Pdrast sisse logimist soovib kasutaja ndha koige olulisemat infot.

o Disain vajab kaasajastamist.

(e]

Ulemisel meniiiiribal olevad sdnad vajavad tipsustamist.

Esilehe kasutusmugavuse parandamiseks on vaja viia sisse moned muudatused. Nii
sisse logimata kui sisse logitud avalehel on vaja info paremini koondada, et kasutaja
leiaks kergemini liles endale olulise info. Sisselogimise lehel saab erinevad sisse
logimise voimalused paremini koondada, et need ei oleks mitte {liksteise all, vaid on

voimalus valida iihe sisse logimise viisi, mida kasutajale kuvatakse. Sisse logitud
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pealehelt saab viia niiteks huvitegevuses osalemises arvestuse pidamise, tulumaksu
tagastuse ja muu liigse info eraldi lehtedele. Kasutaja jaoks peab esilehel olema kuvatud
kdige olulisem info. Niiteks kinnitamist vajavad huviringides osalemised. Ulemisel
mentiiiribal tuleb muuta nupu ,,Lapsevanem” nimetust. Niiteks asendada see lapse
trennide nimetusega, sest seda on lihtsam seostada huviringis osalemise kinnitamiste,

littumiste ja lahkumistega. Samuti vajab disain uuendamist.

4.1.2 Lapsevanema leht

©  Nupp ,,Lapsevanem” tuleb paremini nimetada.
o Info tuleb paremini koondada.

o Opperiihmast lahkumise nupp tuleb arusaadavamalt dpperithmaga kokku

viia.

© Nupp ,kinnita liitumine Opperithmaga” tuleb kasutaja jaoks kergemalt

mérgatavaks muuta.

© Nupp ,pane laps uude Opperiihma” tuleb kasutaja jaoks kergemalt

margatavaks muuta.

Haridusregistris olev lapsevanema leht tuleb paremini nimetada, et kasutajatel oleks
lihtsam aru saada, et sealt lehelt saab huviringis osalemist kinnitada, huviringiga liituda
ja sealt lahkuda. Lehe uus nimetus voib olla lapse trennid. Samuti tuleb paremini
koondada lehel olev info. Prototiilipi tuleb lisada nditeks pdevikute kustutamise
voimalus juhul kui laps on huviringist lahkunud. Nii saab vdhendada ebaolulise info
kogust. Opperiihmast lahkumise nupp tuleb arusaadavamalt viia kindla huviringiga
kokku, et ei tekiks segadust, milline nupp millise huviringiga seotud on. Selleks saab
nupu saab viia huviringiga sama kasti sisse. Et dpperiihmaga kinnitamine oleks kasutaja
jaoks kergemini mérgatav tuleb kinnitamise protsessi viia esilehele. Kuna kinnitamine
on iiks vdga oluline tegevus, milleks iildse haridusregistrisse tullakse, siis peab selle
leidmine olema vOimalikult lihtne. Et ka uude Opperiihma lisamise protsess oleks
kasutaja jaoks lihtne tuleb nupp kergemini mérgatavaks muuta. Néiteks voib selle lisada

kohe lapse trennide lehe iilemisse osasse lapse nime korvale.
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4.1.3 Vaata opperithmasid leht

© Tuleb lisada voimalus dppimist kinnitada.

o Tuleb lisada voimalus dpperithmaga liituda voi sealt lahkuda.

o Otsing tuleb muuta silmatorkavamaks.

© Otsingutulemuste puudumisel tuleb lisada selle kohta kasutajale teade.
© Leht tuleb paremini kujundada.

o Info tuleb kompaktsemalt koondada.

Hetkel kasutusel olevas haridusregistris on vaata Opperiihmasid lehel vaid {ilevaadet
andev funktsioon. Kasutusmugavuse parandamiseks tuleb sinna lisada ka vodimalus
huviringiga liitumiseks, lahkumiseks ja seal dppimise kinnitamiseks. Selleks tuleb sinna
lehele lisada vastavad nupud. Hetkel kasutusel olev otsing oli testis osalevate kasutajate
jaoks mirkamatu. Muutmaks otsing paremini mérgatavaks voib selle panna erineva
taustavirvi peale huviringide nimekirjast ning ka kiri otsi huviringi tuleb kasutaja jaoks
paremini vilja tuua. Néiteks kirjutada suurema kirjaga ja triikkitdhtedes. Hetkel on lehel
olev info koondatud lihtsalt iiksteise alla. Vaata Opperiihmasid leht, kus on kuvatud
koigi huviharidusteenuse pakkujate nimekiri ndeb vilja nagu oleks veel kujundamata.
See tuleb kujundada, lisada vidrvi ja ilusamad nupud. Konkreetse kooli voi
huviharidusteenuse pakkuja lehel on info lihtsalt iiksteise alla koondatud. Kui on palju
erinevaid huviringe, siis vajab nende iile vaatamine kasutajalt palju lehel kerimist.
Sealse info saab samuti paremini koondada. Kdikide huviringide kohta ei ole kasutajal
vaja kogu infot ndha, esialgu piisab huviringi nimest. Kasutajale peab olema kuvatud

huviringide nimekiri ja voimalus huviringi nimel klikata ja lisainfot vaadata.

4.2 Loodud prototiiiip

Antud peatiikis on uuenenud prototiilibist 6 ekraanipilti — pealeht sisse logimata ja sisse
logitult, lapse trennide leht, dpperiihmade leht, dpperiihmade leht konkreetse kooli
vaatena ning uuenenud otsing. Ulejidinud ekraanipildid prototiiiibist on lisatud peatiikki

Lisa 2.
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4.2.1 Pealeht

= Huviharidus Esmaspiev, 30. detsember 2019

Algusesse | RZEIEEIILEET n

Huvihariduse register

Tere tulemast!
siin lehel on leitav informatsioon Hiiumaa vallas pakutava huvihariduse ja -tegevuse kohta

Registri andmeid i ja selle iile arvestuse pidamiseks Hiiumaa vallas ning arvete val

Kasutajanlml

Parool

iendav info: +372 5884 0790

- S
Aadress: Keskvaljak 52, 92413, Kirdla azo st: anu. tammearu@hiiumaa.ee

Joonis 3. Uuendatud haridusregistri pealeht sisse logimata kasutajale.
Joonisel 3 on ndha prototiiiibi sisse logimata kasutaja pealehte. Pealehelt on tekstilist
infot vihemaks vdetud ja erinevad sisselogimise viisid on koondatud. Prototiiiibis on
voimalik valida iiks sisselogimise viis ja vastavalt sellele kuvatakse sisse logimiseks
vajalikud read. Samuti on selline lahendus disaini poolest parem, sest varem oli lehel
palju teksti, mis nigi vélja kujundamata. Vordluseks on peatiikis Lisa 1 toodud ka veel

parandamata veebirakenduse ekraanipildid.
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4.2.2 Pealeht sisse logitud kasutajale

= Huviharidus sasins INGETALTS | @ [ Valju

Algusesse [ Ll B T [ Tulumaksu(agasms
bt

'Tere tulemast Hiiumaa valla huvihariduse registrisse!

OLULISED TEATED!

Sinu laps Siiri on lisatud uude 6pperiihma
Saalihoki
Opperiihma juhendaja on Teele Talts, e-post teele. il.com, telefon

11 tundi nddalas, 6ppeperioodi pikkus nadalates: 2, kokku 22 tundi. Opilaste arv: 1 kuni 5, tasu: 0,00 €, registreerimise téhtaeg: 2019-12-29.
Eesmirgid, tegevused, muu oluline info i kohta: Kirjeldus si:
Toimumise ajad ja kohad: Ajad sisestamata

Hiu Vallavalitsus T8

Aadress: Keskvljak 53, 92413, Kirdla  E-post

Joonis 4. Uuendatud haridusregistri pealeht sisse logitud kasutajale.
Joonisel 4 on néha prototiilibi sisse logitud kasutaja pealehte. Pealehele on toodud kdige
olulisem info — dpperiihmaga liitumise kinnitamine. Pealehelt on &ra viidud liigne info,

mis on koondatud meniiiis tulumaksu tagastuse ja muu info alla.
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4.2.3 Lapse trennid

= Huviharidus Sulesou INGE TALTS : valja

Tere tulemast, INGE TALTS!

F posti aadiess: inge talts@gmail.com. Telefan: 5260012, [[ITF7Y

Gppesasta:| 2019/2020 ~ | [ETY
Siiri Talts
[ Muuda | kustuta |

Aadress: Hilumaa vald, Kardla, Metsa 43a
Kool Hiiumaa Gimnaasium, klass: 12

Orienteerumine - 4.-12.klass

Opperthma jufendaja on Anu Saue, e-post anusauel 2@gmail.com, telefon 53444764,

6 tundi nadalas, dppeperioodi pikkus nadalates: 35, <okku 210 tundi. Opilaste anv 1 kuni 15 tesu: 15,00 €. recistresrimise tahtazg: 2019-12:30.
Fesmiirgid, tegevused, i i sises

Toimumise ajad ja kohad: Esmaspievili 18.:30-20.00 Kirdla Pobikoali vGimlas

Kolmapaeviti 17:00-18:30 Mangude majas
Ieedeti 16:00-19:30 Méngude majas

Ratsutamine Lahku &pperthmast

Opperthma juhendaja on Teele Talts, epost teele.talts@gmail.com telefcn 59016083,
32 tundi ndalas. Sppeperiooci pikkus nédalztes: 5, kokku 160 tundi. Opileste ar« 3 kuni 6, 1asu: 1,00 € registreerimise tahtaeg: 2019-12:30
Eesmirgid, tegevused, i

Kirjeldus

Huviringid, mille liige laps enam pole

Sulol
 Pacvi

Opperiihma juhendaja on Teele Talts, e-post teele.talts@gmail.com, tele‘on 59016083
11 tundi nadalas, Sppeperioodi pikkus nédzlates: 2, <okku 22 tundi. Opilaste arv: 1 kuni 5, tasu: 0,00 € registreerimise tahtaeg: 2019-12-29.
Eesmirgid, tegevused, i i i

Toimumise ajad ja kohad: Ajac sisestamata
Ringist lahkunud, kinnitatud: 29. detsember 2019. a.

Kuvatud 1 lapse andmed

Hiiu Vallavalitsus Taiendav info: +372 5884 0790
hi

Aadress: Keskviljak 5,92413, Kirdla  E-post: znu.tammearu)

Joonis 5. Uuendatud lapse trennide leht.
Joonisel 5 on ndha prototiiiibi lapse trennide lehte. Lapsevanema leht on prototiiiibis
iimber nimetud leheks lapse trennid. Nupp pane laps uude dpperiihma on viidud iiles
poole, lapse nime kdrvale, et kasutajal oleks seda lihtsam mérgata. Nupp lahku
opperithmast on viidud iga trenniga sama virvi kasti, et ei tekiks segadust, millise
nupuga, millisest trennist lahkuda saab. On lisatud kustutamise vdimalus huviringide

paevikutele, kus laps enam ei osale.
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4.2.4 Vaata opperithmasid

= Huviharidus meETALTS & [ Vaiju

Oppeaasta:| 2019/2020 + m

Otsi huviringi valdkonna jargi

VALDKONNAD
KUNST
KASITOO JA TEHNOLOOGIA

SPORT
TANTS
ULDKULTUUR

ASUKOHAD
EMMASTE

KARDLA
Otsi huviringi huvikooli jargi

(@]
e
@,
=
c
=
;)
[}
)
o
(7]
c
=
o
-
o
4
[

€

2019

Joonis 6. Uuendatud vaata dpperiihmasid leht.
Joonisel 6 on ndha prototiiiibi vaata dpperiihmasid lehte. Prototiilibi vaata dpperiihmasid

leht on vorreldes haridusregistri vana lahendusega kujundatud.
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4.2.5 Vaata opperiihmasid konkreetse kooli vaade

= Huviharidus Salasios INGETALTS | @ [ vailju

o [ [
Oppeaasta:| 2019/2020 ~ m

Hiiumaa Spordikool
http://www.hiiumaaspordikool.ee/
Info: erahuvikoolid, huvikooli haldaja on Teele Talts (tecle.talts@hiiumaa.ee).

OTSI HUVIRINGI:
|
Otsi kogu alltoodud 3pperilhma Kirjeldusest, naiteks “sport’, juhendaja nimi jne

| HUVIRINGID
JALGPALL 03
JALGPALL 05
JALGPALL 07
JALGPALL 09
JALGPALL 11

KERGEJOUSTIK

KORVPALL - 1.-2.klass
KORVPALL - 3.-5.klass
KORVPALL - 8.-10.klass
KORVPALL (giimnaasiumi poisid)
ORIENTEERUMINE - 1.-3.klass
ORIENTEERUMINE - 4.-12.klass
ORIENTEERUMINE - Kdina
PURJELAUASOIT
PURJETAMINE

RATSUTAMINE

SAALIHOKI

SPORTMANGUD LASTEAED
VORKPALL - poisid 2001/2002
VORKPALL - poisid 2004-2006
VORKPALL - poisid 2007/2008
VORKPALL - suured tiidrukud
VORKPALL - tiidrukud 1.-3.klass

Vorkpall - tiidrukud 1.-3.klass

Hiiumaa Spordikool, juhendaja Marge Vahter

Opperiihma juhendaja on Marge Vahter, e-post marge. .com, telefon
Piirkond: Kérdla
4 tundi nédalas, 5ppeperioodi pikkus nédalates: 35, kokku 140 tundi. Opilaste arv: 1 kuni 15, tasu: 15,00 €, regi imise tihtaeg: regit imine IGppes 30. 2019.a..

Hetkel Gpilasi opperiihmas: 4.
id, teg muu oluline infe kohta: Kirjeldus sisestamata

Toimumise ajad ja kohad: Teisipéevad 18:00-19:00 Mangude majas
Neljapdeval 17:30-18:45 Mangude majas
Reedel 16:45-17:45 Kardla pdhikooli vimlas

Hiiu Vallavalitsus Tai
Aadress: Keskviljak 5a,92413, Kirdla ~ Ep

Joonis . Uuendatud vaata dpperiihmi lehe konkreetse kooli vaade.
Joonisel 7 on ndha prototiiiibi vaata dpperithmasid konkreetse kooli vaadet. Erinevate
huviringide nimed on koondatud {iksteise alla ning tdpsema lisainfo vaatamiseks tuleb
huviringi nimele klikata ja siis avaneb aken tdpsema infoga. Samuti on lisatud vdimalus
vaata Opperiihmasid lehelt laps uude Opperiihma panna, sealt &ra votta voi tema
Oppimine kinnitada. Otsing on jdetud huviringidega erinevale taustavirvile, et see
kasutajale paremini silma paistaks. Samuti on kasutatud ka triikitdhti otsingu kasutaja

jaoks paremaks vilja toomiseks.
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= Huviharidus salasena INGETALTS @ [ valju

>
 Aigusesse | Lapse vennid | [PERE IR
Oppeaasta: | 2019/2020 ~ m
Hiiumaa Spordikool

http://www.hiiumaaspordikool.ee/

Info: erahuvikoolid, huvikooli haldaja on Teele Talts (teele. talts@hiiumaa.ee).

OTSI HUVIRINGI:
Voimlemine ‘

Otsi kogu alltoodud Spperiihma kirjeldusest, naiteks "sport’, juhendaja nimi jne

TULEMUSI KUVAMISEKS EI OLE!

Hiiu Vallavalitsus Taiendav info: +372 5884 0790

Aadress: Keskviljak 52, 92413, Kardla ~ E-post: anutammearu@hiiumaa.ce

Joonis 8. Uuendatud vaata dpperithmasid lehe otsingutulemuste kuvamine.
Joonisel 8 on ndha otsingutulemuste kuvamine juhul kui otsing ei anna tulemusi.
Prototiilibis kuvatakse selle kohta ka teade, et tulemusi ei ole, et anda kasutajale

kindlust, et otsing ikka to6tab. Rohkem ekraanipilte on voimalik niha peatiikis Lisa 4.
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5 Loodud prototiiiibi kasutatavuse hindamine

Prototiiiibi testimiseks valitud meetodideks on pilgu jdlgimine koos kiisitlusega, koridor
testimine ning A/B testimine. Valitud on 4 meetodit, et saada vastus erinevatele
kiistimustele. Pilgu jélgimise meetodi abil on voimalik teada saada, kas kasutajad
leiavad lehelt diged kohad iiles ja juhul kui nad seda ei tee, siis on soojuskaardilt
voimalik ndha kohti, kust nad lahendust otsivad voi, mis koht enim kasutajate pilku
pliiab. Kiisitlus annab lisa tagasidet kasutaja arvamuse kohta prototiiiibi iletildise
disaini, iilesehituse ja vidlimuse kohta. Koridortestimise abil saame teada, kas
kasutajatele meeldib vilimuse pdhjal rohkem vana voi uus lahendus. Nad vastavad
justkui esmamulje pdhjal, sest reaalselt nad iilesandeid ei 1dbi. A/B testimise abil
testitakse samuti funktsionaalsust nagu pilgu jilgimise meetodigagi, kuid A/B testimises
osalevad kasutajad peavad iilesanded ldbima jdrjest nii pracguses haridusregistris kui

loodud prototiiiibis ning vordlema, kummas see mugavam oli.

Pilgu jélgimise testi viidi ldbi lehel www.eyesdecide.com, mis on kodulehe andmetel
parim pilgu jdlgimise platvorm, mida veebikaameraga kasutada. Testis osales 5
kasutajat, kuna see on maksimaalne arv, millega sai testi tasuta lébi viia. Samuti on see
arv tiitsa piisav, et teha olulisi jireldusi. Iga osaleja vastas pérast testi ka kiisitlusele.
Koridor testimise kéigus paluti 10 inimesel vorrelda veebirakendust haridusregister ning
loodud prototiilipi ekraanipiltide alusel. A/B testimise 1dbi viimiseks kasutati samuti
platvormi www.eyesdecide.com abi, et prototiilibis oleks voimalik iihelt lehelt teisele

litkkuda.

5.1 Prototiiiibi testimine pilgu jalgimise meetodiga

Pilgu jdlgimise meetodiga testimises osales 5 kasutajat, sest see oli maksimum, mida
kasutatud  platvorm  lubas  tasuta  testida.  Kasutatud platvormiks  on
www.eyesdecide.com. See vdimaldab viia 1dbi testimine ning seejirel luua testi

tulemustel soojuskaart, millel on ndha, millele kasutajad enim tdhelepanu pdorasid.
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Koik 5 testi viidi 14bi nii, et testi ldbiviija ja testitav viibisid samas ruumis. Testis
osalejad on valitud voimalikult sarnased eelpool loodud persoonadele. Osales 3

primaarse persoona esindajat ning 2 sekundaarse persoona esindajat.
Kasutajatele anti 5 iilesannet, mis nad tiitma pidid. Ulesanded on jirgmised:
1. Logige sisse

2. Kinnitage lapse dppimine saalihoki trennis.

3. Vaadake, kas Hiiumaa Spordikoolis on kabe trenn ja kui on siis lisage oma laps

sinna.
4. Votke oma laps ratsutamise trennist dra.

5. Vaadake orienteerumise trenni paevikut.

5.1.1 Sisse logimine

Kasutajate esimeseks iilesandeks oli sisse logida. Jooniselt 9 on nédha pilgu jilgimise
testimise tulemusi. Kasutajatel paluti mdttes oma andmed sisestada ja sisse logida. Nagu
soojuskaardilt ndha on kasutaja tdhelepanu just sinna suunatud, mille pohjal vdib
oletada, et sisse logimise protsess on lihtne ja arusaadav. Samuti on néha, et kasutajad

on podranud kerget tdhelepanu ka iilejdénud lehele.

47



fr—

Huvihariduse register
Tere vhamastt

Siin iehel on lestav informatsicon
Registri andmesd kasutatakse

Joonis 9. Pilgu jélgimise testi tulemus pealehel.

5.1.2 Huviringiga liitumise kinnitamine

Pérast sisse logimist pidid kasutajad kinnitama oma lapse saalihoki trennis osalemise.
Koht, kus seda teha sai oli kohe pealehel. Joonisel 10 olevalt soojuskaardilt on néha, et
kasutajad on silmadega iile vaadanud veebirakenduses oleva teksti alguse ning
pohitdhelepanu on koondunud liitumise kinnitamise nupule. Soojuskaardi jargi tundub,

et lilesanne oli lihtne ja arusaadav.

48



Saiasina INGE TALTS ; Vilju

SED TEATED!
s Siiri on lisatud uude opp liitumisest

sl teele.talts@gmail.com, telefon §
lates: 2, kokku 22 tundi. Opilaste arv. 1 K
hta: Kirjeldus sisestamata

flesDecide.com

EvesDecide.com
Joonis 10. Pilgu jélgimise testi tulemus lapse dpperiihma panemisel.

5.1.3 Opperiihma leidmine

Jargmisena tuli {iles otsida Hiiumaa Spordikooli kabe trenn ja sellega liituda. Testi
soojuskaardid on nihataval all pool Joonistel 11, 12 ja 13. Ulesande tditmiseks tuli
litkuda Vaata dpperithmasid lehel. Joonisel 11 on néha, et kasutajate silmad on liikunud
vasakul déres iilevalt alla, seega on otsitud diget kohta, kus klikkida. Pérast digel nupul
klikkimist sattus kasutaja uuele lehele, mis on ndha Joonisel 12. Joonisel 12 on
kasutajad silmadega iilevalt alla litkunud, kuid kdige alumised huviringid on jddnud
tahelepanuta, sest tdendoliselt mdrgati enne lehe alumisse osasse joudmist diget kohta.
Pérast mentiiiribal kabe trenni klikkimist avanes meniili, kus oli voimalik trenniga
liituda. Jooniselt 13 on ndha, et ka kabe trenni lisamise protsess on kasutajate jaoks
olnud lihtne ja arusaadav. Lisaks nupule, kuhu kasutajad vajutama pidid on soojuskaardi

jérgi silmadega iile kdidud ka iilejdédnud kabe trenni puudutav info.
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Joonis 11. Pilgu jilgimise testi tulemus vaata dpperithmasid lehel.
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Joonis 12. Pilgu jélgimise testi tulemus huviringi valiku lehel.
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Joonis 13. Pilgu jélgimise testi tulemus lapse dpperithma panemisel.

5.1.4 Huviringist lahkumine

Neljandaks tilesandeks oli kasutajatel ratsutamise trennist lahkumine. Tulemus on niha
alloleval Joonisel 14. Soojuskaardi jargi on kasutajad dige nupu iiles leidnud. Kasutajate
pilgud on peatunud ka huviringide nimetustel ja infol, mis on vajalik dige nupu

leidmiseks. Ulesanne tundub olevat lihtne ja arusaadav.
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Joonis 14. Pilgu jilgimise testi tulemus dpperithmast lahkumisel.

5.1.5 Trennipéeviku vaatamine

Viimaseks iilesandeks oli testis osalejatel orienteerumise trennipdeviku vaatamine.
Tulemust on ndha allpool oleval Joonisel 15. Nagu soojuskaardilt ndha, on
pohitdhelepanu koondunud péeviku nupule, aga tihelepanu on saanud ka iilejadnud
huviringide osa. Selle jérgi saab taaskord jireldada, et iilesanne oli kasutajate jaoks

lihtne ja arusaadav.
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Joonis 15. Pilgu jélgimise testi tulemus treeningpdeviku vaatamisel.

5.1.6 Pilgu jalgimise testi jareldused

Testimise tulemuste pdhjal saab delda, et leht on hésti disainitud ning kasutajad leiavad
vajalikud valikud iiles ning nende téhelepanu on suunatud digesse kohta. Eriliselt suurt
pilgu korvale kaldumist digest kohast pilgu jélgimise testi kdigus ei tuvastatud. See on
hea, sest jdrelikult on kasutaja jaoks vajalikud kohad kergesti iiles leitavad. Ka nupud

olid kasutajate jaoks arusaadavad ning kergesti leitavad.

5.2 Kiisitlus

Pérast pilgu jdlgimise meetodi 14bi viimist vastasid koik testis osalenud kasutajad

kiistitlusele. Kiisitluses paluti kasutajatel anda 5-palli silisteemis hinnang loodud
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prototiiiibile ja seda vdimaluse korral ka pohjendada. Alljargnevalt on toodud

kasutajatele esitatud kiisimused ja koigi kasutajate vastused.

1. Kuidas hindate veebirakenduse haridusregister uue prototiiiibi disaini?

Véimalusel pohjendage.

- Hinne 4. Disain on tavaline, ei sega, kuid pole ka midagi erilist.
- Hinne 4. Disain nédeb hea vilja.

- Hinne 4. Ei ole midagi silmapaistvat, kuid kasutamiseks sobib.
- Hinne 5.

- Hinne 5. Tlus.

2. Kuidas hindate veebirakenduse haridusregister uue prototiiiibi iilesehitust?

Voimalusel pohjendage.

- Hinne 5. Kdik on arusaadav ja suhteliselt lihtsasti leitav.

- Hinne 5. Uue prototiiiibi iilesehitus on lihtne ja arusaadav.
- Hinne 5. Ulesehitus on loogiline.

- Hinne 5.

- Hinne 5. Asjad on kergesti leitavad, minul etteheiteid pole.
3. Kuidas hindate teksti suuruse ja stiili sobivust?

- Hinne 5. Suurus on ekraanilt histi loetav ja stiil on sobiv.
- Hinne 5.

- Hinne 5.

- Hinne 5. Ok

- Hinne 5. Tekst on sobiva suurusega, mitte liiga suur ega véike. Ka stiil sobib.
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4. Kuidas hindate veebilehel kasutatud virvivalikut?

- Hinne 5. Erinevad nupud ja pealkirjad paistavad histi vidlja. Tdhtsam info on

kergemini ndhtavaks tehtud, mis mulle viga meeldib.

- Hinne 5. Tlus sinine vérv.

- Hinne 4. Sinine vérv hiiris millegipérast.

- Hinne 5.

- Hinne 5. Véga ilus, sobib eriti hdsti Hilumaaga.

5. Kuidas hindate veebirakenduses olevate nuppude disaini ja arusaadavust?
- Hinne 5. Nupud on ilusad ja arusaadavad.

- Hinne 5. Lehed on ilusad ja arusaadavad. Info on tdnu sellele kergesti leitav.

- Hinne 5.

- Hinne 5.

- Hinne 5. Nupud on silmapaistvad ja hésti leitavad.

5.3 Koridor testimine

Korraldatud koridor testimises osales 10 inimest. 5 koridor testimises osalejat olid
sarnased varem loodud primaarse persoonaga ja 5 inimest sekundaarse persoonaga.
Neile ndidati veebirakenduse haridusregister praegust kodulehte ning uut loodud
prototiilipi. Vordluseks olid samad vaated ning kasutajatel paluti otustada kumb vaade
neile rohkem meeldib ning vOimalusel ka pdhjendada miks. Selle meetodi puhul
kasutati ka kaugtestimise vdimalust, kus kasutajatele saadeti vordluspildid ja paluti neil

vastata kirjalikult.

1. Vordle veebirakenduse haridusregister pealehe disaini ja iilesehitust enne sisse

logimist.
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Kbdigile kiimnele koridor testimises osalenud inimesele meeldis rohkem uue prototiiiibi
disain ja ilesehitus. Kasutajate arvates on see selgem, lihtsam ja silmaga paremini
haaratav. Hetkel kasutusel oleval lahendusel héiris kasutajaid enim liigse teksti
olemasolu, mida sisselogimise vahendit valides veel teada pole vajagi ja mis tekitab

ainult segadust

2. Vordle veebirakenduse haridusregister pealehe disaini ja iilesehitust pirast sisse

logimist.

Kiisitletud 10 inimesest meeldis koigile rohkem uue prototiilibi disain. Uus lahendus on
selgem, kompaktsem ja kasutajatele meeldis, et seal on vdhem teksti kui hetkel
kasutusel olevas veebirakenduses. Samuti meeldis enamusele kasutajatest see, et
olulised teated on kohe pealehele toodud. Viga meeldis ka lahendus, et info

tulumaksutagastuse kohta on eraldi lehel.

3. Vordle veebirakenduse haridusregister lapse trennides osalemist kajastava lehe

disaini ja iilesehitust.

Kiisitletutest kaheksale meeldis rohkem uus prototiilip ja kahele hetkel kasutusel oleva
veebirakenduse lapse trenne kajastav leht. Uks neist oli primaarse ja teine sekundaarse
persoona esindaja. Uue prototiilibi juures meeldis kasutajatele, see, et on paremini aru
saada, milline lahkumise nupp, millise trenniga kokku kdib. Samuti ka see, et on
voimalus valikuliselt vanu padevikuid kustutada voi alles jatta.. Kahele kasutajale, kellele
meeldis rohkem vana lahendus pohjendasid seda sellega, et neile meeldib vana

lahenduse juures see, et trennis lahkumise nuppe ei ole viidud paremale dérde.
4.Vordle veebirakenduse haridusregister opperiihmade lehe disaini ja iilesehitust.

Kiisitletud 10 inimesest 7 meeldis rohkem uus prototiilip ning kolmele vana lahendus.
Vana prototiiiip meeldis kahele sekundaarse ja iihele primaarse persoona esindajale.
Kasutajad, kellele meeldis uus prototiilip pohjendasid seda sellega, et vana leht nieb
vilja nagu oleks veel kujundamata ja uus on palju ilusam. Kaks kasutajat toid vilja ka
selle, et triikitdhtedega kiri on paremini loetav. Hetkel kasutusel oleva lahenduse juures
meeldis kasutajatele see, et on arvuliselt vélja toodud mitu huviringi kategooria all on.

Uks kasutaja rohutas ka sea, et talle meeldib vana lahenduse lihtsus.
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5. Vordle Hiiumaa Spordikooli erinevatest trennidest iilevaadet andvat lehte.

Uheksale kasutajale meeldis rohkem uus prototiiiip ning iihele vana lahendus. Vana
lahendus meeldis primaarse persoona esindajale. Uue prototiiiibi juures meeldis
kasutajatele kompaktsus ja see, et iga trenni info ei ole koheselt nidhtav. Nii on lihtsam
otsitav huviring iiles leida. Kasutajate jaoks oli oluline ka see, et iihes kohas on vdimalik
nii huviringiga liituda, sealt lahkuda kui ka osalemine kinnitada. Uue lahenduse puhul
toodi positiivse omadusena vilja ka otsingu olemasolu, kuigi tegelikult on otsing ka
hetkel kasutusel olevas lahenduses olemas. Vana lahenduse kasuks langes iihe kasutaja

otsus kuna talle meeldib heledamates varvitoonides lahendus rohkem.

6. Vordle otsingu lehe disaini. Kas sinu jaoks on oluline, et otsing kuvaks tulemuste

puudumisel selle kohta teate?

Koik 10 koridor testimises osalenud kasutajat iitlesid, et uus lahendus on parem ja nende
jaoks on viga oluline, et otsingutulemuste puudumisel tuleks selle kohta teade. Muidu ei

saa kindel olla, kas otsing tildse to6tab.

Koridor testimise pohjal eelistaksid enamus kasutajaid uut prototiilipi pracgu kasutusel
olevale veebirakendusele, sest see on kompaktsem, paremini mdistetav ja paljude

arvates ka ilusama véljanigemisega.

5.4 A/B testimine

A/B testimises osales 6 kasutajat, kellest 3 olid haridusregistri primaarse persoona
esindajad ning 3 sekundaarse persoona esindajad. Koigile kasutajatele anti kaks
iilesannet, mis olid seotud prototiilibis tehtud muudatustega. Enamlevinud tegevused,
mida uued kasutajad haridusregistrid tegema peavad on Oppimise kinnitamine ja oma
lapse huviringi liikmeks lisamine. Just nende {iilesannetega on seotud jirgnev test.
Ulesanded viidi ldbi nii hetkel kasutuses olevas haridusregistris kui ka loodud
prototiilibis www.eyesdecide.com platvormi abil, kus on vdimalik lisada nupu

vajutuskohad, mis viivad prototiilibis jirgmisele lehele. Kasutajad ldbisid iihe {ilesande
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enne veebirakenduses ja teise enne prototiilibis, et mitte anda eelist ithele lahendusele.

Kasutajatele antud tilesanded olid jargmised:

Ulesanne 1 — Sulle on tulnud teade lapse huvikoolist, kus on palve kinnitada lapse

dppimine saalihoki trennis. Kinnita see.

Ulesanne 2 — Soovid saada infot ka teiste huviringide kohta, uuri kas Hiiumaa

Spordikoolis on kabe ring ja kui on, siis lisa oma laps sinna.

5.4.1 Ulesande 1 tulemuste analiiiis

Pooled kasutajad labisid esimesena iilesande hetkel kasutuses olevas veebirakenduses
haridusregister ja seejdrel uues prototiilibis. Pooled kasutajad vastupidises jérjekorras.
Veebirakendus ldbitud 1. lilesanne oli lisna aegandudev, sest kasutatav veebirakendus
oli kasutajatele tdiesti vooras ja tdpselt ei teatud, kust kinnitamise kohta otsida. Esialgu
otsiti infot trennis osalemise kohta pealehelt. Kui sealt seda ei leitud, siis osa kasutajaid
otsis infot dpperiithmade lehelt ning osad lapsevanema lehelt. Kuna kinnitamine on
voimalik vaid lapsevanema lehel, siis dOpperiithmade lehel olnud kasutajad suundusid ka
10puks lapsevanema lehele. Osa kasutajaid mérkas huviringis osalemise kinnitamise
nuppu kiiremini. Kahel kasutajal vottis see kauem aega, kuid iilesande lébisid edukalt

koik kasutajad.

Uues prototiilibis 14bisid iilesande kdik 6 kasutajat kiiresti kuna kinnitamise koht oli
kohe esimesel lehel. Kasutajad kiitsid uut lahendust ja iitlesid, et reaalselt elus oleks
osadel neist vana lahenduse puhul kinnitamine &ra jdénud, sest neil ei oleks nii pikka

kannatust olnud.

5.4.2 Ulesande 2 tulemuste analiiiis

Teiseks iilesandeks oli uurida, kas Hiilumaa Spordikoolis on kabe ring ja kui on, siis tuli
laps sinna lisada. Ka selle tilesande 14bisid pooled kasutajad kdigepealt veebirakenduses
haridusregister ja seejdrel prototiilibis ja teised 3 kasutajat vastupidi. Prototiiiibi
kasutamist rakendasin ka selle {ilesande puhul www.eyesdecide.com platvormi abil.
Esimese testi ajal liikusid kasutajad nii veebirakenduses kui prototiiiibis suhteliselt

kiirelt dpperiihmade meniiii alla ja leidsid sealt kabe trenni. Prototiiiibis testi 1dbinud
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kasutajad lisasid lapse trenni liikmeks ning olid testikatse 10petanud. Haridusregistris
puudus voimalus dpperiihmade meniiii alt lapse huviringi litkmeks lisamiseks. Seejarel
otsiti liitumisvdimalust esimesena pealehelt ning seejérel lapsevanema lehelt. Nupp, kus
alt lapse uude Opperithma sai lisada oli suhteliselt pisike ja kasutajatele mirkamatu.
Uhel kasutajal ei dnnestunudki diget kohta leida ja ta loobus, sest tema arvates ei tohi

nii lihtsad asjad niivord kaua aega votta.

Kaks kasutajat, kes teisel testimiskatsel uut prototiiiipi testisid leidsid lapse huviringi
lisamise koha kiirelt, sest nupp oli samas kohas, kus ka veebirakenduses. Uks kasutaja,
kellel veebirakenduses iilesanne ldbimata jdi vaatas ka prototiiiibis huviringide lehte
ning tal Onnestus sel korral {ilesanne edukalt l0petada. Nuppu pane laps uude
opperiihma tal leida ei Onnestunudki. Need kasutajad, kes esialgu olid testinud
prototiilipi ning hakkasid niilid testima hetkel kasutusel olevat veebirakendust liikusid
kdik koheselt dpperiithmade meniiii kaudu dige trennini. Kuid veebirakenduses puudus
trenniga liitumise nupp. Seejdrel otsisid ka need 3 kasutajat trenniga liittumise nuppu nii
pealehelt kui lapsevanema lehelt. Uks kasutaja leidis dige koha kiirelt, kuid kahel

kasutajal vottis see pikemalt aega, sest dige nupp lihtsalt ei jddnud neile silma.

Pérast iilesande l4dbimist nii veebirakenduses kui uues prototiitibis kiitsid koik kasutajad
prototiilibis 1dbi viidud muudatusi. Kasutajate arvates on oluline, et last on voimalik
uude huviringi lisada nii dpperithmade alt kui ka lapse trennide vaate alt, sest tihtipeale
lahenevad erinevad inimesed iilesandele erinevast kohast. Samuti iitles iiks kasutaja, et

lihtsalt {ilevaate andmiseks ei ole motet tema arvates dpperithmade lehte hoida.

5.4.3 A/B testimise kokkuvote

A/B testimine nditas selgelt, et muudatused mis prototiiiibis vorreldes hetkel kasutusel
oleva veebirakendustega tehti on olnud mdistlikud ja kasulikud. Need on parandanud

kasutajate kasutusmugavust ja vidhendanud lihtsamatele iilesannetele kuluvat aega.

5.5 Prototiiiibi testimise tulemuste analiiiis

Koik korraldatud testid ja kiisitlus nditasid selgelt, et 1dbi viidud muudatused on

parandanud kasutusmugavust. Pilgu jélgimise test nditas, et kasutajad saavad vajalikud
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iilesanded tehtud ja erinevad lehed on nende pilgu jaoks histi hallatavad. Kiisitluses ja
1abi viidud koridor testis kiideti uut veebirakendust ja oli selgelt ndha, et kui kasutajad
saaksid valida siis suurem enamus eelistaks kasutada uut prototiitipi. Ka A/B testimine
nditas, et viaiksed, kuid olulised muudatused muudavad veebirakenduse kasutamise

kasutaja jaoks palju lihtsamaks ja mugavamaks.

Peatiikis 4.1 on vilja toodud veebirakenduses haridusregister parandamist vajavad
kohad. Jargnevalt on need uuesti vélja toodud ning lisatud kirjeldus, kuidas neid kohti

parandati ja mida kasutajad prototiiiibi testimise pdhjal uuest lahendusest arvasid.

5.5.1 Pealeht
1. Pealehel olev info oli vaja paremini koondada.
Loodud prototiiiibis voeti esilehelt é&ra iileliigne info. Tulumaksu tagastuse,

huvitegevuses osalemises arvestuse pidamise info ja tditmise juhis haldajale ja

juhendajale viidi eraldi lehtedele.

See lahendus kiideti kasutajate poolt heaks. Koridor testimise kdigus, kus kasutajad
kahte pealehe vaadet vordlesid kiideti uut lahendust. Kasutajad iitlesid, et neile meeldib,
et pealehel on vdhem teksti. Pilgu jilgimise test nditas, et esilehel olev info on

kasutajale histi hoomatav.
2. Sisse logimise info oli vaja paremini koondada.

Prototiiiibis voeti veel sisse logimata kasutaja lehelt dra iileliigne tekst ning koondati

erinevad sisse logimise variandid nii, et korraga on néha vaid iihte.

Ka see lahendus kiideti kasutajate poolt heaks. Koridor testimise kdigus kiideti uut
lahendust ja 6eldi, et vana puhul héiribki liigse teksti olemsolu. Ka pilgu jédlgimise test

kinnitas, et info on kasutajale hésti hoomatav ja liigset pilgu korvale kaldumist ei esine.
3. Parast sisse logimist soovis kasutaja niha koige olulisemat infot.

Prototiiiibis lisati pealehele kdige olulisem info ehk lapse kinnitamist vajavad

Opperiihmad, sest enamasti just selle iilesande tditmiseks haridusregistrisse tullakse.
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Lahendus kiideti kasutajate poolt heaks. Seda kinnitavad nii koridor testimine, pilgu

jélgimisega koos 1dbi viidud intervjuu ja A/B testimine.
4. Veebirakenduse disain vajas kaasajastamist.

Prototiiiibi pealehel koondati sisse logimise valikud paremini ning tehti varasemalt
peaaegu vaid teksti sisaldanud sisse logimata ja sisse logitud kasutaja pealehed

ilusamaks.

Lahendus kiideti kasutajate poolt heaks. Seda kinnitavad pilgu jélgimise testiga koos
1dbi viidud intervjuu, kus kasutajad hindasid prototiilibi disaini hinnetega 4 ja 5 ning
keskmiseks hindeks tuli 4,4. Enne prototiiiibi loomist hindasid kasutajad haridusregistri
disaini keskmise hindega 3,17. Keskmine hinne tOusis madrgatavalt. Samuti kiitsid

koridor testis osalejad prototiilibi disaini.
5. Ulemisel meniiiiribal olevad sénad vajasid tipsustamist.
Prototiilibis asendati iilemisel mentiiiribal nupp ,,Lapsevanem” nupuga ,,Lapse trennid”.

See lahendus ei saanud nelja testi pohjal konkreetset kinnitust, et kasutusmugavust
parandas. Kuid kiisitluses kiideti uue prototiilibi iilesehitust, mis on kindlasti mingil

médral ka lapse trennide nupuga seotud.

5.5.2 Lapse trennide leht

1. Nupp ,,Lapsevanem” tuli paremini nimetada.
Prototiiiibis asendati nupp ,,Lapsevanem” nupuga ,,Lapse trennid”.

Nagu ka eelmises punktis mainitud, siis ei saanud see lahendus konkreetset kinnitust, et
kasutajatele meeldis, kuid kuna nupp on seotud prototiiiibi iilesehitusega ja tilesehitust

kiideti, siis ei ole lahendus kindlasti mitte halb.
2. Info lapsevanema lehel tuli paremini koondada.

Prototiiiibis lisati info paremaks koondamiseks pédevikute kustutamise variant.
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See lahendus kiideti kasutajate poolt heaks. Seda kinnitavad koridor testimise
tulemused, kus kasutajad pédevikute kustutamise voimaluse olemasolu kiitsid ja pilgu

jalgimise test, mis nditas, et leht on kasutaja pilgule hdsti hallatav.

3. Opperiihmast lahkumise nupp tuli arusaadavamalt kindla épperiithmaga kokku

viia.

Prototiiiibis viidi dpperithmast lahkumise nupp iga opperiithmaga sama vérvi kasti sisse,

et ei tekiks segadust, milline lahkumise nupp millise dpperiihmaga kokku kiib.

Ka see lahendus kiideti kasutajate poolt heaks. Seda kinnitavad koridortestimise
tulemused, kus lahendust kiideti. Samuti kiisitluse tulemus, kus nuppude disaini ja

arusaadavust hinnati hindega 5.

4. Nupp .Kkinnita liitumine oOpperiihmaga” tuli kasutaja jaoks kergemini

méargatavaks muuta.

Prototiilibis viidi kinnitamise protsess lapsevanema lehelt pealehele, et see oleks kohe

sisse logides kasutajale hésti méargatav.

Lahendus kiideti kasutajate poolt heaks. Seda kinnitasid kiisitluses nuppude disainile ja
arusaadavusele antud keskmine hinne 5. Samuti kiideti seda lahendust koridor testimise

ja A/B testimise kdigus.

5. Nupp ,,pane laps uude opperiihma” tuli kasutaja jaoks kergemini mirgatavaks

muuta.

Prototiiiibis viisi lapse uude dpperithma lisamise nupp lehel iiles poole kohe lapse nime

korvale, et see oleks voimalikult hésti mérgatav.

Lahendus ei saanud kasutajate poolt otsest heakskiitu.

5.5.3 Vaata opperiihmasid leht

1. Tuli lisada voimalus 6ppimist kinnitada.

Prototiilibis lisati Opperithmade lehele Oppimise kinnitamise vdimalus juhuks kui

kasutaja seda pealehel ei tee.
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Lahendus kiideti kasutajate poolt heaks. Seda kinnitavad koridor testi tulemused, kus

rohutati selle voimaluse olulisust.
2. Tuli lisada voimalus 6peerithmaga liituda vo6i sealt lahkuda.
Prototiiiibis lisati dpperiihmade lehele dpperiihmaga liitumise ja lahkumise nupud.

Lahendus kiideti kasutajate poolt heaks. Seda kinnitavad koridor testi tulemused, kus
antud lahendust kiideti ning A/B testi tulemused, kus samas kohas ldbi viidud

muudatuste olulisust rohutati.
3. Tuli muuta otsing kasutaja jaoks silmatorkavamaks.

Prototiiiibis lisati otsing eraldi taustavirvile ning kasutati triikitdhti, et muuta otsing

kasutaja jaoks paremini mérgatavaks.

Lahendus kiideti kasutajate poolt heaks, sest koridor testi kdigus kiideti uues lahenduses
otsingu olemasolu. Tegelikult on otsing olemas ka vanas lahenduses, kuid osadel
kasutajatel ei Onnestunud seda mirgata. Jarelikult on uus otsing silmatorkavama

vilimusega.
4. Tuli lisada teate kuvamine kui otsingutulemused puuduvad.
Prototiiiipi lisati teate kuvamine juhul kui otsingutulemused puuduvad.

Lahendus kiideti kasutajate poolt heaks. Seda kinnitavad koridor testi tulemus, kus
kasutajad titlesid, et nende jaoks on oluline, et otsingutulemuste puudumisel tuleks selle

kohta teade.
5. Leht tuli paremini kujundada.
Prototiiiibis kujundati leht kasutades siniseid toone.

Lahendus kiideti kasutaja poolt heaks ja seda kinnitavad koridor testi tulemused, kus
kasutajad kiidavad uut kujundust ja triikitdhtede kasutamist. Samuti intervjuu, kus

hinnati veebirakenduse prototiiiibi disaini keskmise hindega 4,4.

6. Lehel olev info tuli kompaktsemalt koondada.
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Prototiilibis koondati trennide vaade kompaktsemalt. Koheselt ei kuvata kdikide

trennide lisainfot, vaid seda saab trenni nimetusele vajutades vaadata.

Ka see lahendus kiideti kasutajate poolt heaks ja seda kinnitavad koridor testimise
tulemused, kus kasutajad just seda sisse viidud muudatust kiitsid. Samuti intervjuu
tulemus, kus prototiilibi iilesehitust ja disaini korgelt hinnatakse ning pilgu jilgimise

test, kust oli ndha, et leht on kasutaja pilgule hésti hallatav.
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6 Kokkuvote

To6 eesmirgiks oli kasutatavus testide abil analiilisida veebirakenduse haridusregister
kasutusmugavust, tuua vélja probleemsed kohad ning luua parema kasutusmugavusega
kasutajaliidese prototiilip. Eesmirgi tditmiseks alustati olemasoleva veebirakenduse
testimisest, et teha selgeks probleemsed kohad. Kasutati kasutajatega testimist ning
intervjuud. Testimise jdrel viidi 1dbi tulemuste analiiiis, et teha selgeks, mis tépselt
veebirakenduses muutmist vajab. Jargnes prototiilibi loomise etapp, kus esialgu toodi
vilja parandamist vajavad kohad ning kirjeldati vOimalusi nende kohtade
parandamiseks. Seejérel loodi prototiilip. Prototiilibi loomiseks kasutati Axure RP 9
tarkvara. Pérast prototiiiibi valmimist testiti ka selle kasutatavust. Kasutati nelja erinevat
meetodit, et veenduda uue prototiilibi paremas kasutusmugavuses ja esialgsest
lahendusest parema lahenduse vélja pakkumises. Kasutatud meetoditeks olid pilgu
jélgimise meetod koos Kkiisitlusega, koridor testimine ja A/B testimine. Valminud
prototiiiip sai positiivset tagasisidet ning sisse viidud parandused kiideti kasutajate poolt
heaks. Loodud kasutajaliidese prototiilip vOiks leida ka reaalset kasutust, et parandada

haridusregistri kasutusmugavust.

Loputdds seatud eesmérgid tdideti ning valmis uus kasutajaliidese prototiilip, mis testis

osalenud kasutajatele viga meeldis.
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Lisa 1 — veebirakenduse haridusregister ekraanipildid

viharidus Esmaspiioy 30, datsamber 2019 [

] Vo s

Huvihariduse register

Tere tulemast!
siin lehel on leitav informatsioon Hilumaa vallas pakutava huvihariduse ja tegevuse kohta.
Registri andmeid ja selle lle arvestuse pidamiseks Hilumaa vallas ning arvate véljastamiseks munitsipaalhuvizoolides.

Sisene salasonaga

[Tsikusood | [Saiasona J eoasi |
Salas@naga lagimist saad kasutada sis, i cled korralaginud sisse |0 kaarciga ja laonud omale salasana.

Sisene Mobhiil-ID-ga

Isicukood | Telefoninumber | (]

Sagedase kasutamise korral on MobiiHD kasutamine paliu lihtsam ja mugavam kui I0-kaaidi kasutamine Seda ka muude teenuste,
niiteks i { i ise jms kasutamisel. Moiil ID teenuse kasutamise kohta saad rohlcem infot oma
mobiilsideoper aalonill.

Mobiil-ID kasutamiseks ei ole vajalik nutitelefon!

Sisene ID-kaardiga

Kui sisenemine ei ennestu veendu, et ID-kaart oleks lugejas ja proovi veebilehitseja sulgeda ning uuesti kaivitada. Samuti kontrolli et 1D-
kaart oleks lugejas diger pidi. fiohkem ahi

Hiiu Vall
Aadress: Keskvaljak

Joonis 16. Veebirakendus haridusregister pealeht sisse logimata kasutajale.
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iasiina INGE TAL]

m Vaata dpperlihmasid § Erahuvitegevuse toetus

Hiiumaa valla huvihariduse register

Hiiumaa vald

Aadress: Keskviljak 5a, Kéidla 92413
Taiendav info: tel 5884 0790
F-post: anu.tammearu@hiiumaa.ee

. [ S
g ar

Alates 2019/2020 on i kasutusel ili 1egister, register on muu hulgas aluseks dppetasu arvete véljastamisel tasulistes huviringides ning seega on andmete digsus
huvihariduse regislis viiga oluline.

Lapse voib registii kaudu piliikmeks reg) i kui ka juhendaja. Kui lapse lisab lapsevanem, kinnitab opilase osalemise juhendaja. Kui lapse lisab Ueening- vi huvigiupi juhendaja, peab lapse

kinnitama L jaoks on vaga oluline oma lapse kuulumine grupi koosseisu kinnitada.

Vastavate toimingute tegemiseks tuleb kéesoleval lehele ID-kzardiga sisse logida, valida ilevalt ,lapsevanem” ning sealt avaneval lehel on voimalik laps soovitud teenusepakkuja juures vastava oppegrupi likmeks lisada voi
kinnitada. lima kinnituseta last huviringi nimekirja ei lisata! Kui siseneda huvil i peab end il ja enda ning lisama lapsed. Samas
keskkonnas saab vajadusel oma andmeid ka muuta.

Kui tehnilistel péhjustel ei ole vaimalik last i iihari registris huvi i liikmeks lisada véi kinnitada, vait: téita taotluse paberkandjal ja selle juhendaja katte toimetada. Vastava taotluse leiate siit.
Juhul, kui pilane lahkub ist, on oluline, et i iiharig registris kinnitaks!
Probleemide korral pgérduge kindlasti juhendaja véi registri haldaja poole!

Hiiumaa valla har

opilase Laollus

Tulumaksu tagastus

Koalituskulu saab tulust maha arvata ainult juhul, kui see on makstud Gppimise eest kas:
 1iigi vdi kohaliku omavalitsustiksuse haridusasutuses

+ erakoolis, millel on antud dppekava osas i Voi regi ing kesti Hariduse
+ munitsipaalhuvikoolis

Nimekiri nendest huvi mis on regi: Eesti Hariduse

Munitsipaalhuvikoolid:

rdla Muusikakool
+ Kaina Kaunite Kunstide Kool

Erakoolic

* Hiiumaa Spordikool
« Hiiumaa Jalgpallikool

Tditmise juhis haldajale ja juhendajale

Huvikooli haldajale ja juhendajale: Huvihariduse registii titmise juhis

Téiendav info: +372 5884 0790 2019
shilumas.ce

Hilu Vallavalitsus
Aadress: Keskvaljak 5a, 924 ‘anutammearu@hiium:

Joonis 17. Veebirakendus haridusregister pealeht sisse logitud kasutajale.
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= Huviharidus Salasina INGETALTS | @

=
Tere tulemast, INGE TALTS!

E-posti aadress: inge.talts@gmail.com. Telefon: 5269912, [[LT7Y

Lisa wue lapse andmed

Oppeaasta:| 2019/2020 '\m

Siiri Talts

I

Aadress: Hilumaa vald, Kardla, Metsa 43a

Kool: Hilumaa Giimnaasium, klass: 12

Pane laps uude pperiihma

Orienteerumine - 4.-12.klass

Cpperiihma jutendaja on Anu Saue, e-dost anusaue2@gmail.com, telefon 53444764,
6 tundi nadzlas, dppeperiocdi pikkus nadalates: 35, kokku 210 tundi. Opilaste arv 1 kuni 15, tasui: 15,00 € registreerimise téntaeg: 20191230,
Eesmrgid, tegevused, line info Kirjeldus si

Toimumise ajad ja kohad: Esmaspieviti 18.30-20.00 Kardla Pohisooli vimlas
Kolmapieviti 17:00-18:30 Méingude majes.
Reedeti 18:00-1%:30 Mangude majas

Kaib dpperiihmas, kinnitatud: 15. oktoober 2019. a. QLTI TEL TN FE

Saalihoki

Epperuhma junendaja on Teele Talts, e-post teele.talts@gmail.com. telefon 53016083,

11 tundi nacalas, Gppepericodi pikkus nadalates: 2, kokku 22 tundi. Gpiaste arv. 1 kuni 5, tasu: 000 € registreerimise tehiaeg: 2019-12:29.
Eesmirgid, tegevused, Kirjeldus ci

‘Toimumise ajad ja kohad: Ajad sisestamata

Soovib lahkuda, algatatud: 29. detsember 2019. a. §L1=1E U0 TR ELEET

Ratsutamine

Opperihma juhendaja on Teele Talts, e-post teele.talts@gmail.com telefon 53016083.
32 tundi nadalas. dppeperiooci pikkus nadalztes: 5, kokku 160 tundi. Dpileste arv: 3 kuni 6, 1asu: 1,00 €, registreerimise tahtaeg: 2019-12:30
Eesmrgid, tegevused, i Kirjeldus

jad ja kohad: tallis

Trennid toi & japsevani al; Kell 16:00 ja 16:00. Reedel 14:30 ja 1530 Ettevalmistus trennks aigai tund varem

Ringist lahkunud, kinnitatud: 28. oktoober 2019. a.

Saalihoki

Oppertihma juhendaja on Teele Talts, e-post teele.talts@gmail.com telefcn 53016083

11 tundi ndalas. Sppeperiooci pikkus nédaletes: 2, kokku 22 tundi. Opi-aste arv. 1 kuni 5, tasu: 0,00 € registreerimise tintaeg: 2019-12:29.
Eesmirgid, tegevused, Kirjeldus,

Toimumise ajad ja kohad: Ajad sisestamata

Ringist lahkunud, kinnitatud: 29. detsember 2019. a.

Saalihoki

Opperiihma juhendaja on Teele Talts, e-post teele.talts@gmail.com. telefon 59016083.

11 tundi nadalas, Sppeperioodi pikkus nédalates: 2, kekku 22 tundi. Gpilaste arv: 1 kuni 5, tesu: 0,00 € registreerimise tihtaeg: 2019-12-29.
Eesmiirgid, tegevused, luline inf Kirjeldus si

Toimumise ajad ja kohad: Ajad sisestamata

Ringist lahkunud, kinnitatud: 29. detsember 2019. a.

Saalihoki

Opperthma juhendaja on Teele Talts, e-post teele.talts@gmail.com. telefon 59016083

11 tundi nidalas, i Cpilaste av. 1 kuni 5. tesu: 0,00 € registreerimise tihtaeg: 20191229,
Eesmiirgid, tegevused, inei Kirjeldus si
Toimumise ajad ja kohad: Ajad sisestamata

Ringist lahkunud, kinnitatud: 29. detsember 2019. a.

Kuvalud 1 lepse andmed.

0:+372 5884 0790

Joonis 18. Veebirakendus haridusregister lapsevanema leht.
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Huvikoolid

* noorsootééasutus

o Emmaste vaba aja keskus (12)
muud koclitajad

o Hiiu valla kultuuri ja vaba aja keskus (7)

o Tiina Tantsustuudio (Tt stuudio} (10)
munitsipaalhuvikoolid

o Kaina Huvi- ja Kultuurikeskus (3)
eraspordiklubid

o Emmasle SK Einst (4)

o UK Hilu Hilljes (3)
erahuvikoolid

o Hilumaa Spordikool (24)
ldharicuskoolid

o Testkool (1)

Valdkonnad

sport (39)
tants (12)
muusika (4)
Idkultuur (2)
késitdé ja tehnoloogia (0)
kunst (7)
muud (0)

Piirkonnad

« Kaina (8)
« Emmaste (17)
o Kardla (38)

Vali huvikool, valdkond vai piirkond mille dpperiihmasid scovid néha,

Vallavalitsus
Aadress: Keskvalak 5,

Joonis 19. Veebirakendus haridusregister vaata dpperithmasid leht.

ET) v o I
Oppeaasta:| 2019/2020 + m

Lapse apperiihma lisamiseks valige rubriik "Lapsevanem’, vajadusel muutke ja kinnitage dpilase andmed ning kasutage lapse andmete korval linki- "Pane laps uude dpperiihma”
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= Huviharidus

Sdasins INGETALTS | @ [ Valju

Oppeaasta:| 2019/2020 - m

Lapse &pperiihma lisamiseks valige rubriik "Lapsevanem’, vajadusel muutke ja kinnitage dpilase andmed ning kasutage lapse andmete kdrval linki: "Pane laps

uude dpperiihma"

Hiiumaa Spordikool

http://www.hiiumaaspordikool.ee/
Info: erahuvikoolid, huvikooli haldaja on Teele Talts (tecle.talts@hiiumaa.ce).

Otsi lf Otsi || Loobu |

Otsi kogu alltoodud dpperiihma kirjeldusest, naiteks "sport”, juhendaja nimi jne...

Opperiihma juhendaja on Anneli llumets, e-post ilumets.anneli@gmail.com, telefon 5279419
Piirkond: Kardla
4 tundi nadalas, 6ppeperioodi pikkus nadalates: 35, kokku 140 tundi. Opilaste arv: 1 kuni 30, tasu: 15,00 €, ise lahlaeg:

I5ppes 30. di ber 2019. a..

Hetkel opilasi 6pperiihmas: 10.
Eesmargid, tegevused, muu oluline info dpperiihma kohta: Kirjeldus sisestamata
Toimumise ajad ja kohad: Esmaspaeviti ja kolmapaeviti 15:15-16:30 Kardla staadionil voi Kardla pohikooli voimlas

Jalgpall 03

Opperiihma juhendaja on Mario Degtjov, e-post i il il.com, telefon
Piirkond: Kardla

Hetkel 6pilasi 6pperiihmas: 2.
Eesmargid, tegevused, muu oluline info Spperiihma kohta: Kirjeldus sisestamata
Toimumise ajad ja kohad: Ajad sisestamata

Jalgpall 05

Opperiihma juhendaja on Mario Degtjov, e-post i il il.com, telefon
Piirkond: Kardla

Hetkel dpilasi 6pperiihmas: 1.
Eesmargid, tegevused, muu oluline info dpperiihma kohta: Kirjeldus sisestamata

Toimumise ajad ja kohad: Ajad sisestamata
Jalgpall 07

Opperiihma juhendaja on Mario Degtjov, e-post i j il.com, telefon
Piirkond: Kérdla

10 tundi nédalas, dppeperioodi pikkus nadalates: 35, kokku 350 tundi. Opilaste arv: 1 kuni 20, tasu: 15,00 €, regi imise tahtaeg:

10 tundi nédalas, oppeperioodi pikkus nédalates: 35, kokku 350 tundi. Opilaste arv: 1 kuni 15, tasu: 15,00 €, registreerimise tahtaeg:

I16ppes 30. 2019. a..

I6ppes 31. d ber 2019. a..

Hetkel Gpilasi 6pperiihmas: 1.
Eesmargid, tegevused, muu oluline info pperiihma kohta: Kirjeldus sisestamata
Toimumise ajad ja kohad: Ajad sisestamata

10 tundi nédalas, 3ppeperioodi pilkus nédalates: 35, kokku 350 tundi. Opilaste arv: 1 kuni 15, tasu: 15,00 €, regi imise tdhtaeg:

I13ppes 30. 2019.a..

Joonis 20. Veebirakendus haridusregister vaata dpperithmasid konkreetse kooli trennide vaade 1.
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Jalgpall 09

jod il.com, telefon

Opperiihma juhendaja on Mario Degtjov, e-post
Piirkond: Kérdla

10 tundi nédalas, 6ppeperiocdi pikkus nadalates: 35, kokku 350 tundi. Opilaste arv: 1 kuni 15, tasu: 15,00 €, regi: imise téhtaeg: regi imine |3ppes 30. d 2019. a..
Hetkel opilasi opperihmas: 2.

Eesmirgid, tegevused, muu oluline info Spperiihma kohta: Kirjeldus sisestamata
Toimumise ajad ja kohad: Ajad sisestamata

Jalgpall 11

Opperiihma juhendaja on Georg Linkov, e-post i i il.com, telefon 564834;

Piirkond: Kérdla

6 tundi nddalas, oppeperioodi pikkus néadalates: 35, kokku 210 tundi. Opilaste arv: 1 kuni 15, tasu: 15,00 €, regi ise tahtaeg: regi: imine I6ppes 31. ber 2019. a..
Hetkel dpilasi dpperithmas: 5.

Eesmargid, tegevused, muu oluline info dpperiihma kohta: Kirjeldus sisestamata

Toimumise ajad ja kohad: Esmaspéeval 16:15-17:45 mangude majas
Teisipdeval 16:30-18:00 pohikooli véimlas
Neljapaeval 16:30-18:00 pdhikooli voimlas

Kabe

Opperiihma juhendaja on Raivo Rist, e-post raivo.rist@mail.ee, telefon 56502575.
Piirkond: Kardla

4 tundi nadalas, Gppeperioadi pikkus nadalates: 35, kokku 140 tundi. Opilaste arv: 1 kuni 15, tasu: tasuta, registreerimise tihtaeg: regit imine IGppes 30. 2019. a.
Hetkel dpilasi 6pperiihmas: 1.

Eesmargid, tegevused, muu oluline info 6pperiihma kohta: Kirjeldus sisestamata

Toimumise ajad ja kohad: Esmaspéeviti ja kol eviti al 15:30 Kérdla ikesk keldrisaalis.
Kergejoustik
Opperiihma juhendaja on Hali-Herta e-post h il.com, telefon 5373 6986.

Piirkond: Kérdla

4 tundi nédalas, 6ppeperioodi pikkus nédalates: 35, kokku 140 tundi. Opilaste arv: 1 kuni 20, tasu: 15,00 €, registi ise tahtaeq: regi imine |oppes 30. 2019.a..
Hetkel opilasi 6pperiihmas: 12

Eesmargid, tegevused, muu oluline info pperiihma kohta: Kirjeldus sisestamata
Toimumise ajad ja kohad: Esmaspéevit 16:30-18:00 ja kolmap&eviti 17:45-19:15 Pohikooli voimlas (vBimalusel staadionil)

Korvpall (giimnaasiumi poisid)

Opperiihma juhendaja on Risto Merimaa, e-post risto.merimaa.001@mail.ee, telefon 56208599.
Piirkond: Kardla

4 tundi nédalas, ppeperioodi pikkus nédalates: 35, kokku 140 tundi. Opilaste arv: 1 kuni 20, tasu: 15,00 €, registreerimise tahtaeg 2019.a.
Hetkel opilasi 6pperiihmas: 3.

Eesmargid, tegevused, muu oluline info pperiihma kohta: Kirjeldus sisestamata

Toimumise ajad ja kohad: Ajad sisestamata

Korvpall - 3.-5.klass

Opperiihma juhendaja on Koit Kalmus, e-post koitgmk@gmail.com, telefon 5237475.

Piirkond: Kérdla

4 tundi nadalas, 6ppeperioodi pikkus nédalates: 35, kokku 140 tundi. Opilaste arv: 1 kuni 20, tasu: 15,00 €, registreerimise téhtaeg 2019.a..

Hetkel opilasi 6pperiihmas: 5.
Eesmargid, tegevused, muu oluline info pperiihma kohta: Kirjeldus sisestamata
Toimumise ajad ja kohad: Teisipdeval ja neljapaeval 15:15-16:30 Pohikooli voimlas

Joonis 21. Veebirakendus haridusregister vaata dpperithmasid konkreetse kooli trennide vaade 2.
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Korvpall - 8.-10.klass

Opperiihma juhendaja on Koit Kalmus, e-post koitgmk@gmail.com, telefon 5237475.
Piirkond: Kardla

4 tundi nédalas, dppeperioodi pikkus nédalates: 35, kokku 140 tundi. Opilaste arv: 1 kuni 20, tasu: 15,00 €, tahtaeq: regi imine I5ppes 30. d ber 2019. a..
Hetkel opilasi opperiihmas: 6.

Eesmargid, tegevused, muu oluline info dpperlihma kohta: Kirjeldus sisestamata

Toimumise ajad ja kohad: Kolmapé&eval 16:30-17:45 ja reedel 15:15-16:30 Phikooli voimlas.

Korvpall 1.-2.klass

Opperiihma juhendaja on Risto Merimaa, e-post risto.merimaa.001@mail.ee, telefon 56208599.
Piirkond: Kardla

4 tundi nidalas, dppeperioodi pikkus nédalates: 35, kokku 140 tundi. Opilaste arv: 1 kuni 15, tasu: 15,00 €, ise tahtaeg: regi imine I5ppes 31. d ber 2019. a..
Hetkel dpilasi 6pperiihmas: 0.

Eesmargid, tegevused, muu oluline info pperiihma kohta: Kirjeldus sisestamata
Toimumise ajad ja kohad: Ajad sisestamata

Orienteerumine - 1.-3.klass

Opperiihma juhendaja on Kristi Heilman, e post kristi.heilman@mail.ee, telefon 56619622.
Piirkond: Kardla

4 tundi niidalas, dppeperioadi pikius nidalates: 35, kokku 140 tundi. Opilaste arv: 1 kuni 15, tasu: 15,00 €, regi imise tdhtaeq: regi I3ppes 30. 2019.a..
Hetkel opilasi opperihmas: 6.

Eesmérgid, tegevused, muu oluline info &pperiihma kohta: Kirjeldus sisestamata

Toimumise ajad ja kohad: Lsmaspéeval 18:00-19:30 Kérdla PShikooli véimlas
Reedel 14:30-16:00 Mangude majas

Orienteerumine - 4.-12.klass

Opperiihma juhendaja on Anu Saue, e-posl anusauel2@gmail.com, lelefon 53444764.
Piirkond: Kérdla

6 tundi nadalas, dppeperioodi pikkus nédalates: 35, kokku 210 tundi. Opilaste arv: 1 kuni 15, tasu: 15,00 €, reg| téhtaeq: regi imine I6ppes 30. di ber 2019. a..
Hetkel opilasi 6pperiihmas: 3.

Eesmargid, tegevused, muu oluline info dpperiihma kohta: Kirjeldus sisestamata

Toimumise ajad ja kohad: Esmaspéevili 18:30-20:00 Kardla Pohikooli véimlas
Kolmapéeviti 17:00-18:30 Méngude majas
Reedeti 18:00-19:30 Mangude majas

Orienteerumine - Kdina

Opperiihma juhendaja on Anu Saue, e-post anusauel2@gmail.com, telefon 53444764.
Piirkond: Kaina

6 tundi n4dalas, ppeperioodi pikkus nédalates: 35, kokku 210 tundi. Opilaste arv: 1 kuni 15, tasu: 10,00 €, registreerimise tahtaeg: regi 18ppes 30. 2019.a..
Hetkel opilasi opperiihmas: 4.

Eesmérgid, tegevused, muu oluline info &pperiihma kohta: Kirjeldus sisestamata
Toimumise ajad ja kohad: Ajad sisestamata

Purjelauasoit

Opperiih hendaja on Boris LjubtSenko, e-post bo.artbrush il.com, telefon 58087478.
Piirkond: Kérdla

6 tundi nadalas, Gppeperioodi pikkus nédalates: 35, kokku 210 tundi. Opilaste arv: 1 kuni 20, tasu: 15,00 €, registreerimise téhtaeg: regi: imine I6ppes 31. d ber 2019. a..
Hetkel opilasi opperiihmas: 0.

Eesmargid, tegevused, muu oluline info dpperiihma kohta: Kirjeldus sisestamata
Toimumise ajad ja kohad: Ajad sisestamata

Joonis 22. Veebirakendus haridusregister vaata dpperithmasid konkreetse kooli trennide vaade 3.
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Purjetamine

Opperiihma juhendaja on Anni Rétsep, e-post rtsepanni@gmail.com, telefon 58377158.
Piirkond: Kardla

4 tundi nadalas, dppeperioodi pikkus nadalates: 35, kokku 140 tundi. Opilaste arv: 1 kuni 20, tasu: 15,00 €, reg| ise tahtaeg: regi: imine Ioppes 31. 2019. a..
Hetkel opilasi opperiihmas: 0.

Eesmargid, tegevused, muu oluline info Gpperiihma kohta: Kirjeldus sisestamata
Toimumise ajad ja kohad: Ajad sisestamata

Ratsutamine

Opperiihma juhendaja on Teele Talts, e-post teele.talts@gmail.com, telefon 59016083.
Piirkond: Kardla

32 tundi nédalas, ppeperioodi pikkus nédalates: 5, kokku 160 tundi. Opilaste arv: 3 kuni 6, tasu: 1,00 €, regi: imise tahtaeg: regi: imine I6ppes 30. di ber 2019. a..
Hetkel opilasi opperiihmas: 7.

Eesmargid, tegevused, muu oluline info pperiihma kohta: Kirjeldus siseslamala

Toimumise ajad ja kohad: Soo-Oru tallis vastavalt Trennid toil devast neljapa: algusega kell 16:00 ja 18:00. Reedel 14:30 ja 16:30. Ettevalmistus trenniks algab tund
varem.

Saalihoki

Opperiihma juhendaja on Teele Talts, e-post teele.talts@gmail.com, telefon 59016083.
Piirkond: Kardla

11 tundi nidalas, dppeperioodi pikkus nidalates: 2, kokku 22 tundi. Opilaste arv: 1 kuni 5, tasu: tasuta, regi: imise tahtaeg:
Hetkel opilasi 6pperiihmas: 0.

gi imine Ioppes 29. 2019.a..

Eesmargid, tegevused, muu oluline info dpperiihma kohta: Kirjeldus sisestamata
Toimumise ajad ja kohad: Ajad sisestamata

Sportmangud lasteaed

Opperiihma juhendaja on Risto Merimaa, e-post risto.merimaa.001@mail.ee, telefon 56208599.
Piirkond: Kardla

2 tundi n&dalas, 8ppeperioodi pikkus nédalates: 35, kokku 70 tundi. Opilaste arv: 1 kuni 15, tasu: 10,00 €, reg ise tahtaeg: regi: imine Idppes 31. 2019.a..
Hetkel opilasi 6pperiihmas: 4.

Eesmargid, tegevused, muu oluline info &pperiihma kohta: Kirjeldus sisestamata
Toimumise ajad ja kohad: Ajad sisestamata

Vorkpall - poisid 2001/2002

Opperiihma juhendaja on Ulari Kaibald, e-post ylarikaibald@gmail.com, telefon 5051709.
Piirkond: Kérdla

4 tundi nadalas, dppeperioodi pikkus nédalates: 35, kokku 140 tundi. Opilaste arv: 1 kuni 20, tasu: 15,00 €, regi: imise tahtaeg: regi: imine Ioppes 30. 2019.a..
Hetkel Gpilasi 6pperiihmas: 1.

Eesmargid, tegevused, muu oluline info dpperiihma kohta: Kirjeldus sisestamata
Toimumise ajad ja kohad: Teisipaevili ja neljapaevili 18:00-19:30 Polgu voimlas

Varkpall - poisid 2004-2006

Opperiihma juhendaja on Ulari Kaibald, e-post ylarikaibald@gmail.com, telefon 5051709.
Piirkond: Kardla

8 tundi nadalas, dppeperioodi pikkus nédalates: 35, kokku 280 tundi. Opilaste arv: 1 kuni 20, tasu: 15,00 €, regi imise tahtaeg:
Hetkel opilasi 6pperiihmas: 1.

gi imine I6ppes 30. d ber 2019. a..
Eesmargid, tegevused, muu oluline info dpperiihma kohta: Kirjeldus sisestamata
Toimumise ajad ja kohad: Esmaspéeval ja kolmapaeval 18:00-19:30 Polgu vdimlas

Teisip&eval 16:30-18:00 Polgu voimlas
Reedel 16:00-17:30 Polgu vbimlas

Joonis 23. Veebirakendus haridusregister vaata dpperithmasid konkreetse kooli trennide vaade 4.
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Vorkpall - poisid 2007/2008

Opperiihma juhendaja on Ulari Kaibald, e-post ylarikaibald@gmail.com, telefon 5051709.
Piirkond: Kérdla

6 tundi nadalas, Gppeperioadi pikkus nédalates: 35, kokku 210 tundi. Gpilaste arv: 1 kuni 20, tasu: 15,00 €, regi imise tahtaeg: regi imine Ioppes 30. 2019.a..
Hetkel opilasi 6pperiihmas: 3.

Eesmirgid, tegevused, muu oluline info Gpperiihma kohta: Kirjeldus sisestamata
Toimumise ajad ja kohad: & a ja neljapa 16:30-18:00 Polgu vGimlas.

Vorkpall - suured tiidrukud

Opperiihma juhendaja on Marge Vihter, e-post marge.vahter@gmail.com, telefon 53455339.
Piirkond: Kérdla

6 tundi nadalas, 6ppeperioodi pikkus nadalates: 35, kokku 210 tundi. Opilaste arv: 1 kuni 15, tasu: 15,00 €,
Helkel opilasi opperiihmas: 3.

ber 2019. a..

gl tahtaeg: regi imine I6ppes 30. d

Eesmargid, tegevused, muu oluline info Gpperiihma kohta: Kirjeldus sisestamata

Toimumise ajad ja kohad: Teisipaeval 16:30-18:00 Mangude majas
Kolmapéeval 19:15-20:45 Polgu vGimlas
Reedel 17:45-19:00 Kardla p&hikooli véimlas

Vorkpall - tiidrukud 1.-3.klass

Opperiihma juhendaja on Marge Vihter, e-post marge.vahter@gmail.com, telefon 53455339.
Piirkond: Kérdla

4 tundi nidalas, ppeperioodi pikkus nédalates: 35, kokku 140 tundi. Opilaste arv: 1 kuni 15, tasu: 15,00 €,
Hetkel opilasi 6pperiihmas: 4.

i imise tahtaeg: regi imine I6ppes 30. d ber 2019. a..

Eesmargid, tegevused, muu oluline info dpperiihma kohta: Kirjeldus sisestamata
Toimumise ajad ja kohad: Teisipdevad 18:00-19:00 Mangude majas

Neljapdeval 17:30-18:45 Mangude majas

Reedel 16:45-17:45 Kardla pohikooli véimlas

Hiiu Vallavalitsus Taiendav info: +372 5884 0790

Aadress: Keskviljak 5a, 92413, Kardla  E-post: anu.tammearu@hiiumaa.ee

Joonis 24. Veebirakendus haridusregister vaata dpperithmasid konkreetse kooli trennide vaade 5

= Huviharidus Sasdna INGETALTS & [ Valju

Lapse dpperiihma lisamiseks valige rubriik "Lapsevanem’, vajadusel muutke ja kinnitage opilase andmed ning kasutage lapse andmete kdrval linki: "Pane laps uude
opperiihma”

Oppeaasta:| 2019/2020 -

Hiiumaa Spordikool

http://www.hilumaaspordikool.ee/

Info: erahuvikoolid, huvikooli haldaja on Teele Talts (iccle. talts@hiiumaa.ce).

Otsi kogu alltoodud Spperiihma kirjeldusest, naiteks "sport”, juhendaja nimi jne.

Taiendav info: +372 5884 0790
ari

E-post

Joonis 25. Veebirakendus haridusregister vaata dpperithmasid lehe otsing.
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Lisa 2 — Veebirakenduse haridusregister loodud

kasutajaliidese prototiiiibi ekraanipildid

Esmaspéev, 30. detsember 2019

= Huviharidus

Algusesse | RZEIEEIILEET n

Huvihariduse register

Tere tulemast!
siin lehel on leitav informatsioon Hiiumaa vallas pakutava huvihariduse ja -tegevuse kohta
Registri andmeid i ja selle iile arvestuse pidamiseks Hiiumaa vallas ning arvete val
s }m m
Kasutajanimi
Parool

iendav info: +372 5884 0790

Aadress: Keskvaljak 52, 92413, Kirdla Evo st: anu. tammearu@hiiumaa.ee

Joonis 26. Veebirakendus haridusregister pealeht sisse logimata kasutajale uues kasutajaliidese
prototiiiibis.

79



Lapse trennid | Vaata dpperilhmasid | Erahuvitegevuse toetus Tulumaksutagaslus

i 8 ——
§
;c‘-i,t._

Tere tulemast Hiiumaa valla huvihariduse registrisse!
OLULISED TEATED!

Sinu laps Siiri on lisatud uude dpperiihma

Saalihoki

Opperiihma juhendaja on Teele Talts, e-post teele.talts@gmail.com, telefon 59016083.

11 tundi nédalas, dppeperioodi pikkus nédalates: 2, kokku 22 tundi. Opilaste arv: 1 kuni 5, tasu: 0,00 €, registreerimise téahtaeg: 2019-12-29.
Eesmargid, tegevused, muu oluline info dpperiihma kohta: Kirjeldus sisestamata

Toimumise ajad ja kohad: Ajad sisestamata

Hiiu Vallavalitsus Taiendav info: +372 5884 0790

Aadress: Keskvaljak 53, 92413, Kérdla  E-post: anutammearu@hiiumaa.ee

Joonis 27. Veebirakendus haridusregister pealeht sisse logitud kasutajale uues kasutajaliidese prototiiiibis.

= Huviharidus sansira INGETALTS & | Valju

T ) el Tulumaksu tagastus | (Y

Tulumaksu tagastus

Koolituskulu saab tulust maha arvata ainult juhul, kui see on makstud Gppimise eest kas:

 riigi voi kohaliku omavalitsusiiksuse haridusasutuses
« erakoolis, millel on antud Gppekava osas i Voi regi ing Eesti Hariduse
* munitsipaalhuvikoolis

Nimekiri nendest huvikooli mis on regi itud Eesti Hariduse

Munitsipaalhuvikoolid:

+ Kardla Muusikakool
* Kaina Kaunite Kunstide Kool

Erakoolid:

« Hilumaa Spordikool
« Hilumaa Jalgpallikool

Hiiu Vallavalitsus Taiendav info: +372 5884 0790 2019
Aadress: Keskvaljak 52, 92413, Krdla ~ E-post: anu.tammearu@hiiumaa ee

Joonis 28. Veebirakendus haridusregister tulumaksu tagastuse leht uues kasutajaliidese prototiiiibis.
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« INGE TALTS

(Y e v I M G rers T
Tere tulemast, INGE TALTS!

F posti aadiess: inge.talts@gmail.com. Telefan: 5269912. m

(Oppeaasta:| 2019/2020 ¥

Sir Talts

Aadress: Hilumaa vald, Kardla, Metsa 43a
Kool Hiiumaa Gimnaasium, klass: 12

Orienteerumine - 4.-12.klass

Opperuhma juhendaja on Anu Saue, e-post anusauel 2@gmail.com, telefon 53444764,

ioodi pil dalates: 35, <okku 210 tundi. Opilaste anc 1 kuni 15 tasu: 15,00 €, reqistresrimise 1ahtazg: 2019-12-30.
Fesmirgid, tegevused, dihy irjeldus s
Toimumise ajad ja kohad: Esmaspievili 18:30-20.00 Kiirdla Fohikouli vi

Kolmapaeviti 17:00-18:30 Mangude majas
Ieedeti 16:00-19:30 Méngude majas

Opperthma juhendaja on Teele Talts, epost teele.talts@gmail.com telefcn 59016083,
32 tundi ndalas. Sppeperiooci pikkus nédalztes: 5, kokku 160 tundi. Opileste ar« 3 kuni 6, 1asu: 1,00 € registreerimise tahtaeg: 2019-12:30
Eesmirgid, tegevused, Kirjeldus

imumis $90-Oru tellis vastavalt tunniplaarile. Trennid toi ji i Kell 16:00 ja 16:00. Reedel 14:30 ja 1530 Euevalmistus trennks aigad tund varem

Huviringid, mille liige laps enam pole

Selok -

Opperiihma juhendaja on Teele Talts, e-post teele.talts@gmail.com, tele‘on 59016083

11 tundi nadalas, Sppeperioodi pikkus nédzlates: 2, <okku 22 tundi. Opilaste arv: 1 kuni 5, tasu: 0,00 € registreerimise tahtaeg: 2019-12-29.
Eesmirgid, tegevused, i irj i ata

Toimunise ajad ja kohad: Ajac sisestamata

Ringist lahkunud, kinnitatud: 29. detsember 2019. a.

Kuvatud 1 lapse andmed

Taiendav info: +372 5884 0

E-post: anu.tammearu)

Joonis 29. Veebirakendus haridusregister lapse trennide leht uues kasutajaliidese prototiiiibis.
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= Huviharidus saastns INGETALTS & | Vallu

(Y [T v opermse |
Oppeaasta:| 2019/2020 | [[EE}

Hiiumaa Spordikool
http://www.hiiumaaspordikool.ee/
Info: erahuvikoolid, huvikooli haldaja on Teele Talts (tecle.talts@hiiumaa.ee).

OTSI HUVIRINGI:

[ ors
"spor

Otsi kogu alltoodud Spperiihma kirjeldusest, néiteks "sport”, juhendaja nimi jne...

| HUVIRINGID

KERGEJOUSTIK

KORVPALL - 1.-2.klass
KORVPALL - 3.-5.klass

VORKPALL - tiidrukud 1.-3.klass

val

KORVPALL - 8.-10.klass

92413, Kardla

Joonis 28. Veebirakendus haridusregister vaata dpperiihmasid konkreetse kooli trennide vaade uues
kasutajaliidese prototiiiibis.
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= Huviharidus ssains INGETALTS @ [ Vau

() B |
Oppeaasta:| 2019/2020 ~ m

Hiiumaa Spordikool
http://www.hiiumaaspordikool.ee/
Info: erahuvikoolid, huvikooli haldaja on Teele Talts (tecle.talts@hiiumaa.ee).

OTSI HUVIRINGI:

|

Otsi kogu alltoodud 3pperithma Kirjels

HUVIRINGID
JALGPALL 03
JALGPALL 05
JALGPALL 07
JALGPALL 09
JALGPALL 11

KERGEJOUSTIK

KORVPALL - 1.-2.klass
KORVPALL - 3.-5.klass
KORVPALL - 8.-10.klass
KORVPALL (giimnaasiumi poisid)
ORIENTEERUMINE - 1.-3.klass
ORIENTEERUMINE - 4.-12.klass
ORIENTEERUMINE - Kdina
PURJELAUASOIT
PURJETAMINE

RATSUTAMINE

SAALIHOKI

SPORTMANGUD LASTEAED
VORKPALL - poisid 2001/2002
VORKPALL - poisid 2004-2006
VORKPALL - poisid 2007/2008
VORKPALL - suured tiidrukud
VORKPALL - tiidrukud 1.-3.klass

Vorkpal - idrukud 1.3 ass

Hiiumaa Spordikool, juhendaja Marge Vahter

o
=
[0}
o
c
@
]
@
®
T
=
@
]
E
=3
3
-]
a
&
&
3
-]
)
]

Opperiihma juhendaja on Marge Vahter, e-post marge. ccom, lelefon
Piirkond: Kérdla
4 tundi nédalas, 5ppeperioodi pikkus nédalates: 35, kokku 140 tundi. Opilaste arv: 1 kuni 15, tasu: 15,00 €, regi imise tihtaeg: regit imine IGppes 30. 2019.a..
Hetkel Gpilasi opperiihmas: 4.
id, teg muu oluline infc kohta: Kirjeldus sisestamata
Toimumise ajad ja kohad: Teisipéevad 18:00-19:00 Médngude majas
Neljapdeval 17:30-18:45 Mangude majas
Reedel 16:45-17:45 Kardla pdhikooli vimlas

Téiend
valjak 5a,92413, Kérdla ~ E-post: anu.

Joonis 31. Veebirakendus haridusregister vaata dpperithmasid konkreetse kooli trennide vaade dppimise
kinnitamine uues kasutajaliidese prototiiiibis.
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= Huviharidus ssains INGETALTS @ [ Vau

() B |
Oppeaasta:| 2019/2020 ~ m

Hiiumaa Spordikool
http://www.hiiumaaspordikool.ee/
Info: erahuvikoolid, huvikooli haldaja on Teele Talts (tecle.talts@hiiumaa.ee).

OTSI HUVIRINGI:

|

t, néiteks “sport”, nimi jne.

tsi kogu alltoodud dpperiihma kirjeldu

| HUVIRINGID
JALGPALL 03
JALGPALL 05
JALGPALL 07
JALGPALL 09
JALGPALL 11

KERGEJOUSTIK

KORVPALL - 1.-2.klass
KORVPALL - 3.-5.klass
KORVPALL - 8.-10.klass
KORVPALL (giimnaasiumi poisid)
ORIENTEERUMINE - 1.-3.klass
ORIENTEERUMINE - 4.-12.klass
ORIENTEERUMINE - Kdina
PURJELAUASOIT
PURJETAMINE

RATSUTAMINE

SAALIHOKI

SPORTMANGUD LASTEAED
VORKPALL - poisid 2001/2002
VORKPALL - poisid 2004-2006
VORKPALL - poisid 2007/2008
VORKPALL - suured tiidrukud
VORKPALL - tiidrukud 1.-3.klass

Vorkpall - tiidrukud 1.-3.klass

Hiiumaa Spordikool, juhendaja Marge Vahter

Opperiihma juhendaja on Marge Vahter, e-post marge. ccom, lelefon
Piirkond: Kérdla
4 tundi nédalas, 5ppeperioodi pikkus nédalates: 35, kokku 140 tundi. Opilaste arv: 1 kuni 15, tasu: 15,00 €, regi imise tihtaeg: regit imine IGppes 30. 2019.a..

Hetkel Gpilasi opperiihmas: 4.
i oluline infc kohta: Kirjeldus sisestamata

Toimumise ajad ja kohad: Teisipéevad 18:00-19:00 Médngude majas
Neljapdeval 17:30-18:45 Mangude majas
Reedel 16:45-17:45 Kardla pdhikooli vimlas

nfo

Tai
Kirdla  E-post: anuts

Joonis 32. Veebirakendus haridusregister vaata dpperiihmasid konkreetse kooli trennide vaade dpperiihma
lisamine uues kasutajaliidese prototiiiibis.
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= Huviharidus saastns INGETALTS & | Vallu

(Y [T oo |
Oppeaasta:| 2019/2020 | [[EEY

Hiiumaa Spordikool

http://www.hiiumaaspordikool.ee/
Info: erahuvikoolid, huvikooli haldaja on Teele Talts (tecle.talts@hiiumaa.ee).

OTSI HUVIRINGI:

|

Otsi kogu alltoodud 6pperiihma kirjeldusest, naiteks * " juhendaja nimi jne.

JALGPALL 05

[ weE 0000000

Ratsutamine

Hiiumaa Spordikool, juhendaja Teele Talts ST

Opperiihma juhendaja on Teele Talts, e-post teele.talts@gmail.cam, telefon 53016083,
Piirkond: Kardla

32 tundi néddalas, dppeperioodi pikkus nidalates: 5, kokku 160 tundi. Opilaste arv. 3 kuni 6, tasu: 1,00 €, regi imise téhtaeg: regis imine |appes 30. d ber 2019. a..
Hetkel opilasi 6pperiihmas: 7.

Eesmirgid, tegevused, muu oluline info dpperiilhma kohta: Kirjelcus sisestamata

Toimumise ajad ja kohad: Soo-Cru tallis vastavalt i vile. Trennid toi & neljapdevani als kell 16:00 ja 18:00. Reedel 14:30 ja 16:30. Ettevalmistus trenniks algab tund
varem.

VORKPALL - suured tiidrukud
VORKPALL - tiidrukud 1.-3.klass

UKE
i Vallavalitsus a o 2019
eskvaljak 52,

Joonis 33. Veebirakendus haridusregister vaata dpperithmasid konkreetse kooli trennide vaade
opperithmast lahkumine uues kasutajaliidese prototiiiibis.
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Salaséna INGE TALTS ‘ Valju

= Huviharidus

Oppeaasta:| 2019/2020 + m

Hiiumaa Spordikool
http://www.hiiumaaspordikool.ee/
Info: erahuvikoolid, huvikooli haldaja on Teele Talts (teele. talts@hiiumaa.ee).

OTSI HUVIRINGI:
Voimlemine ‘

port", juhendaja nimi jne

Otsi kogu alltoodud 6pperiihma kirjelduses

TULEMUSI KUVAMISEKS EI OLE!

Hiiu Vallavalitsus Talendav info: +372 5884 0730
Aadress: Keskviljak 52, 92413, Kardla ~ E-post: anutammearu@hiiumaa.ce

Joonis 34. Veebirakendus haridusregister vaata dpperithmasid lehe otsing uues kasutajaliidese
prototiiiibis.
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Lisa 3 — Intervjuude vastused

Intervjuu nr 1 — Artur (primaarne persoona)

1. Kuidas hindate veebirakenduse haridusregister disaini S5-palli siisteemis?

Voimalusel pohjendage.
Hindeks annaksin 3. See ei ole eriti ilus.

2. Kuidas hindate veebirakenduse haridusregister iilesehitust S-palli siisteemis?

Voimalusel pohjendage.

Annaksin samuti hindeks 3. Votab aega, et aru saada iilesehitusest, samuti on alguses

segane, kuhu vajutada saab ja mida erinevad nupud teevad.
3. Kuidas hindate Libi viidud tegevuste lihtsust? Olid need teie jaoks lihtsad?

Alguses oli ikka keeruline ja vottis aega, aga lopus tekkis mingi loogika ja siis oli juba

lihtne.

4. Kas veebirakenduses haridusregister oleva teksti on suurus ja stiil on teie jaoks

sobiv?

Jah, kuigi esilehel on liiga palju infot. Sisse logimise lehel ja siis sellel kui sisse oled

loginud ka.

5. Mis teile haridusregistri juures meeldis?

Ei teagi. Koik on suurelt vélja toodud. Sinine vérv.

6. Mis teile haridusregistri juures ei meeldinud?

Liiga keeruline. Ei saa kohe koigest aru. Liiga palju teksti on ka igalpool. Loogikat pole.

7. Kas teil on varasemat kokkupuudet haridusregistriga? Kui on, siis milline?
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FEi ole tildse.

Intervjuu nr 2 — Inge (sekundaarne persoona)

1. Kuidas hindate veebirakenduse haridusregister disaini S-palli siisteemis?

Voimalusel pohjendage.
4, tip top ma {itleksin.

2. Kuidas hindate veebirakenduse haridusregister iilesehitust S-palli siisteemis?

Véimalusel pohjendage.

Ulesehitus on pigem 3. Esialgu on raske aru saada, et lapsevanema meniiii alt sellised

valikud tulevad.
3. Kuidas hindate labi viidud tegevuste lihtsust? Olid need teie jaoks lihtsad?

Nii ja naa. Olen harjunud, et uued tegevused vitavad aega ja seega litleksin, et kiillaltki.

Alguses oli raske, parast oli kergem.

4. Kas veebirakenduses haridusregister oleva teksti on suurus ja stiil on teie jaoks

sobiv?

Jaa! Esilehel voiks voibolla vihem teksti olla.

5. Mis teile haridusregistri juures meeldis?

Naeb ilus vilja ja tootab kiiresti.

6. Mis teile haridusregistri juures ei meeldinud?

Koige rohkem hiiris, et avalehel nii palju teksti on. Osa asju voiksid eraldi lehel olla.
7. Kas teil on varasemat kokkupuudet haridusregistriga? Kui on, siis milline?

Teadsin, et selline asi eksisteerib, kuid ei ole seda veel kasutanud.
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Intervjuu nr 3 — Birgit (primaarne persoona)

1. Kuidas hindate veebirakenduse haridusregister disaini S5-palli siisteemis?

Voimalusel pohjendage.

2, natukene nagu eilne pdev. Vaata Opperithmasid leht négi iildse vélja nagu seda ei

oleks veel kujundatudki.

2. Kuidas hindate veebirakenduse haridusregister iilesehitust S-palli siisteemis?

Voimalusel pohjendage.

2, sdnad nendel meniili nuppudel ei ole kdige digemad. Lapsevanem niiteks. Voibolla

pigem lapse trennid, siis saaks aru ka, mis sealt alt teha saab.
3. Kuidas hindate libi viidud tegevuste lihtsust? Olid need teie jaoks lihtsad?
Alguses oli segane, aga lopus olid tegevused samad, siis oli lihtne.

4. Kas veebirakenduses haridusregister oleva teksti on suurus ja stiil on teie jaoks

sobiv?

Nojaa, kuigi ratsutamine, saalihoki jne on liiga suured. Sisselogimine nédeks ilusam vilja
kui ei oleks lehel nii laiali. Ja see esileht ka, voiks vdhem teksti olla, voibolla see
tulumaksu info iildse eraldi ja see huvitegevuses osalemise arvestuse pidamine ka. Ja
seal Opperiihmade lehel pidi jube palju kerima, vdiks ka paremini olla. Voibolla neid

trennide infosid polegi kohe nidha vaja.
5. Mis teile haridusregistri juures meeldis?

Uleval olevad 4 nuppu. Need on histi niiha ja neid pole liiga palju. Mdnel lehel on
meniili nuppe viga palju ja siis ei leia diget iiles. See on tdesti hea, et neid vihe on. Aga

need vOiksid ikkagi teiste sOnadega olla.
6. Mis teile haridusregistri juures ei meeldinud?

Ikka need samad valed sonad nuppude peal. Siis avalehel on liiga palju teksti, see pole
ju hea. Vaata dpperiithmasid, on kujundamata, v3iks ilusam olla. Ma arvaks, et seda

polegi kujundatud. Vo6i on? Ei meeldinud, et osad kohad on segadust tekitavad. Neid

89



vaata opperithmasid lehti oleks nagu mitu tiikki. Ja sealt ei saa dpperithma lisada, see ka

el meeldinud.
7. Kas teil on varasemat kokkupuudet haridusregistriga? Kui on, siis milline?

Ei.

Intervjuu nr 4 — Kristi (sekundaarne persoona)

1. Kuidas hindate veebirakenduse haridusregister disaini S-palli siisteemis?

Véimalusel pohjendage.
Hmm, 4. Midagi nagu ei sega kiill.

2. Kuidas hindate veebirakenduse haridusregister iilesehitust S-palli siisteemis?

Voimalusel pohjendage.

2, liiga keeruline. Oiged asju iiles ei leia.

3. Kuidas hindate Libi viidud tegevuste lihtsust? Olid need teie jaoks lihtsad?
Keskmiselt. Alguses oli ikka raskem.

4. Kas veebirakenduses haridusregister oleva teksti on suurus ja stiil on teie jaoks

sobiv?

Normaalne. Mdnes kohas vdiks paremini sittida selle, et ei ole nii laiali. Niiteks see
lapsevanema ja opperiithmade leht. Kuidagi paremini voiks olla, et korraga pole nii palju

infot.

5. Mis teile haridusregistri juures meeldis?
Sinine vérv. See pilt on ka ilus.

6. Mis teile haridusregistri juures ei meeldinud?

Opperiihmade alt ei saanud kohe dpperiihma lisada. Pole nagu head loogikat.

90



7. Kas teil on varasemat kokkupuudet haridusregistriga? Kui on, siis milline?
Ei ole tildse.
Intervjuu nr 5 — Matis (primaarne persoona)

1. Kuidas hindate veebirakenduse haridusregister disaini S-palli siisteemis?

Voimalusel pohjendage.
Ma iitleksin 3.

2. Kuidas hindate veebirakenduse haridusregister iilesehitust S-palli siisteemis?

Véimalusel pohjendage.
4. Kui votad dpperiihmad, siis tahaks et saaks kohe dppriihma lisada.
3. Kuidas hindate libi viidud tegevuste lihtsust? Olid need teie jaoks lihtsad?

Pigem lihtsad jah. Alguses oli keerulisem, aga kui sain silisteemile pihta oli suhteliselt

lihtne.

4. Kas veebirakenduses haridusregister oleva teksti on suurus ja stiil on teie jaoks

sobiv?

Jah.

5. Mis teile haridusregistri juures meeldis?

Koik info iihest kohast leitav. See on ka hea, et kuvab teate kui midagi tehtud on.
6. Mis teile haridusregistri juures ei meeldinud?

Avalehel on liiga palju teksti. Opperithmade alt ei saa lisada dpperithma, see ka ei

meeldinud.

7. Kas teil on varasemat kokkupuudet haridusregistriga? Kui on, siis milline?
EL

Intervjuu nr 6 — Ken (sekundaarne persoona)
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1. Kuidas hindate veebirakenduse haridusregister disaini S-palli siisteemis?

Voimalusel pohjendage.
3, see pole ju hea. Saaks palju ilusamini ja korralikumalt teha.

2. Kuidas hindate veebirakenduse haridusregister iilesehitust S-palli siisteemis?

Voimalusel pohjendage.

2. Suht mottetu. See on liiga keeruline. Keegi ei taha seda niimoodi kasutada. Saaks
palju lihtsamalt teha. Saaks ju? Peaks saama Opperiihmade alt ka trenni lisada ja
kinnitada. Ei saa olla mitut kohta, kust vaadata nagu saab, aga teha midagi ei saa. Leiad

nagu dige koha iiles, aga ikka pole dige. Voiks ikka palju parem olla.
3. Kuidas hindate libi viidud tegevuste lihtsust? Olid need teie jaoks lihtsad?

Asi on tehtud liiga keeruliseks. Lahkumise korral ei saa aru, mis trennis lahkud. Noh kui
on palju trenne. See nupp vOiks nditeks olla trenniga sama virvi kasti sees. Vaata seal

oli kastist véljas ja siis ei saanud aru, kas lilemine v6i alumine trenn kdib kokku.

4. Kas veebirakenduses haridusregister oleva teksti on suurus ja stiil on teie jaoks

sobiv?

Jah, vot see on histi. Opperiihmade lehel vdiks paremini panna info, praegu peab nii

palju kerima.

5. Mis teile haridusregistri juures meeldis?
Ainult see purjekate pilt.

6. Mis teile haridusregistri juures ei meeldinud?

Liiga keeruline on, loogikat nagu pole. Teksti liiga palju, eriti avalehel. Pérast sisse
logimist tahaks néha kohe olulist infot, seal vOiks see kinnitamine kohe olla. Selleparast
ma ju tulen sinna lehele. Neid Opperiihmade lehti oleks nagu 2 voi isegi 3, ajab
segadusse. Sealt samast dpperiihmade lehelt peaks saama ikka trenni lisada ka, mitte et
ainult vaata. Ja kui vajutad sinna pane laps uude huviringi siis oled nagu dpperiihmade

lehel tagasi ja void modelda, et jille vale koht, et segadusse ajab.
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7. Kas teil on varasemat kokkupuudet haridusregistriga? Kui on, siis milline?

FEi ole.
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