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SISSEJUHATUS

Globaliseerumine  ja  struktuurimuudatused maailma majanduses on avaldanud
mérkimisvairset moju tekstiili- ja roivatdostusele. Viimase kiimne aasta jooksul on olnud
marke postindustriaalse tootmissiisteemi esilekerkimisest, millega on vdimalik orienteerida
tootmine massidele, tehes seda viikese tootmismahu juures. Selles tootmisprotsessis saab iga
uue toote optimeerida, kohandada isiklikule maitsele voi individuaalsele vajadusele. See
nGuab aga uUusi ldhenemisviise ja lahendusi, samuti radikaalseid muutusi kogu tekstiili- ja
roivatoostuses. Lisaks teadmiste arendamisele, kuidas disainida paremaid tooteid ja arendada
teenuseid, peame me kujundama vilja paremad rdiva tootmisprotsessid, et aidata

roivatoostusel konkureerida efektiivsemalt.

Digitaalsete vorkude ja kommunikatsioonitehnoloogia kiirel arengul on olnud
revolutsiooniline moju tootearendusele ja tootmisprotsessidele. Tootearenduse, tootmise ja
tarbija vahelised piirid on hakanud ithinema. Digitaal- ja sidetehnoloogia vdimaldavad

tarbijatel tootmises osaleda algusest peale.

Valisin selle teema, kuna rdivatoostuses on hakatud tiha enam kasutama raalintegreeritud
tootmist. Roivatoostus on joudnud raaljuhitud meetodite tdttu uuele tasemele. Seetdttu pidasin
vajalikuks  tutvustada rdivatoostuse infotehnoloogilist arengut ja kirjeldada eri

tootmisprotsesside infotehnoloogilisi voimalusi.

Loputdoo eesmark on selgitada roivatoostuse infotehnoloogilist arengut, milliseid seadmeid ja
programme tdnapdeval roivatodstuses kasutatakse. Praktilise osa eesmiark on luua
disainiprogramm Kaledo Style V3R3 Odppematerjal iilidpilastele, et neil oleks voimalik

rakendada tehnoloogiliste ja moejooniste loomist digitaalsel kujul.

Esimeses peatiikis antakse iilevaade, mida tdhendab raalintegreeritud tootmine ja kuidas see
jaguneb. Kirjeldatakse erinevaid tootmisprotsesside etappe ja seda, kuidas arvutid neid
abistavad. Teine peatiikk pilihendatakse programmidele, mida rdivatodstuses kasutatakse.
Tutvustatakse kolme disainiprogrammi ja tuuakse vilja vordlus. Praktilise osa alguses
radgitakse {ldiselt Oppeprotsessi korraldamisest ja erinevatest metoodikatest, seejarel

Kirjeldadakse ldhemalt valitud metoodikat ning pannakse paika Oppeaine eesmargid ja



oppeviljundid. Praktilise osa pohisisuks on Kaledo Style V3R3 Sppematerjali teooria, kus
kirjeldadakse disainiprogrammi pohilisi funktsioone. Funktsioonide seletusele jargnevad

harjutusiilesanded teemade kinnistamiseks.



1. TARKVARADE KASUTAMINE ROIVATOOSTUSES

Kollektsiooni tehnilise arengu efektiivsus soltub paljudest teguritest, nagu niiteks idee
kvaliteet, tootmise kvaliteet ja detailide projekteerimine. Olulist rolli méngivad aga ka

kaasaegsed arvuti siisteemid. [1]

Elektrooniline andmet66tlus (EDP — electronic data processing) on tdhus viis, kuidas
korraldada tootmisettevottes informatsiooni litkumist. Selle abil saab informatsiooni kiiresti
kétte korraga paljudest osakondadest, nii tehase sees kui ka sellest véljaspool. Samuti Saab
vihendada tarbetuid viivitusi ja tagada, et dige kaup on digel ajal diges kohas. Arvutivorku
kasutatakse selleks, et integreerida erinevaid andmeid, mis viljuvad ettevotte eri

osakondadest. [2]

Tavaliselt on igal osakonnal oma sisevork ja tarkvara, mis on spetsialiseeritud selle osakonna
funktsioonidele. Andmed osakondade tihises vorgustikus ei ole enamasti olulised ja seetottu ei
ole need ka teistes osakondades nahtavad. Siiski v3ib olenevalt ettevotte suurusest ja
tehnilistest voimalustest olla vdimalik, et moned miitigi- ja tootmisandmed kombineeritakse.
Sellisel juhul on enne loodud osaliselt integreeritud siisteem, kus moned funktsioonid

osakondadevahelistes piirides seotakse. [2]

Pohimotteliselt on raalintegreeritud tootmine (CIM — computer integrated manufacturing)
voimalik, kui koigi osakondade vorgustikud iihendatakse keskarvutiga. Sellisel juhul
kontrolliks keskarvuti koigi osakondade vorgustikke. [2]

Informatsioonisiisteemid on jargmised (vt joonis 1):

e CIM = raalintegreeritud tootmine (computer integrated manufacturing)

e CAA =raalhaldamine (computer aided administration)

e CAD = raalprojekteerimine (computer aided design)

e PPC = tootmise plaanimine ja kontrollimine (production planning and control)

e CAM = raaltootmine (computer aided manufacturing). [2]
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Joonis 1. Raalintegreeritud toomise jagunemine [2]

1.1 CIM

Raalintegreeritud tootmine (CIM) on informatsioonivoo ihendamine ettevottes. lga osakonna
spetsialistidel on vajaduse korral silmapilkne juurdepaés tehnilistele ja organisatsioonilistele
andmetele. CIM tdhendab tdiesti automaatset, sujuvat integratsiooni koikidele
tootmisetappidele ja andmetele (tellimused, hind, kujundused, masinad ja protsessi kontroll)

ligipddsu saamiseks. [2]

1.2 CAA

Raalhaldamine (CAA) on ala, millega rdivatdostusel on kdige rohkem kogemusi (nt varude

kontroll, raamatupidamine, palgad). [2]

Sellesse siisteemi Saab koguda andmeid ning neile kiiresti ja efektiivselt ligi padaseda, et

tootmist vdi informatsiooni haldamist kiirendada. Niiteks vdib koolil olla oma elektrooniline



registreerimissiisteem voi saab ettevote kasutada todajaarvestuse identifitseerimist, et jalgida

oma tootajate tooaja kasutust. [4]
Uheks sobivaks majandustarkvaraks on Directo, mis sobib niiteks:

e jaemiiligiettevottele kassade, ladude ja miiligitulemuste haldamiseks;

e hulgimiiiigiettevottele tellimuste ja ostude (sh automatiseeritud) haldamiseks;

e tootmisfirmale komplekteerimise ja ajaplaanide korraldamiseks;

e teenuseid osutavale ettevottele inimvara haldamiseks, lepingute haldamiseks ja
automaatseks arvelduseks klientidega;

e projektijuhtimisfirmale projektide ja allhangete planeerimiseks ning jalgimiseks;

e kontsernile konsolideerimise ja kontserni liikmete infovahetuse automatiseerimiseks;

e raamatupidajale nii viikefirma kui ka kontserni raamatupidamisprogrammiks;

e miiiigijuhile, kliendihaldurile ja turustajale kliendihaldustarkvaraks;

e juhile firma hetkeseisust reaalajas iilevaate saamiseks. [5]

1.3 CAD

Raalprojekteerimine (CAD) on toonud tekstiilitdostusesse revolutsiooni: aegandudev ja
tillikas tekstiilitoodete projekteerimise protsess on tanu CAD-ile lihtsamaks tehtud. Niiiid on

ldbimdeldud ja uuenduslik disain disaineritele ja tootjatele olemas vaid iihe kliki kaugusel. [6]

CAD holmab koiki arvutirakendusi ja riistvara, mida saab kasutada digitaalse disaini
loomiseks. CAD kiirendab disaini loomise protsessi, muutes selle lihtsamaks. Samuti on selle
abil voimalik teha katsetusi, mida saab muuta enne tootmise algust - see vidhendab vigu ja
kulusid. [7]

Raivatoostuses holmab CAD uute stiilide loomingulist disaini, samuti tehnilisi funktsioone,

nagu 1dike konstrueerimine, suurendamine ning paigutuse loomine. [2]

CAD programm vihendab vajadust késitsi tehtud visandite jarele, jatte kdrvale ,,vanamoodsa“
16ike  konstrueerimise, pliiatsijoonistuse ja traditsionaalse matemaatikapohise 15ike
suurendamise. See on abiks nendele, kelle matemaatilised oskused pole kdige paremad ja kes
takerduvad ka joonistamisel. CAD vdimaldab disainertitel jélgida rdivaste disaini virtuaalsetel
mudelitel eri virvides ja kujudes. Disaini prototiiiipidel on vdimalik teha kohandusi, mistottu

on voimalik sdésta acga. [3]


http://www.directo.ee/et/konsolideerimine.html
http://www.directo.ee/et/raamatupidamisprogramm.html
http://www.directo.ee/et/kliendihaldus-crm.html

CAD-il on palju eeliseid:

e Aja- jaressursikulu on vorreldes kasitsidisainimisega arvestatavalt vihenenud.

¢ Disainida on voimalik koikjal, kuna kliendid saavad eemal olevast asukohast protsessi
véga histi kontrollida.

e Andmeid saab kergesti arvutis séilitada, edastada ja transportida.

e Digitaalsed ndidised on voimalik salvestada mélupulgale, CD-ROM-ile ja kdvakettale,
sadastes ruumi. [6] Ettevotted hoiavad tavaliselt oma faile serverites, nditeks
pilveserverites. Pilvevarundus on teenus, kus vajalikud andmed varundatakse ettevotte
kontorist véljaspool asuvatesse serveritesse, mis kuuluvad teenust pakkuvatele
ettevotele. [17]

e Kuna parandusi ja muudatusi saab teha igal ajal peaaegu ilma viivituste ja kulude
suurenemiseta, on disainid kergelt muudetavad ja isikustatavad.

e Disainerid ei pea enam pidevalt ndidiseid valmistama, kuna nad saavad arvutiekraanil

vaadata, kuidas kangad ja rdivad eri vérvides ja kujudes vélja ndevad.

Hoolimata kdigist eelistest on CAD-tarkvaral moned niiansid, mida oleks vaja arvesse votta
juhul, kui tahetakse seda ettevottes rakendada. Soetada tuleks ainult sellist tarkvara, mida
ettevottes olev riistvara suudab jooksutada voi uuendada riistvara koos tarkvara ostuga.
Tootajad, kes hakkavad uue tarkvaraga toole, tuleb kindlasti vilja dpetada, et ettevite saaks
uut tarkvara maksimaalselt dra kasutada. Oigesti valitud tarkvara ja koolitatud professionaalid

abil voib ka tekstiilitodstus infotehnoloogilisest arengust kasu 16igata. [6]
1.3.1 Disain

Uued roivaste stiilid tootatakse vilja arvuti abil, varvilisel ekraanil hiireklopsudega. Naidiseks
on joonis 2. K&iki vajalikke kanga disaine ja virve saab lisada, muuta ja salvestada hilisemaks
kasutamiseks, ndide on toodud joonisel 3. Tavaliselt on disain valmistatud kahes mo&tmes:
osalt seeparast, et tekstiilmaterjalid on kahemodtmelised, ja osaliselt seetdttu, et keha

modtmisel saadud standardsuurused on vélja todtatud tooks kahemdotmeliste 10igetega. [2]
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Joonis 3. Mustreid salvestatakse arvuti failidesse [2]

Inimese keha on Kkujutatud vorgustikuna (vt joonis 4), millest saab realiseerida
kolmemodtmelise kujutise (vt joonis 5). Ekraanil on voimalik 16ikeid suurendada, vihendada,
poorata, kokku suruda vdi venitada. Uksikud rdivaosad on transponeeritud kahemddtmelisel
joonisel. Struktuuri ja pinnalaotust saab esitada visuaalselt. Erinevalt auto-, inseneri- ja

jalanoutOostusest, ei oska roivatoostus siiski kasutada tdielikku kolmemodtmelist siisteemi.

[2]

Joonis 4. Umberkujundamine kolmemddtmelisest disainist tasapinnalistele rdivaosadele [2]

11
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Joonis 5. Kolmemddtmelise materjali simulatsioon [2]

1.3.2 Ldigete konstrueerimine

Baasmudel on kas konstrueeritud ekraanile voi olemasolev mudel digiteeritakse (vt joonis 6).

Seejarel baasmudel suurendatakse, kasutades ettemaaratud
tulemused saab salvestada, et neid hiljem uuesti kasutada

tootearendust ja planeerimist, samuti lithenevad tarneajad. [2]

iy e

Joonis 6. Baasmudeli konstruktsioon [2]

12

reegleid (vt joonis 7). Koik

. See voimaldab efektiivsemat



Joonis 7. Piikste esidetaili suurenduste vorgustik [2]

1.4 PPC

Tootmise plaanimist ja kontrolli (PPC) on vdimalik teostada arvuti abil. See aitab ettevdttel
turu voimalustele Kiiremini reageerida, kuna osakonnad ja allilksused saavad informatsiooni

vorgustiku kaudu Kiiresti teistele osakondadele edastada. [2]
Sellesse siisteemis kuuluvad jargmised tegevused:

e tootmise plaanimine,

e kvantiteedi planeerimine,

e ajakava ja -mahu planeerimine,
e tellimuse jdlgimine,

o kvaliteedi tagamine. [2]

1.5 CAM

Raaltootmine (CAM) tidhendab t66d masinatega, mida kontrollivad arvutid. CAM on kdigis
toostusharudes laialt levinud. Arvutitesse sisestatakse véértused, nditeks mis suunas peaks
masin lilkuma ja kui Kiiresti. Raaltootmises kasutavad kdik masinad arvprogrammijuhtimist

(CNC — computer numerical control), mis on numbrite jadasid juhtiv masin. [8]
CNC masinal on vorreldes kidsimasinatega palju eeliseid:

e t30 on masina mehaanilise kiiruse tottu kiirem;
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e Suurem tipsus;
e Kkoik valmistooted on lihesugused,;
e masinat on vdimalik juhtida inimese poolt 24 tundi 66paevas, seitse paeva nadalas;

e masin suudab toota keerukaid kujundeid. [8]

CNC masinate miinuseks on nende korge hind. Kidsimasinad on palju odavamad. [§]

1.5.1 LJdigete paigutus

Pérast lekaalide suurendamist luuakse paigutus (vt joonis 8), mis prinditakse vajadusel vilja
plotteri abiga. [2] Plotter on arvuti riistvara, mis sarnaneb printeriga. Plotter kasutab pliiatsit,

markerit voi monda muud kirjutusvahendit, et joonistada vélja 16iked. [18]

Joonis 8. Niide lekaalide paigutusest digitaalsel kujul [2]

1.5.2 Juurdeloikus
Paigutus saadetakse iildjuhul otse arvuti juhitud 15ikurisse. Seda tehakse juhul, kui pole vaja

véljaprintida paigutusjoonist. Loikur 16ikab kangast paigutusjoonise jargi vélja detailid (vt
joonis 9). [2]
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Joonis 9. Loikusosakond [2]

1.5.3 Omblus

Automaatseade voimaldab automaatset dmblemist (vt joonis 10). Selliste masinatega on
voimalik salvestada ja korduvalt kasutada mitmeid Omblusprogramme. [2] Naiteks on
vimalik dmmelda taskuid automaatse masinaga. Uheks selliseks masinaks on TYPICAL
BASS 3200. Voimalik on dmmelda voodriga taskuid nii klapiga kui ka ilma klapita.
Tavaliselt dmmeldakse selle masinaga taskuid jopedele, piikstele, mantlitele ja seelikutele. 8

tunni jooksul on voimalik Gmmelda 1440-1600 taskut. [19]

Joonis 10. Automaatne dmblusmasin [2]

1.5.4 Pressimine

Joonisel on ndidatud, kuidas anda 1dppvorm jakile. Masinas saab programmeerida mitu
erinevat pressimisviisi, mis vastavad erinevatele materjalidele, stiilidele ja noopide

asukohtadele (vt joonis 11). Programmeerimis voimalused soltuvad masina tiitibist. [2]

15
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Joonis 11. Automaatne pressimine [2]

1.5.5 Arvuti abi materjalide hoiustamisel

Erinevate materjalide transpordisiisteemid, mis tihendavad eri tootmisosasid, on v&imalik
juhtida 14dbi arvuti - nditeks saab jilgida kangarulle ning poolikuid ja valmistooteid.
Materjalivooge on vdimalik muuta sujuvamaks ja ooteaegu saab viahendada. Informatsiooni

tootmise hetkeseisu kohta on voimalik siisteemist iga hetk kétte saada. [2]

16



2. ROIVATOOSTUSES KASUTATAVAD TARKVARAD

Ténapdeva rdivatootmine on seotud erinevate tarkvarade kasutamisega. Moetoodangu
tootmistsiiklid on liihenenud ja valmistoode peab joudma tarbijani jérjest lilhema ajaga.
Samuti on rodivatootmises eriline téhtsus tiksiktarbijate soovide rahuldamisel, mistdttu on
kasutusele voetud termin ,,mdddutooted* (made by measure). Selleks, et tdita Kiiresti klientide
tiksiktellimusi, on ddrmiselt oluline osata kasutada niiiidisaegseid tarkvaralahendusi, mis
vihendavad késitsitodd ja kiirendavad tellimuste tditmist. Roivatootmises kasutatakse

erinevaid tarkvaraprogramme, mis aitavad vajalikke andmebaasejuhtida ja ohjata. [9]

Ténapdeval pakutakse rdivatoostusele terviklahendusi alates disaini toOvahenditest kuni
16ikusruumi riistvarani védlja ning lisaks ka kogu moe- ja roivatdoostuse tootmisprotsessi
haldavat integreeritud tootehalduse andmebaasi, mille erinevate moodulite abil saab
kontrollida peamisi andmeid ja tegevusi reaalajas. Pakutakse komplektseid lahendusi, mis
taiiendavad moe- ja rdivatoostuses praktiseeritud toOprotsesse, parandades tootearenduse ja
tootmise koost6dd ning suurendades efektiivsust. Lisaks suudetakse pakkuda vérskeid ja
innovatiivseid tava- ja e-kaubanduse lahendusi, sealjuures nii ettevottele kui ka 10pptarbijale.
[10]

2.1 Kasutatavad programmid

Tarkvarade loetelud on koostatud Eestis ja Euroopas kasutatavate pohjal. [9]
Disainerid kasutavad kavandite loomisel jargmisi programme:

e Kaledo (Lectra);
e Adobe lllustrator;
e C-Design. [9]

Tehnoloogid kasutavad t66jooniste tegemiseks jargmisi programme:

e Kaledo (Lectra);
e Vision Fashion Studio (Gerber);

17



e CadViso (Prema Visio);
o Corel Designer (Gerber);
e Corel Draw. [9]

Konstruktorid kasutavad 1digete konstrueerimiseks ja suurendusreegilte mééramiseks jargmisi

programme:

e Modaris (Lectra);
e Pattern Design System — AccuMark (Gerber);
e Pattern Design System — PDS (Optitex);

e Pattern Generation System — PGS ( Investronica). [9]
Juurdeldikuses kasutatakse paigutusjooniste tegemiseks jargmisi programme:

e Diamino (Lectra);
e AccuMark (Gerber);
e Mark (Optitex);

e Marka (Investronica). [9]
Ettearvestuses kasutatakse kangakulu normeerimiseks jargmisi Lectra programme:
e Optiplan V3

e Optiplan Pro V3
e Optiplan Expert V3. [9]

2.2 Kaledo Style V3R3

Kaledo Style on Lectra toode, mis on pithendatud moedisainile. [13] Lectra on rdivatdostuses

integreeritud tehnoloogiliste lahenduste juhtivtootja. [13]

Kaledo Style’i programmiga saavad moedisainerid ja nende assistendid visandada trende ja
teemasid, disainida uusi stiile, luua tooteid eri vérvide ja kangastega ning teemakohaseid
esitlusi. Programm voimaldab teha otsuseid, milliseid stiile valida, ning muutuseid saab teha
kiiresti ja lihtsalt. Kaledo Style’is on vdimalus jagada vdga kvaliteetseid pilte, mis teevad

tehnoloogiliste kirjelduste loomise lihtsaks. [13]
Kaledo Style’i programmiga on voimalik:

e Luua kollektsiooni (vt joonis 12)

18



Joonis 12. Kollektsiooni ndide [11]
e Luua tehnoloogilisi jooniseid ja spetsifikatsioone (vt joonis 13)

Joonis 13. Tehnoloogilise joonise néide [11]

e Tuua Modarise 16iked Kaledo Style’i ja tdita need mustriga (vt joonis14)

1B
RN |
- 2
u v .

Joonis 14. Mustriga tditmine [11]
e Valida, luua ja skaneerida vérve ning neid salvestada. Vérvi saab jagada tarnijatega,

kes voivad olla paljude kilomeetrite kaugusel. [11]

Lectra klientide hulka kuuluvad Benetton, Calvin Klein, Christian Dior, Dolce & Gabbana,
Fruit of the Loom, Eddie Bauer, Gucci jt. [12]
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2.3 Adobe Illustrator

Adobe Illustrator on vektoritel pohinev vektortarkvara. Adobe Illustrator on nagu PhotoShop,
kuid selles saab joonte ja algoritmide abil luua erinevaid kujundeid. Selleks luuakse kaarjaid

jooni ja tihendatakse need muudetavate tugipunktidega, millel on pidemed. [14]

Adobe llustratorit kasutatakse enamasti illustratsioonide, karikatuuride, logode, diagrammide
ja graafikute loomiseks. Programmil on palju kasutusviise, mis muudab ta mitmekesiseks.
[14]

2.4 C-Design

Programmi abil on vdimalik luua:
o stiili/disaini;
e tehnilist dokumentatsiooni;

e visuaalset turundust. [15]

C-Desingiga saab loomingut disainida, muuta, korraldada, luua ja jagada; luua
kollektsioonikaarte (vt joonis 16) ning tehnilisi spetsifikatsioone (vt joonis 15) ja katalooge.
[10]

Joonis 15. Tehniline spetsifikatsioon [15]

20



Etiquette prix/ Hang Tag Sewr label and Size label: Care label:

Folded side recto

. Gem
size must be

adapted _
accordingly

3em

8cm

B3 cxton  cotter
185 potpier £ pebpemier

[(357] Ew

ros
-
dcm

Joonis 16. Kollekstioonikaart [15]

Saab luua sobivaima virtuaalse kaupluse kujunduse, Kkatsetades erinevaid variante ja

realiseerides neist parima (vt joonis 17). [10]

Joonis 17. Kaupluse virtuaalne kujundus [15]

C-Design programmi kasutajad on naiteks Hugo Boss, Zara, Massimo Dutti, Ralph Lauren,
Victoria Secret, Calvin Klein. [15]

2.5 Vordlus

Valisin tutvustamiseks ja vordlemiseks kolm disainiprogrammi: Lectra tarkvara Kaledo Style,
Adobe Illustrator ja C-Design. Kaledo Style’i programmi valisin seetottu, et oskan seda ka ise
kasutada, lisaks on Lectra iiks integreeritud tehnoloogiliste lahenduste juhtivtootjatest. Adobe
IMlustratori valisin selleparast, et programm on tuntud ka teistes valdkondades. C-Designi
valisin sellepérast, et See on minu jaoks iiks vodramatest programmidest ja huvitav on teada,

milliseid funktsioone see pakub.
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Kaledo Style ja C-Design on mdeldud otseselt moetdostusele, Adobe Illustratorit kasutatakse
aga ka laevaehituses, lennunduses, arhitektuuris ja mujal. Adobe Illustratoriga tehakse ronkem
illustratsioone, karikatuure, logosid, diagramme ja graafikuid. Kaledo Style’i ja C-Designi
funktsioonid on loodud moetoostuses kasutamiseks, seetdttu on nende funktsioonidega

lihtsam timber kéia.

Tavaliselt valib ettevote programme vastavalt oma vajadustele ja voimalustele. Iga ettevote
saab eraldi hinnapakkumised, mis soltub sellest, mitu litsentsi ostetakse arvutitele. Seetottu on

raske hinnata, milline programm on odavaim.

Moetdostuse disainiprogrammiks sobiks kas Kaledo Style voi C-Design. Adobe Illustrator ei
paku viga paljusid funktsioone, mida moetdostuses vaja oleks. Iga ettevite valib aga omale
sobiva programmi, ldhtuvalt sellest milliseid funktsioone tal on vaja. Seetdttu ei saa valida

vilja kindlat programmi, mis sobib just rdivatddstusele.

22



3. KALEDO STYLE V3R3 OPPEMATERJAL

3.1 Oppeprotsessi korraldamine

Oppeprotsess on eesmirgistatud, ajas ja ruumis kulgev Oppimine koos seda suunava,
ndustava, analiiiisiva ja hindava Opetamisega. Oppeprotsessi edukuse kriteeriumiks on kdigi

oppijate Oppimise tulemuslikkus, mis soltub palju dpetaja loodud dpikeskkonnast. [16]
Opikeskkonna olulisemad komponendid on :

e fiisilised tegurid (ruum, ruumi kujundus, modbel, valgustus, temperatuur, kord ja
puhtus);
e psiithhokliima (suhted, avatus, austus, koost60);

e Oppesisu, -materjal, -vahendid ja -meetodid. [16]
Oppeprotsessi planeerimisel ja korraldamisel dpetaja:

e mMmairatleb Oppijate vajadused;

Sonastab eesmargi(d);

e kavandab dppetegevused;

e valmistab tegevused ette;

o viib tegevused ellu (dpiprotsessi juhtimine - tunni ldbiviimine);

e pirast Oppetundi hindab tulemusi lahtuvalt tunni eesmargist. [16]

Konkreetse tunni planeerimisel on seega vaja leida vastused jargmistele kiisimustele:

e Kellele?
o Miks?
e Mida?

o Kuidas? [16]
Viga oluline on esmalt sOnastada dppetunni eesmérgid. [16]

Miks on vaja eesmérke?
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e Opetajale endale selgete sihtide seadmiseks tunni planeerimisel ning aine/teema sisult
adekvaatseks ja didaktiliselt optimaalseks dpetamiseks.

e Oppijale selge, ldbipaistva informatsiooni andmiseks, et ta saaks selle pdhjal dppida ja
oma Oppimist hinnata.

e Eesmirkidest 1dhtuvalt saab kogu Oppeprotsessi tulemuslikkust kontrollida ja hinnata
ning edasist t66d korraldada. [16]

Eesmirgiks ei ole teadmine, mida Opetaja Opetab. Eesmirk sOnastatakse viljundina, st
lahtutakse Opilasest, tema valmisolekust — Gpilane peab teadma, milleni ta oppimise 13ppedes
jouab. [16]

Opetamise metoodikad on :

e Opetajakesksed oppetegevused (nt. loeng, selgitus, vestlus, loeng-diskussioon);
e Koosdppimine (nt. paaristo, liksteiselt dppimine, rithmat6o, seminar, kuulamine);
e Jppimine praktiliste tegevuste 1dbi (nt. duesdpe, projektdpe, tdotuba, dppekéik);

e iseseisev Oppimine (nt. kodune dppimine, uurimustéo, raport). [16]

Mina valisin enda loodud dppematerjali dppemeetodiks projektdppe, kuna see on iseseisev
enamasti rithmas dppimine, kus lahendatakse mingi eluline probleem (projekt). Minu loodud
Oppematerjaliga tootavad tudengid samuti iseseisvalt, lahendades iilesandeid ning viibides

tihes ruumis. [16]
Projekt on t60,

e mis on ainukordne,
e millel on kindel algus ja 16pp,
o millele on mééaratud kindlad ressursid,

¢ mille mdte on saavutada piistitatud eesmargid. [16]

Projektide sisu voib olla viga erinev: kava, plaan, ettepanek, vdiksem vOi suurem uurimus
jne. Projekttod eeldab, et Sppijad vastutavad oma t66 tulemuste eest ning nad on aktiivsed ja

motiveeritud. Opetajal on juhendaja ja seire tegija roll. [16]

Projekt on seega piistitatud eesmérkide poole piirgiv ainukordne iilesannete tervik, mis on
ajaliselt ja vahenditega piiratud ning mida teostab ainult selleks loodud organisatsioon
(kindlaks méératud rithm). [16]

Projekt algab projektiilesande (probleemi) ja eesmirkide piistitamisega. See on arutelude ja

ideede periood, mille kestel toimub taustade selgitamine, huvi tekitamine, motiveerimine,
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ettepanckute tegemine. Konkreetsest iilesandest ldahtuvalt moodustub projektigrupp, millele
jargneb projekti planeerimine. Projektigrupist kujuneb organisatsioon — tduseb esile
projektijuht, moodustuvad all-liilid, voetakse rollid. Lepitakse kokku todde jaotuses, ajakavas
ja méngureeglites, planeeritakse véikeriihmade voi tiksiklitkmete iilesanded, antakse vastutus,
Opetatakse ja juhendatakse riithma liikmeid. Méératletakse ka ressursid: inimesed, raha,
ruumid, seadmed jne. Jargneb projekti arendamine: selles etapis tédpsustuvad eesmaérgid,
koostatakse tiksikasjalikud plaanid, pannakse paika tipsed toograafikud. Projekttod kaigus
toimub pidev informatsiooni hankimine, t66tlemine ja siivendamine (juhendaja
konsultatsioonid, tulemuste kogumine, raporteerimine ). Projektt6d lopetatakse eesmérkide
teostumise hindamisega, protsessi eri perioodide analiilisimisega ja tulemuste tunnustamisega,
nii Oppijad kui ja juhendajad vdivad teha arendamisettepanekuid. Seejdrel projektigrupp

lammutatakse ja selle lilkmed vabastatakse tilesannetest. [16]

3.2 Oppematerjali eesmiirgid ja opiviljundid

Disainiprogrammi tarkvara Kaledo Style V3R3 dppematerjal on mdeldud iilidpilastele, et nad
saaksid selle abil rakendada Oppeainete ,,Rdivaste tootmistehnoloogia ja seadmed™ ning

,,Moedisain“ teadmisi CAD-/CAM-siisteemis.
Oppeaine eesmirk:

e tutvustada Lectra disaini programmi Kaledo Style V3R3;
e arendada tingmaérkide kasutamise oskust;
e arendada tehnoloogiliste jooniste joonistamis oskust CAD-/CAM-siisteemis;

e arendada moejooniste loomis oskust CAD-/CAM-siisteemis.
Oppeaine dpiviljundid — iilidpilane oskab:

e kasutada Lectra disaini programmi Kaledo Style V3R3;
e luua uusi joonetiiiipe erinevate tingmirkide jaoks;

e |uua paletti, mustreid, motiive;

e koostada tehnoloogilisi jooniseid CAD-/CAM-siisteemis;
e luua erinevaid kujundeid;

e (isainida roivaid CAD-/CAM-siisteemis.
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3.3 Disaini programmi Kaledo Style V3R3 kasutamise tutvustus
3.3.1 Programmi kasutamise alustamine ja 16petamine
3.3.1.1 Alustamine:

Avage Desktopil programm Kaledo Style V3R3 ikoon (vt joonis 19) topelt vasaku
hiireklikiga

Joonis 18. Kaledo Style V3R3 ikoon
Kui Desktopil puudub ikoon, siis avage programm nii:

Start meniiii — Lectra — Kaledo Style V3R3 — Kaledo Style V3R3
3.3.1.2 Lopetamine:

Programmist véljumiseks vajutage:

1. RSN ja see jdrel Quit
2. File —Exit
3. Ctrl+Q

3.3.2 Hiire kasutamine

e VK: Vasak hiireklops

e KK: Keskmine hiireklops (voi siis vasak + parem hiirekldps samal ajal)
e PK: Parem hiireklops

e TUHIK: Tiihik + vasak hiir = td6alal ringi liikumine

e TK: topelt vasak hiireklops

3.3.3 Tooakna tutvustus

Kaledo Style V3R3 t66akna naidis on joonisel 20.
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3.34

Edasi: Mentiii Edit — Redo. Viimane tagasivoetud tegevus taastatakse. Liihikask: Ctrl +Y

Meniiiiriba

Tooriistad

Aknad

Tooala

Avatud dokumentide tab-aknad

Staatuseriba

Edasi/Tagasi — Redo/Undo

BT

Tagasi: Mentiii Edit — Undo. Viimane tegevus kaotatakse. Lithikdsk: Ctrl +Y

3.35

Salvestamine

3.35.1 Save | — Salvesta

Meniiiis File — Save. Salvestab faili selle nimega, mis tal juba on ja asukoht jddb

samuti samaks. Lihikask: Ctrl + S

30




3.3.5.2 Save As

e Meniiiis File — Save As. Saab salvestada faili uue nimega uude asukohta. Liihikésk:

Ctrl + Shift+ S

3.3.6 Failide avamine/loomine

File - New ) - Uue dokumendi avamine (Ctrl + N)

File — Open &1 Arvutis oleva dokumendi avamine (Ctrl + O)
File — Open Recent Files — Viimati kasutatud dokumentide avamine
File - Insert (Ctrl + 1):

e Selle funktsiooniga on voimalik tuua sisse teisi Kaledo tarkvara moodulite

originaalfaile voi siis ka standardseid pildifaile (vt joonis 21).

1 Look in: Ml Diesktop - 82 E-

n Hame Size Type Date modified -
o s =y
Recent Places |5-1 : Krissu L
=
Desktop 1 Public
I .
1L L Computer
Krissu .
-
,:& By S Network
Computer B
Kaledo Style W3R3
:. r Shortcut
- =4 183KE -
Metwork
File name: | - Open
2 Files of type: (Al fles () - [ cancel |

@ Original location
() Bottom left comer
) Scalein box
) Stretch in box

*) Apply scale Scale

Reduce image size

(| Legacy Optians

[7] Mo color management

[T Dverride embedded profile

Thurnbinail

Joonis 20. Failide sissetoomise aken
Valige kaust, millest soovite faili sisse tuua
1. Vali faili tiilip, mida kaustas kuvatakse
2. Vali moodus, kuidas fail importida:

o Original location — fail imporditakse sellisena, nagu see on salvestatud
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o Bottom left corner — fail imporditakse lehe alumisse vasakusse nurka
o Scale in box — faili saab suurendada/viahendada meelepédraselt ja asukoha saab ise
valida

o Stretch in box — sisestatakse venitatud voi kahandatud fail, asukoha saab ise valida

o Apply scale — saab valida faili skaala. Vaartus tuleb sisestada lﬂl nupule

vajutades ja uues aknas tuleb sisestada vaartus.

3.4 Seadistamine

34.1

34.2

343

34.4

Vorgustik — Grid

PK tooalal + valige Show Grid — vorgustik visualiseeritakse
Meniii View — Show Grid — vorgustik visualiseeritakse
Otsetee vorgustiku nditamiseks = Ctrl+3

Meniiii Object — Grid Spacing — vdimalus muuta vorgutiku tihedust
Lehekiilje formaat

Menui View — Format — saab valida tdodala formaadi

PK staatuseribal Formaadi sektsiooni kohal Oﬂ:@j”
Lehekiilje orientatsioon

Meniii View — Landscape/Portrairt

Tooalal ringiliikkumine

Hiireratas: Vertikaalne litkumine

SHIFT + hiireratas: Horisontaalne liikumine
CTRL + hiireratas: Sisse/vilja zuumimine
Vasak hiir + Tiihik: Kasitsi ringiliikumine

e
: Suurendamine
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-

i .
° : Viahendamine

3.5 Selektsioon:

351 Selection ™ :

e Vajutage joonele/objektile, mida soovite aktiveerida (SHIFT klahvi abil saab aktiveerida
mitu joont/objekti)

e Tommates kast vasakult paremale: aktiveeritakse objektid, mis on tervenisti kastis

e ToOmmates kast paremalt vasakule: aktiveeritakse kdik objektid, mis on ka osaliselt kastis

o VK iikskoik kus, deselkteerib

e Esc nupp klaviatuuril deselekteerib koik objektid

e Vajutades 2 x Esc, viljutakse kdigist funktsioonidest. Aktiivseks jddb vaid selektsiooni

funktsioon

3.5.2 Direct Selection &

e Selle funktsiooniga on vdimalik valida objekti, mis asub grupis. Lithikésk: Alt + S

3.5.3 Move (Liigutamine) '%5:

e Aktiveerige funktsioon ja liigutage objekti sobivale kohale
e Aktiveerides objekt ja seejérel vajutades TK funtsioonil, avaneb uus aken (vt joonis 22),
kuhu saab sisestada véirtused, kui palju objekti liigutatakse.

Frecise move
Haorizontal move:

Vertical move: .

Ok ] [ Cancel ]

Joonis 22. Move funktsiooni véartuste aken
Teine voimalus véartuste akna avamiseks on aktiveerida objekt seejirel vajutada PK, seejirel

avaneb kiirmeniiii, sealt tuleb valida Object — Precise Move
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3.5.4 Scale (Skaala) oy

e Aktiveerige funktsioon, liikuge hiirega objektile, mida soovite suurendada/vihendada,

hoidge all VK ning muutke objekti suurust.

e Aktiveerides objekt ja seejdrel vajutades TK funtsioonil, avaneb uus aken (vt joonis

23), kuhu saab sisestada véartused.

Harizontal zcale:

Wertical zcale:

Scale contours

Cancel

Joonis 21. Scale funktsiooni vaértuste aken
Teine voimalus vairtuste akna avamiseks on aktiveerida objekt seejirel vajutada PK,

seejérel avaneb kiirmeniiii, sealt tuleb valida Object — Precise Scale

3.5.5 Rotate (Keeramine) O :

e Aktiveerige funktsioon, hoidge all VK, niilid saab objekti keerata.

e Aktiveerides objekt ja seejarel vajutades TK funtsioonil, avaneb uus aken (V. joonis

24), kuhu saab sisestada véartused.

Frecize rotate

Rotation in degrees: 0]

[ Ok ] [ Eancel]

Joonis 22. Rotate funktsiooni véértuse aken
Teine voimalus védrtuste akna avamiseks on aktiveerida objekt, seejdrel vajutada PK,

seejarel avaneb kiirmeniiii, sealt tuleb valida Object — Precise Rotation
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3.6 Vektoriaalsed tooriistad

3.6.1 Joonestusvahendid ja joonte modifikatsioonid

OE dvardooa a8 N YoME

Tabel 1.

Joonestusvahendid ja joonte modifikatsioonid

Joonestusvahendid

Tooriist

Nimetus

Kasutamine

L]

Geometry Mode

Kasutatakse vektoriaalsete jooniste loomiseks.

B

Contour Mode

Kasutatakse piltide joonistamiseks.

Freehand Drawing

(F)

Joonistage hoides all vasakut hiirenuppu. Kustutamiseks
hoida all SHIFT nuppu ja liikudes tagasi.

Af Multi-Line (J) VK alustab joonistamist. Jargmise punkti midramiseks
vajuta uuesti VK. PK 15petab joone.
Kasutades Q,W,A,S klahve, saab anda joonele sobivaid
kumerusi.
Hoides all SHIFT klahvi, saab joonistada horisontaalseid ja
vertikaalseid jooni.
PK + VK kustutab viimase punkti, sdilitades iilejdédnud
joone.

i, Open Bezier Curve | VK alustab joonistamist. Jargmise punkti méadramiseks

(P)

vajutage uuesti VK.
PK 10petab joone.
Samuti saab kasutada klahve Q, W, A, S.

PK + VK kustutab viimase punkti, sdilitades iilejadnud

joone.
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Tooriist

Nimetus

Kasutamine

<

Closed

Curve

Bezier

VK alustab. Jargmise punkti méadramiseks vajutage uuesti
VK.

PK 16petab.

PK + VK kustutab viimase punkti, siilitades {ilejaanud

kuju.

Ellipse

VK alustab. Hiirega saab muuta suurust.
Hoides all SHIFT klahvi, saab joonistada ringi.

Avage funktisoon — Sisestage vajalikud véarstused

(staatuse ribale laius ja kdrgus), ning vajutage ENTER

Semikoolon eraldab véairtuseid

020 crm: 0.25 cm  [Bu
1

Rectangle

VK alustab. Hiirega saab muuta suurust.
Hoides all SHIFT klahvi, saab joonistada ruudu.

Avage funktisoon — Sisestage vajalikud véarstused
(staatuse ribale laius ja kdrgus), ning vajutage ENTER

Semikoolon eraldab véairtuseid

0.20cm: 0.25 e [Bu
1

Polygon

VK alustab joonistamist.
Jargmise punkti madramiseks vajutage uuesti VK.
PK 16petab hulknurga.

Samuti saab kasutada kaarjate kujude maaramiseks Klahve
Q. W, A, S.

PK + VK kustutab viimase punkti, sdilitades iilejdédnud

joone.
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Joonte modifikatsioonid

Tooriist | Nimetus Kasutamine
fii Reshape (O) Avage funktsioon.
f (Punkti asukoha | Valige objekt.
Mmuutmine) Liigutage punkt uude asukohta.
Vajutades SHIFT klahvi, saad lisada punktile
kurvkangid.
SHIFT+ALT kustutab kurvikangi.
e Merge Vajutage tihele punktist VK, mida tahate liita ja
- (Joonte {ihendamine) seejarel teist punkti VK.
£ Split Vajutage iihele joonel olevale punktile VK, joon
(Uhe joone lahutamine jagatakse selle koha pealt kaheks.
kaheks jooneks)
g Add point Vajutage joonele VK, kuhu tahate punkti luua.
(Uue punkti lisamine)
ST Delete point Vajutage punktile VK, mida soovite kustutada.
(Olemas oleva punkti

kustutamine)

Eraser

(Kustutamine)

Alustab VK. Joonistage ristkiilik timber kujundi/

joone, mida soovite kustutada.

PK Idpetab.

Simplification

(Lihtsustamine)

TK — avanevad funktsiooni parameetrid.

VK joonel, mida soovid lihtsustada.
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3.7 Virvi palett

3.7.1 Color Chooser (F10) — véarvi valimine

Mentiiii — Color — Color Chooser (v. joonis 25).

Varw siisteemid

;u!renl COI!Z RGB ]HSV | oMvk | st | %vZ | Measwe/Screen

Aktitvne
Varv
Category
[RGE [Intemal]
F Name
Varv
uus
furm Space
Intemal v
#  fifff
Pantone
T Pantone® Book...

Cancel

Varvivaartused

Joonis 23. Color Chooser virvi vairtuste aken

3.7.2 Palett

Paletti mentiii ndide on joonisel 26.

Palette

s th ok & &
=

Joonis 24. Paletti meniit

3.7.2.1 Load Palette "%

e Vajutage ‘%

e Valige arvutist varem salvestatud palett

38




3.7.2.2 Save Palette ™®

e Vajutage g
e Valige sovib kaust, kuhu salvestada

o Valige palettile nimi ja salvestage

3.7.2.3 Add Current Color o

e Avage Color Chooser aken

e Valige sobiv virv

e Virvi lisamiseks paletti vajutage o voi vedage aktiivse vérvi aknast varv paletti

3.7.2.4 Delete Color Chip #%

e Valige virv mida soovite palettist kustutada, mitme virvi aktiveerimiseks kasutage

Ctrl

e Vajutage 4

3.7.2.5 Modify the Selected Color &

e Saate muuta loodud virvi uue virvi vastu vaartusi

e Aktiveerige virv, mille vdirtusi soovite muuta

e Vajutage &

e Niiiid saate valida uued parameetrid
3.7.2.6 PK Paleti alal

Avaneb valiku meniii:

e Delete Chip — kustutab vérvi
e Short Colors By — voimalus sorteerida varve erinevatel viisidel
e Color Ship Size — saab muuta varvi kasti suurust

e Show Names — nididatakse varvi nimesid
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e Default Palette — kuvatakse Kaledo Style standardpalett

3.8 Ulesanne 1

Tabel 2.

Ulesanne 1.

Jrk | Too kirjeldus Tooriist Niide

nr

1. | Avage KaledoStyle V3R3 programm

2. | Tehke nédhtavaks vorgustik. Médrake | Show Grid

vorgustiku tiheduseks 5 mm Grid Spacing

3. | Lehekiilje formaadiks madrake A4 Format

4. | Lehekiilje orientatsiooniks maérake | Portrairt

Portrairt

S. Joonistamise alustamiseks jélgige, et | Geometry  Mode
oleks sisse liilitatud funktsioon |:|
Geometry Mode.

6. Looge oma palett. Selleks kustutage | Delete Color Chip
eelnevalt olemas olev palett. Koik | 3¢
eelnevad virvid saate eemaldada,

kasutades SHIFT klahvi.

7. | Valige endale meeleparased 7 varvi | Color Chooser F10

(punane, kollane, helesinine, Add Current Color
tumensinine, roosa, must ja valge).
Sellek Koige pealt aken Color | ™ Palette
elleks avage koige pealt aken Color
oo P o
Chooser. Virvi lisamiseks kasutage B rUEER

Add Current Color.
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Jrk

nr

Too kirjeldus

Tooriist

Niide

Muutke valitud roosa varv veel

erksama roosa véarvi vastu

Modify the
&

Selected Color

Salvestage palett endale sobiva

nimega.

Save Palette v

10.

Valige palettist must virv ja tehke

ristkiilik (laius 3 cm, pikkus 6 cm).

|

Rectangle

11.

Joonistage tagasipoorde serv,
kasutades Multi-Line tooriista. Tehke
esimene klikk, kasutades a klahvi
saate sobiva kaarja kuju. Enne teist
klikki vajutage alla SHIFT, et saada
sirge joon. V{ib teha jargmise kliki,
kuid hoidke all endiselt SHIFT
klahvi, et saada jargmine sirgjoon.

Jagige ndidet.

Multi-Line ﬂ"’r

12.

Valige punane vérv, et eristada teist
materjali. Alustage teise materjali
joonistamist. Hoidke taaskord all
SHIFT klahvi, et saada sirge joon.
Peale klikki tommake teine sirgjoon.
Kumera serva saamiseks kasutage a
klahvi. Enne uut Klikki tuleb vajutada
jélle SHIFT klahvi, et saada taaskord
sirgjoon. ToOmmake ndite 2 jérgi ka
kaks viimast sirgjoont. Jilgige

néiteid.

Multi-Line r'.,_Jr
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Jrk | Too kirjeldus Tooriist Niide
nr
Naide:
Naide 1 Naide 2
13. | Tommake ndite jirgi 2 joont. ﬂ':l'rl
Multi-Line
Naide:
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Jrk | Too kirjeldus Tooriist Niide
nr
14. | Valige kdik jooned, mis on musta | gglection ™
VArvi.
15. | Muutke mustad jooned tume | Palette
siniseks.
16 LOOge uus dOkument NeW Ij < D‘ Document2 * @Ducumenta
17. | Joonistage roosa ring, raadiusega 5 _ o SESCELEEEE
o . Ellipse p o N
cm. Ringi saamiseks kasutage N
SHIFT klahvi. AN i"'*-|i
e
N v e e e ' / .
18. | Liigutage ring 4 cm vasakule poole. | \15ve
19. | Joonistage korvale vidike punane Polygon Oy
viisnurk. : :
20. | Suurendage seda 2 vérra Scale i | I o :
21. | Poorake viisnurka 180°. Rotate . : ' Q
22. | Salvestage dokument sobiva nimega | Save As
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3.9 Joonetiiiibid/Joonejimedused
3.9.1 Joonetiilibid

Graphic Status — joonega seotud parameetrid, meniiii tutvustus on toodud joonisel 27.

Graphic Status - [StyleClipboard]

Taidis 5
Eontuurjoon /
Jooneftaidise &
eemaldarmnine ca .
Labipatstvus
Loodud  joonetiiibi H
lisamnine walilosse :
:21 Eelvaade
Loodud  joonetinibs
kustutamine
Salvestatud tinibi
- — fajliveastmjne Jeeneiuubt Salvestatud
Loodud . Joonetiibi joonetiibid
salvestarmine

Joonis 25. Graphic Status meniiii
o Erinevate vérvide kasutamiseks, tuleb aktiveerida kontuurjoone/tdidise kast, ning
valida paletist sobiv virv
o PKjoone eelvaatel avab akna, milles saab valida sobivat joonetiitipi
o TK joone eelvaate peal avab uue akna (vt joonis 28), kus saab valida joonele erinevaid

parameetreid.
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| Pattem | Mot | Shading|

Common
Joonepalcsus Thickness D5pt -
5

Toon algab Sinple Lines phardbees
noolega [ Stait Aniow okt : Parameetrid:
Toon  lépeb End Aarow Height . Laius
noolega K érgus

, Intervall
Toonetiibid | Type ol Stroke |

User Defined Lines

Thie  joone
eelvaade

Joonis 26. Graphic Status Effects aken

3.9.2  Uue joone loomine

(@]

Uue joone loomiseks tuleb kdige pealt joonistada joone iiks osa lehele, mis hakkab
hiljem korduma, mistdttu tekib uus joon

Avage joone effektide aken

Vajutage ikoonile @ :

v Tdmmake kast imber enda joonistatud joone osale

O

O

v Valige parameetrid
v' Vajutage Apply

Salvestage loodud joon vajutades ikoonile @ :

v Valige kaust, kuhu soovite salvestada

o

v Nimetage fail
v" Vajutage Save

o Varem salvestatud jooni saab avada, vajutades ikoonile @ :
v' Valige fail, mida soovite avada

v Saate valida parameetreid
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v Lopetamiseks vajutage Apply

3.10 Ulesanne 2

Tabel 3.
Ulesanne 2
Jrk | Too kirjeldus Tooriist Niide
nr
1. | Avage KaledoStyle V3R3
programm
2. | Madrake vorgustiku tiheduseks 2 | Grid Spacing
mm.
3. | Joonistage kaks musta Af
. . Multi-Line
horisontaalset joont, paksusega 2pt
4. | Salvestage joon, selleks avage ﬁ
joone effektide aken. Vajutage
ikoonile
5. | Tommake kast timber joonistatud
joone
6. | Valige parameetritest intervalliks O Interval ([ g
ja vajutage Apply
7. Salvestage loodud joon @
8. | Lisage loodud joonetiitip valikusse | [] Graphic Status - [aaaa] %
e
/1
|21 Y
Nl
3 LIE
=
il
9. | Salvestage dokument Save As
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3.11 Objektide esi- ja tagaplaanile viimine
3.11.1 Bring to Front (Esiplaanile)

e Aktiveerige objekt/joon:
o PK - Arrange — Bring to Front
o Meniiii — Object — Arrange — Bring to Front
o Shift+Ctrl+F

3.11.2 Send to Back (Tagaplaanile)

e Aktiveerige objekt/joon:
o PK - Arrange — Send to Back
o Meniii — Object — Arrange — Send to Back
o Shift+Ctrl +B

3.12 Siimmeetria

PR

3.12.1 Siimmeetriatelg

e Joonistage siimmeetriatelg hoides all vasakut hiireklahvi, joonistamise 10ppedes laske

klahv lahti.

e Telje pikkus ei ole oluline.

e SHIFT klahvi abil saab joonistada horisontaalset ja vertikaalset telge

3.12.2 Simmetriseerimine/siimmetria kaotamine

3.12.2.1 Siimmetriseerimine

e Valige siimmeetriatelje funktsioon

e Aktiveerige jooned/kujundid, mida soovite siimmetriseerida

e Vali kahe meetodi vahel:

o meniilist Vector - Symmetrize
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o PKja Symmetrize
3.12.2.2 Siimmeetria kaotamine

e Aktiveerige jooned/kujundid, millel soovite kaotada siimmeetriat
e Valige 2 meetodi vahel:
o meniiiist Vector — Unsymmetrize

o PK ja Unsymmetrize

3.13 Grupeerimine/Grupi lahutamine
3.13.1 Grupeerimine

1. Aktiveerige jooned/kujundid, mida soovite grupeerida
2. Valige 3 meetodi vahel:

o meniiiist Object — Group

o PK-Group

o Cytrl+G

3.13.2 Grupi lahutamine

e Aktiveerige grupp

e Valige kolme meetodi vahel:
o Meniiiist Object — Ungroup
o PK-Ungroup
o Ctrl + Shift+ G
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3.14 Objektide tiitmine

3.14.1 Area Extraction LY

e Kujundi varvimiseks tuleks vajutada TK Area Extraction ikoonil, seejérel avaneb
parameetrite aken (vt joonis 29).
Area Extraction
7] Send Mew Objects to Back

Line Extenzion

Length 010

[7] Crozs Extension

[]*ectarize Stitch Lines

[7] Outline Stroke

[T] pply to Selected Objects

Joonis 27. Area Extraction aken
e Valige vérvi kastis sobiv virv
e Hoidke all VK, et valida ala, mida soovite virviga tdita. Helesinise virviga
maérgitakse alad, mis tdidetakse vérviga
o Shift klahvi all hoides saab valida alasid, mis ei asu iiksteise korval. Hoidke alla

Shift klahvi ja vajutage aladele, mida soovite tiita vérviga

3.15 Ulesanne 3

Tabel 4.

Ulesanne 3

Jrk | To6 kirjeldus Tooriist Niide

nr

1. | Avage KaledoStyle V3R3

programm
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jdmeduses 2 pt, must

kontuurjoon tiihja tdidisega.

Jrk | Too kirjeldus Tooriist Niide
nr
2. | Joonistage simmeetriatelg | _  B&] | 0 i
8 8 Symmetry[:;?a
3. | Joonistage seelik, kasutades | Multi-Line Graphic Status - [3aaa] =
. . L A%
funktsiooni Multi-Line. Joone | ;
'l 20| e —
jdmeduseks  2pt,  kollane
kontuurjoon ja tiihi téidis. :
4, Joonistage tiihjale alale uus
8 ! Symmetry[:% !
slimmeetriatelg :
i
i
i
i
i
i
1
5. | Joonistage tasku, kasutades | Multi-Line
funktsiooni Multi-Line. Joone Af i
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Jrk | Too kirjeldus Tooriist Niide
nr
6. | Liigutage joonistatud tasku Move T
seeliku peale.
7. | Muutke seeliku joone Graphic Status - [aaaa] %
. 9
parameetreid. Muutke r
: o 21 LSS
kontuurjoon mustaks ja tdidis
kollaseks. : i - :\ :
8. | Virvige tasku Sisu roosaks. Area aE———
Extraction &
9. | Moodustage  seelikust  ja | Group
taskust grupp
10. | Joonistage uus i
g Symmetry[::m
siimmeetriatelg.
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Jrk | Too kirjeldus Tooriist Niide

nr

11. | Joonistage pluus. Joone | Multi-Line
jamedus 2pt, must w
kontuurjoon ja  kollane
taidis.

12. | Liigutage  pluusi  allddr | pove
seeliku voojoonele.

13. | Venitage pluusi suurust, et Stretch
sobiks seelikuga. Vajadusel
muutke veel pluusi | Move &
asukohta.

14. | Saatke pluus tahaplaanile ja | Send to Back

seelik esiplaanile.

Bring to Front
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Jrk | Too kirjeldus Tooriist Niide
nr
15. | Moodustage  pluusist  ja | Group
seelikust grupp
16. | Salvestage dokument. Save As

3.16 Motiivide ja mustrite loomine

3.16.1 Mustrid

e TK tiidise varvikastil avab uue akna Effects (vt joonis 30).

Erinevad
olemas olevad
trstricd

Mustri mimetus

Effects

Line | Pattem |Matf | Shading)

—

FAY

Eelvaade

— || N7

\

R
R
R

.':'.'.':'.'. e e

-

%
/ﬁ

N
%\

]
@
S H

—

-

Forward Diagonal

E wample:

Joonis 28. Mustrite aken

Apply
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e Valige sobiv muster, lisamiseks vajutage Apply. Mustrit saab lisada erinevatele

piirkondadele, kasutades Areca Exraction tooriista

3.16.2 Motiivid

Valige Effects aknas Motif, avaneb motiivide loomise aken (vt joonis 31).

Line Pattern | Mot Shadinig

[7] Screen Phata

Joonis 29. Motiivide loomise aken

e Motiivi loomine Iﬁ |:
o Joonistage todlauale motiiv

o Sisenege Effects aknas Motif valikusse

o Valige ﬁl

o Tommake kast imber kujundi, mida soovite motiiviks

o Vajutage Apply

e Motiivi suurus ja ldimesuund @ :
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o Aktiveerige funktsioon

o VK toolaual, ilmub kast, mis nditab hetkelist motiivi suurust ja [dimesuunda
o Hoides all q,w,a,s nuppe saate muuta motiivi 16imesuunda

o Vajutades z, saate kasutades g,w,a,s nuppe, muuta motiivi suurust

o VK toolaual 1opetab tegevuse

Motiivi kordus @:

o Aktiveerige funktsioon
o Saate valida erinevaid parameetreid

o TAB klahviga, saab virskendada vaadet

Motiivi suurus < |:
o Aktiveerige funktsioon
o Tommake horisontaalne joon motiivi kohale

o Uues aknas valige sobiv mddduiihik ja sisestage vaartus

Motiivi kustutamine U

o Aktiveerige funktsioon

o Motiiv kaob motiivi aknas, ning kuvatakse niitid to6laual

o Aktiveerige funktsioon

Motiivi salvestamine

o Valige sobiv kaust, pange motiivile nimi ja salvesta

Varem salvestatud motiivi faili avamine @ :

o Aktiveerige funktsioon

o Valige sobiv kaust ja fail, ning avage

Motiivide vahetamine il Ll:

o Noolte abil saab ndha koiki avatud motiive
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3.17 Motiivi lilgutamine

3.17.1 Move Texture (Motiivi asukoha muutmine) &

e Aktiveerides funktsiooni, saab viia motiivi sobivasse asukohta, hoides all VK ja

1opetatakse klahvi lahti laskmisega

3.17.2 Scale Texture (Motiivi suuruse muutmine) &

e Aktiveerides funktsiooni, saab muuta motiivi suurst, hoides all VK ja liigutades

hiirt, 1opetatakse klahvi lahti laskmisega

3.17.3 Rotate Texture (Motiivi suuna muutmine) &
e Aktiveerides funktsiooni, saab muuta motiivi suunda, hoides all VK ja Idpetatakse
klahvi lahti laskmisega
3.18 Viirvi gradueering

TK taidise varvikastil avab uue akna Effects, kust valige Shading, avaneb uus aken (vt joonis
32).
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| Line I Pattern | b atif | Shading |

@ Linear Oriertation
Grac_iue eringu - Concentric Move Across Perameemd
tiyiibid 2| S

) Path Move Up/Dawn

Eelvaade

MHaone ][ Erase ] [ Open ][ Save

Joonis 30. Virvi gradueeringute aken

e Virvi lisamiseks valige paletist sobiv vérv
e TK virvi jaotus ribale I

e Pohiviérvi vahetamiseks valige paletist uus vérv ja vajutage pohivirvi kastikesele I
3.18.1 Gradueeringu tiilibid

e Linear — Lineaarne

e Concentric — Ringiline (Tsentriline)

e Square — Nelinurkne (Tsentriline)
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Path — Kujundlik

3.19 Ulesanne 4

Tabel 5.
Ulesanne 4
Jrk | Too kirjeldus Tooriist Niide
nr
1. | Avage KaledoStyle V3R3
programm
2. | Aktiveerige vorgustik Show Grid
3. | Aktiveerige Multi-Line | Multi-Line
funktsioon Af
4. | Valige tavaline  must
sirgjoon, mille tiheduseks
madrake 3pt
5. | Joonistage pool taskut | Multi-Line
ndidise jirgi w
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Jrk | Too kirjeldus Tooriist Niide
nr
6. | Joonistage juurde | Multi-Line
tagasipoorde osa, ndidise _,—;HI.J
jargi
7. |Lisage viimane  joon, | Multi-Line
ndidise jargi. _,—;HI.J
8. | Joonistage materjal, mille | Multi-Line

peale tasku dmmeldakse.

Af
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vastavalt naidisele.

Af

Jrk | Too kirjeldus Tooriist Niide
nr
9. | Valige sobiv muster ja | Graphic Status
mirkige dra pahem poolsed | - Pattern
osad.
10. | Valige joonetiilip, mis on | Multi-Line
sobiv kahendela masinale Af - Com:::tem Hetl_| Shedna
(Must, 2pt, width 10, height Tekoers 2 -
10, interval 2) . i o “"“n
End Ariow I
Inerval {1
=
User Defined Lines
11. | Joonistage 2  Omblust | Multi-Line
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Jrk | Too kirjeldus Tooriist Niide
nr

Naidis 1:

Naidis 2:

(
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Jrk | Too kirjeldus Tooriist Niide
nr
12. | Valige uus joonetiiiip, mis | Graphic Status | [ |
Line | Pattem | Matit | Shading|
sobib riilile. (Must, 2pt, | — Effects - Connon
] . ] . Thickness 2pt - Apply Thickness
width-3, height-5, interval- | Line L Stized s
Stark Arrow Width 1 3
O) . End durow Height T 5
Interval [} a
e
<
A
Apply Dese |
13. | Joonistage  riil, tasku | Multi-Line
tilemisse paremasse nurka. w
Valige selleks z = - "1",1"
joonetiiiipidest siksak joon, ]
I
intervalliga 0. [
I
14. | Salvestage dokument. Save As
3.20 Ulesanne 5
Tabel 6.
Ulesanne 5
Jrk | Too kirjeldus Tooriist Niide

nr

1. | Avage  KaledoStyle
V3R3 programm

2. | Avage Ulesanne 3 File - Open
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Jrk | Too kirjeldus Tooriist Niide

nr

3. | Joonistage tithjale | Symmetry
alale siimmeetriatelg. F;'}Q

4. | Joonistage sinna siida, | Multi-Line
valides  joonetiilibiks Af
must sirgjoon punase

tdidisega, 2pt.

5. | Muutke stidame | Graphic

taldlSt Lisage Status_ Line Pattern | b otif Shading

kujundlik gradueering. | Effects -

2 Linear Orientation

- o : © Concenti
Pohivirv must ja teine | Shading o IR MoveAcross
Move Up/Down ©

punane.
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Jrk | Too kirjeldus Tooriist Niide
nr
6. Kustutage kleidilt '
J Eraser E?
tasku '
7. Looge uus muster,
. |L|ne IFatleml Motif |Shad|ng‘
selleks avage Graphic =
Statuse Effects aken ja %
sealt Motif. =0
=
=)
&
£
<1
8. | Tooge uus motiiv ‘(ﬁ |
[Line | Pattem | Motit | Shading|
aknasse.
[ Screen Phat
9. | Salvestage motiiv.

K
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Jrk | Too kirjeldus Tooriist Niide
nr
10. | Avage loodud motiiv. @
11. | Muutke motiivi suurus @;
vaiksemaks.
12. | Lisage motiivile W
kordused, vastavalt
naidisele
P W N
Shift
() Horizontal Cenl Percentage  46.5278
@ Vertical Center Pirel 57
13. | Lisage pluusi osale | Area
muster. Extraction
L
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Jrk | Too kirjeldus Tooriist Niide

nr

14. | Muutke mustri suurust | Scale

ja suunda Texture &

Rotate

Texture &

15. | Salvestage dokument. | Save As

3.21 Tekst

3.21.1 Text(T) @

e Teksti sisestamiseks aktiveerige funktsioon klikates ikooni v&i T. Joonistage todlauale
sobiva suurusega teksti kast.
e VK laual, kuhu soovite teksti sisestada

e Avaneb iileval toolbar (vt joonis 33), kus saate muuta teksti tiiiipi, suurust jne.
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Courier Mew -1 -b JiUsA {'}"% = B = = X ¥ Mnmum - -
Graphic Status - [StyleClipboard] *
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Joonis 31. Teksti sisestamise naide
e PK lopetab

3.21.2 Vectorize

e Meniiii — Vectorize

e Saate kujundada teksti

e Vajutage T

o Valige tekst, mida soovite kujundada

e PK ja valige Ungroup, niilid saate igat tdhte eraldi toodelda. Vahest on vaja teha seda 2
korda

e TK Graphic Status — Shading

Avaneb aken (vt joonis 34), kus saab valida tekstile erinevaid parameetreid.
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| Line | Pattern | b it | Shading |

(20 Linear Orientation

@ Concentric
i M ove Acrozs

(71 Square

i W ove UpdD own
1 Pathk

Joonis 32. Teksti parameetrite aken

3.22 Mootmine

Toodetele on voimalik kanda peale modte, joonistades vajalikesse kohtadesse nooled.

Moodud kantakse peale, kasutades teksti funktsioone, ndide joonisel 35.
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Joonis 33. Mootude peale kandmise ndide

3.23 CAD failide sisestamine

3.23.1 .IBA, .VET, .PLA, .PLX, .DXF failide sissetoomine

o File—Insert

e Valige sobiv faili tiilip

e Valige sobiv fail

e Valige sobivad parameetrid

e Open

3.23.2 .MDL faili sissetoomine

e File — Insert
e Valige .mdl faili tiilip
e Valige sobiv fail

e Valige sobivad parameetrid
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e Open

e Avaneb uus aken (vt joonis 36).

Wariants | Flat Pattems I Pieces | Preview

Fabric Type

All Fabric Types

1

Use the Basic Size )
Partial nest

’ Coanfigure ] [ Fage Setting

Joonis 34. MDL failide variandi, suuruse ja kangatiiiibi valiku aken
o Variant — saab valida sobiva variandi, suuruse ja kangatiiiibi. Linnuke Preview
aknas, nditab imporditavat 1diget. Importimiseks vajutage Load.
o Flat Patterns — saab valida konstruktsiooni ja suurust (vt joonis 37). Linnuke
Preview aknas, néditab imporditavat 1diget. Importimiseks vajutage Load.

Article Selection

kL

. " | Preview
Flat Patterns | Pieces

[kuu

Partial nezt

[ Configure ] [ Fage Setting Cancel

Joonis 35. MDL failide konstruktsiooni ja suuruse valiku aken
o Pieces — valige sobivad lekaalid (vt joonis 38). Linnuke Preview aknas, néitab

imporditavat 16iget. Importimiseks vajutage Load.
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Article Selection

kLu

5 . | Previ
Varlantsl Flat Pattems | Pieces e

oo ... ]
kuuz

Usze the Basic Size )
Partial nest

[ Configure l ’ Page Setting Canhcel

Joonis 36. MDL failide lekaalide valiku aken
o Configure — valige joonetiiiip, jdmedus ja vérv

o Page Setting — valige, kas soovite ndha lekaalide nimesid ja kus. Valige mitu

lekaalisoovite ndidata reas ja mitu rida soovite

3.24 Dokumentide sissetoomine (Word, Excel)

e File — Insert Object — New Object

Avaneb uus aken (vt joonis 39).

Object Type:

@ Create Mew Adobe Acrobat D ocument -
Lectra 30 Prototype |;|

71 Create from Fil Mizrazaft Equatian 3.0 -

- HIEEEIETE e rosoft Excel 97-2003 Worksheet
Microzoft Excel Binary ‘wWork sheet
Microgoft Excel Chart

Mizrozoft Excel Macro-Enabled Y ork "] Display As can
Mizrazaft Excel Warksheet 57

Result
Inzertz a new Adobe Acrobat Document object

L .
inko pour document.

Joonis 37. Dokumendi tibi valimise aken
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o Create New — vodimalus luua uusi faile erinevates tprogrammides, neid
kuvatakse ka Kaledo Style keskkonnas :
v Valige programm, mida soovite kasutada
v Programm, avatakse Kaledo Style aknas
v" Looge fail
v Programmist viljumiseks vajutage VK Kaledo Style laual
v Faili muutmiseks vajutage M +TK
o Create from Fail — varem loodud failide avamine:
v Browse — valige sobiv fail

v" Fail tuuakse Kaledo Style to6lauale
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KOKKUVOTE

Téanapdeval kogub rdivatodstuses populaarsust raalintegreeritud tootmine (CIM - computer
integrated manufacturing). Raalintegreeritud tootmine pohineb arvutitel, kus kogu
informatsioon on spetsialistidele kéttesaadav. Erinevate osakondade vahel kiib informatsiooni
vahetamine arvuti abil. Raalintegreeritud toomine jaguneb: raalhaldamine, tootmise
plaanimine ja kontrollimine, raalprojekteerimine ja raaltoomine. Koige esimesena hakati
roivatoostuses kasutama arvuteid ettevotte haldamises (nt varude kontroll, raamatupidamine,
palgad). Tootmise plaanimise ja kontrollimise osas plaanitakse tootmiste aega ja mahtusid,
kvantiteeti ja jélgitakse tellimusi. Raalprojekteerimise abil on vdimalik teostada disaini,
16ikeid, paigutusi ja suurendusi arvuti abil. See teeb protsessid palju lihtsamaks ja kiiremaks.

Raaltootmine tdhendab t66d masinatega, mida kontrollivad arvutid.

Erinevates tootmisprotsessides on kasutusel erinevad programmid. Disaineritel on vdimalik
kasutada nditeks Kaledo Style, Adobe Illustrator ja C-Design. Kaledo Style ja C-Design on
moeldud rohkem rdivatoostusele. Adobe Illustrator on kasutusel aga ka paljudes teistes
toostus valdkondades, nagu néiteks laevaehitus, lennundus ja arhitektuur. Adobe Illustrator on
mdeldud rohkem illustratsioonideks, karikatuurideks, logodeks, diagrammideks ja

graafikuteks. Moetoostuse disainiprogrammiks on sobilik, kas Kaledo Style voi C-Design.

Praktilise osa eesmérgiks oli luua Kaledo Style’i dppematerjal, mis koosneb teoreetilisest
osast ja tilesannetest. Enne dppematerjali loomist tutvustati iildist dppekorraldust. Toodi vilja
erinevaid Oppemetoodikaid ja valiti loodavale &ppematerjalile sobivaim, milleks sai
projektdpe, kuna Opilased lahendavad iilesandeid ise, kuid vdivad omavahel arutleda. Seejarel
pandi paika dppematerjali eesmirgid ja dpiviljundid. Oppematerjal on jaotatud osadeks, kus
igale teooria osale jargneb iilesanne teema kinnistamiseks. Teooria osas on lahti seletatud

pohilised funktsioonid.

Arvuti on to0stuses viga vajalik. Ta lihtsustab ja kiirendab tootmist. Aastakiimnete jooksul on
arvutid ja mood arenenud jirk-jargult, muutunud aja, maitsete ja trendidega. Aga keegi ei

teadnud, et tuleb aeg kui need mdlemad valdkonnad tdiendavad iiksteist nii hésti.
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RESUME

Nowadays Computer Integrated Manufacturing(CIM) is gaining popularity in the clothing
industry. CIM is based on computers where information can be accessed by specialists.
Different departments exchange information via internet or local area network. CIM is
divided into Computer Aided Administration, Production Planning and Control, Computer
Aided Design and Computer Aided Manufacturing. Computers were first used in
administrative sectors for example in accounting departments and during inventory control.
During the Production Planning and Control process; estimated time and capacity spent on
production is given and order chasing is carried out. Computer aided design makes it possible
to carry out the design, cuts, layouts and magnifications using a computer. This way
manufacturing processes are much easier and faster. CIM means working with machines

which are controlled by computers.

Different programs are used in different manufacturing processes. Designers are able to use,
for example Kaledo Style, Adobe Illustrator, and C - Design. Kaledo Style and C - Design
have been designed specially for the clothing industry. Adobe Illustrator is used in many other
industries, such as shipbuilding, aviation and architecture. Adobe Illustrator is usually used
for illustrations, caricatures, logos, diagrams and graphs. For fashion industry's design

program, Kaledo Style or C-Design is suitable.

The aim of this master's theses was to create Kaledo Style study material which consists of a
theoretical part and practical tasks. Study information is explained before the creation of study
material. Different study methodologies were brought out and the most suitable was chosen.
The chosen methodology for study materials was project-based as students solve the tasks
themselves, but can discuss with each other. Subsequently, the purpose of the study material
and learning outcome were set. The tutorial is divided into sections, where each section is

followed by the task of the theory. Basic functions are explained in the theory part.

Computers are essential in clothing industry. They simplify and speed up the production.

Over the decades, computers and fashion have evolved gradually; changed with time, tastes
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and trends. But no one knew that the time would come when these two areas are

complementary to each other as well.

75



KASUTATUD KIRJANDUS

10.
11.

12.

Jelka Gersak. Design of clothing manufacturing processes. Cambridge: Woodhead
Publishing, 2013. 305 Ik.

H. Eberle, H.Hermeling, M.Hornberger, D.Menzer, W.Ring. Clothing Technology:
....from fiber to fashion. Haan-Gruiten: Verlag Europa-Lehrmittel, 1999. 256 Ik.
Palak Gaur. Importance of Computers in Fashion Design. 2010. [WWW]
http://www.fibre2fashion.com/industry-article/31/3084/importance-of-computers-in-
fashion-designl.asp (03.03.2014)

Designing for markets. [WWW]
http://www.pearsonschoolsandfecolleges.co.uk/Secondary/DesignAndTechnology/11

-14/CreateProductDesign/Samples/SampleMaterial/CreateProdDesD.pdf
(03.03.2014)

Directo kodulehekiilg. [WWW] http://www.directo.ee/et/funktsionaalsus.html
(25.04.2014)

CAD in Textile Industry. — TE Online. 2008. [WWW]
http://www.teonline.com/articles/2008/11/cad-in-textile-industry.html (03.03.2014)
BBC GCSE Bitesize. [WWW)]
http://www.bbc.co.uk/schools/gcsebitesize/design/textiles/analysisevaluationrev4.sht
ml (05.03.2014)

BBC GCSE Bitesize. [WWW)]
http://www.bbc.co.uk/schools/gcsebitesize/design/electronics/manufacturing_process
esrev2.shtml (05.03.2014)

A. Reinok. Loengukonspekt aines ,,Rdivaste tootmistehnoloogia ja seadmed 2012 a.
Amigne OU kodulehekiilg. [WWW] http://www.amigtex.com (06.03.2014)

Kaledo Style brochure. [WWW] http://www.lectra.com/binaries/Kaledo-Style-
brochure EN_BD_tcm31-203619.PDF (19.03.2014)

Candace Lombardi. CAD software is the new black. — CNET News, 2007. [WWW]
http://news.cnet.com/CAD-software-is-the-new-black/2100-1012_3-6221810.html
(20.04.2014)

76


http://www.fibre2fashion.com/industry-article/31/3084/importance-of-computers-in-fashion-design1.asp
http://www.fibre2fashion.com/industry-article/31/3084/importance-of-computers-in-fashion-design1.asp
http://www.directo.ee/et/funktsionaalsus.html
http://www.teonline.com/articles/2008/11/cad-in-textile-industry.html
http://www.bbc.co.uk/schools/gcsebitesize/design/textiles/analysisevaluationrev4.shtml
http://www.bbc.co.uk/schools/gcsebitesize/design/textiles/analysisevaluationrev4.shtml
http://www.bbc.co.uk/schools/gcsebitesize/design/electronics/manufacturing_processesrev2.shtml
http://www.bbc.co.uk/schools/gcsebitesize/design/electronics/manufacturing_processesrev2.shtml
http://www.amigtex.com/index.php?id=10613
http://www.lectra.com/binaries/Kaledo-Style-brochure_EN_BD_tcm31-203619.PDF
http://www.lectra.com/binaries/Kaledo-Style-brochure_EN_BD_tcm31-203619.PDF
http://news.cnet.com/CAD-software-is-the-new-black/2100-1012_3-6221810.html

13. Lectra kodulehekiilg. [WWW]
http://www.lectra.com/en/news/pressreleases/business/20130516 kaledo_v3r3.html
(19.03.2014)

14. Introduction to adobe Illustrator CS2. — Ischool. [WWW]
https://www.ischool.utexas.edu/technology/tutorials/graphics/illustratorcs2/
(19.03.2014)

15. C-Design kodulehekiilg. [WWW]
http://www.cdesignfashion.com/ver_us/style.php#.UO1yE | u5Z (19.03.2014)

16. Tiia Pedastsaar. Opi- ja dpetamistegevused. Viljandi: Tartu Ulikooli Viljandi
Kultuuriakadeemia, 2008. 92 lk.

17. Baltic Computer Systems kodulehekiilg. [WWW]
http://www.bcs.ee/itlahendused/bcsi-pilvevarundus (24.05.2014)

18. Computer Hope kodulehekiilg. [WWW]

http://www.computerhope.com/jargon/p/plotter.htm (24.05.2014)
19. Ettevotte Typical kodulehekiilg. [WW W] http://www.typical-

europe.com/en/products/automatic-sewing-units/pocket-welt-sewing-units/bass3200/
(24.05.2014)

77


http://www.lectra.com/en/news/pressreleases/business/20130516_kaledo_v3r3.html
https://www.ischool.utexas.edu/technology/tutorials/graphics/illustratorcs2/
http://www.cdesignfashion.com/ver_us/style.php#.U01yE_l_u5Z
http://www.bcs.ee/itlahendused/bcsi-pilvevarundus
http://www.computerhope.com/jargon/p/plotter.htm
http://www.typical-europe.com/en/products/automatic-sewing-units/pocket-welt-sewing-units/bass3200/
http://www.typical-europe.com/en/products/automatic-sewing-units/pocket-welt-sewing-units/bass3200/

