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Annotatsioon

Too eesmirgiks oli luua veebirakendus, millega sportlastel oleks vdimalik enda
tulemuste iilevaatlikku kontrolli omada ning fanne enda saavutuste ja tegemistega kursis
hoida, luues selleks iga sportlase jaoks personaalse lehekiilje, mida saaks kasutada ka

enda tutvustamiseks potentsiaalsetele sponsoritele.

Veebirakendus on loodud professionaalse I1T-ettevotte Thorgate [24] poolt, kus ka t66
autor tootab tarkvara arendajana. Antud t66s vilja toodud funktsionaalsustest on t66
autori poolt realiseeritud sportlase ajajoone vaade ning sportlase profiili loomine — st

projekti tuumikosad.

T66 tulemusena valmis veebiraamistiku Django [25] peal loodud vorgurakendus

Sportlio, kus 20.05.2015 seisuga on 663 kasutajat ja 439 sportlase profiili.

LSputdd on kirjutatud eesti keeles ning sisaldab teksti 33 lehekiiljel, kuute peatiikki,
seitset joonist, 11 koodijuppi ja iihte tabelit.



Abstract

Sportlio - social network for athletes on Django framework

The purpose of this thesis was to solve a fundamental problem in the daily lives of
athletes — they do not have an easy and efficient solution to keep track of their

competition results. A popular tool for that was Microsoft Excel.

The project’s idea originates from an Estonian athlete Mikk Meerents who turned with
his idea to a professional IT team Thorgate [24], where the author of this thesis works as
a software developer. The result of this collaboration was a working web application—

Sportlio.

The author of this thesis is responsible for developing an athlete’s profile and creating a
personalized athlete page — the core functionalities of Sportlio.

The application is developed on a Python framework Django [25]. It uses many of the
built in features of Django — models, class based views etc, as well as third party
applications (such as South migrations). In the development of front-end, jQuery [16]
and SCSS [15] are widely used.

Sportlio has two main user groups — athletes and regular users. Athletes can create their
own profiles, add their competition results and make posts based on their trainings
and/or their daily life or whatever subject they prefer. Everything is drawn together to a
complete and personalized Sportlio page, for regular users to browse. Regular users can
also become fans of their favorite athletes, which guarantees a daily feed of their

favorites athletes’ posts right to their e-mail account.

The thesis is written in Estonian, it contains 33 pages, six chapters, seven figures, 11
code snippets and one table.



Liihendite ja moéistete sonastik

MVT Model-View-Template, mudel-vaade-mall.
URL Uniform Resource Locator, internetiaadress.
DRY Don’t repeat yourself, tarkvaraarenduse pohimote, mille

eesmdrgiks on viltida igasugust informatsiooni kordamist

[7].

Ajax Asynchronous Javascript and XML, veebiprogrammee-
rimise tehnika kliendi poolelt serverisse asiinkroonsete

péringute tegemiseks [20].

DOM Document Object Model, liides (interface), mis lubab
programmidel ja koodijuppidel (script) diinaamiliselt
dokumendi sisule, struktuurile ja stiilidele ligi pédidseda

ning neid muuta [17].

API Application Programming Interface, arvuti operatsiooni-
siisteemiga vOi1 rakendusprogrammiga méératud reeglistik,
mille alusel rakendusprogramm kasutab operatsiooni-

stisteemi vOi teise rakendusprogrammi teenuseid [20].

HTTP Hypertext Transfer Protocol, hiiperteksti edasusprotokoll
—  klient-server  protokoll HTML  dokumentide

vahetamiseks [20].

HTTPS HTTP  Secure, hiperteksti  edastusprotokoll iile
turvasoklite kihi [20].

SSL Secure Sockets layer - turvasoklite kiht, informatsiooni

kriipteerimissiisteem [20].



WSGI

UNIX

CSS

Sass

SCSS

Modal

Webhook

Mixin

Web Server Gateway Interface - veebiserverite ja
vorgurakenduste voi —raamistike vaheline liides Pythonis
[26].

Operatsioonisiisteem [20].

Cascading Style Sheets - kesklaadistik, mis Kkirjeldab,
kuidas HTML dokumente esitada [20].

Syntatically Awesome Style Sheets, laadilehtede keel.

Sassy CSS, laadilehtede keel, Sassi uuem siintaksiline
vorm [15].

Aken, mis avaneb enda vanema ette [27].

HTTP péring, mis teostatakse, kui mingi kindel siindmus
toimub — lihtne siindmusest teadaandmise viis iile HTTP
protokolli [28].

Klass, kuhu koondatakse mingi kindel funktsionaalsus

ning hiljem kasutatakse teiste klasside loomiseks [29].
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1. Sissejuhatus

Too eesmirgiks on lahendada professionaalsete sportlaste seas levinud probleem —
sportlastel pole lihtsat ja mugavat siisteemi enda voistlustulemuste iilevaatlikuks
visualiseerimiseks. Tihtipeale kasutatakse praegu lihtsaid Microsoft Exceli tabeleid,

mida vajadusel ka potentsiaalsetele sponsoritele ndidatakse.

Valminud veebirakendus Sportlio on loodud professionaalse IT-firma Thorgate [24]
poolt, kus ka t66 autor tarkvaraarendajana tootab. Antud dokumendis vélja toodud
funktsionaalsustest on t60 autori poolt realiseeritud sportlase ajajoone vaade ning

sportlase profiili loomine — st projekti tuumikosad.

Sportlio mote parineb kergejoustiklaselt Mikk Meerentsilt, kes poordus enda ideega
Thorgate’i poole. Koostod tulemusena arendati lihtsast mottest reaalselt tootav ja

sportlaste maailma parandav ja efektiivseks muutev veebirakendus.

T66 esimese osas antakse tipsem tilevaade t66 arilisest ja tehnilisest taustast ning t66
teises pooles demonstreeritakse rakenduse Kkirjelduses valminud veebirakenduse

tdhtsamaid funktsionaalsuseid.
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2. Ariline taust

2.1. Turuanaliiiis

Hetkel ei eksisteeri sellist veebikeskkonda (peale Sportlio), kuhu sportlane saaks ise
enda sporditulemusi sisestada. On rahvusvahelised veebilehed (néiteks www.iaaf.org),
kuhu kuvatakse automaatselt informatsiooni voistlustulemuste arhiivi paringute kaudu.
Tihiti on nende probleemiks aga aegunud/ebakorrektsed andmed. Samuti ei saa
sellistest keskkondadest iilevaadet kesk- ja madalama klassi sportlastest, kuna

informatsiooni kogutakse vaid tippvdistluste kohta.

Alternatiivina leidub veel selliseid veebilehti, kes pakuvad sportlastele vdimaluse luua

enda profiil (nditeks www.makeachamp.com), kuid millel puudub funktsionaalsus enda

tulemuste kohta arve pidamiseks. Antud valdkonda kuulub ka sportlaste seas suhteliselt
populaarne variant — luua endale Facebookis féannileht. Seetottu on tulemuste

hoidmiseks parim lahendus lihtne Exceli tabel. [22]

2.2. Ariplaani kokkuvéte

Sportlio juures on tulu teenimise saavutamine koige keerulisem. Algne mdte
tihisrahastusplatvormi ei olnud asjakohane, kuna sportlaste finantseering peaks
parinema ettevotetelt, mitte {ksikisikutelt. Kdige efektiivsem ja kiirem voimalus

ettevotete kdest raha genereerida on pakkuda neile reklaamiteenust.

Sportlio pakub vGdimalust osta kasutajate profiilidesse reklaami, mille tuludest iiks osa
kuulub sportlasele ning teine osa Sportliole. Reklaamiteenust ostnud ettevote saab
ndidata ennast sportlase profiilis tema toetajana, aga kiiremini ja vdaiksema summa eest
kui sdlmides sportlasega eraldi sponsorluslepinguid. 2015. aasta mértsikuu kiimne enim

kiilastatud sportlaste profiili on juba reklaam ostetud [9]. [22]

2.3. Edasised arenguplaanid

Antud hetkel on kd&ige olulisemateks tegevusteks reklaami laialdane miiimine ning

andmebaasi suurendamine — nii kasutajate arvu kui ka toetatud spordialade poolest.
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http://www.makeachamp.com/

Tulevikus omab Sportlio arhiivi tegevuse 18petanud sportlaste kohta. Funktsionaalsuse
osas ei ole hetkel suuremahulist tootearendust ette nahtud, kuid seevastu on plaanis
teostada véiksemaid parandustoid — nditeks lisada eraldi voimalus, mille kaudu saaks

meedia alla laadida sportlase ajakohase foto. [8]
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3. Tehniline taust

3.1. Kasutatud tehnoloogiad
3.1.1. Python / Django
Django on avatud ldhtekoodiga programmeerimiskeeles Python kirjutatud

veebiraamistik, mis jargib mudel-vaade-mall (MVT) arhitektuurimustrit [1][2].

Django peamiseks eesmirgiks on lihtsustada keerukatel andmebaasidel baseeruvate
veebirakenduste loomist ning rohub koodi taaskasutatavusele, kiirele arendusprotsessile

ja pohimadttele ,,dra korda ennast™ (DRY).

Django raamistiku peale loodud enimtuntud veebirakenduste hulka kuuluvad Pinterest
[3], Instagram[4] ja Mozilla[5].

3.1.1.1. Mudelid

Mudelid on MVT disainimustri ,,M*“ osa. Django mudel on andmebaasis hoitavate

andmete kirjeldus, mis iildisemalt tihendab, et iga mudel vastab andmebaasis iihele

tabelile.

. Iga mudel on django.db.models.Model klassi Pythoni alamklass;

. Mudeli iga atribuut vastab andmebaasis tihele viljale;

. Tédnu mudelitele on Djangos vdimalik kasutada automaatselt genereeritud

andmebaasiga suhtlemise APIL.

Koodis 1 olevast Django mudelist Athlete genereeritakse ja kdivitatakse koodis 2 vilja
toodud SQL lause.

from django.db import models

class Athlete(models.Model):
name = models.CharField(max_length=100)
birthday = models.DateField()

Kood 1. Django mudeli ndide
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CREATE TABLE ,,athlete_athlete® (
,»1d“ integer NOT NULL PRIMARY KEY,
,»hame* varchar(100) NOT NULL,
»birthday“ date NOT NULL

Kood 2. Django mudelist genereeritud SQL lause

Markused:

e Tabeli nimi ,athlete athlete” genereeritakse mudeli andmetest, kuid vajadusel
on voimalik seda muuta. Antud juhul vietakse viimane ,,athlete mudeli nimest

ja esimene ,,athlete rakenduse nimest ning need {ihendatakse alakriipsuga.
e Automaatselt lisatakse véli ,,id*“, kuid ka seda on voimalik muuta.

e Antud néites on SQL kohandatud PostgreSQLi jaoks, kuid on markimisvaart, et
Django kohandab genereeritud SQLi projekti seadistustes méératud

andmebaasisiisteemi jaoks.
3.1.1.2. Klassipohised vaated

Vaade (view) on viljakutsutav koodijupp (callable), mis vdtab sisendiks péaringu
(request) ja tagastab vastuse (response). Vaade voib olla ka keerukam kui funktsioon
ning Djangol on sisse ehitatud mdned klassid, mida saab kasutada vaadetena. See
voimaldab lihtsalt struktureerida vaateid ning taaskasutada kirjutatud koodi ténu

parimistele (inheritance) ning mixin’idele. [7]

Koodis 3 on seadistatud lihtne URLide seadistus, mis aadressile

"localhost:8000/athletes/” tehtud paringule médrab vastavusse vaate AthleteListView.

# athletes/urls.py
from django.conf.urls import url

from athletes.views import AthletelListView

urlpatterns = [

url(r’~athletes/$’, AthletelListView.as_view(), name=’athlete-1list’),

Kood 3. Django URLide seadistus

Koodis 4 kasutakse django.views.generic.ListView’d mis on mdeldud mingi mudeli

objektide loetelu esitamiseks. Selles on méaaratud, et Django kasutaks mudelit Athlete,
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filtreeritakse vilja ainult need sportlased, kelle is_featured atribuut on médratud
toeseks ning saadetakse need loendi tiilipi athletes muutujas HTML malli 1ist.html,

mis asub seadistustes miiratud mallide kausta athletes alamkaustas.

# athletes/views.py
from django.views.generic import ListView
from athletes.models import Athlete

class AthletelListView(ListView):
model = Athlete
template name = ,,atheletes/list.html*
context_object_name = ,,athletes”
queryset = Athlete.objects.filter(is_featured=True)

Kood 4. Klassipohine vaade

Kuna AthletelListview védrtustas muutuja athletes meid huvitavate sportlastega, siis

koodis 5 olevas HTML mallis saabki neid kuvada, itereerides iile muutuja athletes.

{# athletes/list.html #}
{% extends ’base.html’ %}
{% block content %}
<ul>
{% for athlete in athletes %}
<li>{{ athlete }} </1i>
{% endfor %}
</ul>

Kood 5. HTML mall
3.1.2. South migratsioonid

Kuni Django versioonini 1.8 puudus Djangos funktsionaalsus andmebaasi skeemides
muudatuste tegemiseks. Kuna Sportlio arendamiseks on kasutusel Django versiooni
1.6.5 (mis oli projekti algushetkel ajakohane), on andmebaasi skeemide muudatuste
realiseerimiseks kasutusel South. South on to6riist, mis pakub Django rakendustele
terviklikke ja kergelt kasutatavaid andmebaasi migratsioone [10] ning mille eesmargiks
on elimineerida tiillikat ja ajakulukat t66d, mida pohjustab Django rakenduse

andmebaasi skeemi muutumine.

Olles eelnevalt loonud Athlete rakendusse samanimelise mudeli, genereerib South

selle pohjal esimese migratsiooni (kood 6), mille alusel oskab luua andmebaasi tabeli.
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class Migration(SchemaMigration):
def forwards(self, orm):
# Adding model 'Athlete’
db.create_table('athletes_athlete', (
('id', self.gf('django.db.models.fields.AutoField"')(primary_key\

=True)),
("name', self.gf('django.db.models.fields.CharField"')\

(max_length=100)),
('birthday', self.gf('django.db.models.fields.DateField")\

(1),))
db.send_create_signal('athletes', ['Athlete'])

Kood 6. South’i esmase migratsiooni forwards meetod

Koodis 7 on niitiid mudelile Athlete lisatud uus véli country ning Django tuvastab, et

andmebaasis vastavat tabeliveergu ei ole ning kuvab jdrgneva veateate:

ProgrammingError - column athletes_athlete.country does not exist.

from django.db import models

class Athlete(models.Model):
name = models.CharField(max_length=100)
birthday = models.DateField()
country = models.CharField(max_length=40)

Kood 7. Django mudeli Athlete tdiendus

Siinkohal ongi vajalik South, mis loob uue migratsiooni (kood 8), mille kaivitamisel
modifitseeritakse andmebaasi vastavalt vajadusele — antud juhul luuakse

athletes_athlete tabelisse uus veerg country.

class Migration(SchemaMigration):
def forwards(self, orm):
# Adding field 'Athlete.country'
db.add_column('athletes_athlete’, 'country’,\

self.gf('django.db.models.fields.CharField"')\
(max_length=40, default='Estonia'),\
keep_default=False)

Kood 8. South’i migratsiooni, mis lisab andmebaasi tabelisse iihe veeru, forwards meetod
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3.1.3. PostgreSQL

PostgreSQL on vabavaraline objekt-relatsiooniline andmebaasisiisteem. Andmebaasi
serverina on selle peamine eesmérk turvaliselt hoiustada andmeid ning vdimaldada
teistel tarkvararakendustel vajadusel andmete poole poorduda. PostgreSQL suudab
hallata nii viikseid, iihe seadme rakendusi, kui ka suuri veebirakendusi, mida kasutavad

samaaegselt mitmed kasutajad. [11]

3.1.4. Mercurial

Erinevate programmeerijate poolt tehtud koodimuudatuste jidlgimine ning iihtseks ja
tootavaks koodiks tihendamine on vdhegi suurema projekti onnestumiseks hddavajalik.
Seda aitavad teha erinevad versioonihaldustarkvarad, milledest antud projektis on

kasutusel Mercurial.

Mercurial on mahult vidike, kuid voimekas hajutatud (distributed) vabavaraline
versioonihaldustarkvara. Teiste hajutatud versioonihaldustarkvarade hulgast sarnaneb

Mercurialiga enim Git, kuid nende kahe peamised erinevused on jargnevad:

e Mitmed sisse ehitatud tagasivotmise kdsud — Mercuriali revert, backout ja
rollback késklused voimaldavad mugavalt naasta failide mingisse kindlasse
versiooni. Gitil on vordvédarsena vaid revert kisk, mille kasutamine pole

triviaalne.

e Sisseehitatud veebiserver — Mercuriali lihtsas integreeritud veebiserveris saab
hoida (host) koodi repositooriumit, mis vdimaldab teistel kasutajatel kiirelt ja

kergelt koodile ligi pddseda.

e Ajaloo sdilitamine copy/move operatsioonidel — Mercurial séilitab nii copy kui ka

move operatsioonide korral andmete téielikku ajalugu, Git seda ei tee. [23]

Joonisel 1 on néha {ihte Mercuriali graafilist kasutajaliidest — TortoiseHG’d.
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Grapl Rev | Branch | Description I Author | Age | Tal Phase

199 default Graph fixes: allow not unicode event names Madis Peetersoo 8 months public
Graph fixes: ... Madis Peetersoo i
197 default Added Select2 to Addresult modal Janar Merilo 8 months public
196 default Some style fixes and missing placeholders Ivar Merilo 8 months public
195 default Some style fixes Janar Merilo 8 months public
194 default Personal best graphs JS improvements Madis Peetersoo 8 months public
) I # 3 Changeset: 198 (7e6c81797r25) Graph fixes: ...
& sportiio/athletes/views.py Graph fixes:

= ) . . - allow events that contain bracets in their names
[# sportlio/static/css/main.css >
- correct personal best calculation for timed events

[ sportlio/static/sass/organisms/_graph.scss

|T s #|e + | Q sportlio/athletes/views.py

@@ -117,6 +117,10 @@

@staticmethod
def generate_chart(self, years, records, container_name):
Tonhidden.chars = [*(", "}%, "% "1% "% "% 'Y
for char in forbidden_chars:
if char in container_name:
container_name = container_name.replace(char, "")
chart_data = {
'x': years,

¥+ + 4

'y': records,
@@ -126,7 +130,7 @@
data = {
'charttype': chart_type,
'chartdata': chart_data,

'chartcontainer': "container" + container_name.replace(" ", ""),
+ 'chartcontainer': "chartcontainer" + str(container_name),
‘extra': {

'x_1is_date': False,
'x_axis_format': '

Joonis 1. Eraanitommis Mercuriali kliendi TortoiseHG ’s Sportlio repositooriumist

3.1.5. Nginx ja Gunicorn

Nginx on vabavaraline poordproksi server HTTP, HTTPS jpt protokollide jaoks. Nginxi
pohieesmaérkideks on tagada suur joudlus, vihene méalukasutus ning viga paljude klienti

samaaegne teenindamine (concurrency).

Kéesolevas projektis on nginx kasutusel, kuna see katab vdga hésti projekti jargnevat

kolme peamist vajadust:

e SSL termination — sissetulevate SSL ihenduste haldamine, SSLi

dekriipteerimine ja dekriipteeritud pédringu edasi suunamine;
o staatiliste failide serveerimine;
e piringute Gunicorn’ile edasi suunamine [12].

K&ik paringud, mis ei hdlma endast staatiliste failide serveerimist, suunab nginx edasi
Gunicornile, mis on Pythoni WSGI HTTP server UNIX’le. Gunicorn t6dtleb paringut,
suunab vastuse nginxile, kes omakorda suunab saadud vastuse tagasi kliendile. [13][14]
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3.1.6. Sass ja SCSS

Sass on kujunduskeel (stylesheet language), mis lihtsustab CSSi kirjutamist ning
voimaldab programmerijatel rakendada DRY printsiipi. SCSS on omakorda Sassi uuem

stintaksiline vorm. Sassi kood kompileeritakse CSSiks, mida HTML oskab rakendada.

[15]

Kéesolevas projektis on enimkasutatavad Sassi funktsionaalsused CSSi selector’ite

stigavuti kirjutamine (nesting) ning muutujate kasutamine. Tabelis 1 on ndha mdlemad

need funktsionaalsused ning Sassist kompileeritud CSS.

SCSS kood

SCSS koodist kompileeritud CSS

$gray-dark: #344152;
$title-color: $gray-dark;

body.register {
.container.auth {
hi.title {

margin: 60px © 50px;
color: $title-color;

}
a {
text-decoration: underline;
&:hover {
text-decoration: none;
}
}

body.register .container.auth
hl.title {

margin: 60px © 50px;
color: #344152;

}

body.register .container.auth a {
text-decoration: underline;

}

body.register .container.auth
a:hover {

text-decoration: none;

Tabel 1. SCSSi siigavuti kirjutamise ndide

Sassis on vdimalik ka mixin’e luua, mis meenutavad programmeerimiskeeltes
kasutatavaid funktsioone — nende eesmérgiks on grupeerida hulga CSSi stiile ning

voimaldada neid vajadusel lihtsasti kasutada, minimaliseerides nii koodi kordamist.

Koodis 9 on ndha mixin’i loomine ning selle kasutamine.
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@import "compass/css3/transform”;
@import "compass/css3/transition”;

@mixin scale-on-hover($scale, $duration, $style:"ease-in") {
@include transition-timing-function($style);
@include transition-duration($duration);
@include backface-visibility(hidden);
&:hover {
@include transform(scale($scale));

}

.timeline__event__gallery item {

@include scale-on-hover(1.2, 0.2s);

Kood 9. SCSS mixin ja selle kasutamine.
3.1.7. jQuery

jQuery on kiire, mahult viike ning paljude funktsionaalsustega JavaScripti teek
(library). jQuery muudab HTML dokumendi manipuleerimise, siindmuste késitlemise

(event handling), animatsioonide ning Ajax péringute tegemise kergemaks, kasutades

selleks APIt [16].

Koodis 10 on ndha jQuery elementaarset funktsionaalsust — HTML dokumendi

stindmuste kuulamine (event listening) ning elementide manipuleerimine.

<head>
/I Laeme sisse jQuery'i faili
<script type="text/javascript" src="jquery.js"></script>
<script type="text/javascript">
// "ready" siindmus (event) kdivitatakse, kui DOM'i laadimine on 1dpetatud
$(document).ready(function() {
// See funtsioon pannakse kidima, kui vajutatakse HTML elemendile,
// millel on kiiljes klass 'js-slide-down'. Kuigi antud juhul on
// selektorina kasutatud klassi, voiks selle asemel kasutada ka
/I keerulisemaid selektoreid
$(".js-slide-down").click(function() {
/I Toome jQuery'sse sisseehitatud animatsiooniga soovitud
// elemendi néhtavale
$('#js-slide-me-down').slideDown();
bk
bk

</script>
</head>

Kood 10. Javascript, mis kasutab jQuery’t, koodindide
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3.2. Kasutatud teenused
3.2.1. Amazon Web Services

Amazon Web Services pakub palju erinevaid pilvepohiseid teenuseid — automaatselt

skaleeruvaid servereid, andmebaase, analiiiitikat, failide hoiustamist jpm [18].

Sportlio rakendus t66tab Amazoni serveris ning seetdttu on antud projekti raames
kasutusel Amazon Elastic Compute Cloud (Amazon EC2), mis vdimaldab mugavalt

servereid rentida ning vastavalt vajadusele seadistada.

3.2.2. Mandrill

Mandrill on emaili infrastruktuuri teenus, mis on hetkel omasugustest suurim — sellel on

tile 375 000 aktiivse kasutaja. Mandrilli eesmérgiks on iihelt-iihele emailide saatmine.

Mandrilli tugevusteks on kiire iilesseadistamine, kdrge emailide kohale joudmise méar,
webhook’id, hdsti dokumenteeritud API ning analiiiitiline veebiliides (joonis 2).[19]
Mandrill lubab saata kuus kuni 12 000 emaili tasuta, mis on antud projekti jaoks tdiesti
piisav — emaile saadetakse kasutajate parooli taastamiseks ning fannidele maksimaalselt

kord pédevas sportlase viimaste seinapostituste kohta. Kolmekuulises ajavahemikus

11.02.2015 — 12.05.2015 on vélja saadetud 885 emaili.
882 885 99.7%
Delivered Sent Deliverability
10 0 0
Avg Sends Daily Spam Complaints Uns:
3 0
Hard Bounces Soft Bounces. Avg Bounces Daily
Average Open and Click Rate
00.0%
80 0%
B0 0%
0%
[, - _— :_ - — | . e e . . o e — . —— = _._:‘__—__ 3
46.4% (409) 137% 9.6% (85) +26%

Avg Open Rate Avg Click Rate

Joonis 2. Ekraanitommis Mandrilli veebiliidese analiititikast
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Koodis 11 on ndha Djangosse sissechitatud django.core.mail.EmailMessage’i

kasutamist Mandrilliga emaili saatmiseks.

from django.conf import settings
from django.core.mail import EmailMessage
from django.template.loader import render_to_string

def send_email(rcpt_email, email subject, template_name, template_vars,\

from_email=None):
template vars.update({
"SITE_URL': settings.SITE_URL,
})
email content = render_to_string(template_name, template_vars)
msg = EmailMessage(email_subject, email content, from_email, [rcpt_email])
msg.content_subtype = "html"
msg.send()

Kood 11. Emaili saatmise funktsioon
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4. Rakenduse kirjeldus

Rakenduse kasutajagrupid jargi jagada kaheks — sportlased ja tavakasutajad, erinedes
suuresti kasutatava funktsionaalsuse poolest.

4.1. Sportlane

Sportlase Sportlio kasutamise peamiseks eesmairgiks on luua enda kohta terviklik ja
iilevaatlik personaalne lehekiilg, mida saaks kasutada enda presenteerimiseks fannidele

ja potentsiaalsetele sponsoritele.

4.1.1. Profiili loomine

Sportlase profiili loomise eelduseks on Sportlio portaalis konto omamine, mille loomine
on koigile tasuta. Profiili loomine koosneb kolmest eraldiseisvast sammust — st vormis
sisestatud andmed salvestatakse andmebaasi iga sammu 1dpus, mis vdoimaldab vajadusel
profiili loomise pooleli jétta ning hiljem selle juurde naasta ilma, et eelmistes sammudes

sisestatud andmed kustuksid.

Esimeses sammus (joonis 3) tuleb sisestada sportlase jiargnev personaalne

informatsioon:
e nimi;

e siinnikuupédev, mida kasutatakse sportlase vanuse arvutamiseks;

riik, mille pdhjal kuvatakse sportlase ajajoonel vastava riigi lippu;

vajadusel puude olemasolu, mis tuuakse olemasolu korral ajajoonel vilja.
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Create Profile

STEP 1 STEP 2 STEP 3
Personal info Career Profile

Name Madis Peetersoo Country Estonia v
Birthday 02/10/1993

I'm an athlete with disability

CONTINUE Cancel

Joonis 3. Ekraanitommis profiili loomise esimesest sammust

Teises sammus (joonis 4) tuleb sisestada jargnev sportlaskarjédriga seonduv:
e peamine spordiala, mis tuuakse vélja ajajoonel sportlase nime all;
o treener (valikuline);
e spordiklubi (valikuline);
e Dbiograafia.

Eeltoodud loetelu viimase kolme vélja pdhjal konstrueeritakse sportlase ajajoone

biograafia sektsioon.
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STEP 1

Personal info

STEP 2

Career

Main

Cycling
sport
Coach John Smith
Bio

STEP3
Profile

Club

CYK

Larem jpswm dolor sit gmet, consectetur adiniscing alit. s2d do giysmod tempar incididunt ut labors af dolore magos alioua
Lt enim ad minim yeniam. auis pestoud execcitation wlameo laboris nisi uh aliguin ex ea commads consequat.

Duis aute ipdre dolor in ceprehendert in voluatate velit esse cillum delece ey iugial oulla paciatur. Excepteur sind orcaecal cupidatat non

oroident. swnt in cules aui officia deserunt mollit anim id est labsrum.

COMTINUE Back

Joonis 4. Ekraanitémmis profiili loomise teisest sammust
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Profiili loomise viimases sammus (joonis 5) tuleb sportlasel iiles laadida ajajoone pilt
(cover image) ja profiili pilt (avatar). Pildid lactakse serverisse asiinkroonselt,
kasutades selleks Pythoni pakki django-upthor [21]. Lisaks on sportlasel voimalus vilja

tuua enda erinevate sotsiaalvorgustike lingid (koik valikulised).

STEP 2 STEP3
Profile

Cover image

Facebook Loelar

Google Plus

Youtube
Blog

Instagram

SAVE AND GO TO NY PROFILE

Joonis 5. Ekraanitémmis profiili loomise kolmandast sammust
4.1.2. Voistlustulemuste lisamine

Vaistlustulemuste lisamiseks tuleb sportlasel enda ajajoonel kldpsata ,,Add new
competition results “ nuppu, mille tulemusena avaneb vastava vormiga modal (joonis 6),

kus tuleb sisestada jargnevad andmed:
e spordiala (event), mis tuleb valida eeldefineeritud valikute hulgast;

e tulemus (result);
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e saavutatud koht (rank) (valikuline);
e vdistluse nimetus (competition) (valikuline);

e voistluse toimumispaik (location) (valikuline);

e kuupiev (date).

ADD NEW COMPETITION RESULT

Event Event: Deadlift .
esut - Rank - Competition | Eesti Meistivaistluser
Location Tallinn Date 05/12/2015

R May 2015 > |

Su Mo Tu We Th Fr Sa
SAVE
26 27 28 29 30 1 2

Joonis 6. Ekraanitommis tulemuse lisamisest

4.1.3. Ajajoone postituse lisamine

Sportlasel on voimalik enda ajajoonele lisada kolme sorti postitusi: teksti, fotosid ja
videoid, klopsates selleks ajajoonel vastavalt ,,Update status*, ,,Add photos* voi ,,Add

videos “ nuppudele.

Tekstipostituse lisamiseks avaneb sportlasele harilik tekstikast (textbox). Pilte on
voimalik mugavalt mitme kaupa lisada ning video lisamiseks tuleb vormi kopeerida
YouTube’i video URL.

Koikide erinevate postituste lisamise vormid on kokkupandult ndha joonisel 7.
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o Update status ° Add photos o Add videos

o
POST
o Update status e Add photos o Add videos
0 Update status ° Add photos o Add videos

| *
To post a video, drop a Youtube link here

POST

Joonis 7. Ekraanitommis erinevate ajajoonte postituste lisamisest

4.2. Tavakasutaja

Tavakasutaja peamiseks Sportlio kasutamise eesmirgiks on erinevate sportlaste ja

nende tegemistega kursis olemine — seda kdike ndeb sportlase lehekiiljelt.

4.2.1. Fanniks hakkamine
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Selleks, et saada oma lemmiksportlaste ajajoonepostituste kohta meeldetuletusi, on
voimalik hakata tema fanniks. Selleks tuleb kldpsata sportlase lehe péises olevale
stidamekesele. Fannidele saadetakse iga pdev sportlase ajajoonepostituste korral email,

kus need ka vilja toodud on (joonis 8).

O spPorTLIO

We got some news from
Mikk Meerents

@ 12may 2015

Tanan Fitshop.ee-d kes andis mulle uued toidulisandid kasutamiseks. Seoses
korrapératu polvevalu tekkimisel eelmisel nadalal proovin OptiMSM. Tootel on
véga eriline ebameeldiv maitse aga vaatame, kuidas mgjub liigestele :)
(Polvevalu enam ei ole, nadala Iopuks oli juba dle lainud). Lisan toodete lingid
ka siia. Kellel huvi, saab uurida

http:/fitshop.fitness.ee/cocovi_tervisetooted/0/readmore/1212/

http:#itshop.fitness.ee/ligestele/0/readmore/100/
http:/itshop.fitness.ee/taastajad/O/readmore/114/

http:/fitshop.fitness.ee/proteiinid-valgud/0/readmore/56/
http:/fitshop.fitness .ee/fast-pro-series/O/readmore/563/

@ 12may 2015

Joonis 8. Ekraanitommis finnile saadetud emailist
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5. Kokkuvote

Too eesmirgiks oli luua veebirakendus, millega sportlastel oleks vodimalik enda
tulemuste iile jarge pidada ning finne enda saavutuste ja tegemistega kursis hoida, luues
selleks iga sportlase kohta personaalne lehekiilg, mida saaks kasutada ka enda

tutvustamiseks potentsiaalsetele sponsoritele.

T66 tulemusena valmis veebirakendus Sportlio, kus 20.05.2015 seisuga on 663
kasutajat ja 439 sportlase profiili. Rakenduses on kahte tiiiipi kasutajaid — sportlased ja
tavakasutajad. Rakenduses tosisemaid vigu, mis pohjustaks serveri t66 katkemise, ei ole
olnud — kiill aga on ilmnenud viga, kus kasutaja on vilisvitme viljale sisestanud

ebakorrektse vairtuse, mida véljale vastavas tabelis tegelikult ei eksisteeri.

Rakendus on arendatud Pythoni raamistikul Django ning kasutab paljusid selle
sisseehitatud funktsionaalsuseid — mudeleid, Kklassipohiseid vaateid jne. Samuti on
kasutusel erinevad kolmandate osapoolte rakendused (nagu Southi migratsioonid).

Visuaalse poole loomiseks on laialdaselt kasutatud jQueryt ja SCSSi.

Sportlaste peamisteks kasutatavateks funktsionaalsusteks on enda profiili loomine,
voistlustulemuste sisestamine ning informeerivate postituste tegemine, millest valmib
igale sportlasele personaalne ning terviklik lehekiilg. Tavakasutaja peamiseks
tegevuseks loodud veebirakenduses ongi eelmainitud personaalsete sportlaste
lehekiilgede vaatamine ning soovi korral lemmiksportlaste fanniks hakkamine, mis

tagab nende seinapostituste uudistevoo otse kasutaja meilikontole.

Tuleviku viljavaadetena on antud projekti jaoks tdhtsaim andmebaasi suurendamine -
nii kasutajate arvu kui ka toetatud spordialade poolest. Funktsionaalsuse osas ei ole
hetkel suuremahulist tootearendust ette ndhtud, kuid seevastu on plaanis teostada
viiksemaid parandustdid — néiteks lisada eraldi voimalus, mille kaudu saaks meedia

alla laadida sportlase ajakohase pildi.
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