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Annotatsioon

Kéesoleva t60 pohieesmargiks on start-up ettevotte Mo’Joes vélja arendatud muusika mangimise
seadme Mash Machine seadistamise uue veebirakenduse kasutajaliidese arendus, analiiiis ning

vordlus olemasolevaga.

T60 kdigus késitletakse eelneva rakenduse norkusi ja omaparasid ning uue rakenduse asendusi ja

parandusi kasutajaliidesele.

T66 olulisemad tulemused on olemasoleva kasutajaliidese vigade analiilis ning uus valmis

arendatud kasutajaliides, milles puuduvad eelneva kasutajaliidese vead.

Loputdo on kirjutatud eesti keeles ning sisaldab teksti 38 lehekiiljel, 6 peatiikki ja 19 joonist,



Abstract

The main goal this thesis is the development, analysis and comparison to the previous version of
the web interface of the Mash Machine application which is a musical device developed by a start-

up called the Mo’Joes.

The main problems are the weaknesses and qualities of the previous application which are analysed

and then corrected in the new version.

The main results obtained are the analysis of the problems of the previous version of the interface
of the application and the developed new interface which does not contain any mistakes from the

previous version.

The thesis is in Estonian and contains 38 pages of text, 6 chapters and 19 figures.
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1. Sissejuhatus

Start-up ettevotte Mo’ Joes loodud Mash Machine on muusikaseade, mille abil on vdimalik igal
tavalisel muusikalise ettevalmistuseta inimesel muusikat luua. Mash Machine seadistamiseks
on vajalik veebirakendus, mida iihendub seadmega ning vdimaldab kasutajal seadme
kasutamiseks ette valmistada. Olemasolev veebirakendus on tavakasutaja jaoks kohmakas ja
Mash Machine seadistamine on problemaatiline ning seega analiiiisin kuidas on vodimalik
veebirakenduse kasutajaliidest kasutajale lihtsamaks ning arusaadavamaks muuta ja loon

vordluse vana ning uue kasutajaliidese vahel.

1.1 Taust ja probleem

Ettevdte Mo’Joes arendab interaktiivset toodet nimega Mash Machine (illustreerib joonis 1)

ning seda kasutatakse tiritustel ning pidudel meelelahutuslikel eesmarkidel.

Joonis 1 - Mash Machine

Mash Machine to6tab tinu kaamerale ning mustreid tuvastavale tarkvarale, mille tdttu on
voimalik erinevaid meloodiad méngida. Méingimine kiib nii, et masina pinnale asetatakse
kuubikud, mille pohjadel on erinevad mustrid. Iga muster vastab teatud muusikapalale ning

kombineerides kuubikuid (vt joonis 2) masina pinnal on vdimalik luua erinevaid lugusid.
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Kuubikud jagunevad nelja kategooriasse: trummid, meloodia, vokaalid ning bass. Iga

kategooriat on vdimalik eristada kuubikute vérvi ning disaini jargi.

Joonis 2 - Kuubikud Mash Machine toopinnal

Kuna iga muusikapala on samas muusikalises votmes salvestatud, siis kolab iga kombineeritud
heli kdrvale histi ning ei tekita eemaletdukavat emotsiooni. Liigutades kuubikuid masina pinnal
on voimalik lisada heliefekte. Seadme alumises osas on madalsageduste efekt, tilemises osas

korgsageduste efekt, paremal viivituse efekt ning vasakul reverb efekt.

Problemaatiline koht Mach Machine transportimise juures on see, et erinevates kohtades on
erinev valgus. Kuna Mash Machine t66tab kaamera tuvastamise tarkvara abil ning selleks, et
kaamera suudaks digesti funktsioneerida on vaja masin enne kasutamist vastavalt keskkonnale
seadistada. Seadistamiseks kasutatakse veebirakendust, mis thendub WiFi abil masinaga, et
muuta masina aktiivse to6pinna ala suurust ning tundlikkust valgusele. Veebirakenduses on
voimalik ka vahetada helipankasid, helipalasid salvestada, helitugevust kontrollida, tarkvara

uuendada ja seadme kasutamise kohta iildist abi saada.

Antud veebirakenduse probleem on hetkel see, et tavakasutaja jaoks on olemasolev rakendus
keeruline. Rakenduse kasutamine ei ole tavakasutajale selgelt moistetav ning seega vdib
tekitada inimestes frustratsiooni. Rakenduse disaini ning elementide paigutuse tottu on osa
funktsionaalsusest limiteeritud ning ei toota korralikult. Kasutades rakendust erinevatel
seadmetel tuleb vilja viga, et rakendus ei ole vastavuses ekraani suurustega. Veebirakenduse
suurim viga on see, et rakenduses on kasutusel kaameraga mustreid eristamise tehnoloogia,

kuid selle parameetrite seadistamine on ebaefektiivne elementide paigutuse tottu. Minu roll
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selle probleemi lahendamisel on veebirakenduse kasutajaliidese muutmine nii, et kasutajal

oleks masina seadistamine paremini arusaadav ning mugav.

Antud t66 on eelkdige moeldud Mash Machine kasutajatele, muutes masina seadistamise
mugavamaks ning saistes aega. T66 on mdeldud ka Mash Machine loojatele, aidates neil muuta

kasutajate kogemus paremaks ning seelébi tdstes toote populaarsust ning kasutatavust.

1.2 Ulesande piistitus

To60 eesmarkideks on:

e Uurida, millised osad olemasolevast rakendusest to6tavad hésti ning millised vajavad

parandusi
e Uurida, milliseid pohitddesid jargides saab muuta kasutajakogemuse paremaks

e Luua uue rakenduse kasutajaliides, millel puuduvad olemasoleva rakenduse vead ning

probleemid

T66 tulemuseks saab olema rakendus, mille kasutamine sdédstab kasutaja aega ja on selgelt

arusaadav ning moistetav. Rakendus on moeldud eelkdige kasutamiseks mobiilivaates.

1.3 Metoodika

Kéesoleva t66 eesmairkideni joudmiseks viin esmalt 1dbi koosoleku ettevotte Mo’Joes
asutajatega ehk Mash Machine loojatega. Koosoleku jooksul on mul véimalik tutvuda ettevotte
poolt eelnevalt koostatud olemasoleva veebirakenduse kasutajaliidese kokkuvdttega, milles on
vélja toodud rakenduse norkused. Uue kasutajaliidese loomisel arutletakse Mash Machine

loojatega iga mendiii ning elemendi paigutus lébi.

Kasutajaliides arendatakse kasutades kolme pohilist veebiarenduse tehnoloogiat: HTML, CSS,
Javascript. Kasutusel on ka raamistikud Bootstrap, JQuery ning Material Lite. Kasutajaliidese

kujunduse osas lahtun Material Designi pohimdtetest.

Arenduse jargselt alustan testimisega ning selleks kasutan tavakasutajate testgruppi. Testimise
jargselt saan analiiiisida kasutajate jaoks problemaatilisi kohti ning seejdrel teen sellest 1dhtuvalt

rakenduses muudatused.
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1.4 Ulevaade toost

Too6 esimeses osas analiiiisin iildtunnustatud kasutajaliideste pohimotteid ning vana Mash

Machine veebirakenduse kasutajaliidest. Vaatlen iga meniiii eesmirke ning probleeme.

Teises osas selgitan 1dhemalt tehnoloogiaid, mida kasutasin uue veebirakenduse kasutajaliidese

arendamisel.

Jargnevalt radgin ldhemalt uuest kasutajaliidesest. Vordlen vana ja uue kasutajaliidese vahelisi

erinevusi ning selgitan kuidas lahendasin vana liidese probleemid.

Viimases osas kirjeldan uue kasutajaliidese testimise protsessi ning testimise tagajérjel ellu

viidud muudatusi.

13



2. Uldine veebirakenduse kasutajaliidese analiiiis

Veebirakenduse kasutajaliidese juures on oluline, et see voimaldaks kasutajal kavatsetud

tegevusi ellu viia voimalikult tohusalt ning tulemuslikult. [19]
Hea kasutajaliidese omadused:
e Veebirakendused peaksid olema iseenesestmoistetavad

Rakenduse disaini loomisel tuleb ldhtuda sellest, et kasutaja saab rakenduse funktsioonidest

kerge vaevaga aru ning need peavad olema tema jaoks ilmselged.
e Ei pane kasutajat liialt métlema

Reeglina ei meeldi inimestele veebilehti ja veebirakendusi kasutades mdistatada, vaid
soovitakse kiirelt tulemusi saada. Kui veebiarendajad ei nde piisavalt vaeva, et kasutajale oma

sisu selgelt moistetavaks teha, siis kaotavad nad inimestes usaldust.
e Ei raiska kasutaja aega

Suur osa veebi kasutusest on loodud sooviga sdédsta aega. Selle tulemusena tunnevad kasutajad
vajadust kogu aeg edasi liikuda ning kui nad leiavad, et seisavad paigal, siis 1opetavad teenuse

kasutamise.
¢ Inimesed kiinduvad oma harjumustesse

Kui kasutaja leiab midagi, mis td6tab, siis ta jddb seda kasutama. Ei ole oluline kui hea vo1 halb
see reaalsuses on — inimesed ei kipu uut meetodit leidma. Kui uus meetod avastatakse

kogemata, siis vOidakse seda kasutada, kuid harva otsitakse seda meelega.
e Tuleb jouda kohe eesméirgini

Enamasti ei soovi veebilehtede ja veebirakenduste kasutajad tegeleda asjadega, mis ei oma
eesmargi saavutamisel motet. Nad soovivad jouda kohe eesmérgini ning elimineerida

voimalikult palju miira.
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e Algusesse naasmine tuleb teha lihtsaks

Kasutajal peab olema voimalikult kerge rakenduses navigeerida ning peamentiiiile tagasiminek

peab olema tehtud nii, et kasutaja ei pea seda pikalt otsima. [20]

2.1 Olemasoleva veebirakenduse kasutajaliidese analiiiis

Olemasolev veebirakendus on esialgne kiiruga tehtud rakendus, mis on loodud Mash Machine
seadistamiseks ning sisaldab viit erinevat meniitid: Initialisation ehk algseadistamine,
Soundbanks ehk helipangad, Controllers ehk kontrollerid, Record ehk salvestamine ja Settings
ehk seaded.

2.1.1 Peameniii

Peameniiiis paiknevad 5 meniiiid tiksteise all nimekirjas paigutusega lehel keskel (vt joonis 3).

X SETTINGS 5!

Joonis 3 - Peameniiii
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2.1.2 Algseadistamine

Algseadistamise meniiiis (vt joonis 4) on vdimalik néha otse kaamerast tulevat videot ning kui
paigutada kontrollereid masina pinnale, siis ilmuvad need videole. Meniiiis saab muuta seadme

toOpinna ning kaamera parameetreid.

INITIALISATION

Playing surface adjustments

Width

G D
Height

G D
Horizontal

G D
Vertical

Neutral zone size

Joonis 4 - Algseadistamise meniiii

Selleks, et Mash Machine kasutamisest parima tulemuse saada, tuleb meniiiis séttida jargnevaid

seadeid:

ToOpinna parameetrid:

Toopinna laius — on voimalik muuta toopinna horisontaalset pinnasuurust.
Toopinna kérgus — on voimalik muuta td6pinna vertikaalset pinnasuurust.

Horisontaalpaigutus— on vdimalik muuta tddtava ala asukohta toopinnal vasakule ning

paremale.

Vertikaalpaigutus — on voimalik muuta td6tava ala asukohta to6pinnal iiles ning alla.

16



Neutraalse tsooni suurus — on voimalik muuta t66pinna keskmise ala suurust, kus helile ei

rakendata efekte.

Kaamera parameetrid:

Voimendus — on voOimalik séttida kaamera tundlikkust valguse eredusele eemaldades

informatsiooni tilevalgustatud taustalt.

Sdritus — on vdimalik muuta valguse hulka, mis jouab kaamera sensorini.

Kontrast — on voimalik kontrollida vahet kdige eredama ja kdige tumedama koha vahel.
Eredus — on vdimalik kontrollida pildi eredust.

Virvikiillastus — on voimalik kontrollida vahet varjude ja mojuva valgustuse vahel.

Algseadistamise meniilis on vdimalik ka seadeid salvestada eelseadistustena. Selleks tuleb

seadeid enda keskkonna jargi paika panna ning seejérel salvestada.

2.1.3 Helipangad

Helipankade mentiiis on vdimalik valida erinevate eelnevalt salvetatud muusikaZanrite vahel,

mis on ka illustreeritud joonisel 5.

04 Milan Indie Club
08 Hip to the Hop
01 Happy Endless
Niklavz final

Body and Mind
Lunar

Goldcap Censored
Red Blue Line
Kaarkasi leveled

Audio volume

Audio stabilizer (7)

Soundbank changing voice

Joonis 5 - Helipankade meniiii
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Helipanga néide: ,,Hip Hop helipank*, kus salvestatud hiphop muusikat. Helipanku on voimalik
vahetada nii helipankade meniiiis kui ka kontrolleri abil. Kontroller on mustriga kuubik, mida

kaamera saab lugeda ning millele on omistatud véartus.

Helipankade mentiiis on voimalik kontrollida ka heli tugevust ning heli stabiilsust. On olemas
ka vdimalus kasutada helipanga vahetamise heli, mille eesmirk on kuulajale selgeks teha, et

helipank on vahetunud. See omadus on voimalik ka vélja lilitada markeruudu abil.

2.1.4 Kontrollerid

Kontrollerite mentiiiis on vdimalik kontrolleritele vaartuseid omistada (vt joonis 6).

= CONTROLLERS

£

Controller 1 Soundbank "03 Ruc

Controller 2 Next Soundbank.”

Controller 3 Next Soundbank.

Controller 4
Controller 5
Controller 6 Next Soundbank./
Controller 7 Next Soundbank.”
Controller 8 Play / Pause 7
Controller 9

Controller 10 Next Soundbank..

Joonis 6 - Kontrollerite meniiii

Kontrollerile vdirtuse omistamine on lihtne viis kuidas Mash Machine konkreetset tegevust

tegema panna ilma, et peaks veebirakendust kasutama. Nende tegevuste alla kuuluvad:
M:ingi / Peata — On vdimalik Mash Machine pausile v0i uuesti méangima panna.
Mitte midagi — On ka vdimalik jétta kontroller vaértustamata.

Jiargmine helipank — On voimalik panna Mash Machine jargmist helipanka mingima.

Konkreetne helipank — Saab omistada konkreetse helipanga vairtuse ning Mash Machine

hakkab just seda helipanka méngima.
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2.1.5 Salvestamine

Salvestamise meniiiis (Vt joonis 7) saab enda méngitud muusikapala lindistada. Selle jaoks tuleb
sisestada oma nimi ning e-mail ja vajutada ,,Start* nupule, et salvestamine algaks. ,,Start* nupp
muutub vajutades ,,Stopp” nupuks ning seega on voOimalik pala salvestamine ldpetada.
Salvestatud palad ilmuvad lehe alla ning neid on vdimalik eraldi mélupulgale salvestada vdi e-

mailile saata.

— RECORD {3

Enter information

Reset text fields

You have 2 recordings

20160119 Andrius Andrius@themojoes.eu
20160122 Erki Erki@kildu.vil.ee

Save to USB drive

Joonis 7 - Salvestamise meniiii

2.1.6 Seaded

Seadete mentiii (vt joonis 8) vdimaldab Mash Machine arvutit vilja lillitada, WiFi abil

internetiga tihendada ja kontrollida, kas on vélja tulnud tarkvara- voi helipankade uuendusi.
Internetiga tihendamiseks tuleb valida soovitud vork ning sisestada parool.

Mash Machine kontrollib sisseliilitumisel uuenduste olemasolu ning laeb need vdoimaluse korral
alla. Kui uuendused on alla laetud, siis saab neid installeerida vajutades ,,Check for updates*

nupule.
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Masinat on voimalik vilja liilitada kasutades meniiii allpool olevat ,,Shutdown* nuppu.

= SETTINGS &

Select a Wi-Fi network

Garage48HUB
Mash Machine
Cassiopeia

Carage48HUBSISE

Ver 0.70

Check for updates

Shutdown

Joonis 8 - Seadete meniiii

2.2 Olemasoleva veebirakenduse kasutajaliidese probleemid

Olemasolev rakendus tdidab kiill oma {ilesannet ning voimaldab kasutajal Mash Machine’1
seadistada ning kasutamiseks ette valmistada, kuid sellegipoolest on rakendusel norkused, mille
tottu on kogu protsess aeglane, keeruline ja kasutajale frustreeriv. Probleemid ja ndrkused tulid
vilja ettevotte Mo’Joes tehtud kokkuvdtte kdigus ja minu iilesanne on neid ldhemalt vaadelda

ning luua uues versioonis parandatud lahendused.

Kategoriseerin probleemid mentiiide jargi.

2.2.1 Algseadistamise meniiii

Esimene probleem on see, et parameetrite seadistamise liugurid on paigutatud iiksteisele viaga
ligidale ning voib juhtuda, et iihte parameetrit sattides voib liikuda ka teise parameetri liugur ja

seega muutub parameeter, mida lildse muuta ei soovitud.
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Teine probleem tekib siis, kui nutiseadmega on vaja alla kerida, et seadistada alumisi liugureid.
Probleem seisneb selles, et alla kerides on véga lihtne puudutada suvalist liugurit ning sellega

seadeid enda tahtmata muuta.

Kolmas ndrkus tekib teatud ekraanisuuruste puhul. Teatud ekraanisuurustega seadmete puhul
ei kata videovoog kogu tausta ulatust ning seega jadb videovoo korval nédha tausta dér, mis jatab

ebaprofessionaalse mulje. Tanapdeva veebirakenduse puhul on oluline, et see oleks paindlik.

2.2.2 Helipankade meniiii

Helipankade meniiiis on helipankade nimekiri ning nende all helitugevuse- ning

stabiliseerimise liugurid ja helipanga vahetamise heli méarkeruut.

Esimene probleem seisneb selles, et helitugevuse médramise liugur asub lehekiilje all. Seega

suure helipankade hulga puhul peab minema lehekiilje alla, et helitugevust méérata.

Teine norkus on see, et heli stabilisaator on element, mille kasutamine muudab heli kvaliteeti
viga minimaalselt ning selle kasutamine ei ole kasulik. Seega mdjub heli stabilisaator siin

lehekiiljel pigem miirana.

2.2.3 Salvestamise meniiii

Esimene ndrk koht on nupp ,,Reset text fields* ehk nupp, millele vajutades kustutatakse tekst
nime- ning emaili vdljadelt. Sellise nupu puhul tekib kiisimus, miks sellise lihtsa tegevuse jaoks
on vaja nii suurt nuppu. Antud lehekiiljel ei ole vdga palju elemente ning sellisel nupul ei ole

motet.

Teine kasutajat hdiriv omadus on salvestatud muusikapalade ID kood. Kui lugu on salvestatud,
siis tekib nime ette suvaliselt genereeritud kood, mis v3ib olla ka 8-kohaline arv. See arv ei ole

kasutaja vaatenurgast iildse oluline ning tekitab miira.

2.2.4 Seadete meniiii

Siin on voimalik seadet 1dbi WiFi internetiga iihendada, seadet uuendada ning vélja liilitada.
WiFiga iihendamise eesmérk on tarkvarauuenduste allalaadimine ning muude internetti

noudvate rakenduste kasutamine.

Selle meniiii ainus probleem on see, et see on seadme vélja liilitamise nupu ainuke asukoht.

Probleem seisneb selles, et esmakordse kasutaja jaoks ei ole see esimene loogiline koht, kust
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seda otsida. Rakendustes ei tohi elementide otsimine olla keeruline, vaid paigutus peab olema
selge ning loogiline.
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3. Kasutatud tehnoloogiad

Uue veebirakenduse kasutajaliidese loomiseks kasutasin jdrgnevaid veebiarenduse

tehnoloogiaid:
e HTML
e CSS
e Javascript
e Bootstrap
e JQuery

Material Lite

HTML, CSS ja Javascript on kolm veebiarenduse pohitala. Lithend HTML valjakirjutatult on
Hyper Text Markup Language, mis on 1991. aastal Berners-Lee poolt vilja arendatud
veebiarenduse tehnoloogia, mida kasutatakse veebilehe struktuuri ehitamiseks [21]. CSS ehk
Cascading Style Sheet on lihtne mehhanism veebilehtedele stiili lisamiseks. CSS kirjeldab
kuidas elemente ekraanil renderdatakse [22]. Javascript on  kergekaaluline

programmeerimiskeel veebilehtede funktsionaalsuse kirjeldamiseks. [23]

Boostrap on veebiarenduse raamistik, mis on moeldud eelkdige veebilehtede arendamiseks,
mida kasutatakse erinevate ekraanisuurustega seadmetel. [24] Bootstrap arendati Twitteris
2010. aastal kahe arendaja poolt, kuid pérast Twitteri Hack Weeki tiritust hakkasid mitmed
arendajad seda kasutama ning Bootstrapi populaarsus tdusis jérsult. Niitid on Bootstrap tiks

populaarsemaid veebiarenduse raamistikke maailmas. [25]

Funktsionaalsuse arendamiseks kasutasin Javascripti raamistikku JQuery, mis on 2006. aastal
John Resigi poolt arendatud veebitehnoloogia. JQuery tootab mitme erineva veebilehitsejaga
ning teeb HTML dokumendi manipuleerimise, animatsioonid ning Ajax-paringud lihtsamaks.
[26]

Disaini poole pealt otsustasin Material Designi kasuks, mis on Google’i poolt vilja arendatud
disaini pohimotete kogumik. See on visuaalne keel, mis on mdeldud to6tama nii suuremate- kui

ka viiksemate ekraanidega. Material designi reklaamlause on ,,Visuaalne keel, mis siinteesib
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hea disaini klassikalisi pohimdtteid koos tehnoloogia ja teaduse poolt pakutava innovatsiooni
ning voimalustega“. [27] Material design on kolmemddtmeline keskkond, mis sisaldab valgust,

materjali ning varje. Nagu on néha joonisel 9, kdikidel objektidel on X,y ja z teljed.

Joonis 9 - Material Design kolme telge

Z-telg on joondatud ekraani tasapinnaga risti, suunaga vaataja poole. Iga materjali kiht on 1dp

paksusega, mis on vordne iihe piksli paksusega ekraanil, kus pikslitihedus on 160.

Keskkonna valgustamiseks kasutatakse varje ning valgust. Varje tekitatakse manipuleerides y-

teljega. Joonis 10 peal on ndide 6dp korgusega lehest, mille kiilgedel on ndha varju.

Joonis 10 - Material Design varjud
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Material designi peamised omadused:
e See on iihtlane
e Hoivab unikaalseid punkte ruumis
e Ldbimatu
e Kuju on muudetav
e Objekti suurust on vdimalik muuta ainult modda oma tasapinda
e Objekte pole voimalik painutada
e Materjalid saavad omavahel liituda
e Saab hivitada ning uuesti luua
e Liigub modda suvalist telge

On olemas erinevaid Material Designi raamistikke, kuid mina otsustasin Material Lite kasuks,

sest selle kasutamine on selgelt arusaadav ning mugav.

Material Lite voimaldab lisada Material Designi veebilehtedele ning ei toetu iihelegi Javascripti
raamistikule. Selle eesmirk on optimiseerida veebilehe kasutust erinevatel seadmetel ning

pakkuda koheselt kittesaadavat kogemust. [28]
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4. Uue veebirakenduse kasutajaliidese loomine

Uue kasutajaliidese loomisel ldhtun olemasoleva kasutajaliidese probleemidest ja vigadest.

Probleemide ja vigade analiiiisi tulemuste pohjal koostan uue kasutajaliidese.

4.1 Peameniiii

Peamentiii iildine kuvand jdab samaks, kuid muutes nuppe suuremaks on vdimalik

nutiseadmetel kergemini nendele vajutada (vt joonis 11).

Joonis 11 - Uus peameniiii

Oluline muudatus, mis ka kohe peamentiiil ilmsiks tuleb on viljaliilitamise nupu paigutamine
navigatsiooniribale. Sellise paigutuse pohjus on see, et nii on vdoimalik kasutajal rakendus vilja
lulitada olenemata sellest, millises meniilis ta parajasti asub. Nupule vajutades avaneb
hiipikaken, kus kiisitakse tegevusele kinnitust, et viltida olukorda, kus kogemata rakendus kinni

pannakse.
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4.2 Algseadistamine

4.2.1 Automaatne algseadistamine

Uuele prototiiiibile lisandub automaatse algseadistamise voimalus. Selles mentiiiis saab vajutada
automaatse seadistamise nupule ning seega ei ole vaja parameetreid ise seadistada (vt joonis
12).

It's Time To Set It Up !

Advanced Setlings ?

Joonis 12 - Automaatse algseadistamise meniiii

Nupule vajutades avaneb hiipikaken (vt joonis 13), mis teavitab kasutajat sellest, et automaatse
seadistamise puhul on vaja asetada 5 kontrollerit masina toopinnale. Hiipikaknal on vdimalik

ka valida selle uuesti mittenditamist tehes ,,Don’t show this again* méarkeruutu linnukese.

Make Sure You Have 5 Controllers
On The Surface

Here's a picture to help you !

[J Don't Show This Again

Close

Joonis 13 - Automaatse algseadistamise hiipikaken
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Mentiiiis on olemas ka liiliti, millega on vdimalik minna manuaalse algseadistamise meniiiisse.

4.2.2 Manuaalne algseadistamine

Automaatne seadistamine ei pruugi tootada igas ruumis ning iga valgusega ja seega vOib
juhtuda, et on vaja siiski sarnaselt olemasolevale veebirakendusele manuaalselt parameetreid

muuta (vt joonis 14).

@) ~dvanced Settings

-~

35

Set the width value

m
m
ERa PRESET

SURFACE AM

Joonis 14 - Manuaalne algseadistamine
Manuaalse algseadistamise meniilis on otsevideo kaamerast, et oleks voimalik nédha, kas

kontrollerid on terve tddpinna jaotuses aktiivsed.

Varreldes vana rakenduse algseadistamise meniiliga on uues versioonis mitme liuguri asemel
iiks liugur. Seda sellepdrast, et véltida eelmise versiooni ndrka kohta, kus lehekiilje alla kerides
vOis tahtmata muuta parameetreid. Uues versioonis tuleb valida muudetav parameeter vajutades

vastavale parameetri nupule ning siis seda muuta liuguri abil.

Lehekiilje all on kolm kategoorianuppu: Toopind, kaamera ning eelseadistused. Kaamera
kategoorianupu alt on vdimalik muuta kaamera seadeid muutvaid parameetreid: voimendus,
sdri, kontrast, eredus ja vérvikiillastus. To6pinna kategoorianupu alt t6dpinna seadeid muutvaid
parameetreid: t60pinna laius ja kdrgus, horisontaal- ja vertikaalpaigutus ning neutraalse tsooni

suurus. Eelseadistuste kategoorianupu alt on véimalik leida eelnevalt salvestatud seadistusi.
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Eelseadistusi on voimalik salvestada vajutades kaamera- ja toOpinna meniilis asuvale ,,Save
preset nupule. Pirast vajutamist ilmub kasutajale hiipikaken, kus saab eelseadistust uuena

salvestada, kuid on ka voimalik eelnevat eelseadistust iile kirjutada.

4.3 Muusika

Muusika ehk helipankade mentiiist olen eemaldanud audio stabilisaatori, sest selle kasutamise
mdju on viga vihene. Samuti olen eemaldanud helipanga vahetamise hidle voimaluse, sest ka
selle kasutamine on vidga minimaalne. Helitugevuse méairamise liuguri olen toonud lehekiilje
tiles, sest sealt on see kergesti leitav. Olen lisanud voimaluse tutvuda iga helipangaga 1dhemalt,
et saaks néha helipanga zanrit ning informatsiooni helipanga kohta. Nii on kasutajal voimalik
aru saada, mis helipangaga tdpsemalt tegemist. Vajutades helipanga peale ilmub sellest
paremale ikoon, mis tdhistab, et konkreetne helipank méingib. Muusika méngimise
1opetamiseks on lehekiilje tileval vasakul ,,Stop music* nupp, millele vajutades 16petab Mash
Machine muusika méngimise olenemata valitud helipangast. Muusika mentiiid illustreerib

joonis 15.

= ?

Audio Volume

—_—e
35

T -
BT -

Genre: Hip Hop

Best Hip Hop beats

Joonis 15 - Muusika meniiii

4.4 Salvestamine

Uus salvestamise meniiii (vt joonis 16) on elementide paigutuse poolest sarnane vanale, kuid

sisaldab olulisi muudatusi kasutusmugavuse poolest.
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4

Enter Your Information, Buddy !

RECORD

Recordings

o SHARE ALL

John Smith
< john.smith@gmail.com 1:14

< Jane Smith

Joonis 16 - Salvestamise meniiii

Esiteks olen eemaldanud ,,Reset text fields nupu, mis oli olemasolevas rakenduses iiks

suurimaid nuppe meniiiis, kuid mdjus kasutajale pigem miirana.
Olen eemaldanud ID-koodi, mis ei ole kasutajale oluline informatsioon.

Uues versioonis on igal salvestatud helipalal jagamise nupp, salvestava isiku nimi ja e-mail
ning salvestatud loo pikkus. On vdimalik ka jagada koiki salvestatud lugusid korraga. Selle
jaoks on olemas ,,Share all* nupp, millele vajutades avaneb hiipikaken, kus on vdimalik valida,

kas kasutaja soovib saata lugu e-mailile vdi salvestada mélupulgale.

Eelnevas versioonis olid iiksteise korval ,,Save to USB drive* ning ,,Send via email* nupud,
kuid otsustasin need eemaldada ja paigutada hiipikakna sisse, et muuta salvestamise meniiil

tildist védljandgemist puhtamaks.

Vajutades ,,Record nupule muutub see ,,Stop* nupuks ning uuesti vajutades jille ,,Record*

nupuks. Helipala salvestamise ajal hakkab navigatsiooniribal jooksma salvestamise aeg.

4.5 Kontrollerid

Kontrollerite mendiii tildine struktuur jdi samaks vanale rakendusele. Vasakul on kontrolleri

nimetus ning paremal on voimalik valida funktsionaalsust vajutades selle peale ning valides

30



funktsionaalsuse hiipikaknast. Asendasin sonad ,,Controller tihega ,,C“, et muuta disaini

minimalistlikumaks. Meniitid illustreerib joonis 17.

= Controllers
?
(03 SOUNDBANK2
c2 NEXT
Cc3 SOUNDBANK(

Cc4 CHOOSE ACTION
C5 SOUNDBANK2

(o15) NEXT

Joonis 17 - Kontrollerite meniiii

4.6 Seaded

Seadete mendiii (vt joonis 18) iildine struktuur jéi sarnaseks olemasolevale versioonile:

= Setiings
7

Select WiFi Network

Mo'Joes WiFi *
Garage4s v
Ravala Wifi A A
Trojan 1337 Wifi A A4
MyWifi v
Trojan 1337 Wifi A A
MyWihi v

Ver 0.73
New version is available DOWNLOAD

Joonis 18 - Seadete meniiii

Lehe esimene element on nimekiri erinevate WiFi vorkudega, kust on voimalik valida, millise

vorguga thendada. WiFi vorguga iihendamise eesmirk on tarkvarauuenduste allalaadimine

ning {ildine interneti kasutamine.
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Nimekirja all asub hetke versiooni number. Reeglina rohkem elemente lehel ei ole, kuid kui
uue versiooni uuendus on saadaval, siis ilmub lehele teade ,,Uus versioon on saadaval® (New
version is available) ning selle kdrvale nupp ,,Lae alla“ (Download). Kui vajutada allalaadimise
nupule, siis ilmub lehele teade, et uut versiooni laetakse alla ning sellele jargneb teade, et sellega
voib veidi aega minna. See teade ilmub sellepdrast, et kasutajal ei tekiks kiisimust, kas

allalaadimine toimub vOi mitte.

Meniiiist on eemaldatud véljaliilitamise nupp. Nupp asub navigatsiooniribal, et sellele oleks

voimalik vajutada igast meniiiist.

4.7 Abi

Viimane meniili veebirakenduse uues versioonis on Abi meniili. Siin on vidlja toodud
instruktsioonid iga meniiii kasutamise kohta. Kasutajal on voimalik abi saada vajutades ka igal
mentiiil asuvale kiisimargi ikooniga nupule. Nupule vajutades avaneb hiipikaken, kus on Kirjas
konkreetse meniiii instruktsioonid. Joonisel 19 on ndide Muusika meniii instruktsioonide

hiipikaknast.

Music

Choose a soundbank by pressing on its name and it will

start playing.
if you need more info before playing the soundbank then

press on the little arrow on the right

Close

Joonis 19 - Muusika meniiii abi hiipikaken
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5. Uue veebirakenduse kasutajaliidese testimine

Kasutajaliidese testimine on protsess tarkvaraarenduses, mille tegemise kéigus piiiitakse anda
hinnang kasutajaliidese kvaliteedile. Kasutaja hindab liidest subjektiivselt ning iiritab anda
voimalikult head tagasisidet, et oleks voimalik hiljem kasutajaliidest parandada. Kasutajad
kirjeldavad oma kogemust voimalikult hésti ning seega on vdimalik arendajal nende
seisukohast veebirakendust hinnata. Testimise kdigus on vdimalik teada saada kui rahul on
kasutajad antud tootega ning analiiisida, kas toode vastab piistitatud eesmaérkidele ning

milliseid muudatusi on vaja teha, et muuta toode kasutajate jaoks paremaks. [29]

5.1 Testimise protsess

Testimise jaoks kasutan kolme inimest, kellel on erinevad arvuti ning nutiseadmete kasutamise
harjumused. Iga testkasutaja kasutab loodud rakenduse erinevaid funktsionaalsusi ning annab

kriitikat ja oma hinnangu.

Esimene testkasutaja oli 52-aastane naissoost isik, kes kasutab t60 eesmairgil arvutit
igapdevaselt ning on harjunud kasutama puutetundliku ekraaniga nutiseadmeid samuti

igapdevaselt.

Tema hinnangu pohjal oli rakendus tildiselt selgelt arusaadav ja navigeeritav, kuid probleeme
valmistas manuaalse algseadistamise meniiii. Vajutades parameetrite nuppudele sai ta kiill aru,
mida need nupud tdhendavad, kuid e1 olnud siiski péris kindel, mida need mojutavad. Tema

sonul sai ta kiill abi vajutades kiisimérgi ikoonil, kuid see oli talle veidi ebamugav.

Teine testkasutaja oli 22-aastane meessoost isik, kes kasutab arvutit ja nutiseadmeid

igapédevaselt.

Tema sonul oli rakenduse viljandgemine ning disain minimalistlik ning ei hdirinud silma. Ta
leidis, et ,,Abi“ meniiiis on tekstid veidi pikad ja lohisevad. Kuna kasutajad ei soovi reeglina
teksti lugeda, vaid tahavad kiirelt teada, kuidas rakendust kasutada, siis oleks vaja lithemaid ja

selgemaid tekste.

Kolmas testkasutaja oli 21-aastane meesterahvas, kes kasutab t60 eesmérgil arvutit

igapéevaselt, kuid nutiseadmeid harva.
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Teda héiris muusika mentiii puhul see, et muusika mingimist ei saa kinni panna vajutades sama
helipanga peale. See tundus talle loogiline kditumine, kuid reaalselt 16petab muusika mangimise

vajutus ,,Stop music* nupul.

5.2 Testimise tagajirjel tehtud muudatused

Manuaalne algseadistamise meniiii

Pédrast parameetri nupule vajutamist ilmub kasutajale ka lithike Kirjeldus sellest, mida selle
parameetri muutmine tdpsemalt teeb. Nii on kasutajal vdimalik kohe aru saada, mida parameetri

muutmine teeb ilma, et peaks vajutama abi saamiseks kiisimérgi ikoonile.
Abi meniiii

Tekstide sonastust on parandatud ning muudetud lithemaks ja tabavamaks, sddstes kasutajate

aega, mida nad kulutaksid lugemise peale.
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6. Kokkuvote

Too pohieesmirkideks oli uurida olemasolevat rakendust ning veenduda millised osad
rakendusest tootavad hdsti ning millised vajaksid parandusi. Uurida, kuidas muuta
kasutajakogemust paremaks ning seda tehes luua uue rakenduse kasutajaliides, kus puuduvad

eelneva rakenduse vead ning probleemid.

To6o6 kdigus arendasin valmis Mash Machine seadistamise veebirakenduse kasutajaliidese
kasutades selleks HTMLi, CSSi, Javascripti, JQuerit, Bootstrapi ning Material Designi.
Vaatlesin, millised olid eelneva rakenduse norgad kiiljed, ning nendest ldhtudes tegin uue

kasutajaliidese nii, et uues rakenduses ei esineks vana rakenduse norkusi.

Too kéigus omandasin kasutajaliideste kohta uusi teadmisi ning samuti Oppisin neid
rakendama. Konkreetsemalt Sppisin kdige enam kasutajaliideste paindlikkuse ning elementide
paigutuse kohta. Oppisin, et kasutajakogemuse parandamiseks tuleb jirgida pohitddesid, et
rakendus peab olema kasutajale iseenesestmdistetav, sddstab kasutaja aega ning ei pane teda

lilalt motlema.

Testimise tulemusena tuli vilja, et iildiselt on rakendus hédsti kasutatav ning tavakasutajale
mugav. Testidest vilja tulnud vead ja ebamugavused ei olnud viga suured ja seega said need

parandatud.

Uue kasutajaliidesega Mash Machine seadistamise veebirakendus aitab kasutajatel mugavamalt
Mash Machine’i seadistada, helipanku méngida ning lugusid salvestada. Edaspidi hakatakse
uue kasutajaliidesega veebirakendust koos Mash Machine seadmega erinevatel iiritustel

kasutama.
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Summary

The main purpose of this thesis was to study the existing user interface of the Mash Machine
web application, make sure what the main problems and weaknesses are and determine which
parts need improvements. The goal was also to research how to create a better user experience
and a new user interface which does not contain the weaknesses and problems of the previous

version.

| developed a new web interface using HTML, CSS, Javascript, JQuery, Bootstrap and Material
Design.

While working on the new web application | acquired knowledge about user interfaces in
general and I also learned to apply it to my work. Specifically | learned about the importance
of responsive websites and the placement of elements within a web application. | learned that
in order to improve user experience the application has to be self-evident, save the users time

and does not make the user think too much.

When testing the new web application | understood that on the whole it works well and is easy
to use for a regular user but there were some small problems which fortunately were solved

quite easily.

The new web interface for the Mash Machine application helps users set up the Mash Machine
more comfortably, play soundbanks easily and also record their songs. In the future the new
web application will be used in different events together with the Mash Machine.
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