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KOKKUVOTE

LOputdd eesméark oli arendada oma meediumiserver video edastamiseks reaalajas ja selle

vaatamiseks veebilehitsejas.
Selle eesmargi saavutamiseks pustitas autor jargmised tlesanded:

o Veebilehe arendamine video vaatamiseks ja suhtlemiseks reaalajas.

e Serveri arendamine video edastamiseks reaalajas.

e Kasutajaliidese arendamine serverile.
LOputdds oli vaadeldud mitmeid protokolle video reaalajas Ulekandmiseks, autor valis
16ppkokkuvottes Real Time Message Protocol’il. Tods on esitatud selle protokolli teoreetiline

tooprintsiip, mis on vajalik rakenduse loomiseks.

Tulemusena 16i autor rakenduse videoilekande korraldamiseks Real Time Message Protocol
alusel. Arvestatud on vdimalusega vaadata videoid nii kdrvaliste rakenduste kui ka veebilehitseja
kaudu. Veebilehel on vdimalus tlekannet jalgivate osalejate vaheliseks suhtlemiseks. Kéesolev

projekt on kirjutatud .Net Framework platvormil C# keeles.

Nimetatud peamiste ja teisejarguliste (lesannete tditmise kéigus omandas autor laialdased
kogemused voogedastuse, objektorienteeritud programmeerimise, astinkroonsete
programmeerimise ja TCP-p0Ohise serveri projekteerimise valdkonnas.

Projekti ja selle arhitektuuri arendamise kaigus uuris autor ka teeki SignalR, mis aitab luua

reaalajas tootavaid komponente, nditeks vestlust.

Praeguseks on projekt viidud todseisundisse, kuid mdnikord esineb ebastabiilne serveritdo,
harvem videorea mahajdédmist. Tulevikus on v@imalik projekti edasiarendamine tootlikkuse

suurendamiseks ja funktsionaalsuse laiendamiseks.



