KOKKUVOTE

Uha arenevas iihiskonnas on alternatiiviks lihtsustada inimeste dppevdimalusi. Antud t6
kontekstis voeti vaatluse ala moootorsdidukijuhtide opetamisel kasutatavate sdidusimulaatorite
kriitilisemad vaatepunktid ja voimalikud visuaalsed hindamisaspektid kui ka insenertehnilised.
Tehiskeskkond ei tohi luua dppivale juhile véért arusaama ja tunnetust mis voib hilisemas reaalses
litklusolukorras mootorsoidukijuhile saatuslikuks saada ehk pohjustada ohtliku situatsiooni.
Vordlusandmete saamiseks teostati antud to0s esiteks mootorsdidukite baasparameetrite
kontrollmddtmised, testkatsed. Kontroll ja testkatsed teostati ka sdidusimulaatoril ning
voimalikud samad aspektid mdddeti simulaatorstendil, katsestendil vordlemaks simulaatorite
futsikalist, diinaamilist sarnasust reaalsele mootorsoidukile.

Antud katseparameetrite vordlusteandmete kéigus analiiiisime simulaatorite, katsestendi sarnasust
mootorsdiduki parameetritega ning kriitilised aspektid mis vdivad erinevuse korral simulaatoril
eksitavaks saada.

Hindamiskriteeriumides ldhtuti algaja juhi, kogenud juhi ja mootorispordiga tegeleva juhi
vaateviljast. Hinnati petlikke ja ohte tekitavate olukordade voimalikkust.

Simulaatori seisukohast juhile hindamisaspektist 1dhtuti seaduses ndutule ja samas ka
diinaamiliste, visuaalsete moddetavate, modtmatute suuruste voimaliku edastamisega
simulaatorstendil.

Simulaatorstend on ennekdike algajale juhile ideaalne tutvumaks juhtimisseadmetega,
juhtkangidega ning nende to6ga. Virtuaalse poole pealt on simulaator hea algajale juhile
liiklusolukordade, mérkide ja liikluskorralduse edastamiseks. Parim juhtseadmete tagasiside oleks
juhule kui antud t66 raames moddetud tulemuste osas tiiustatakse simulaatorit, saamaks
ligilihedased karakteristikud mootorsdidukile.

Reaalses liiklussituatsioonis osalemine mootorsdidukiga on ennekdike parim dppe ja tunnetuse
saamise voimalus, kuna antud hetkel sdidusimulaatoritel puuduvad head diinaamikaliste suuruste
edastamine. Ideaalne sdidusimulaator on mootorsdiduk ise.



