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Annotatsioon

Kompimismeel  kaasaegses arhitektuurikeeles jaab  tihti
tagaplaanile. Rohkem tdhelepanu pdOoratakse visualiseerimisele
ehk nagemisele, mille tulemusena toimub Uleminek
virtuaalmaailma. Arvestades, et arhitektuur oli ja jaab alati
kolmemd&otmeliseks ja kaegakatsutavaks, tdhendab see, et
kompimismeel on arhitektuuriga otseselt seotud. Arhitektuuri ja
kompimismeele seosele tasub ka arhitektuursel projekteerimisel
tahelepanu poorata. LOputdo teoreetilises osas tuuakse vilja
kompimismeelele orienteeritud arhitektuurse keskkonna eelised

lasteaia ja kooli dppeasutuste naitel.

Teoreetilises osas kirjeldatakse kompimismeelt, mis teeb
Opikeskkonna puutetundlikuks, ja sellele ldhenemise eeliseid.
Puudutus on elutdhtis meel, mis vdimaldab meil suhelda
objektidega, mis on otseses kontaktis meie kehaga. Teoreetiline
osa toob esile kahte tlilpi puudutusi: passiivne ja aktiivne
puudutus. Laste kompimismeelele orienteeritud &pikeskkonna
fookuses on aktiivne puudutus. Puutetundlike lahenduste
kujundamine on otseselt seotud hoonete sise- ja valisiime
kujundamisega, alustades materjalide, naiteks kivi ja puidu
kombineerimisest. Tekkiv materjalide simfoonia loob igasuguseid
emotsioone. Vormide kombineerimine, naiteks ringide ja ruutude
kasutamine loob puutetundliku Odppekeskkonna. Erinevaid
kujundeid saab kasutada laste mangude ja tegevuste jaoks.
Mustritega kaunistamine tekitab lastes uudishimu ning julgustab
keskkonda uurima ja katsuma. Kontseptsioonid voi lood, nagu
loomakujulised  toé6lauad, majakujuline  kriiditahvel  voi
draakonikujulised pehmed toolid, loovad &pikeskkonna, mis
ergutab lapse kujutlusvdimet ja loovust. Opikeskkond peab olema

kujundatud lapsemdotmeline, jattes ruumi laste kujutlusvdimele,

vOimaldades neil ise lahendusi luua. Kompimismeelele

orienteeritud dpikeskkond motiveerib lapsi olema paljajalu, vabalt

katsuma ja tunnetama oma meeltega keskkonda.

Edasises teoreetilises uurimistods kasitletakse Uksikasjalikumalt
plussnaiteid ja lahendusi, mis aitavad parandada seost arhitektuuri

ja kompimismeele vahel.

Abstract

The sense of touch in modern architecture remains often
overlooked. More attention is paid to visualization, or sense of
seeing, therefore becomes more popular transition to the virtual
reality. In contrast to this architecture was and always will be three-
dimensional and tangible, which means that the sense of touch is
directly related to the architecture. It is worth paying more
attention to the connection between architecture of the building
and the sense of touch. In the theoretical part of the thesis, the
advantages of creating an architectural touch-oriented
environment are highlighted using the example of kindergarten and

school.

The theoretical part explains the description of touch perception,
what makes a learning environment tactile, and its benefits. Touch
is a vital sense that allows us to interact with objects in direct
contact with our bodies. Research highlights two types of touch:
passive and active touch. The focus of a tactile learning
environment for children is on active touch. The design of tactile
solutions is directly related to the design of building interiors and
exteriors, starting with the combination of materials, such as stone
and wood, to create a symphony of materials that evoke different
emotions. The use of different shapes, such as circles and squares,
creates a tactile-rich learning environment where different shapes
can be used for various games and activities. Ornamentation with

patterns creates interest and curiosity in children and encourages

them to explore and touch the environment. Concepts or themes,
such as animal-shaped desks, a chalkboard shaped like a house, or
soft chairs shaped like dragons, create a learning environment that
stimulates a child's imagination and creativity. The learning
environment must be designed to be child-sized, leaving room for
children's imagination, allowing them to create their own solutions.
A tactile learning environment motivate children to be barefoot,

free to touch and feel the environment with their senses.

Further theoretical research goes into more detail about the
positive examples and solutions that help improve the connection

between architecture and the sense of touch.






Sissejuhatus

Modernistliku arhitektuuri iheks peamiseks omaduseks on lihtsus.
Lihtsus sai trendiks ja Uheks pohiliseks arhitektuurse keele
omaduseks 20. sajandi algusel tanu Adolf Loosi ornamendi kriitikale
tema raamatul Ornament and Crime (1913) ja Bauhausi kooli
tekkele Saksamaal 1919. aastal. Modernism oli pohjendatud ja
selgelt argumenteeritud selle stiili leiutajate poolt. Modernism sai
Ule maailma populaarseks ja parast teist maailmasdda kasvas lle
postmodernismiks. Postmodernism omakorda andis ruumi
ornamentikale, asimmeetriale, huumorile, loovusele, keerukusele
ja dekoratiivsete elementide vastandina modernistliku stiili
puhastatud arhitektuurivormile (Venturi, 1977). Moned lle
maailma kuulsad suuremahulised olulise tdhtsusega hooned
lahendati postmodernismi stiilis, naditeks Guggenheim Museum,
Bilbaos (arh. Frank Gehry) v6i Sydney ooperiteater (arh. Jgrn
Utzon). POhjuseks stiili vabadus ja loomingulisus, mis lubavad luua
erinevaid vorme ilma valjakujunenud traditsioonide ja reegliteta
piiranguteta’. Reeglite puudumine teeb postmodernismi eriliseks ja
populaarseks. Voib 6elda, et postmodernism isegi on formaalsus
ehk kaasaegses maailmas puudub universaalne stiil nagu
modernismi puhul - ideede ja lahenduste segusid on palju — ja see
segu on postmodernismi iseloomulik tunnus. Uheks selliseks ideeks
on arhitektuurse disaini lihtsus, mis jai jarele modernismi puhaste

ja siledate vormide eelistamisest.

Tasuks modelda, kas me tdanapadevase arhitektuuriga jéudsime liiga
kaugele lihtsusega, et hooned said Ulelihtsustatud, eriti hoonete

interjoorid. Loviosa hoonetest ndevad mahuliselt vélja sarnased ja

1 Mdned postmodernismi seisukohad mis véltivad traditsioonilisi reegleid: (1) puudub objektiivne reaalsus; (2) puudub

igal pool kasutatakse siledaid tasapindu, eelistatakse kipsi ja klassi.
Kas meil on ruumi naturaalsetele materjalidele, ornamentidele,

reljeefidele ja skulptuuridele tdnapaevase arhitektuuri keeles.

Lihtsus piirab inimese meeli. Traditsiooniliselt eristatakse viit meelt:
nagemine, kuulmine, kompimine, haistmine ja maitsmine.
Arhitektuuri lahendamisel keskendutakse nagemisele, samas teiste
meelte tahtsus unustatakse (Pallasmaa, 1996). Aga, et IGpuni
sukelduda tuleviku keskkonda, on vaja mdelda kdikidele meeltele.
Kdik meeled kokku aitavad inimestel paremini tajuda ja tunnetada
ruumi. Meeled loovad ihenduse hoone ja inimese vahel. Isegi kui
nagemine on kdige informatiivsem siis teiste meelte valistamine on
puudulik hoiak ja arhitektuuri (lelihtsustamine toetab seda

hoiakut.

Meelt on raske kontrollida ja veel raskem seda teha labi

arhitektuuri. Nagemine jaab alati peakangelaseks.
Arhitektuuriteoseid hinnatakse ja projekteeritakse silmadega.
Inimene oskab 6elda ndhtu kaudu kas see hoone on tema jaoks ilus
vOi kole teist meelt kasutamata. Flisiline hoone tajumine eristub
visuaalsest. FliUsilise tajumise korral osalevad koik viis meelt.
Maurice Jean Jacques Merleau-Ponty, prantsuse filosoof,

fenomenoloog, kellel oli ,anti-ocular”?

positsioon, arvas, et taju ei
ole visuaalsete, kombatavate ja kuuldavate aistingute summa:
inimene tajub terviklikult kogu oma olemusega: tajub asja
ainulaadset struktuuri, ainulaadset olemisviisi, mis konetab koiki
inimese meeli korraga (Merleau-Ponty, 1968). Kas arhitektuur voiks

neid tundeid k&iki koos stimuleerida? V&ib kill, aga mitte koiki

otseselt. Kompimist ja kuulamist saaks kontrollida ja reguleerida

teaduslik vdi ajalooline tdde (objektiivne téde); (3) teadus ja tehnoloogia (ja isegi mdistus ja loogika) ei ole inimkonna progressi 1993).

vahendid, vaid véljakujunenud jou kahtlased vahendid; (4) mdistus ja loogika ei kehti universaalselt; (5) pole olemas sellist
asja nagu inimloomus (inimkaitumine ja psiihholoogia on sotsiaalselt maaratud véi konstrueeritud) jne (Duignan, 2023).

2 Anti-ocularcentrism on oculacentrismi kriitika ilmunud 20. sajandi Prantsusmaal. Anti-ocularcentrism kritiseeris
okulaartsentrismi populaarsust tehnoloogilise arendusega (fotograafia, triikipress) k&ik innovatsioonid oli seotud ndgemisega

arhitektuursete lahenduste kaudu. Materjalid, vormid, tasapinnad
kdik need mdjutavad kompimismeelt. Kuulamist modjutavad
materjalide akustilised omadused, hoone mahud, planeeringud jne.
Omakorda haistmine ja maitsmine ei ole otseselt seotud
arhitektuurse lahendusega. Haistmine ja maitsmine on ka tahtsad
meeled, mis aitavad tuleviku hoone kasutajatele sukelduda
projekteeritavasse keskkonda, aga need ei ole hoone arhitektuurist

tugevalt mdjutatud.

Jaanud meeled on nagemine, kompimine ja kuulmine. Nagemine
eristub tugevalt teistest meeltest oma informatiivsuse tottu.
Nagemine on ainus meel, mis on piisavalt kiire, et pidada sammu
tehnoloogilise maailma jahmatavalt kiire kasvuga (Pallasmaa,
1996). Na&gemine on ({lim. POhimotteliselt, arhitektuuri
iseloomustab nagemine. Arhitektuuri kirjeldades omab tdhtsust
visuaalsus. Seetdttu, plldluseks on teisi meeli arhitektuuris esile
tOsta ja naidata ka nende tdhtsust. Kuulmismeelel on oma
uurimisvaldkond mille nimi on akustika3. Akustikat uuritakse ja
sellega tegelevad valdkonna spetsialistid. Teadust akustikast
kasutatakse hoonete projekteerimisel, ehitamisel ja kasutamisel.
Uhe sdnaga, heli m&ju inimesele mdddetakse, analiiiisitakse,
arvutatakse ehk kuulmismeelel on oma nis$ nii teaduses kui ka
arhitektuuri  valdkonnas olemas. Ainukeseks jaanud on

kompimismeel.

Kompimist uuritakse vahe vorreldes teiste meeltega. 2008. aasta
algusest erinevate sensoorsete modaalsuste kohta tehtud

uuringute arv (P6hineb APA PsycINFO otsingul (Hutmacher, 2019)):

ehk ndgemise-keskne maailm. Tuntumad kriitika jalgijad: Jean-Paul Sartre, Henri Bergson, Georges Bataille ja teised. (Jay,

3 akustika, teadus, mis tegeleb heli tekitamise, juhtimise, edastamise, vastuvdtmise ja m&judega. Mdiste on tuletatud kreeka
sOnast akoustos, mis tdhendab "kuulnud" (Berg, 2019).



Nagemine — 1540, Kuulamine — 296, Haistmine — 101, Kompimine

— 46, Maitsmine — 5.

Uuringute pdhjal on kompimine eelviimane meel mida uuritakse.
Aga tegelikult see on vaga tahtis meel, mis on esimene meeltest,
mis areneb, pakkudes inimesele sensoorset karkassi, millel inimene
hakkab tajuma oma keha ja enesetunnet (Bremner & Spence,
2017). Veel, kompimine on Uks meeltest, mida saab kontrollida.
Inimene voib otsustada, kas puudutab midagi voi mitte. Nagemine
ja maitsmine on ka kontrollitavad meeled, kui on soovi seda
kogeda. Haistmise ja kuulamise kohta ei saa sama Oelda.
Ebameeldiva 186hna korral ei saa inimene lakata hingamast ja
tunneb ikka Idhnu. Kdva heli valtimiseks ei ole vdoimalik kdrvad kinni
panna ja mitte kuulda, heli murrab labi. Lisaks, kontrollimise
vBimalus kompimisel on kindel tunne vahese veavdimalusega.
Tajumise ebaselguse korral on enesekindlus kompimisel suurem kui
nagemises (Fairhurst et al.,, 2018). Rene Descartes vditis ka, et
taktiilsus "on kindlam ja vigade suhtes vdahem haavatav"

(Pallasmaa, 1996).

Lihtsustatud arhitektuuri keskkonnas kompimise tahtsust tihti
ignoreeritakse. Siledad tasapinnad ei motiveeri inimesi puudutama
materjale. Elukeskkonna loojad ei vaartusta materjalide reljeefsust,
tekstuuri. Arhitektid, projekteerijad, isegi teadlased, ei pdora nii
palju tdhelepanu kompimisele. Ruumid on steriilsed. Ammu on
unustanud vanade arhitektuursete stiilide hdng, nende
ornamentikad, asimmeetriad, huumor, loovus, keerukus ja
dekoratiivsed elemendid. Postmodernism lisab neile omadustele
mangulisuse, ehk sellise stiili pohimotteks on erinevate vormide
segamine ja absoluutne vabadus tegemisel. Teisest kiiljest
igapdevase elukeskkonna jaoks eelistatakse lihtsust, mis ei ava
taielikult inimese ko&iki tundeid. Magistritoo eesmargiks ndidata, et

igapdevases lihtsustatud arhitektuuris voiks stimuleerida

kompimisetunnet. Kompimist stimuleeritakse erinevate
arhitektuursete lahenduste labi, mida kasutatakse igapaevaselt,
aastaringselt ja mis toovad kasu nende inimestele, naiteks
parandavad laste Oppeprotsessi peenmotoorikat kasutades
(Cameron et al,, 2012). Kompimismeele soodsa,
keskkonnasdbraliku ja esteetilise taassiindimise jaoks kaasaegses
arhitektuuris tuleb arvesse votta palju aspekte. Proovin kasitleda
moningaid aspekte magistritéd teoreetilises osas selleks, et luua
terviklikku pilti kompimisest ja tdsta esile meele arusaadavust ja
tahtsust arhitektuuris

tanapdevases Oppekeskkonna

projekteerimise kaudu.



1. Kompimismeele bioloogiline ja

evolutsiooniline areng

Puudutus on mittevisuaalse taju pdhivorm, mis mangib otsustavat
rolli peaaegu kdigis meie sensoorsetes kogemustes (Gibson, 1966).
Puudutus on intiimne meel. Ndagemine, haistmine ja kuulmine
arenesid valja selleks, et mdista maailma distantsilt, kuid puudutus,
nagu maitse, anallilsib objekte, mis on meie kehaga otseses
kontaktis. Kontakt ulatub kaugele minevikku ehk on inimkonna

lahutamatu osa ja ilmus palju varem kui sdna arhitektuur?

Meditsiinidoktor, rahvusvaheliselt tuntud neuroteadlane ja arst,
Saul Schanberg (tles: ,Puudutus on kiimme korda tugevam kui
verbaalne vdi emotsionaalne kontakt ja see mdjutab peaaegu
kdike, mida me teeme. Ukski teine meel ei suuda sind erutada nagu
puudutus. Me teadsime seda alati, kuid me ei mdistnud kunagi, et
sellel on bioloogiline alus. Kui puudutus ei tunduks hea, poleks liiki,
vanemlikkust ega ellujdamist. Ema ei puudutaks oma last digel viisil,
kui ema ei tunneks sellest r6dmu. Kui meile ei meeldiks Uksteist
puudutada ja patsutada, poleks me seksinud. Need loomad, kes
puudutasid instinktiivselt rohkem, andsid jarglasi, kes jaid ellu ja
omasid rohkem energiat ning seega kandsid edasi ka kalduvust
puudutada, mis muutus veelgi tugevamaks. Me unustame, et
puudutus pole meie liigi jaoks mitte ainult pohiline, vaid ka selle

vBti.” (Field, 2003).

1.1 Kompimise evolutsiooni tee inimeseni
Inimese narvisisteemi osaks saamiseks on puudutus ldbinud pika
evolutsioonitee kdige lihtsamatest organismidest keerukate
struktuurideni. Paradoksaalselt, evolutsioon 16i kompimist kui ka

kompimine juhib evolutsiooni. Reaktsioon puudutusele esineb isegi

4 Laenatud prantsuse architecture, ladina architectira. Algselt arhitektilt, vanakreeka keelest dpyttéktwv (arkhitékton,

“arhitekt”, sdna-sonalt “peaehitaja, peamine kasitdéline”).

Uherakulistes organismides. Ripslooma, naiteks Paramecium
(joonis 1), vdlismembraani mehaaniline hairimine p&hjustab selle
reageerimise stiimuli allikast eemaldumist (Naitoh, 1969). Et isegi
vaikestes Uherakulistes organismides retseptorid teavitavad
valisohust ja aitavad valtida ebasoodsaid kontakte. Evolutsiooni
kaigus puudutus arenes veel keerukamaks struktuuriks. Voiks palju
nditeid tuua selgrootute loomade riihma reaktsioonist
puudutusele. Naiteks, segmenteerimata uss Caenorhabditis
elegans, nematood (ehk Gmarussid). Caenorhabditis elegans on
esimene  loomaslisteem, milles on  tuvastatud kogu
puutevahendatud kaitumisega seotud narvisisteem - kuus

sensoorset neuronit, kimme interneuronit ja 69 motoneuronit

(Chalfie et al., 1985).

Joonis 1. Paramecium ripsloom

Edasi imetajate ilmumiseni. Imetajad ilmusid esmakordselt
vahemalt 178 miljonit aastat tagasi ja olles dinosauruste seas kuni
enamik neist metsalistest plhiti vdlja 66 miljonit aastaid tagasi. Ellu

jaid imetajad mitte suuremad kui tanapdevane rott. Imetajad

parast dinosauruste valjasuremist jatkusid mitmekesistumist
mitmeteks vormideks ja liikideks (Kielan-Jaworowska et al., 2004)
(Pickrell, 2019). Evolutsiooni kaigus imetajatel nahk hakkas
moodustama keerulist struktuuri. Alates integumendiga, mis oli
naha esialgne kuju. Integumendi® esimene ja kdige pdhilisem
funktsioon oli piiri seadmine organismi ja keskkonna vahel. See [Gi
nii mehaanilise kui ka keemilise barjaari, et kaitsta organismi karmi
keskkonna eest. Teiseks funktsiooniks oli juba sensoorne.
Organismid peaksid keskkonda tunnetama ja ellujgamiseks
vastavaid reaktsioone tegema (Chuong, 2002). Integumendi
arendamine nahasse on siiani ainult osaliselt uuritud (Maderson,

2003).

1.2 Nahk ehk kompimiselund
Aga nahka iseennast piisavalt palju uuriti ja kirjeldati selle
bioloogilist to0printsiipi. Nahk on kompimiselund. Nahas asuvad
erinevad retseptorid, mille abil inimene tajub valu, survet, kiilma ja
kuuma. Tunne saab alguse naha puuteretseptorite poolt
genereeritud signaalidest. Nad liiguvad mo6da sensoorseid narve,
mis koosnevad narvisdlmedest, mis on (ihendatud omakorda
seljaaju neuronitega. Seejarel liiguvad signaalid talamusesse, mis
edastab informatsiooni ajule (Blumenrath, 2020). Kui hakata
printsiipi kirjeldama ja selgitama, siis ldhevad asjad juba
keeruliseks. Kdige tahtsam on aru saada seda, et retseptorid asuvad
kogu naha ulatuses ja alati automaatselt informeerivad inimest
erinevate informatsiooniliste kanalite abil Uhest voi teisest

Umbritsevast olukorrast (joonis 2)(Keeley, 2002).

5 Bioloogias on terviklik kude, mis timbritseb organismi keha vdi selle sees olevat organit, nagu nahk, kest, idu v&i koor.
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Joonis 2. Naha kolmes kihis sisalduvad spetsiifilised retseptorid, mis vastutavad erinevate viiliste stiimulite tajumise eest (Pohl et al., 2012).

Olukorrad vdivad olla erinevad. Me tunneme valu kui keegi naiteks
meid napistab. Vi kallistuse survet. Tunneme kiilma veebruari kuu
varahommikul ja kuuma paikesepaistelisel juulil. Me tunneme 6hku
meie Umber kui ka rdivaid meie peal. Kompimise tunded on taitsa
erinevad. Nauding, valu vdi neutraalne (nt. olemine ja tajumine
iseenda ruumis). Me reageerime nendele peaaegu sarnaselt, aga
harva juhtub ka see, et moOnele inimesele valu on nauding ja

teistpidi.

1.3 Puudutamise kaks ttupi
Kaks erinevat puudutamise tllipi. Passiivne, nagu enne oli
mainitud: 8hurohk, roivad, ruumide olemine jne. Arhitektuuri jaoks
inimese passiivne kontakt valiskeskkonnaga on hoone sisekliima
tajumine ja tundmine. Me teame kas ruum on meeldiv vOi
ebameeldiv oma kompimisetunde abil. Ebameeldivus tavaliselt
tuleneb tuuletdmbusest, siseruumi madalast temperatuurist voi
vastupidi kuumast. Meil on oma arusaam komfortse hoone elu- ja

tookeskkonnast, kui ka me ei kontrolli seda arusaama ja see ilmub

loomulikult ja automaatselt. Selline arusaam on evolutsiooni

tulemus, mis aitas meid jaada ellu ja areneda.

1.4 Aktiivne puudutus
Millal passiivne puudutus on see, millest me ei motle, aktiivne
puudutus on see, mida me kontrollime ja tavaliselt nimetame
»puudutusmeeleks”. Aktiivne puudutus viitab puudutusele, mis
holmab teatud liikumist. Liikumise (iheks p&hiomaduseks on
tahtlikkus. Kate voi muude puutega seotud sensoorsete pindade
liigutustega vabatahtlik uurimine. Veel vdiks aktiivne puudutus
viidata kogemustele, mida tekitavad objektid, mis liiguvad
lilkumatu keha vastu (Fulkerson, 2015). Vastavalt homunkuluse
mudelile, millisel on iga kehaosa suurus seotud sensoorsete
retseptorite tihedusega, homunkuluse kded ja suu on kdige
suuremad (joonis 3). See tdhendab, et kdte ja suu sensoorne ja
motoorne (henduspind inimajuga suurem ja rikkalikum, ehk
inimene katega ja suuga tunneb palju rohkem kui teiste
kehaosadega (Penfield & Boldrey, 1937). Isegi esimeste elunadalate

jooksul muutub suu imemise teel toitumise saamise mehhanismist

imiku peamiseks vahendiks oma maailmas olevate objektide kohta
teada saamiseks. Imik kasutab oma kasi objekti suhu
transportimiseks ja seejarel uurib selle objekti omadustest suu
kaudu (Rochat & Senders, 1991). Jarelikult, elu algusest peale
tegeleme aktiivsete puudustega, et mdista ja uurida meie maailma.
PShiliste kompimisetunde riistade teadmine, nagu kaed ja suu,
aitab meid edaspidi luua kompimisele baseeritud Gpikeskkonda

lasteaias kui ka koolis.

Joonis 3. Homunkuluse mudel. Kéed ja suu on kbdige suuremad.

1.5 Puudutuste kaks tllpi arhitektuuris
Arhitektuur on puudutuste tllipide slimfoonia. Passiivse
puudutusega inimene tunneb ruumi sisekliimat ja aktiivselt hakkab
seda ruumi uurima. Mdélemad on tdhtsad ja mdlematele arhitektuur
mdjub erinevalt. Sisekliima passiivse puudutusele madju all
mdistetakse: 6hu lilkkumine, temperatuur, radiatsioon, niiskus. Kdik
see lahendatakse erinevate hoone siisteemide ja piirdetarindite

abil. Piirdetarindid loovad hoone kasti ja hoone slisteemid tagavad
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meeldivat sisekliimat sees. Kompimisetunde jaoks on kitte- ja

ventilatsioonislisteemid kaks pdhilistest.

Aktiivne puudutus omakord annab infot pindade omaduste kohta.
Pinna temperatuur, selle karedus, kdvadus vdi pehmus, mis on
pinna kontuuri identiteet, vibratsioon. Aktiivne puudutus on
natukene keerulisem, subjektiivsem motiveerimaks inimest
puudutama asju maailma uurimise jaoks. Me puudutame ust
sisenemisel ja avame akent tuulutuseks. Need on vajadused. Aga
kuidas ja mis motiveerib inimest puudutama huvi tottu. Jargnevalt,
proovime seda aru saada. Me juba teame laste armastusest kdike
puudutada kas katega vOi suuga, aga edasi tuleb mdelda sellest,
kuidas konverteerida laste kompimisetunne armastuseks
Opikeskkonna praktikale arhitektuuri kaudu ja kuidas mitte kaotada

seda armastust edaspidi tles kasvamisel.

Arhitektuursed lahendused mis stimuleerivad aktiivset puudutust
vOivad olla erinevad aga lahenduste valikuks tuleb arvesse votta
moningaid aspekte nagu: ohutus, kasulikkus, kattesaadavus,
arusaadavus, arhitektuurne sobivus jne. Neid kdike suuremal voi
vahemal maaral kasitletakse edasistes peatiikkides. Aga alustan
pigem laste rollist selles kdiges ja kirjutame detailsemalt tema

seosest puudutustega.

2. Kompimismeele tahtsus inimesele

2.1 Uldine.
,Liiga sageli alahindame puudutuse, naeratuse, hea sdna, kuulava
korva, ausa komplimendi voi vahimagi hoolitsuse jéudu, millel kdigil
on potentsiaali elu imber poérata“- Leo Buscaglia tsitaat, kes oli
Ameerika autor, motiveeriv kdneleja ja Louna-California ulikooli

eripedagoogika osakonna professor.

Kompimine on tahtis igale inimesele. Puudutusega sai alguse
inimkonna eksisteerimine ja puudutusega algab iga inimese elu.
Seda kdike me saime teada eelmises peatikis. Jargnevalt proovin
ndidata kuidas puudutusmeel konkreetsemalt mdjub inimestele ja
nende eludele. Tavaliselt, puudutust kasutatakse esimestel
eluperioodidel intensiivsemalt ja vanemaks saades vajub see
sujuvalt tagaplaanile, ehk lapsed uurivad ja uudistavad iimbritseva
maailma kompimise kaudu, kuid saabub hetk, mil nad koguvad
piisavalt palju infot maailma kohta ja kompimise funktsioonide
fookus nihkub rohkem teistele asjadele, nditeks sotsiaalsete

suhetele.

2.2 Puudutuste kasutamine tdiskasvanute seas.
Iga pdev trehvab inimene Uhiskonnas inimliku puudutust. Viimased
uuringud naitavad, et emotsioonid vdivad tekkida isegi ka vddra
inimese juhuslikust puudutusest rahvamurrus (Hertenstein et al.,
2006). Soltuvalt olukorra taustast loeb inimene puudutust
erinevalt. Me surume tervitades katt, tehingu sélmimiseks ka.
Kallistame, kui keegi vajab tuge, kui on vdga hea meel kedagi ndha
vOi kui ema tahab oma last haletseda ja lohutada. Puudutused
vOivad vadljendada ka agressiivseid emotsioone. Mdnedel inimestel
tekib vahel tahtmine kedagi rusikaga nakku litGa. Mis on ka
puudutus, kuid mitte pehme. Puudutused voivad olla spontaansed
vOi tahtlikud. Instinktiivselt puudutab inimene palju sagedamini
kedagi, kes talle kaasa tunneb. Me armastame ka puudutustega.
Selles mottes on ka suhte tiitip Upriski tahtis. Romantilised suhted
eristuvad  platoonilistest. Romantilistes suhetes inimesed
puudutavad teineteist rohkem. Puudutus kui armastuse mark, mis

edastab tujusid, aitab luua intiimsust ja toob naudingut.

Aktiivne puudutus on pohiliselt seotud sotsiaalse suhtega, ehk iga
verbaalse ja mitteverbaalse informatsiooni Ulekandmise taga

Uhiskonnas on soov, tahe, tapselt nii nagu aktiivsel puudutusel. Me

kommunikeerime s6nadega, Zestidega, kehakeelega kui ka
kompimismeelega. Tuleb mainida ka seda, et kompimise
kasutamise sagedus inimestevahelistes suhetes otseselt sdltub

kultuuridest.

Ldunamaades inimesed puudutavad Uksteist palju rohkem
vorreldes pdhjamaaga. Seda toetab ka uuring. Vorreldi omavahel
Inglismaa, Londoni ja Puerto Rico, San Juan’i kohviku killaliste
taktiilseid kommunikatsioone. Vahem puudutasid ksteist Londoni
kohvikus olevad paarikesed, mil puudutamise arv San Juan’ oli
keskmiselt 100 korda rohkem (Jourard, 1966). Peamiseks pdhjuseks
kultuurilised erinevused, soojade maade elanikud tavaliselt
emotsionaalsemad, avatumad ja rohkem Zestikuleerivad.
Puudutamine nende kultuurides loomulikum ja sagedamini
kasutatav. See on nende eristav tunnus mis on kujunenud
ajalooliselt. Teiselt poolt, pdhjapoolsed riigid kus puudutust
kasutatakse suhtlemisel harva, pShjapoolsete riikide inimesed on
vaoshoitumad. Kaitumis erinevus soltub mdnedest aspektidest,

Uheks pohiliseks voiks nimetada kliima erinevust, aga sellesse me

edaspidi ei siivene.

2.3 Puudutuste kasutamine teismeliste seas.
Teismelise vanuseks loetakse eluperioodi 10-19 aastat. Kdikides

Ill

sotsiaalsetes tegevustes hakkab ,endise lapsel ilmnema
teadlikkust ja iseseisvust. Teismelised hakkavad kasutama
taiskasvanute kaitumise mudelit, mille hulka kuuluvad ka eelmises
I6igus mainitud sotsiaalsed puudutused. Nooruk surub katt
kaaslastega ja teeb seda teadlikult, ehk ilmub arusaam kellega
suruda katt kellega mitte, mida voiks Oelda inimesest tema

kdepigistuste p&hjal jne. Uldjuhul, v8iks 6elda, et teismelised on

Uhe sammu kaugusel taiskasvanutest.
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Sarnaselt viimase Inglismaa ja Puerto Rico néitega, Ghes uuringus
vorreldi teismeliste kaitumist ja kui tihti nad puudutavad Uksteist.
Aga seekord Pariisi ja Miami noorukite kaitumisest
kiirtoidurestoranides. Prantsuse noorukid puudutasid Uksteist
rohkem kui Ameerika noorukid, kes tegelesid rohkem
enesepuudutamisega (nt nappisid juukseid ja hoorusid kasi). Veel -
Prantsuse noorukid olid ka fudsiliselt ja verbaalselt vahem

agressiivsed kui Ameerika noorukid. (joonis 4) (Field, 2006).

72

France

. s,

EL

% Time

19 19
1
5
3
B e
Playing Talking Touching Aggression

Joonis 4. Suhtlemine koolieelikute ja nende vanemate vahel Pariisis
ja Miamis (Field, 2006).

Uksteise puudutus aitab alla suruda teismeliste agressiooni, mis on
Upriski tahtis, sest selles vanuses toimub 5. psiihhosotsiaalne kriis
Erik H. Eriksoni jargi. 5. kriis on seotud hilise kooliajaga. Selles etapis
keskendub areng identiteedi ja rollide valikule. Kriis algab umbes
12-aastaselt ja kestab kuni 18-aastaseks saamiseni. Antud etapi
vOiks nimetada identiteedikriisiks (Erikson, 1998). Noorukid jaavad
kuskil kahevahele, nad pole saanud veel taiskasvanuteks, kuid neis
veel sailib lapselikus ja mangulisus (Erikson, 1963). Kui kasutada
noorukite suhtes vdéimu ja nduda liigset distsipliini, siis 5. kriisi
l[abimise ei lahe nii edukalt ja nooruk satuks segadusse. Suurt rolli

mangib ka Gppeprtosessi atmosfaar.

Noorukid asuvad (the sammu kaugusel tdiskasvanueast, aga nad
ikka veel soovivad mangida, uurida ja eksperimenteerida
Umbritseva maailmaga. Nende lapsikus on veel sdilinud.
Oppekeskkond omakorda vdiks anda v&imalusi noorukitele
valjendada oma lapsikust erinevate viiside kaudu, kui mitte tahta
noorukitele survet avaldada. Surve tdttu nooruk tunneb torjutust.
Selle valtimiseks voiks Oppekeskkonna muuta meeleparaseks,
tuues noorukitele rédmu ja anda vabadust ja iseseisvust.
Arhitektuursed lahendused vdivad aidata tdita neid Ulesandeid
Oppekeskkonna ruumi loomisel. Ruum, mis oleks interaktiivseid
objekte tdis, tehtud erinevate omadustega materjalidest,
eritasandiline, varviline, Uks pikk seiklus labi hoone, dpetlik ja
kompimise-keskne. Me juba teame inimeste omavahelise
puudutamise tahtsusest. NUld proovin selgitada ,inimene —
objekt” kompimismeele suhe |dbi lasteaia ja algkooli, laste soovi

maailma uurida.

2.4 Lasteaia ja algkooli lapsed.
Lastest rddkides tuleb eristada vanuseriihmad. Eestis hakkavad
lapsed lasteaias kdima 1,5-aastaselt ja |0petavad lasteaia 7-
aastaselt (Teadusministeerium, 2021). Sellel eluperioodil toimub
vaga kiire ja intensiivne areng. Alates esimestest sammudest
I6petades sOprade grupi moodustamisega. Skeem (joonis 5) naitab
Arnold Gaselli uurimistulemustel pdhinevat lapse kasvu- ja

arengutsiikli spiraal.

Arengutsikli spiraali alguses laps Opib liikuma: roomama, seisma,
istuma. Sellel ajal uurib ta esemeid kate ja suuga. Sel perioodil
mangib suurt rolli inimestevaheline puudutus ehk Uks peamisi
vahendeid imikuga suhtlemiseks on puudutus. Flilsilise puudutuse
kasutamine soodustab sotsiaalsete imetajate, sealhulgas inimeste,
tervislikku fusioloogilist arengut. Fisioloogia mdjutab heaolu ja

psthhosotsiaalset toimimist (Narvaez et al., 2019). Just sel perioodil

kujuneb valja sotsiaalse intelligentsuse vundament, mis hiljem

areneb teiste suhtlusliikide abil (Brauer et al., 2016).

Jargnevalt, laps juba hakkab jooksma, radkima ja tegema rohkem
asju iseseisvalt. Vabadus liikumisel aitab lapsel uurida imbritsevat
keskkonda ja uurimist ei saa ette kujutada ilma kompimismeeleta.
Puudutus on kujunenud oluliseks kasvu- ja arenguviisiks.
Vanematel lastel aitab esemete puudutamine mdista universumi
pohiprintsiipe (kuidas erinevad vedelikud tahketest ainetest, kuum
vOi kiilm jne). Taktiilne stimulatsioon kiirendab seega laste arengut,

suurendab nende arusaamist maailmast ja iseendast (Cleare, 2021).
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Joonis 5. Arnold Geselli spiraal. Igal laste aastal on oma saavutused.
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Lisaks, kui keelati puudutamine siis lapses ei tekki teadmishimu, mis
mojutab otseselt lapse Gppeedukust (Leppik, 2000). Kui see td66tab
enesearendamise tingimatu refleksi vastu. See on refleks, mis
sisaldab lapse uurimuslikku kaitumist. Pigem vastupidi, tuleb
motiveerida last julgelt imbritseva keskkonnaga samastuda ehk

kasutada aktiivset puudutust ja arendada peenmotoorikat.

2.5 Peenmotoorika

Peenmotoorika on kate ja silmade koost6o, sérmede liikumise
notkus ja tdpsus. Lapse kaeline tegevus, peenmotoorika areng, saab
alguse imikueast. Laps suhtleb maailmaga kate abil, hakkab
Umbrust tajuma, tunnetama ja suhtlema, avastades asjade ja
nahtuste olemust. Intellekti arengu seisukohast on see koolieelses
vanuses Ulioluline. Peenmotoorika arendamine toetab kdne- ja
lugemisoskust, sest peenmotoorika- ja kdnekeskus asuvad ajus
korvuti (Saarso, 2010). Eespool juba mainitud homunkulus, kellel oli
ebaproportsionaalselt suur pea ja kded, demonstreerib hasti kate

ja suu tahtsust inimaju arenguks.

Kates on palju narviretseptoreid, kdte ja sérmede liikumine, ehk
peenmotoorika aitab arendada malu, tahelepanu ja liigutuste
koordinatsiooni. Laps hakkab juba varajases eas kasutama
peenmotoorikat: haarab esemeid, s66b lusikaga, n66bib, n6orib,
kasutab puuteekraani jne. Kui laps suuremaks kasvab, hakkavad
peenmotoorika hulka kuuluma ka sellised tegevused nagu
kirjutamine ja joonistamine. Uldjuhul, peenmotoorika on aktiivne
puudutus, ehk peenmotoorikal on eesmark ja huvi konkreetses
tegevuses, mis aitab lastel arendada intellekti ja omandada uusi
oskusi. Peenmotoorika harjutamiseks lastele tuleb korduvalt
korrata koiki eelnevaid tegevusi. Teisisdnu, selleks, et laps dpiks
joonistama, tuleb joonistada, et laps 0Opiks kirjutama tuleb
kirjutada. Aga alustada tuleks lihtsate joonistustega ja tekstidega,

alati tuleb last motiveerida. Siin on pohimotteks, et korduste

kasutamine arendaks peenmotoorikat, ehk korduvad tegevused
jarkjargult muutuvad keerulisemaks ja kvaliteetsemaks. On palju
tegevusi, mis arendavad peenmotoorikat kas kaudselt vOi otseselt
(joonistamine selleks, et joonistada osata) ja kasutada seda
Oppeprotsessis. Edasi proovin paljudes tegevustes valida neid viise,

mida voiks arhitektuurselt, ruumiliselt dra lahendada.

Kompimine aitab lapsel luua ettekujutuse kolmemddotmelisest
maailmast. Ainult maailma nagemine ja sellest tulenevate helide
kuulamine ei aita lapsel maailma terviklikult tunnetada (Leppik,
2000). Arhitektuur iseenesest on kolmemd&dtmelise maailma
loomine. Ruumiloojad projekteerivad lasteaedu ja koole. Nad
teevad sellist kolmemddtmelist maailma kus laps veedab
kolmandiku oma paevast. Seetdttu arhitektide tilesandeks on luua
kvaliteetset &ppekeskkonda mis toetab laste arengut. Uheks
lahenduseks on kompimiskeskne keskkond, sest tavaliselt
unustatakse kompimise tdhtsus ja  Uldiselt  valditakse
multisensoorse keskkonna projekteerimist. Kompimise tahtsus
erinevatele vanuseriihmadele oli kasitletud eespool, edasi proovin
keskenduda voimalike arhitektuursete lahenduste kasutamisele nii

koolis kui ka lasteaias.
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3. Arhitektuursed lahendused

Selles peatiikis pllan kasitleda arhitektuurseid lahendusi, mis
loovad kompimiskeskset Oppekeskkonda. Need lahendused on
otseselt seotud hoone sise- ja valisruumide projekteerimisega.
Alustades materjalidega, nende erinevate omadustega ja |0petades

arhitektuursete vormide kujutamisega.

3.1 Materjalide omadused

Materjali erinevad omadused tekitavad erinevaid emotsioone.
Tasapinnad vdivad olla kilmad voi soojad, karedad voi siledad,
pehmed voi kévad (joonis 6). Omaduste spekter on lai. Ja see koik
tekitab subjektiivseid emotsioone, pole korrektne 6elda, et vaja
oleks (ihte vOi teist omadust eelistada — inimesed, lapsed, kdik
reageerivad omamoodi ehk tunnistame tunnete vabadust.
Ruumiloojad omalt poolt pakuvad inimestele, hoonete
kasutajatele, voimalusi nende emotsioonide, tunnete
realiseerimiseks. Realiseerimine tuleb erinevate omadustega
materjalide kombineerimisest, ehk Gtheks vGimaluseks, luua hoones
materjalide ,simfooniat”. Esimene tasapind tundub kilm ja kdva,
teine soe ja pehme. Kombineeritud materjalid hakkavad koos
mangima, suhtlema ja looma sinergiat. Viibimine ruumis muutub
ponevaks, vahelduslikuks ja interaktiivseks, mis on eriti kasulik
kompimismeelele, sest s6rmede narvildpmed hakkavad
aktiviseeruma  tasapindade puutel ja saama nendest
mitmesuguseid signaale (Keeley, 2002). Seda kdike toetab ka laste

uudishimu, mille téttu laps puudutab ja naudib erinevaid esemeid.

3.2 Pinnakontuur, vorm

Jargmine joonis kirjeldab pinnakontuuri identiteeti (joonis 7).
Kujutame ette, kui me (le pinna kdega liigume, siis tekivad meil
assotsiatsioonid ja muljed. Kdverat tasapinda vdiks vorrelda millegi

pehmega, voolavaga nagu diivan, tekstiilsed esemed, pehmed

kover

pehme

jaik

Joonis 6. Materjali omadused. Autori joonis.

nurgeline

Joonis 7. Pinnakontuuri identiteet. Autori joonis.
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manguasjad, taimed, liiv. Arhitektuursete lahenduste hulka véivad
kuuluda ronimissein lastele, kunstiline magi koos manguvaljakuga,
voolava kujuga istmed, lainelised puidust piirded jne. Kdverate
elementide vastandiks vdiks tuua ka nurgelised. Metallkarkassist
tehtud astmeline p6rand, nisid seinal, keraamiliste plaatide vuuk,

nurgeline modbel.

Projekteeritav ruum vdib varieeruda. Uks v&i teine osa ruumis
kutsub erinevatel viisidel esile erinevaid emotsioone, kogemusi vdi
kujutlusi. Vordleme kahte naidet (joonis 8). Esimene on kumer pind,
millel laps jookseb. Pideva mangu- ja leiutamissoovi téttu (Price-
Mitchell, 2020) hakkab laps ette kujutama, et see kdverjoon on kas
takistus, millest tuleb Ule hiipata voi trajektoor, mida tuleb jargida.
Arhitektuurselt voib see avalduda taiesti erineval viisil: pdrandale
varviga maalitud joon, LED-lambiga soon pdrandas, kahe
porandakatte kombinatsioon pdrandal ja nii edasi. Koikides
eespool toodud ndidetes on voolavus, sujuvus, lainelisus ehk
kdverjooniline pdhivorm. Selline pdhivorm tdahendab sujuvat ja
pidevat liikumist. See vdib olla jooksmine vdi kdndimine. Laste
mangudest, hodlmates kullimdngu, voidu jooksmist voi

balansseerimist ndoril (v6i kdverajoone peal).

Teine naide astmeliste ja kandiliste vormide kohta. Astmetel
hakkab laps ette kujutama, et ta ronib nagu kaljuronija maest ules
vOi vOtab pjedestaalil auhinda. Iga sammuga (les tunneb laps end
kdrgemal ja avastab uusi horisonte. Arhitektuuriliselt vdib see olla
eritasandiline podrand, siksakiline tee, trepp, juba mainitud
pjedestaal ja Gldiselt selle alla sobiks kéik, mis omab kandilist vormi.
Kandiliste vormide kasutamise juhul kaib jutt pigem jarskudest

liigutustest. Laps hlippab, ronib, klammerdub. Kandiliste vormidega

6 (fusiol.) lihaskoes, kddlustes, liigestes paiknev retseptor, mis vdtab vastu tundeérritusi.

voolav ja sujuv porand
laineline plaat, liiv

astmeline,
eritasandiline porand
kandiline

Joonis 8. Projekteeritav ruum loob erinevaid véimalusi médngudeks ja tegevusteks. Autori joonis

laste mangude hulka kuuluvad: keksumang, hiipitsaga hippamine

vOi porand kui ,laava“.

Kaks Ulaltoodud naidet kirjeldavad, kuidas arhitektuurne keskkond
vOib julgustada lapsi oma kujutlusvéimet kasutama. Mote on
ennekdike mitte anda lastele I6puni lahendatud keskkonda, vaid

jatta ruumi leiutamisele, anda neile véimalus kujutlusvéime abil ise

lahendus 18puni viia. Tanu sellele arendavad lapsed oma

kujutlusvGimet ja katsetavad seda rohkem (Price-Mitchell, 2020).

Lapsel on kasulik teha koiki neid toiminguid ilma kingadeta,
paljajalu. Jalad on inimkeha ks kdige sensoorsemaid osi. Jalatallad
on puutetundlikud ning jala liigestes ja lihastes on suured

propriotseptorite® kontsentratsioonid (Flegal, 2007). Paljudes
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lasteaedades kehtib endiselt reegel kanda vahetusjalatseid. Ruumis
kingad rohkem segavad ja ei lase jalgadel pdrandat tunda.
Projekteeritava

puutetundliku Oppekeskkonna juhul

vahetusjalatseid ei kasutataks.

3.3 Teised meeled ja neuroesteetika

Puutetundliku ruumi loomisel on rdhk kompimismeelel, kuid
inimestena kasutame kdiki oma meeli. Seetdttu, isegi kui lahendus
on moeldud taktiilseks kogemuseks, voib see olla huvitav ka teistele
meeltele, nditeks ndagemisele. Alloleval joonisel (joonis 9) on nadha,
kuidas Uks laps uurib reljeefset seinamaali aktiivse puudutusega,
teine aga vaatab sama maali kaugelt. Igaliks neist saab oma
kogemuse ja igaliks saab (ksteisega kohta vahetada. Just seda
nimetatakse multisensoorseks Oppekeskkonnaks, kus on ruumi
erinevate tunnete, emotsioonide ja teadmiste kogemiseks. Uuringu
tulemused naitavad, et multisensoorne dppimine voib olla tdhusam
kui sarnased Uhesensoorsed (iUhele tundele orienteeritud)
koolituse programmid (Shams et al., 2008). Lihtsate sGnadega,
lapsed 6pivad paremini, kui neid dpetatakse kasutades rohkem kui

Uhte meelt.

Markimist vaarib teadus, mis uurib kuidas inimene anallitsib kunsti
esteetikat bioloogilisel tasandil. Teaduse nimi on neuroesteetika.
Neuroesteetika on kognitiivse neuroteaduse valdkond, mis uurib
esteetilise kogemuse neuraalseid aluseid, eriti visuaalses kunstis.
Neuroteadus on seda valdkonda uurinud aju pildistamise ja
neurofiisioloogiliste tehnikate abil (Gallese et al.,, 2012).
Neuroesteetika viitab ndagemisele ja sellele, kuidas inimene kunsti
loeb, puutetundlikul keskkonnal esineb ka neuroesteetika, sest mis
tahes objekti vormi saab nii puudutada kui ka ndha. Adrmisel juhul
vOiks laps, nagu on talle omane, limpsata v6i nuusutada ehk laps ise

instinktiivselt soovib viibida multisensoorses 6ppekeskkonnas.

neurolesteetika

3.4 Koostdo ja sotsialiseerimine

Puutetundlikud arhitektuursed lahendused aitavad arendada ka
laste sotsiaalseid oskusi. Need lahendused on osa llesannetest,
mida lapsed peavad taitma. Naiteks takistusriba (joonis 10), mis on
ka arhitektuuriline element. Lapsed seisavad silmitsi lilesandega
labida seda takistusriba koos teiste laste abiga, sest Uksi pole seda
vOimalik teha. Ja siis hakkavad lapsed kokku leppima, kes laheb
esimesena, kes aitab ronida, kuidas auhinda jagada jne. Need

arutelud ja kokkulepped aitavad lapsel arendada suhtlemisoskust,

Joonis 9. Multisensoorne keskkond. Autori joonis.

koostodoskust ja empaatiavéimet. Laste kokkulepped ja otsused
vOivad olla naiivsed ja ebaloogilised, aga Gppimine toimub nii, et aja
jooksul labirddakimisvdime paraneb. Lapsed Opivad koostoo
tahendust ja tahtsust Uhise eesmargi saavutamiseks, selle 6ppe
tulemuseks on sotsiaalsete oskuste arendamine (Shapiro, 2004).
Opetajad koolides ja kasvatajad lasteaedades kureerivad lapsi,
aitavad leida oigeid kokkuleppeid, suunavad last Giges suunas.
Arhitekt loob omakorda ruumi ja arhitektuurseid elemente, mida

saavad Opetajad ja kasvatajad kasutada laste 6petamisel. Samuti
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Joonis 10. Takistusriba ldbimiseks vajavad koostdé- ja suhtlemisoskused. Autori joonis.

0.85 lapse laiusest

lapse pikkus

0.25 lapse
pikkusest

lapse laius

Joonis 11. Keskkond on lapse suuruseks sobiv. Laps on piisavalt suur, et enda (imber esemeid vétta. Autori joonis

vaarib markimist, et laste sotsiaalseid oskusi mojutavad paljud
muud tegurid (mitte ainult koost66 tegemine), alates
mitteverbaalsest suhtlemisest kuni oskuseni enda eest seista

(Shapiro, 2004).

3.5 Proportsioonid

Eelnevalt kasitletud Arnold Gaselli uurimistulemustel pdhinevat
lapse kasvu- ja arengutsikli spiraal (joonis 5) seletab just lapse
psihholoogilist ja sotsiaalset arengut. Kuid ei tohiks unustada
flitsilist arengut, mis on eriti oluline kolmemdodtmelise keskkonna
loomisel. Projekteeritavas keskkonnas on vaja arvestada lapse
flsioloogilise kasvuga, et keskkond oleks lapsega proportsionaalne
ehk lapsemd6tmeline. Lasteaiarihmades madalad laed, esemed on
moeldud lapse vadikesele kdele. Koolimajas imbritseva maailma
suurus muutub juba vordeliselt lapse fuisilise kasvuga.
Proportsioonide kohasus aitab lastel ruumides paremini
navigeerida, ta ei karda neid ja vOib hdlpsasti kasutada

puutetundliku keskkonna funktsioone (joonis 11).

Samas ei tohiks ruumide mahud ja pindalad olla alla teatud
vaadrtuste. Lasteaia lae korgus oleks vahemalt kolm meetrit,
mangutuba vahemalt 2,5 ruutmeetrit lapse kohta, magamistuba
vahemalt 2 ruutmeetrit jne (maarus nr 64, 1999). Lubatud
miinimumi tottu ei ole vdimalik luua ruume tapselt laste vaikesele
kasvule (kui ka kasvatajate ja teeninduspersonalide kasvu tottu).
Uheks kompromissiks on erineva suuruse ja tiilibi arhitektuursete
lahenduste loomine. Naiteks Uksikud kohad madala laega, nisid
seinas, vaikeste pindaladega kohad kaetud pehmete
pOrandakatetega, korgendatud ruumid trepiga. Nagu allpool
skeemil (joonis 12) naha, mida madalam on lapse aktiivsustsoon,
seda eraldatumad, privaatsemad ja rahulikumad tema tegevused
on. Ka vastupidi, kui tegevus on aktiivsem ja moeldud suuremale

hulgale lastele, siis on vaja rohkem ruumi ja kdrgus tduseb. Kuid

18



aktiivsuse korgus jaab ikkagi lapse pikkuse piiresse (Waldron et al.,

2014).

Movement Trace Lateral view
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1,19 m
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........
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P50 ::: 5 years

Motion Trace 1 ,02 m’

Joonis 12. Joonis nditab alad, mille héivab klassiruumis erinevaid
asendeid sooritav laps (Waldron et al., 2014).

Kokkuvotteks, projekteerimisel tuleks arvestada nii koolieelse
lasteasutuse nduete madrust kui ka lapse fisioloogilist
komponenti. Proovida arhitektuuriliselt eraldada erinevate
tegevustega alad ja arvestada kasvu ning luua lastega

proportsionaalne hoone ja hooneosade kujundused.

3.6 Ornamentika

Labi antiikaja (Vana-Kreeka ja Vana-Egiptuse ornamendid) ja kuni
renessansiajastuni ning hiljem religioossete ehitiste puhul
ornament oli vaga oluline, omades sageli simboolset tahendust
(Britannica, 2016). Ornamendi kasutamine jatkus jargmistes
stiilides ka. Art-deco ja juugendstiili jargijad kasutasid sageli
fassaadikaunistuseks ornamentikat, tihti orgaanilist. Louis Sullivan’i
vitalism, kes oli Frank Lloyd Wrighti mentor, kasutas
fassaadireljeefides ka looduslikke motiive, kdige populaarseim
ndide on Guaranty Building, Buffalo, New York, 1894. Ornament
esineb monedes Idunamaade stiilides, naiteks mauri stiil. Mauri

arhitektuur on islami arhitektuuri stiil, mis arenes Vvilja
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Foto 3. Azulejos plaatide kasutamine. Modernismi kaunistamine. Foto autor: Marcos Leite Almeida, 2004.

ladnepoolses islamimaailmas, sealhulgas Al-Andaluses (Plirenee
poolsaarel) ja praeguses Marokos, AlZeerias ja Tuneesias (osa
Magribist). Mauri stiil tekkis 8. sajandil ja on kasutusel tanapaevani.
Mauri stiil on tuntud oma keeruka ornamentika poolt: varvilised
plaadid ja krohvid, mustrid, abstraktse geomeetriaga lillemotiivid ja
araabia kalligraafiad. Lisaks sellele arhitektuursed lahedused nagu:

kolmnurksiirusega hoburaudkaared, sambakapiteelid.

Loputoo jaoks on olulised nii juugendstiil kui ka mauri stiil, sest

need osaliselt kirjeldavad praktiliseks osaks valitud hoonet ning

selgitavad selle hoone asukoha arhitektuuritraditsioone. Parast

analttsime seda praktilises osas lahemalt.

1913. aastal ilmus Adolf Loosi raamat , Ornament and Crime®“.
milles ta kirjutas, et kaunistuste ja ornamentika valtimine on
arenenud Uhiskonna tunnus. Tema argument oli, et ornament on
majanduslikult ebaefektiivne ja "moraalselt mandunud" ning et
ornamendi vahendamine on mark progressist (Trilling, 2001).
Edaspidi Le Corbusier' ja Bauhausi toddega 20. sajandi esimesel

poolel sai dekoratiivsete detailide puudumine kaasaegse
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arhitektuuri iseloomulikuks tunnuseks ja vdrdsustati aususe,

lihtsuse ja puhtuse moraalsete voorustega.

Modernismi lihtsusega on paljud hooned muutunud (ksteisega
sarnaseks. Hooned kaotasid oma iseloomu. llma piirkonna ajaloo ja
traditsiooni sidemeta tekkisid thetlibilised arhitektuursed teosed.
Samas ei keelanud miski tolleaegsel arhitektil analiilsi teha ning
kliimale, kultuurile ja asendile vastavat maja projekteerida. Ehe

naide on Oscar Niemeyer, kes oma loomingus Brasiilia riigis

arvestas oma kodumaa traditsioone, kuid jargis ka modernismi

= { q

7 Hispaania ja Portugali maalitud tina-glasuuritud keraamiline plaat.

Foto 2. Alhambra loosi mauri arhitektuurse stiili ndide Granadas Hispaanias. Getty ifnages

lihtsust. Tema koost60s Corbusier'ga Rio de Janeiro haridus- ja
tervishoiuministeeriumi hoone projekteerimisel, just Oscar koos
Brasiilia arhitekti meeskonnaga pakkusid akende varjustusi ja
dekoratiivseid azulejos’ plaate avalikku ruumi, sest Corbusier ei
teadnud Brasiilia kliimat ja kultuuri ning jargis modernismi jaiku

pohimotteid (Fernandez-Galiano, 2007).

Alates kahekiimnenda sajandi I0pust kaasaegsete postmodernsete

stiilidega nagu dekonstruktivism, parametritsism,

neotraditsionalism ja neofuturism on modernismi jaigad reeglid
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kadunud ja tekkis v@imalus vabalt segada erinevaid

arhitektuurielemente ja stiile.

Loomulikult ei saanud ornament taas populaarseks, kuid korduva
mustri uudseks kasutamiseks tekkis erinevaid vBimalusi. Erinevate

viisidega (ornament vOiks olla spetsiaalselt suurendatud,

Joonis 13. Laps vbiks ornamenti katsuda ja uurida. Autori joonis.

ebaproportsionaalse  kujuga jne) hoonete tasapindade
kaunistamine, ornament kui akende varjustamine vGi hoone
parameetrilise fassaadi loomine. Ornament ilmub mdnedes

kaasaegsetes hoonetes, aga juba uuendatud kujul.
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Projekteeritavas Oppekeskkonnas integreeritakse kaasaegseid
arhitektuurseid lahendusi, mida kombineeritakse ornamentikaga.
Ornamendi kasutamise jaoks on kaks pdhjust. Esimene, nagu juba
teada saime (lGik 2.4), lapsed on huvitatud k&ike puudutama ja
maailma avastama. Ornament iseenesest on ebatavaline muster,
mis pakub lapsele huvi ja huvi tdttu hakkab laps neid mustreid
katsuma. On teada, et mida ainulaadsem asi on, seda paremini see
jadb meelde (Ohio State University, 2017). Unikaalsete
ornamentide kaudu toimub markamatu (ihendus lapse ja hoone
vahel, mille tottu laps jatab hoone paremini meelde ja eristab seda.
Lisaks sellele funktsioonile saab laps ornamenti kasutada
manguvaljakuna. Roni kergelt moédda mustreid lles voi tdida
ornamendi valjalGiked sobiva detailiga voi lihtsalt plastiliiniga.
Kdige tahtsam on kasutada ilma teravate nurkadeta ornamenti, et

laps saaks ohutult seda kasutada.

Ornamendi kasutamise teine poOhjus on ajalooline. Projekti
asukohaks on valitud Narva-Jéesuu linn. Sellel linnal on oma
arhitektuuristiil, digemini 6eldes tks konkreetne dekoorielement —
puitpits ornament. Puitpitsi ornamendil on sarnasusi eelnevalt
margitud mauri stiiliga, kuid puitpitsil on erinev paritolulugu.

Analllsime seda ornamenti lahemalt juba praktilises osas.

3.7 Lood

Lastel on rikas kujutlusvdime, nad motlevad valja palju ebatavalisi
asju: koletisi, draakoneid, kummitusi, haldjaid, ebareaalseid loomi
ja usuvad selliste olendite olemasolusse. Laste loovuse toetamiseks
saab Opikeskkond pakkuda erinevaid lugusid ja kontseptsioone

arhitektuursete lahenduste néol.

Alustame lugude jagamisest kahte abstraktsete kategooriasse.
LHuUnt” ja ,lammas”. ,,Hundi“ lugu on mdeldud siis, kui laps on nii

hirmul kui ka huvitatud midagi katsuda voi midagi uurida. ,,Hundi“

hundi loo
ohtlik, metsik, ponev

loos sbBna Oudne on modeldud heas mottes. Selle loo
kolmemdodtmeliste objektide hulka kuluvad: téelise hundi koopia
(kas seinal vb6i mudel), tume labirint voi brutalismi karmid
betoonkonstruktsioonid. Need ,6udsed” asjad vdivad osaliselt
aidata Ule saada hirmudest, naditeks hirmust pimeduse ees. Veel
aitavad kogeda tunnet, kuidas laheneda hundile, ehkki mitte
toelisele. See on sarnane dudusfilmide vaatamisega, mida me
vaatame adrenaliinilaksu saamiseks (Seto, 2022). ,Hundi“ lugu
vOiks vorrelda ka Halloweeni tahistamisega ehk peo idee iseennast
on hirmutav, aga kdik saavad sellest ainult r6dmu. ,,Hundi“ loo vdiks
viia ellu erinevate arhitektuursete viiside kaudu naiteks: karmide
konstruktsioonide (brutalismi), tumedate varvide (seinamaalide) ja
planeeringu (labilrindi) kaudu. Selliseks looks sobivad kulli-,
peitemangud, laste hirmujutud kui ka vaga voistluslikud mangud.
Jarelduseks voiks oOelda, et ,hundi” lood on poistele suurema
madjuga. Poistel on soov aeg-ajalt halvasti kdituda, midagi I6hkuda,
tidrukute Ule nalja teha, kedagi hirmutada, hullumeelseid asju teha
jne. Poisid naitavad rohkem agressiivsust kui tiidrukud (Lagerspetz,

1994), kuid uuring igas vanuses ja soos naitab, et agressiivsus

lamba loo
pehme, sobralik, rahulik

Joonis 14. Lood aitavad lapsi fantaseerida. Autori joonis.

poistel ja tidrukutel on erinev kiill, aga see erinevus pole nii suur
(Hyde, 1984). Lisaks meeldib poistele hirmu ja dudusfilme vaadata
rohkem kui tlidrukutele (Martin, 2019). Selline poiste kditumine on
loomulik ning sellega tuleks O&ppe- ja mangukeskkonna
kujundamisel arvestada. ,Hundi“ loo kaudu saab toetada

keskkonnades mehelikkust (joonis 14).

Teine kategooria on ,lamba“ lugu. Selline lugu on sama pehme,
meeldiv, sdbralik nagu lammas ise. Arhitektuurilises mottes voib
see olla vaike lillepeenar, suur ,Barbie” maja mudel, pehmed ja
kohevad katted, pastelsed varvid ja toonid, rédmsad joonistused.
Voime Oelda, et ,lamba® on vastukaaluks ,,hundi“ loole. Lambajutt
vOimaldab lastel moddutundlikumaid ja rahulikumaid maéange
mangida, positiivseid muinasjutte ja sliZzeid valja motlema. ,,Lamba“
loo osakaalu Opikeskkonnas saab olema rohkem, isegi lahtudes
loogikast, et lambakari on alati mitu korda suurem kui hundikari.
Osakaal tuleb ikka sellest, et lapsed on valguse ja headuse ,kiired”,
kuigi neile meeldib vahel halvasti kdituda, nende keskkonnas

peaksid siiski valitsema helged, lahked ja heatahtlikud asjad, mis
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vOivad muuta lapse tuju positiivselt. Tuju oleneb keskkonnast

(Pancare, 2018).

Kui hundijutt on rohkem poisikeskne, siis lambajutt on
tudrukulikum. Aga siin tuleb silmas pidada, et konkreetset soolist
jaotust ei ole - nii nagu tiidrukud vbivad méangida poisilikumaid
mange ehk kasutada ,hundi“ loo esemeid ja arhitektuurseid
lahendusi, voivad ka poisid eelistada rohkem mdddetud mange ehk
kasutada ,lamba“ loo asju. Aga poisid ja tlidrukud mangivad ikka
erinevalt. Poisid mangivad konkurentsitihedamalt, reeglitele
orienteeritud rihmamange kui ttdrukud; ttdrukud suhtlevad
vaiksemates rihmades, vestlevad ning kdnnivad ja raagivad
sOpradega sagedamini kui poisid (Lever, 1978). Veel, alaealised
poisid mangivad vahetunnis sagedamini flUsiliselt aktiivseid
reeglitega rihmamange kui tlidrukud (Lewis et al., 1998). Lisaks
sellele, Gihe uuringu tulemused naitavad et Opilased eelistavad
kohti, mis pakuvad vaheldust ja mis on piisavalt suured, et valtida
ummikuid (Kasali et al., 2010). Seet6éttu ,lamba“ ja ,,hundi” lugude
simbioos rahuldab molema soo huve ja loob kdikidele mitmekesise

mangukeskkonna.

Lopuks tasub markida, et lood aitavad lastel asju paremini meelde
jatta, kuna laps kasutab ko&iki véimalikke meeli. Hundimudeli
analoogia jatkates, laps saab seda mudelit katsuda, vaadata,
nuusutada (kuigi I6hn ei ole hundi moodi, siindmus ise jadb mallu)
ja isegi lakkuda. Mil kdik meeled on kaasatud, jadb pilt meelde
paremini ja mitmel tunnetustasandil (British Council, n.d.). Téanu
sellele, muutub Oppeprotsess huvitavamaks, lihtsamaks ja

mitmekesisemaks.

8 Operatiivne temperatuur on see, mida inimene tunnetab.

3.8 Hoone sisekliima ehk passiivne puudutus

Peatlikis 1.5. kasitlesime puuduste kahte tllpi, kus Ulaltoodud
ndidetes juba kirjeldati (joonised 6-14) aktiivset ja tahtlikku
puudutust. Nuid selgitame passiivset puudutust detailsemalt.
Sisekliima passiivse puudutuse all mdistetakse tunnet, mida
inimene markamatult ja konstantselt kogeb siseruumis viibides
(olemine ja tajumine iseenda ruumis) (joonis 10). Siseruumis
tunneme soojust voi kiilma, kas ohk on varske, kas toas on
tuuletdmbust, labi akna pdikesest tingitud palavust (otsene
Lihidalt, kas

paikesekiirgus). inimesel hoones esineb

ebameeldivuse tunne vdi mitte. Kliimat tunnetab nahk. Kuidas see
juhtub, on kirjeldatud 1.2. peatiikis. Enne oli mainitud ka, et
inimeste tunded on subjektiivsed, seetdttu optimaalne on
sisekliima, millega on rahul enamus suurest inimriihmast. Inimese
soojuslik  mugavus sdltub  operatiivsest temperatuurist®,
aktiivsusastmest ja riietusest (Abel, 2022). Need aspektid maaravad
millistes ruumides millist kliimat luua. JOusaalis on temperatuur
madalam, sest seal on aktiivsusaste kdrgem. Garderoobis on ka
kiilmem, sest rohkem riideid on seljas. Vastupidi dhutemperatuur

on kdrgem klassiruumides sest seal liigutakse vahem. Ja nii edasi.

Joonis 15. Hoone siseruumi pidev ,,embus”. Autori joonis
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Sisekliimast saab palju kirjutada, aga see viib meid
puudutusteemast eemale. Kokkuvotteks voib oelda, et inimene
kogeb pidevalt passiivse puudutuse kaudu siseklima moju ja
sOltuvalt olukorrast voiks sisekliimat reguleerida erinevate

tegevuste jaoks.

4. Teoreetilise osa kokkuvotte

Teoreetiline osa kasitleb kompimismeele kirjeldamist, kui ka
selgitab, mis teeb Opikeskkonna puutetundlikuks ja mis on selle

kasu.

4.1 Mis on kompimismeel
Tanapdeva arhitektuuri analllsides tuli valja, et Gheks peamiseks
iseloomulikuks tunnuseks on lelihtsustamine. Ulelihtsustamine

tagajarjeks on inimeste meelte piiramine.

Kompimine asub tagaplaanil. Arhitektuuri iseloomustab nagemine.
Kompimist uuritakse vahe vorreldes nii ndgemisega kui ka teiste
meeltega. Kuid puudutus on tahtis ja aitab anallilisida objekte, mis
on meie kehaga otseses kontaktis. Materjalid, vormid, tasapinnad

— kdik need mdéjutavad kompimismeelt.

Nahas asuvad erinevad retseptorid, mille abil inimene tajub valu,
survet, kilma ja kuuma. Retseptorid asuvad kogu naha ulatuses ja
erinevate

alati automaatselt informeerivad inimest

informatsiooniliste kanalite abil.

Kompimismeele kirjeldamisel oli esile tostud kaks erinevat
puudutamise tidlpi. Passiivne, millega inimene tunneb dhurdhku,
roivaid, ruumide olemust (lldiselt, hoone sisekliima). Selle
vastandiks aktiivne puudutus on see, mida inimene kontrollib ja
tavaliselt nimetab , puudutusmeeleks”. Aktiivne puudutus viitab
puudutusele, mis hdlmab teatud tahtlikku liikumist. Puutetundliku

keskkonna peafookus laheb just aktiivse puudutuse peale.

4.2 Mis loob puutetundliku keskkonda

Puutetundlikud lahendused on otseselt seotud hoone sise- ja
valisruumide projekteerimisega. Alustades materjalide
kombineerimisega. Naiteks kivi ja puit. Tanu erinevatele
omadustele tekivad inimestel erinevad emotsioonid. Hoones tuleb

eelistada materjalide ,,simfooniat”.

Pinnakontuuri identiteeti all mdistetakse erinevate vormide
kasutamist hoone sise- ja valisruumis. Ummarguste ja kandiliste
kujundite kombineerimine loob puutetundlikku dpikeskkonda. Iga

vormi jaoks sobivad erinevad laste mangud ja tegevused.

Ornament oma mustritega annab kompimismeelele orienteeritud
keskkonda juurde. Ornament pakub lapsele huvi ja huvi tottu
hakkab laps neid mustreid katsuma. Laps kasutab ornamendi
elemente naiteks ronimisseinana ja hakkab sellel ronima, saab
ornamenti kasutada ka manguna, kus on vaja sisestada puuduvat

kujundit mustrisse (ringist ringile, ruudust ruudule).

Lood ehk kontseptsioonid loovad puutetundlikku keskkonda.
Kontseptsioonid on kdikjal hoones ja absoluutselt igasugustes
arhitektuursetes lahendustes. Oletame, et koolilaudade kuju voib
olla erinevate loomade kujul, et eristada kelle laud on, koolitahvel
maja kujul, et laps saaks lisada akende ja uste jooniseid, pehmed
tumbad manguruumis draakonite kujul, et laps saaks naditeks ette

kujutada, kuidas ta draakonil lendab.

Projekteeritav  keskkond on lapsem&dtmeline. Ulaltoodud
lahendusi ei oleks motet kasutada, kui need ei vastaks lapse

pikkusele ja suurusele.

Keskkond peaks jatma ruumi laste kujutlusvdimele. Uhtpidi, oma
I6puni viidud lahendustega lapsi digesti suunata. Teistpidi, méned

lahendused on tehtud pooleldi, et laps ise midagi uut valja motleks.

Puutetundlikus keskkonnas peaks laps olema lasteaias ilma
kingadeta, paljajalu, sest jalad on inimkeha ks koige
sensoorsemaid osi. Paljudes Eesti lasteaia kodukordades on reegel,

mis kohustab lapsi kandma vahetusjalatseid. See ei too lastele kasu.

4.3 Mis on selle keskkonna kasu

Pohiliseks ideeks kasutada puutetundlikku keskkonda lasteaias ja
koolis on see, et lastel aitab esemete puudutamine mdista
universumi pohiprintsiipe. Laps uurib aktiivse puudutusega
kolmemootmelist maailma ja taktiilne stimulatsioon kiirendab
seega laste arengut, suurendab nende arusaamist maailmast ja
iseendast. Aktiveerib ka peenmotoorikat, mis omakorda aitab

arendada malu, tdhelepanu ja liigutuste koordinatsiooni.

Puutetundlikud arhitektuursed lahendused aitavad arendada ka
laste sotsiaalseid oskusi. Erinevate taktiilsete mangude ajal
hakkavad lapsed tegema kokkuleppeid ja arutelusid, mis aitavad

neil arendada suhtlemisoskust, koosto6oskust ja empaatiavdimet.

Kompimisele orienteeritud keskkond vahendab agressiivsust.
Agressiooni vahenemises mangib suurt rolli Oppeprtosessi
atmosfaar, mille hulka kuulub ka flitsiline arhitektuurne keskkond,
mida uuem ja vaheldusrikkam see on, seda vahem agressiooni.
Arhitektuurselt toimub puudutus inimese ja objekti vahel, kui
esineb ka psilihholoogiline komponent inimene-inimene taktiilne
side. Koolilapse jaoks (iksteise puudutus aitab ka alla suruda

agressiooni.

Oppekeskkonnas kasutatud terminid nagu lood ja kontseptsioonid
aitavad lastel asju paremini meelde jatta, kuna laps saab
informatsiooni kdikidest meeltest. Multisensoorne Gppimine on
téhusam kui sarnased (hesensoorsed. Samas lood ja
kontseptsioonid motiveerivad lapsi fantaseerima ja leiutama palju

erinevaid uusi mange.
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Teoreetilise osa jarelduseks on, et lasteaia ja kooli mangu- ja
Opperuumid voivad olla mitmekesisemad, kasulikumad ja
teistsuguse arhitektuurilise valimusega kui paljud tdnapdevased
Oppeasutused Eestis kui ka Euroopa Liidus. Teoreetilise osa
toetamiseks anallilsitakse edaspidi selle praktilist rakendamist
ajaloolise hoone rekonstrueerimise ja laiendamise naitel Narva-

Joesuu linnas.
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5. Narva-JOesuu puitarhitektuuri ajalugu

Projekti asukohaks on valitud Narva-JGesuu kuurortlinn. Linn asub
Eesti kirdeosas Soome lahe rannikul. Narva-Jdesuu (ihel pool on

laht ja teisel pool Narva jogi.

Narva laht

Narva-Jesuu

Olgina

Pato Sillamie . taagna

Ivangorod

Narva linn

Sirreal

Narva-Jéesuu asukoht. Maa-amet, 2023.

Oma esmase nimega Hungerburg sai linn suvituskohaks 1873.
aastal tanu Narva tollase linnapea Adolf Theodor Hahnile. [Imunud
suvilatepiirkond kordas tolle aja Euroopa trendikat aedlinnalisuse
ideed. 1912. aastal oli Narva-J6esuu aedlinnas juba lle 800 villa.
Villad ja suvilad muutsid linna arhitektuurikeele eriliseks ja
ainulaadseks. Narva Kreenholmi manufaktuuri juhtkonna omasid
Narva-Jdesuus suvemaju. Uheks neist oli Robert Kolbe ja mdned
neist olid Suurbritannia kodanikud W.Bolton, E.Siricius, B.Bley, kui
ka hollandlased G.van der Bellen ja O. Peltzer. Saab 6elda, et
Kreenholmi manufaktuuri ametnike hulgas oli suur inglaste osakaal.
Side Suurbritanniaga aitas kaasa 19. sajandi populaarsete
arhitektuuristiilide levikule Narva-Jéesuus. Aja jooksul hakkas
jarjest rohkem tekkima mauri stiilis® villasid. Uheks
védljapaistvamaks oli Roberti Kolbe Aia tdnaval 15, mille ehitust

alustati 1880. aastal (Tohvri, 2003).

9 Seda stiili kirjeldatakse tiksikasjalikumalt allpool.

Foto 4. R. Kolbe mauiri stiilis villa.
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Brighton Beach, N. Y.

. Hungerburg : __ Kurhaus

i ’ & t
CEERTN R RS RN

Fotod 5 ja 6. Kaks fotot, et vorrelda Brightoni hotelli ja Kuursaali
esimese versiooni stiili sarnasust. Brightoni 19. sajandi 16pu
postkaart ja foto Eesti ajaloomuuseumist.

1874. aastal hakati ehitama kuursaali esimest versiooni. Kuursaali
teisest versioonist radagime hiljem, sest see on osa puutetundliku
keskkonna projektidest. Esimene versioon sarnanes paljuski
Suurbritannia, Brightoni ranna hotelliga. Eeskuju toetab ka see fakt,
et suur hulk Kreenholmi juhtkonnast olid juba mainitud inglased ja
vOtsid tdendoliselt inspiratsiooni oma kodumaast. Esimese

versiooni kuursaal oli valmistatud 1882. aastal A.Th. Hahni projekti

jargi.

10 Alhambra, Granada mauride monarhide palee ja kindlus. Nimi Alhambra, mis araabia keeles tihendab "punast", tuleneb
téenaoliselt tapia (rammutatud maa) punakast varvist, millest vélisseinad oli ehitatud (Britannica, 2023).

Kahel toodud naitel on Uks Ghine joon — fassaadide kaunistamine
ornamentidega. Ornament on Narva-Jéesuu linna eripara ja paljud
tolleaegsete villade fassaadid olid kaunistatud puitpitsi
ornamentidega. Puudub kindel kirjeldus, kuidas puitarhitektuur

sellise kujuga Narva-Joesuu kuurortlinna kerkis.

Uhe arvamuse jirgi oli see samade Kreenholmi Inglise ametnike
mdju. Owen Jones oli Uiks inglise arhitekt, kes parast Alhambral®
kiilastamist Granadas, Hispaanias, avaldas mauri arhitektuuri poolt
nii suurt muljet, et koostas Alhambra kogumiku “Plans, Elevations,
Sections and Details of the Alhambra“, kus ta kujutas selle palee ja
kindluse kompleksi ornamente, arabeske, mustreid ja palju muud.
Parast kogumiku valjaandmist hakkas Owen sisekujundajana oma
loomingus rakendama mauri stiili. Uheks tema téddest olid
Kristallpalee |0unaosa saalid. Mauri stiilis eksootilised ja
dekoratiivsed lahendused said Ladane-Euroopas Uha
populaarsemaks. Seda stiili kasutati nii kujutavas kunstis kui ka
tekstiilidisainis. Suure tdendosusega, Suurbritanniast tulnud
juhtkonna ametnikud jargisid Ladne-Euroopa trende, voi said nad
katte Jonesi Alhambra kogumiku, voi killastasid nad Kristallpaleed,

kuid voisid hakata populaarset mauri stiili kasutama ka oma villade

fassaadide kaunistamisel (Tohvri).

Mauri stiil on 8.-14. sajandi Islami arhitektuur, mis arenes vilja
ladnepoolses islamimaailmas. Sellistes kohtades nagu Al-Andalus
(praegune Hispaania) ja praegune Maroko, AlZeeria ja Tuneesia.
Uks populaarsematest niidetest on juba mainitud Alhambra palee
Granadas, Hispaanias. Alhambra on rikas mitmesuguste
kaunistuste poolest Dekoratiivmotiivide peamised liigid olid
geomeetrilised mustrid, taimemotiivid ja araabiakeelsed pealdised.

Lisaks kasutati kolmemddotmeliste objektide jaoks stalaktiitvélvi,

mida nimetati mugarnas?! (Lépez, 2011). Alhambra oli eeskujuks nii
kogu Laane-Euroopale kui ka, suure tdendosusega, vaikesele
kuurortlinnale Narva-Jéesuule. Villadel kasutatud puitpitsi

ornament omab  sarnasusi  Alhambra  dekoratiivsetega
elementidega: mdned elemendid olid tehtud mugarnas-tehnikas,
hoburaudkaared R. Kolbe villa naitel, arabeskid, orgaanilised
ornamendid, sambakapiteelid ja palju muud. Kui islami arhitektuuri
puhul olid kdik elemendid betoonist, siis Narva-Joesuus kohandati
seda tisleritdoga, ehk puitpitse kujul. Nii sai Narva-Jéesuu linn
islamikultuuri

paritoluga oma puitarhitektuuri stiili.

A
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Joonis 16. Seinakaunistuse joonis Alhambra paleest, Owen Jones,
umbes 1883, Granada, Hispaania. Victoria ja Alberti muuseum,
London.

11 Mugarnas on kolmemd&tmeline arhitektuurne dekoratiivelement, mis &itses oma kdige terviklikumal kujul peamiselt
islamiperioodil ning mida kasutatakse k&ige enam kuplites ja poolkuplites (Eidipour, 2022).
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Foto 7. Kuursaali galeriiosa kujundus Alhambra Lovide 6ue sammasportikuse laadis. Eesti Ajaloomuuseum.
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6. Kuursaal ja projekti asukoht

Kuursaali teine versioon on osa projekteeritavast puutetundlikust
keskkonnast. Alustame lihidalt kuursaalist ja I6puks selgitame selle

hoone tanapdevast seisundit.

Juba mainitud puitdekooriga Kuurhoone pdles 1910. aastal. Uut
Kuursaali projekteeriti ja ehitati 1910-1912 aastatel. Projekt oli

tehtud Poola paritoluga arhitekti Marian Ljalevitsi poolt.

Arhitekti on inspireerinud Peetri- ja Katariina keiserlikud suvelossid,
millest l|3ahtuvalt on hoonel simmeetriline fassaad, suur
voluutfrontoon keskel, voluutfrontooni kroonib barokse kiivriga
torn Umardatud vormidega nagu kaar- ja ovaalaknad, tornid

kiilgedel. Algselt on fassaadidel kasutatud elegantset nn. Louis XVI

Yoo gy

. m e

5 : e, Fondl
Joonis 17. Arhitekti Marian 7Ljarlevits"i-pooltr tehtud kuursaali
pohiplaan.

stiilis kipsdekoori. Uldiselt, hoone oli tehtud juugendistiili

pohimdtete jargi (Orav, 1993).

1944. a. hoone osaliselt havis ning plisis varemetes 1950-ndate

aastate I6puni, mil peakorpus kohandati kultuurikeskuseks.

Parast Noukogude Liidu lagunemist 1990. aastal pdles hoone maha

ja on tanaseni varemetes.

Kuursaali praegune seis on kurb. Hoone varemed on muinsuskaitse
kaitse all. Mahajdetud kuursaali lugu on kestnud juba vaga pikka
aega. Palju raagiti, et linn ostab kuursaali védlja ja hakkab juba imber
ehitama. Kuid see kdik on unustuse hdlma vajunud ning paljude
kohalike elanike jaoks jookseb kuursaali olukorra lootusetus punase
niidina. Viimaste uudiste jargi plaanib Narva-Jéesuu linnavalitsus

kuursaali dra osta ning teha sellest kool ja lasteaed umbes 200

lapsele (ERR, 2022). Seetéttu, et 10putdd projekt oleks relevantne
ja sobiks kirjeldatud teemaga teoreetilises osas, valiti Kuursaali.
LOputdo kasitletud projekt sisaldab kuursaali renoveerimist, samuti
selle laiendamist kui ka kogu projektile puutetundliku keskkonna
rakendust. Markimist vaarib veel Uks kuursaali tahtsus linnale —
selle asukoht. Kuursaal paikneb nii, et tanavate kiired tulevad sealt
valja ja moodustavad terve linna parema kiilje (joonis 14). Voib tuua
analoogia paikesega, et planeeringu jargi on kuursaal kogu
paikesesisteemi  keskpunkt, vaid linna keskus ja selle
silmapaistvaim element. Kuursaali vastas on ring, mis Ghendab
linna teist, vasakut kilge. Kuursaalil on selge side merega labi allee.
Kdiki neid asukoha isedrasusi vOeti projektis arvesse ja réhutati.
Jargmises peatikis liigume edasi projekti detailsema tutvustamise

juurde.

Foto 8. Kuursaali peafassaad. Fotol on néha kasutatud dekoratiivelemente. Sofia Nikolajeva, Narva-Jéesuu elaniku erakogu.
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Foto 9. Kuursaali praegune seis. Autori foto.
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Joonis 18. Pdrast Teist maailmaséda sdilinud kuursaali tiib. Muinsuskaitseameti arhiiv.
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Joonis 19. Punasega mdrgitud kiired ja allee mis jooksevad kuursaalist vilja. Autori joonis.
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7. Hoonete paiknemise pdhimotted

Allolev kaart naitab projekti tapsemat asukohta. Projektil on oluline
Uhiskondlik ja kogukondlik tahendus, sest see Uhendab kahte
Oppeasutust ja loob neile tdhusa puute- ja multisensoorse
Oppekeskkonna. Praegune kool ja lasteaed on ndukogude
arhitektuuri ndide. Viimaste aastate dpilaste arvu vahenemisega on
nende hoonete suured mahud muutunud mdttetuks ja modneti
hirmutavaks, eriti vaikelastele lastele, ehk siis teoreetilises osas

mainitud lapsemddtmelisusest ei peeta lugu.

Pdhiidee on kuursaali tahenduse sailitamine. Nagu asendiplaanilt
naha (joonis 16), jadb kuursaal koigist uusehitistest kdrgeimaks
hooneks. P6hikool hakkab asuma kuursaali renoveeritud majas (nr.
1) ja juurdeehituse osas (nr. 2). Algselt oli mdte mahutada kool
vanasse majja, kuid 150 dpilasele mdeldud ruumiprogrammi jargi
osutus see vBimatuks. Terve kompleksi netopind I8puks tuli kokku

5076 m2.

Pdhikooli uues osas on sisehoov (nr. 6). Ou on puutetundlik
keskkond. Oue loomisel kasutati teoreetilises osas nimetatud
erinevate materjalide kombinatsiooni (alustame sellest, et kuursaal
on kivist ja juurdeehitus puidust), kandilise ja Gmara kuju
simbioosi, proportsionaalsust lapsega ja kontseptsioonide

kasutamist (nendest tdpsemalt ilupiltide kirjeldamisel).

Numbril kolm on lasteaed. Lasteaed on lihekorruseline osa kogu
kompleksist, milles on neli riihma, iga rithm on mdéeldud vahemalt
24 lapsele. Igal rihmal on oma sissepdas kui ka manguvaljak mis
seob vélisruumi siseruumiga. Lasteaed on kaugem, eraldatum ja
omab sujuvat Uhendust vastas asuva metsaga. Metsa labistavad
eelnevalt mainitud tdnavakiired. Maastik loob jalgradade

vorgustiku, loodust muutmata véi puudutamata.

Kooli ja lasteaia kompleksi Gmbruses on palju rekreatsiooni-,
spordi- ja kultuurialasid. Naiteks Ghes ringi sektoris tehti valistseen
(nr. 7). Nii nagu Opilased ja kdik soovitajad, saaksid lavastada
etendusi, erinevaid moe-show’d, ohtuseid kinoseansse voi lihtsalt
nautida vaadet mere darde viivale alleele. Kooli paremal pool on
laanepoolse asukoha avalik tsoon, mis on jagatud nii 6elda haljasala
lahtriteks ehk loodus on segunenud inimese loodud keskkonnaga,
selleks et tagada tasakaalustatud keskkonda. Kdik tsoonid on
Uhendatud ,vooga“, plaanil on voog ndidatud kéverjoonena ning
pariselus teeb seda erinevate katete ja materjalide kombinatsioon.
Voog algab avalikumatest aladest, milleks on naiteks lava, labib
kooli Idunapoolset sisehoovi koos haljastusvaljakutega ja |6peb

privaatsema lasteaia piirkonnaga.

Kompleksi ldadnefassaadi vastas asub véimla (nr. 4), mis on
madalam kuursaalist ja asub miinus esimesel korrusel. Véimla on

Uhendatud jousaaliga (nr.5) miinus esimesel korrusel.
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Joonis 20. Kaart nditab vanade ja uue 6ppeasutuste asukohad. Autori joonis.
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Joonis 21. Asendiplaaniline joonis demonstreerib kuursaali ja juurdeehitise paiknemist. Autori joonis.
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Visualiseering 1. Kuursaal ja lava.
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8. Praktilised lahendused kuursaali projekti

pdhjal ja nende visualiseeringud.

Siin  on nadidatud teoreetilise osa  pohjal  praktilisi
arhitektuurinditeid. Kogu projekti ulatuses leitakse praktilisi
lahendusi kompimismeelele orienteeritud keskkonnale. Esiteks on
erinevate materjalide kombinatsioon. Tekstuuri ja faktuuri
vaheldumine aitab luua vaheldusrikkama keskkonna ning julgustab
lapsi kdike Umbritsevat rohkem puudutama. Materjalid vahelduvad
igas fllsilises vormis: pdrandakatted, pehme ja kdva moobel, puit-

ja tellisfassaadid — soojad ja kiilmad pinnad.

Edasi tuleb vorm. Projektis kasutatakse erinevaid
vormikombinatsioone. K&ige silmatorkavam on kooli sisehoov, mis
on kujundatud voolavate vormidega, aidates hagustada piiri sise- ja
valisruumide vahel ning luues mangulise ohkkonna. Ajalooline
juugend stiili kuursaal mangib suurt rolli arhitektuursete vormide
kujundamisel. Kuursaal on rikas kaunistuste poolest, seal on
voluudid, ovaalsed aknad jne. Tanu oma kujule sailitab kuursaal
mitte ainult oma ajaloolist vaartust, vaid lisab ka puutetundlikule

keskkonnale vaheldust.

Keskkonna Uks element on veel lood. Praktilistes ndidetes on need
pehmed lammaste koopiad, kollane manguonn, miniatuursed
puude koopiad, reljeefne kivi jne. Lammaste puhul vdib laps tulla
neid katsuma ja silitama, jattes samal ajal asja mitmel
tunnetustasandil meelde. Barbie maja motiveerib lapsi lugusid valja
motlema ja neid mangima, naiteks ema-tiitre mang. Lood
arendavad laste kujutlusvéimet kui ka jatavad piisavalt palju ruumi

uute asjade valja motlemiseks.

Uhendus loodusega. Kooli ja lasteaia ruumides on palju rohelust.
On peenrad metslillede ja -taimedega ning peenrad maitsetaimede

ja juurviljade istutamiseks. Selline lahendus aitab lastel luua sidet

loodusega ja ka muuta naiteks bioloogiatundi interaktiivsemaks ja
istutada lilli v&i juurvilju. Ka taimedel on erinevad koestruktuurid,
mida on huvitav katsuda ja uurida. vaadata, kuidas kiud kulgevad,
kas vars tundub katsudes kdva voi pehme, leht on kare voi sile. Kogu
taimemaailm on I8putu uurimisobjekt ja Uks viise seda maailma

uurida on kompimismeel.

Ja viimane, kuid mitte vdhem oluline on ornamentika kasutamine.
ornament, nagu juba mainitud, on linna eriparaks ja kuursaal ise on
krohvidekooriga kaunistatud. Aga need on erinevad ornamendid,
kui linna puhul kasutati mauri stiilis ornamenti, siis kuursaal on
valmistatud juugendstiilis, mis on lahedasem barokile ja rokokoole.
Uhesdnaga projektis olev ornament on kasutusel kd&ikjal nii
ajaloolises osas kui ka uues juurdeehituses. Uues osas on kasutatud
nikerdatud puidust dekoratiivseid mauri stiilis ornamentikaga
varjustusi mida lapsed saavad katsuda, plastiliiniga tihimikke taita

vOi monel juhul moéoda valjaldiget roomata.
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Joonis 22. Puitornament on arhitektuurne element mida saab kdega katsuda ja uurida. Ornament mauri stiilis.




Joonis 23. Taktiilne tegevus hélmab sageli suhtlemist ja koost66d (ihise eesmdirgi saavutamiseks. Nditeks lillede voi ké6giviljade istutamine.
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Joonis 24. ,,Lamba“ lugu on rahulik. Sobib selleks, et teha méttepausi ja nautida imbritsevat maailma.
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Joonis 25. Voolavad ja nurgelised vormid mitmekesistavad keskkonda ja loovad lastele véimalusi erinevate tegevuste ja kogemuste jaoks.
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Joonis 26. ,,Hundi” lugu on hirmudratav, pime, metsik ja vaba. Erisugused lood annavad lastele voimalust teha seda, mis on keelatud aga plisib mdistlikes piirides.
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Joonis 27. Keskkond on lapsemd&d6tmeline ja erinevaid materjale tdis.
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Joonis 28. Opikohad koos puutetundlike lahendustega. Ringid, kuulid on kasutatud Spiprotsessil nditeks arvutamisel, ndidete toomisel (kui laps liidab kokku mitu kuuli tal oli ja kui palju neist sai). Lisaks ka nditeks liiv
millest vbiks teha skulptuuri kunstitunnil voi lihtsalt selle puudutamine alandab lastel stressi. Need lahendused teevad Opiprotsessi interaktiivsemaks ja huvitamaks.
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9. Korruste plaanid ja vaated

Korruste plaanid on koostatud teoreetilisest osast lahtuvalt.
Planeeringud réhutavad kompimismeelt ja selle seostamist hoone
arhitektuuriga. Kompimismeelele orienteeritud keskkonda naitab
paremini kuursaali kuppelosa, sisedue ja lasteaia Ghist manguala

labiv multisensoorne loominguline kesktelg.

Kuursaali osas on tegemist keerdtrepiga, liumdega kolmandalt
kuppelkorruselt teisele (tdpsemalt ndeb 18igul). Kuursaal ise on
ajaloolise kuju ja mahu poolest rikas hoone. Esimesel korrusel asub
raamatukogu, mis on kooskdlas kuursaali ajaloolise vaartusega. Ka
so0kla, mida saab oma asukoha ja merevaate tOttu kasutada
banketi ja erinevate pidustdkide korraldamiseks. Kuursaalil on
lisaks kupliga keskosale kaks torni kiilgedel, mida saab kasutada
privaatsemate lugemiskohtadena, teisel korrusel vaikese
observatooriumina v6i mone muu ebatavalise mangukohana.
Vaarib markimist, et kuursaalil on palju ornamente ja ebatavalist
juugendstiilis arhitektuuri, nii et ametlikumad, pidulikumad ruumid

sobivad rohkem kuursaali osaks.

Sisehoovialal kasutatakse kahe vormi kombinatsiooni mis on voolav
ja kandiline. See kombinatsioon loob multisensoorse keskkonna,
kus lapsed saavad mangida, puudutada ja fantaseerida. Tanu oma
kujule Ghendab du siseruumi valisruumiga — justkui kustutab piirid
ja loob lihe terve mangutsooni, avaliku ruumi lastele. Sisehoovil on
Uhendus l3adnepoolse vidlishooviga, mis annab veelgi rohkem
vOimalusi lilkuda ja luua midagi suuremat, mis ulatub kaugemale
kui vaike ja hubane sisedu. Klassiruumid asuvad avalikust ruumist

vasakul ja paremal.

Lasteaias UGhendab keskne avalik ruum koiki nelja riihma. Selles
ruumis on ette nahtud kdik nidansid, mis muudavad keskkonna

kompimismeelele orienteerituks: erinevate kujundite, varvide ja

kontseptsioonide kombinatsioon. KGik selleks, et lapsed suudaksid
meelt lahutada ja Umbritsevat maailma uurida. Lasteriihm on
mdoeldud 20 vdi enamale lapsele. Laste rihmaruumid jagunevad
kahte ossa — s6ogituba ja mangutuba. Mangutoas on erinevaid
lahendusi, naiteks: ronimiskdied, millel laps saab ronida nagu
liaanidel, kumerad seinad, mida saab katsuda ja mangus kasutada
(lasta manguauto alla sdéita), mdnedele seintele on tehtud
koolitahvlid (naiteks tahvel maja kujul), millele saab kirjutada ja
joonistada, erineva kujuga manguasju, mis on nagu modbelgi
arhitektuuri aksessuaar. Lasteaed asub taielikult esimesel korrusel,

kool on aga kahekorruseline.

Kooli teisel korrusel on pd&hikorruse sisehoovi kuju kordav
Uldkasutatav ala. Selline voolav planeering aitab mitmekesistada
koridori ja muudab selle sobilikuks erinevateks tegevusteks tundide
vahel. Klassiruumid omavad sarnast paiknemist kui esimesel
korrusel. Kuursaalis teisel korrusel on saal 150 inimesele, keskala

keerdtrepi ja liumaega ning kooli administratsiooni plokk.

Multifunktsionaalne spordivaljak asub nullkorrusel, Uheks
pOhjuseks valjaku suur maht, mis paneks kuursaali tagaplaanile
taanduma. Samuti vdimaldab asukoht nullkorrusel {ihendada
vOimla ja manguvaljaku, takistamata juurdepaéasu kooli ladnepoolse

hoovile.

Vaadetel on ndha ihendus kuursaali ja uue juurdeehitise vahel. Et
pehmendada Uleminekut puidu ja kivi vahel tehti Uhendus
klaasfassaadiga. Vaadetel on ndha ka tumedad kastanpunased
rippuvad rulood ja ornamentikaga puitpaneelide varjustused.

Koikidel uue hoone fassaadidel kasutatakse varjustusi.
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Visualiseering 2. Kooli sisehoov.
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Tsoneering Tsoneering
Tsooni Tsooni

Korrus Tsooni nimetus Pindala Maht Korrus Tsooni nimetus Pindala Maht
number number
R&du 29 14.21 64.67
Tehnoruum 62 7149 264.50 Koridor 30 36.72 165.86
Riietusruum 63 49.24 181.77 wC 31 23.16 103.90
Riietusruum 64 50.34 186.25 Klassiruum 32 35.08 158.87
Viljak 65 690.18 2,550.43 Kabinet 33 15.28 68.77
Laoruum 66 36.80 136.16 Klassiruum 34 24.25 109.11
Treenerite ruum 67 27.20 100.64 Puhkeruum 35 19.59 88.30
Treenerite ruum 68 22.00 81.40 Kook 36 28.54 128.62
Laoruum 69 50.40 186.46 Juhatus 37 32.44 146.02
997.65m?  3,687.61m? Saal 38 133.65 606.46
Lava 39 35.76 161.08
Vestiblul 01 104.26 396.20 Abiruum 40 22.72 102.88
Koridor 02 116.62 442.48 Abiruum 41 15.97 72.28
Hall 03 94.00 354.75 Koridor 42 123.65 562.60
wWC 04 25.86 97.36 Abiruum 43 32.00 145.60
Raamatukogu 05 47.70 180.59 Arvutiklass 44 4843 219.38
Raamatukogu 06 91.46 344.43 Psiihholoog 45 14.69 66.56
Soogisaal 07 109.07 413.18 Kunstiklass 46 53.98 242.38
Kuumkook 08 33.66 125.78 Abiruum 47 25.53 116.17
Tehnotuumid 09 34.13 128.16 Koridor 48 141.90 645.64
Avalikruum 10 351.60 1,336.03 Labor 49 13.23 59.22
Lift 11 33.87 128.70 Klassiruum 50 35.53 160.69
T666petus 12 36.55 138.06 Klassiruum 51 37.33 168.88
T666petus P 13 87.63 332.10 Klassiruum 52 37.33 168.88
Trepikoda 14 25.69 97.39 Klassiruum 53 36.43 164.78
Klassiruum 14 36.43 137.78 Klassiruum 54 26.09 118.72
Klassiruum 15 35.88 136.34 1,27493 m? 5,778.36 m®
Klassiruum 16 35.88 136.34 5,077.57 m?> 20,087.56 m?
Talveaed 17 26.09 99.15
Lasteaia ménguala 18 302.08 1,146.97 Tabel 1. Ruumide eksplikatsioon.
Kuumkodk 19 45.40 172.33
Koosoleku ruum 20 15.80 59.74
Kabinetid 21 38.05 143.90
1. Rihm 22 146.28 551.02
2. Rihm 23 146.37 551.37
3. Rihm 24 146.31 551.22
4. Rihm 25 146.19 550.68
Tehnoruum 26 12.80 48.65
Puhkeruum 26 23.79 90.39
Opiruum 27 34.43 130.82
Jousaali fuajee 55 43.23 163.99
Trepikoda 56 28.68 108.76
Jousaal 57 185.54 705.05
Tehnoruumid 58 11.70 44.46
Garderoob 59 21.56 81.91
Tributinid 60 105.07 399.25
Garderoob 61 25.33 96.26

2,804.99 m* 10,621.59 m®

Hall 2.k. 28 211.44 962.04
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Visualiseering 3. Vilisruum véimla ja kooli vahel.
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Visualiseering 4. Lasteaia riithm.

54



10. LOiked ja roheenergia

On ette nahtud kolm peamist |6iget. Esimene naditab kuursaali ja
null korrusel asuvat véimlat. Sektsioon demonstreerib selgelt ideed

paigutada voimla null korrusele, et see ei liletaks kuursaali kdrgust.

Teises 10ikes on kujutatud nn loominguline telg ehk see naitab
kuursaali keskosa, mis kulgeb labi sisehoovi ja I6peb Uhise alaga
lasteaias. See I8ik naitab selgelt, kuidas hoone kdrgus vaheneb,
alustades kuursaali kolmekorruselisest osast ja |Opetades vidikese

lasteaia ruumidega, mis vastab lasteaia laste kasvule.

Viimane osa on konstruktiivne. Ldikes on ndidatud kooliosa
konstruktsioon. Kandekonstruktsiooniks on liimpuit. Valik tehti
liimpuidu kasuks, sest tegemist on puhta ja loodusliku materjaliga,
mis katsudes soe ja loob ddusa 6hkkonna lasteaia- ja koolilastele
(Rpalma, 2022). Katusel kasutatakse sedumsammalt. Haljaskatuse
kaks peamist eelist on see, et ta ei kuumene lle ja vee dravool
tootab paremini (Green Roofers Ltd., 2016). Samuti kasutatakse
taastuva energiaallikana katusel olevaid paikesepaneele ja

maakute kollektoreid.
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Plakat 1.

puutetundlik keskkond

Pl asub arhatektuuri
otseses kontaktis. materjalid, vormid, tasapinnad

nigemine. kempimist uuritakse vahe virreldes nii ndgemisega kul ka teiste meeltega. kuid puudutus on tihtis ja aitad analldsida objekte, mis on mese kehaga

kBik need méjutavad kompimismeelt. puutetundlikud lahendused on otseselt sectud hoone sise.

kombineerimisega. Ipetades erinevate vormide

ga.

ja valisrusmide projekteerimisega. alustades materjalide

skeemid koos vadkeste selgitustega naftavad mis on puutetundliku Gpikeskikonna omadused ja eclised. neid on tapsemalt

kirjeldatud tecreetilises osas. pbhiliseks ideeks kasutada puutetundlikku keskkonda tasteaias ja koolis on see, ot lastel atab esemete pudutamine méista universumi pBhiprintsiipe. laps uunb aktivse poudutusega

koimemB&tmelist maailma ja taktiilne stimulatsicon kiirendab seega laste arengut, suurendab nende arusaamist maailmast ja iseendast. aktiveerd ka peenmctoorkat, mis omakorda aitadb arendada mailu,

tahelepanu ja Bigutuste keordinatsiconi.

peenmotoorika ja ornamentika

projekteeritavas  Ippekeskisnnes istegresritakse
Kazsaegseid  arhitektuorseld  Lhenfusi,  mida
kombineeritakse  omamentiags  ormamesd]
Kasitamise jaoks en kaks pGhjust. esimene, nage juba
teada saime, lagsed on huvitatod kil poudutama ja
masima  avastama  ormament  iseemeses! on
sbatavaline muster, mis pakub Lazsele huvi ja huvl

1311y hakkab Laps neid mustreid katsom

mida ainvdlantses asl on seda pares

ide. unBasisete ornamentide Kaufu toimub

mirkamatu Ghendus Lapse ja hoone vahel, mille 5nu
Laps Ftab hoome paremini meslde ja eristad seda.

eenamendi Kasulamise teine pibjus on ajsicoling.
projekti asukohaks on valted Narva-Jieswu lin

sellel linnal on oma achitelow i, Sigemini Jeldes

Cls konirestne dekoorislenment - puitpits ornament.

lood

ol 7

Lastel on rikas kujticsvBions, nad mitievad vila palj
ebatwvalisl asju: holetis, draakoseld, ummitusi
Daldjaid, ebareasiseid leomi ja usuvad selliste

clendite ciemasolusse. Laste leovuse loelamiseks

sasb Bgikeshkond pakkuds erinevaid lugesid ja

Tahenduste aktl

praktilised naited projektist

siin  on ndidatud teoreetilise o0sa alusel
kavandstud praktilisi arhitektuurinsteid. kogu
projekti ulatuses leitakse praktiisi lahendusi
kompimismeelele orienteeritud  keskkornale.

vorm. materjalide faktuur ja tekstuur. hundi* jo
Jamba* lood. Ghendus locdusega. ornamentika

kasutamune.

opikohad

sisekliima passiivne puudutus

p
\1
1(’

siseklima passitvse posduluse all mdistelakse

tunsel, mida inimene markamatull ja konstantselt
koges ssercumis vibides (slemise Ja tajusine
iseenda ruusis). sisercumis tuseeme scojust vBi
Siilma, kas Shk on viirske, kas toas on tucletimbust,
Gbi aksa pEkesest tingbud palwvust (otsene
plikesekiirgus). Lohidalt, kas inimesel hocnes esined

etameelSivuse tunme vii mitte.

proportsioon

projekteeritavas heskkonmas en vaja arvestads lapse

fisicieogiise kasvuga, ot keskkond oleks lagsega
properisionaalne ehk Lpsembitmaling
Lstesarimades madaiad Led, esemad e mbeldud
Lpse vikesele kBele. keoliwajas Umbritseva

maalma suwus MUkt juba virdelisell lapse

fUlsiise Kaswuga propartsicenide ohasus aitab
Lastel ruumides paremind navigeerida, ta o kards mid
jo vaib hilpsasti Kasctads puutetundiky kesiksena

Tuniasicene

ornamentika

hundi lugu. hirmujutud

materjali omadused

== |[le=

materjall erisevad omafused lekitavad erinevaid
emetsiooce. tasapisnad vivad olla kiimad vii sockd,
Karedad i siledad, pedored vEi kivad comaduste
spekier on lai ja see kGl lekitab subjekSivseid

emotsioone. hoones esined materjalide sUmiosnia”

vorm

=53

prejeliserilay roum viER varieeru

Ok v3i teine osa

| viigidel esile erinevaid

rusmis s edoe
eematsiosne, kegemusi v kujutiusi Oheks vermiks s
kumar pind, millel laps jeokseb. pideva mingu-
leiutamissosvi 1ty hakkab Laps elte bujutama, ot see
Kiverjoom on kes takistus, millest toleb Cle Mapata v3i
trajektooe, mida tules jirgida. arhitekivursell v3i see
svaiduda thiesti erineal Visk plrantale virviga
maslitud joss, LED-lameiga scon pirasdas, kide
pirandakatte komtinatsioon pirandal jne kdikides
eespiol teodud nlidetes on voolaves, sujuvus,
luinelisus enk  kiverjoosiline plhivorm.  seliise
pENiverm tihendad sujovat ja pidevat likumist see
V3ib olla jocksmine 3 kindimine. Laste mingudest,
hitmates  hullimingu  vBidu  joskseist v
balanssesrimiat nB3eil (v kiverajeane peal

gl

orgaanika. koostod

multisenscome ruum
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komgimismeslel kuid iimestens Kasctame Wik
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takiilseks kogemuseks, vBR see ella huvitey ka
teistele meelisis, niteks nigemiseie. joosisel on
nihe, kuides Oks laps curld reljesfsel seinamass
aklivse pusdutusega, teine aga vaslad sams masi
kaogell

sotsialiseerumine

podtetendiud arhitekiucrsed Lhendused aitavad
arendada  ba  laste sotsisalseid oskusl  meed
lanendased cn osa Ulesanmetest, mida lapsed peavad
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ad silmitsi Mesandege Lidide
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eiament. Lapsed sei
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