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Annotatsioon

To66 eesmirgiks oli arendada infosiisteem, mis jaotab kursusetunnis osalevad tudengid
projekti jaoks projektimeeskondadesse tudengite teemade eelistuste alusel. Olenevalt
erialast on ainetundides vaja luua projekte ning lisaks sellele leida endale meeskond selle
jaoks. Kuna tihti valitakse meeskonnakaaslased juhuslikult voi luuakse meeskond
nendega, keda paremini tuntakse, ei pruugi projektiteema kattuda iihiste huvidega ning

projekti 16pptulemus vaib sellest tulenevalt jaada kesiseks.

Lahenduseks sobiks infosiisteem, kuhu lisatakse tudengite ja Oppejou(dude) poolt
teemasid ning tudengid jarjestavad need teemad enda jaoks vastavalt eelistusteele.

Seejdrel loob siisteem teemadele algoritmi(de) abil tudengitest iihtsed meeskonnad.

Meeskonnad luuakse teemade eclistamise alusel ning tédnu sellele on tdendoline, et
loodavad projektid saavad olema kvaliteetsemad ning tudengi jaoks huvipakkuvamad,

kui need seni on olnud.

Loputdo on kirjutatud eesti keeles ning sisaldab teksti 33 lehekiiljel, 5 peatiikki, 5 joonist,
2 tabelit.



Abstract

Information system for offering topics and finding partners for projects of

course subjects

The purpose of this thesis is to develop an information system which solves the problem

of finding a suitable team for a project needed for a course subject.

When students are asked to create teams amongst the members of their class and come
up with a project together, they often don’t end up with team members of similar interests.
Having created a team they now need to find a topic for their project. It is highly possible

that the chosen topic is not unanimously suitable for all of the team members included.

A solution for these problems is an information system that distributes the students
automatically. It takes students’ topic preferences into account. The lecturer(s) and
participating students offer topics. The topics get ranked by each student according to
their preferences. After that the system runs algorithms which teams up the students of
similar preferences over topics as precisely as possible. It is expected that the matches

won’t perfect but the system tries to find the optimal solution.

Since the teams are created according to similar interests, it is highly likely that the

projects created will be of a higher quality and offer more interest to the students.

The thesis is in Estonian and contains 33 pages of text, 5 chapters, 5 figures, 2 tables.



FK

PK

Turg

BPMN

JSON

XML

Liihendite ja moistete sonastik

Foreign key, valisvoti

Voti iihes tabelis, mis unikaalselt identifitseerib kirjeid teises
tabelis. Vilisvoti defineeritakse teises tabelis, kuid see viitab
esimese tabeli primaarvotmele.

Primary key, primaarvoti
Voti, mis unikaalselt identifitseerib relatsiooni Kirjeid — teeb iga
kirje unikaalseks teiste kirjete suhtes.

Turg on koht, kus tudengid leiavad endale teemaeelistuste
alusel teemameeskonna. Turg on ka andmeobjekt.
Business Process Modeling Notation

Kokkulepitud standardid driprotsesside modelleerimiseks.

JavaScript Object Notation

Andmevahetusformaat, kus andmed on tekstilisel kujul nimi-
védrtus paaridena voi jarjestatud vairtuste jadadena esitatud.

Extensible Markup Language

Standardne tildotstarbeline mérgistuskeel, mille eesmérgiks on
struktureeritud info jagamine.
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1 Sissejuhatus

Loputods kirjeldatakse lithidalt olemasolevat protsessi meeskonnakaaslaste ja teema
leidmiseks. Seejirel analiilisitakse ja selgitatakse, kuidas siisteemi automatiseerida ning
seelédbi luua infosiisteem, mis haldab tudengeid ja teemasid ning loob meeskonnad, mille
liikmetel on sarnased teemaeelistused. Siisteem médrab meeskonnaliikmete eelistuste

jéargi meeskondadele teemad tudengite ja dppejou(dude) poolt pakutud variantide seast.

1.1 Taust ja probleem

Infosiisteem on vajalik, et muuta kursuse ainetundides asetleidvad projektid
kvaliteetsemaks ning tudengite jaoks kaasahaaravamaks. Hetkel on enamlevinud meetod
selline, kus tudengid leiavad endile meeskonna ning alles seejdrel teema. Siin tekib
probleem, et meeskond vdidakse luua valedel alustel. Kui luuakse kdigepealt meeskond,
siis ei saa kindel olla, et hiljem leitav teema on kdigile voimalikult meeldiv, sest teema

valitakse meeskonna sees pakutud teemade seast.

Infosiisteem lihtsustaks ja kiirendaks ka oppejou t6dd, sest seni on tulnud projektiteema
tudengilt dppejoule edasi anda manuaalselt, kas kones voi kirjas. Peale infosiisteemi

loomist on dppejoul lilevaade teemadest kohe, kui need turule lisatakse.

Automatiseerimine  peaks  teoreetiliselt  kiirendama  meeskonnaloomis-  ja
teemaleidmisprotsessi. Siinkohal tulevad abiks algoritmid, mis jddvad kiill antud t6ost

vilja, kuid on siisteemi edukaks toimimiks hidavajalik.

Lisavadrtusena annab infosiisteem voimaluse tutvuda kaaslastega, kellega muidu poleks
voib-olla tutvunud, sest tihti moodustatakse meeskonnad sdpradega voi juba tuttavate

inimestega.

1.2 Ulesande piistitus

Too pohiliseks eesmirgiks on projekteerida infosiisteem, mis lihtustab tudengitele

kaaslaste ja teema leidmist aineprojekti raames. Siisteem on moeldud asendama protsessi,
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mis tavaliselt nduab rohkem aega, kui kavandatava infosiisteemi kasutamine ja mille
tulemused ei pruugi olla alati kdige paremad ning mille haldamine vdib Sppujoule

keerukaks muutuda olenevalt tudengite ja teemade arvust.

1.3 Metoodika

Eesmirkide teostamiseks on tarvis analiiiisida senini kasutatavat protsessi ning leida

alamprotsessid, mida saab automaatseks muuta ja/voi tdiustada.

Uue infoiisteemi modelleerimisel on kasutatud Enterprise Architect ning Bizagi Modeler
tarkvara. Too struktuuri aluseks on vdetud Modelleerimise, Ariprotsesside

modelleerimise ja Andmebaasid Il kursuste projektid.

Protsessidiagrammi koostamisel jargitud OMG BMPN 2.0 standardit [1].

1.4 Ulevaade toost

Esmalt kirjeldatakse liihidalt olemasolevat protsessi ning analiilisitakse seda. Seejirel

tuuakse selle norkused ja tugevused esile ning tehakse jareldus.

Sellele jargnevalt hakatakse analiilisima uut infosiisteemi. Tuuakse esile selle tugevused
ja norkused ning tehakse jareldused. Seejdrel hakatakse infosiisteemi kavandama etapi

haaval.

Lopuks kirjeldatakse edasist todd, mis tuleks teha, et siisteem piisti panna.

2 Olemasolev protsess
Olemasolev protsess meeskonna loomiseks ning teema leidmiseks on olnud enamjaolt

alati samasugune — otsitakse meeskonnakaaslased ning seejirel vilja teema, mis

omakorda tuleb kooskdlastada dppejouga.
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2.1 Olemasoleva protsessi iilevaade

Oppejoud organiseerib ja haldab tema poolt libiviidavas kursusetunnis koostatavaid
projekte ning projektimeeskondi. Kogu see protsess on aja- ning ressursikulukas ning

seejuures tuleb tdita mitmeid erinevad alamprotsesse:

» Projekti nduete kirjeldamine, vajadusel selgitamine
» Teema kriteeriumite loetlemine

=  Meeskonna litkmesarvu madramine

» Meeskondade loomise abistamine

= Mitte-kohalviibivate tudengitega arvestamine

= Tekkivate probleemide lahendamine

= Projektiteemade kinnitamine ja kirjapanemine

2.2 Olemasoleva protsessi Kirjeldus

Oppejoud soovib, et tudengid looksid meeskonna peale kursusetunnis iihise projekti. Ta
kirjeldab neile ndutavaid tingimusi projektiteema jaoks ning méaidrab vajadusel
meeskonna suuruse. Kui tudengitel on kiisimusi projektitingimuste kohta, siis annab
vastuse. Tudengid peavad endi seast leidma omale kaaslased ning pidama silmas, mitu
liiget meeskonnas olla voib. Leidnud omale tiimi, lasub neil kohustus vilja moelda teema
ja seda tehakse tildjuhul tiimisiseselt ning kompromisse tehes. Koik meeskonnad ootavad,
kuni viimased on omale teema vilja moelnud ning seejérel esitatakse teemad koos suulise
vdi kirjaliku liihikirjeldusega dppejoule. Oppejoud otsustab, kas pakutud teema on sobiv
ning kui on sobiv, siis paneb projektimeeskonna andmed endale kirja. See kordub, kuni
koik projektimeeskonnad koos andmetega on kirjas. Seejdrel on protsess 1dbi ning

tudengid saavad asuda projekti looma.

Kirjelduses pole mainitud, kui palju aega kogu protsessile voib kuluda, sest see on liiga
erinev olenevalt dppejdust ja kursusetunni iseloomust. Nimelt on voimalus, et meeskonna

ja teema leidmiseks on aega 20 minutit vdi siis vastupidiselt nditeks nidal.

2.3 Olemasoleva protsessi norkused

Protsessi itheks ndrkuseks on alamprotsesside jirjekord. Nimelt kuna koigepealt

moodustatakse meeskonnad, mis koosnevad tudengitest, kelle projektiteema eelistused ei
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pruugi kattuda ning seejérel alles valitakse projektiteema, siis on tdenéoline, et tekivad
olukorrad, kus moni meeskonnaliige peab osalema projektis, mille teema ei paku talle
suurt huvi. Kui pole huvi, siis kannatab t66 kvaliteet. Tegemist on meeskonnaprojektiga
ning kui osalised ei anna vordset panust, siis kannatab kogu projekt ning omandatud

kogemused loodavast projektist voivad jadda kesiseks.

Protsessi norkuseks on ka ajakulu. Kuna projektimeeskonna ja -teema leidmise juures

puudub tsentraliseeritud turg, siis on ajakulu viga muutlik.

Lisaks on protsessi nork koht asjaolu, et dppejoud peab eraldi tegelema tudengitega, kes

ei votnud kursusetunnist osa, kui loodi projektimeeskonnad.

2.4 Olemasoleva protsessi tugevused

Protsessi tugevuseks vdib pidada vahetut kontakti tudengite ja dppejou(dude) vahel.

Meeskonnad luuakse teineteisega suheldes ning arutades ja kiisimusi kiisides.

Olenevalt, kuidas teema valitakse vOib ka teema valimine olla tugevus. Kui teema
valitakse iihise meeskonnasisese arutelu kdigus ning koik osalised annavad oma osa

teema motlemiseks, siis on voimalik, et valitud teema on koikidele tiimiliikmetele sobiv.

2.5 Jireldus

Olemasoleval protsessil on nii tugevaid kui norku kiilgi. On mitmeid protsesse, mida
saaks automatiseerida ning seelidbi vihendada ajakulu ja doppejou hallatavaid tegevusi.

Lisaks on automatiseerides koheselt voimalik arvestada tunnis mitteviibivate tudengitega.
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3 Uus infosiisteem

Uue infosiisteemi loomisel on eeldatud, et see on vajalik ja tdiustab olemasolevat
protsessi. Jargnevalt analiiiisitakse ning projekteeritakse uus infosiisteem, mis iildjoontest
uuendab olemasolevat protsessi. Detailne analiiis on loodud turgude ja teemade
funktsionaalse allsiisteemi jaoks. Jérgnevalt on toodud infosiisteemi tiikeldus vaadete

jargi.

3.1 Ajaline vaade

Jargnevalt on kirjeldatud pohiprotsessi ning selgitatud selle olemust. Tuuakse vilja

tugevused ja norkused.

3.1.1 Analiiiisi skoopi jadivad protsessid

* Turu pohiprotsess

o Teema algatamine
e Turu algatamine Gppejou poolt
e Uue turu loomine

o Teemapakkumisvoor
e Teema pakkumine turule

o Teemajérjestusvoor
e Ebasobiva teema eemaldamine turult
e Tudeng esitab teemade eelistused

o Meeskondadeks jagamine
e Tudengid jaotatakse meeskondadeks
e Meeskondade iile vaatamine dppejou(dude) poolt
e Tulemuse teavituse alamprotsess

Lisaks on veel protsesse, mida antud projektis ei ole pdhjalikult analiitisitud, sest jadvad
skoobist vélja:

» Tudengi tundi registreerumine

= Tudengi kursusele registreerumine
* Tunni andmete muutmine

= Kursuse andmete muutmine

= Kiilalise registreerumine tudengiks
» Kiilalise registreerumine dppejouks
= Tudengi turult eemaldamine

= Tudengi tunnist eemaldamine

= Tudengi kursuselt eemaldamine
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= Tudengi siisteemist eemaldamine
=  Oppejdu siisteemist eemaldamine
= Tunni loomine

= Kursuse loomine

3.1.2 Osapoolte nouded

Oppejou nduded:
= Kursuse loomine siisteemi
= Tunni loomine kursusele
=  Turu loomine(alustamist) tundi
= Kursuse andmete muutmine
=  Tunni andmete muutmine
=  Turu andmete muutmine
= Kursuse mitteaktiivseks muutmine
= Tunni mitteaktiivseks muutmine
=  Turu mitteaktiivseks muutmine
» Projektiteemade lisamine turule
» Projektiteemade eemaldamine turult
= Tudengi eemaldamine tunnist
= Tudengi eemaldamine turult
= Tudengi eemaldamine kursuselt
= Tudengi tundi kinnitamine
= Eelistuste esitamise vooru alustamine
= Meeskondade muutmine
= Loodud meeskondade vaatamine
= Pakutud teemade vaatamine
» Kasutaja tuvastamine

Tudengi nouded:
= Registreerimine kursuse tundi
= Projektiteema lisamine turule
= Pakutud projektiteemade vaatamine
* Loodud meeskondade vaatamine
» Kasutaja tuvastamine
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3.1.3 Turu pohiprotsessi tegevusdiagramm
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Joonis 1. Turu pdhiprotsessi tegevusdiagramm.
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Protsessidiagrammi (Joonis 1) selgituseks toon vélja, et mdned detailid on jooniselt vilja
jdetud. Tudengi teemapakkumise ja teemade jarjestuse juures on protsess samalaadne
nagu Oppejou teema pakkumise juures — tegutsejal on peale olemasolevate teemade mitu

kéaitumisvarianti.

Kohtades, kus on kujutatud andmete kirjutamist objekti on mdeldud ka andmete lugemist

objektist.

Diagrammil on algoritmina mdeldud monda voi mitut midnguteooriast tuntud probleemi
lahendust, mis leiavad vdimalikult sobivad meeskonna-teema paarid. Uhe vdimalusena
on voimalik kasutada Stable Marriage Problem algoritmi [2][3], kus iihe poolena kasutada
meeskondi ja teise poolena teemasid. Sedasi peaks teoreetiliselt leidma optimaalsed

sobivuspaarid.

Oppe;jdu turuhaldamise basseinis on kaks etappi — teemapakkumisvoor ja meeskondadeks

jagamine. Teemajirjestusvoorus dppejoud otseselt ei osale.

Andmeobjekt meeskonnad/teema on kasutajateema ja teema tabeli kohta tehtav péring.

Igal turuseisundil on ka ajaatribuut, mis kirjeldab aega, mil turg viibib Kirjeldatud etapis.

Oppejou protsessidel on tingimus, et igale tegevusele peab reageerima vihemalt iiks

oppejoud. Selleks ei pea olema tingimata sama dppejoud.

Seda koike saaks protsessidiagrammil modelleerida, kui skeemi lihtsuse huvides on need

vilja jdetud.

3.1.4 Pohilised siindmused

= Tudeng osaleb turul.

= Oppejdult on saabunud luba alustada eelistuste esitamisvooru.
= Meeskondade koosseis publitseeritud.

= Tudeng esitas oma teemaeelistused.

=  Oppejdud sai teada teemaesitusvooru 1dppemisest.

=  Oppejoud alustas turu.

= Oppejoud lisas teema turule.

= Oppejdud on teema turult eemaldanud.

=  Oppejdud on meeskonnad libi vaadanud ja korrigeerinud.
= Tudeng on lisanud turule teema.

» Tudeng on saanud teate teemaesitusvooru alustamisest.

* Tudeng on saanud teate teemajarjestusvooru alustamisest.
= Tudeng on saanud teate meeskondade kooseisudest.
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3.1.5 Tegutsejad

= Tudeng
=  Oppejoud

3.1.6 Uue infosiisteemi tugevused

Infosiisteemi tugevaks kiiljeks saab pidada automatiseeritust. Protsessid, mida eelnevalt
on tulnud teha manuaalselt, on muudetud automaatseks. Tanu sellele on dppejoul lihtsam
hallata kursusetunnis viibivaid, kui ka mitteviibivaid tudengeid ning nende
meeskonnajaotust ning aineprojekti teemat. Tudengid, kes mingil pohjusel ei saa tunnis
viibida ning aineprojekti jaoks vajaliku meeskonnaloomeprotsessi ning teema valimise
juures olla, saavad seda teha igal pool, kus on internetiiihendus ning arvuti, pdasemaks

infosiisteemi.

Aeg, mis kulub aineprojekti kaaslaste ning teema leidmiseks on teoreetiliselt kahandatud
ning siinjuures toon vilja, et olemasolevast protsessist rohkem aega ei tohiks kuluda
mingil juhul, sest protsessist on inimtegureid eemaldatud. Toon esile kohad, kus tekib

ajaline voit:

Kaaslaste leidmine meeskonna jaoks. Tudengite omavaheline arutelu meeskonna

leidmiseks pole vajalik.

» Meeldiva teema leidmine. Sobiva teema saab valida koikidest kursusetunni turul
pakutavatest teemadest, mitte ainult enda meeskonna omadest. See lihtsustab ja
kiirendab teema leidmist tudengi jaoks.

= Mittekohalviibivate tudengitega arvestamine. Meeskonna ja teema leidmiseks ei
ole vaja kursusetunnil kohal viibida, seda saab teha igas internetiiihendusega

seadmes, mis voimaldab infosiisteemi kasutada.

= Teemade kooskdlastamine dppejouga. Oppejdud omab koikidest teemadest kohe,

kui need turule sisenevad. Ebasobivad teemad on voimalik koheselt eemaldada.

e Meeskonna lubatud suuruse mairamine. Kui tuleb vilja, et meeskonnad voivad
olla suuremad voi vidiksemad, kui algselt kirjeldatud, siis Oppejoud teeb
muudatuse silisteemis ning pole vaja kulutada aega meeskonnaliikmete

ringipaigutamisele.
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Suureks tugevuseks on siisteemi omadus, mis annab tudengile vdimaluse valida
koigepealt enda jaoks eelistatuimad teemad. Valida saab iile koikide kursusetunni turul
osalevate tudengite pakutud teemade seast ning see laiendab oluliselt tudengi
valikuvoimalusi ning tdendosust, et projektiteema saab olema sobivam, kui see oleks
olnud olemasolevat protsessi kasutades. Tudengid, kes eelistavad sama teemat
paigutatakse suurema toendosusega samasse meeskonda ning see loob eeldused paremale
koostddle ning projekti- ja dppekvaliteedile, sest tingimused paremaks motiveerituseks

on loodud.

3.1.7 Uue infosiisteemi norkused

Probleemiks vo0ib saada siisteemi paindlikkus. On vdimalik, et kavandataval

infosiisteemil puudub funktsionaalsus, mis on mingites olukordades vajalik.

Norkuseks on ettenigematud probleemid, mis vdivad halvata siisteemi pdhiprotsessi

toimimist.
Norkuseks saab pidada ka soltuvust voimalikest vorguprobleemidest.

Nork kiilg on siisteemi omadus, mis ei lase arvetada kaaslaste-eelistustega. Voimalik, et
tudeng satub kokku kaastudengi(te)ga, keda ta ei slimpatiseeri ning seeldbi vdib

motiveeritus langeda.

3.1.8 Jéreldus

Planeeritaval infosiisteemil on palju tugevusi vorreldes olemasoleva protsessiga. Selge
on, et infosilisteemi loomist tuleks kaaluda ning vdimalusel ka rakendada. Tugevused
kaaluvad ndrkused {ile ja slisteemi hallates ning arendades on vdimalik ka norku kiilgi
vidhendada v&1 hoopiski dra kaotada. Infosiisteemile on voimalik luua lisafunktsioone,

mis lisavad sellele vairtust ja annavad veel rohkem pdhjust selle rakendamiseks.

3.2 Registrite vaade

Sisulised registrid:
= Kasutajate register
= Kursuste ja tundide register
= Turgude ja teemade register
= Tellijate register
= Teadete register
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class Domeenimudel

Kursus E

«column» Tund E
*PK kursuse_id: Integer

: nimetus: Text(50) 1\ «column»

kursuse_seisund: YesNo 0..+| *PK tunni_id: Integer

*FK kursuse_id: Integer
1 i nimetus: Text(50)
g tunni_seisund: YesNo

0.*
Kasutajakursus E 1 /Y 1
0.*
0.*
«columny ] Kasutajatund =
*PK kasutajakuruse_id: Integer . E
*FK kasutaja_id: Integer «columny Tupiilo
FK lursuse_id: Integer *PK kasutajatunni_id: Integer Gl
N *FK kasutaja_id: Integer *PK tunnituru_id: Integer
0.. *FK tunni_id: Integer “FK tunni_id: Integer
turu_id: Integer

Teade

«column» 0.1 Kasutajaturg %

*PK teate_id: Integer

Turg %

*PK kasutaja_id: Integer
*

ameti_id: Integer «column»

FK kasutaja_id: Integer
saatja: Text(50) 0.*
saaja: Text(50)
sisu: Text(50)

4 kuupéev: DateTime
seisund: YesNo 1.%

kasutajanimi: Text(30)
4 email: Text(50)
0.1]* parool: Text(128)
d sool: Text(32)

*PK kasutajaturu_id: Integer «column»

| *FK kasutaja_id: Integer $ *PK turu_id: Integer

*FK turu_id: Integer 0.7 algusaeg: DateTime
teemapakkumine: DateTime
teemapakkumise_lopp: DateTime
teemajarjestus: DateTime
meeskondade_jagamine: DateTime

1 / o
0.*
E Kasutaja E
1 1
«column»
N
0.%
1

0.* lopuaeg: DateTime
1 Kasutajateema % 1
Amet E «column» 0.*
*PK kasutajateema_id: Integer E
«columny» *  kasutaja_id: Integer 0.% 1 Teema
*PK ameti_id: Integer k- teema_id: Integer
nimetus: Text(50) koht_pingereas: Integer «column»

*PK teema_id: Integer
*FK turu_id: Integer
tellija_id: Integer

Tellija = M : nimetus: Text(50)
0.1

teema_seisund: YesNo
kirjeldus: Text(255)

«column»
*PK tellija_id: Integer
J nimetus: Text(255)

Joonis 2. Turu domeenimudel

Lausendid:
= Tudeng on kasutaja.
»  Oppejdud on kasutaja.
= Tudeng kasutab teenuseid.
= Oppejoud kasutab teenuseid.
= Tudeng on osapool.
= Oppejdud on osapool.
» Infosiisteem on osapool.
= Kursuse omanik on oppejoud.
= Kursusel on tund/tunnid.
= Tundides on turg/turud.
= Tudeng kasutab infosiisteemi.
»  Oppejdud kasutab infosiisteemi.
= Tudeng osaleb turul.
= Tudeng pakub teema(sid).
= Oppejoud pakub teema(sid).
* Infosiisteem jaotab tudengid meeskondadesse.
= Meeskonnal on teema.
= Meeskond koosneb tudengitest.
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= Tudengil on teemaeelistused.

* Tudeng jirjestab teemad eelistuste alusel.
» Infosiisteem kasutab algoritmi/algoritme.
= Tudengile saabub teade.

=  Oppejdud saadab teate.

= Oppejdule saabub teade.

Tabel 1. Atribuutide definitsioonid

Olemitiiiibi
nimi

Atribuudi nimi

Atribuudi definitsioon

Naitevairtus

Kursuste ja tundide registri olemid

Kursus

kursuse_id

Kursust iseloomustav
numbriline kood.
{Unikaalne}

74833

Kursus

nimetus

Kursuse nimetus.

Andmebaasid |1

Kursus

kursuse_seisund

Kursuse seisundit
iseloomustav binaarne
vaartus.

{Yes — seisund on
aktiivne

No — seisund on
mitteaktiivne}

Yes

Tund

tunni_id

Tundi iseloomustav
numbriline kood.
{Unikaalne}

51232

Tund

nimetus

Tunni nimetus.

T 14_IABB

Tund

tunni_seisund

Tunni seisundit
iseloomustav binaarne
vaartus. {Yes — seisund
on aktiivne

No — seisund on
mitteaktiivne}

No

Kasutajakursus

kasutajakursuse_id

Kasutajakursust
iseloomustav numbriline
kood.

{Unikaalne}

8761234

Kasutajatund

kasutajatunni_id

Kasutajatundi
iseloomustav numbriline
kood.

{Unikaalne}

76124

Turgude ja teemade registri olemid

Tunniturg

tunnituru_id

Tunniturgu iseloomustav
numbriline kood.
{Unikaalne}

4172641

21




Olemitiiiibi
nimi

Atribuudi nimi

Atribuudi definitsioon

Niitevairtus

Kasutajaturg

kasutajaturu_id

Kasutajaturgu
iseloomustav numbriline
kood.

{Unikaalne}

8761263

Turg

turu_id

Turgu iseloomustav
numbriline kood.
{Unikaalne}

128376

Turg

algusaeg

Turu alguseaega téhistav
kuupéeva-tiilipi muutuja.

2016-19-03 13:45

Turg

teemapakkumine

Teemapakkumise
algusaega téhistav
kuupéeva-tiilipi muutuja.

2016-19-03 14:45

Turg

teemapakkumise_
lopp

Teemapakkumise
16puaega tihistav
kuupéeva-tiilipi muutuja.

2016-19-03 15:45

Turg

teemajarjestus

Teemajdrjestuse algust
tahistav kuupéeva-tiiiipi
muutuja.

2016-19-03 16:45

Turg

meeskondade
jagamine

Meeskondadesse
jagamist tdhistav
kuupéeva-tiilipi muutuja.

2016-19-03 17:45

Turg

lopuaeg

Turu I6puaega téhistav
kuupieva-tiilipi muutuja.
{Peab olema suurem, kui
algusaeg}

2016-20-03 18:45

Kasutajateema

kasutajateema_id

Kasutajateemat
iseloomustav numbriline
kood.

{Unikaalne}

324242

Kasutajateema

koht pingereas

Teema numbriline koht
pingereas tudengi jaoks.

Teema

teema_id

Teemat iseloomustav
numbriline kood.
{Unikaalne}

16223

Teema

nimetus

Teema pealkiri.

Tasuta asjade
leidmise rakendus
androidile

Teema

teema_seisund

Teema seisundit
iseloomustav binaarne
vaartus.

{Yes — seisund on
aktiivne

No — seisund on
mitteaktiivne}

Yes
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Olemitiiiibi Atribuudi nimi Atribuudi definitsioon | Niiteviartus
nimi
Teema Kirjeldus Teema Kirjeldus. Javas
programmeeritav
rakendus, mis
leiab maaratud
raadiuses pakutud
tasuta asjad
Tellija tellija_id Teema tellijat 352352
iseloomustav numbriline
kood.
{Unikaalne}
Tellija nimetus Teematellija nimetus AS SEB Grupp
Kasutajate registri olemid
Kasutaja kasutaja_id Kasutajat iseloomustav 4128764
numbriline kood.
{Unikaalne}
Kasutaja kasutajanimi Kasutajale antud reimol110
unikaalne nimi
Kasutaja email Aadress, millele saab iile | sumerid@hot.ee
vorgu (iihest arvutist voi
toOjaamast teise) saata
isikule moeldud
kirjalikke sdonumeid.
Kasutatakse infosiisteemi
andmebaasis
autentimiseks.
{lIsiku unikaalne
identifikaator.
Registreerimine on
kohustuslik. epost peab
sisaldama "@" maérki}
Kasutaja parool Kasutaja parool. Seened50
{Registreerimine on
kohustuslik}
Kasutaja sool Juhuslik string-tiitipi véli, | 9aF98ER67He4R
mis teeb parooli
turvalisemaks.
Amet ameti_id Ametit iseloomustav 24
numbriline kood.
{Unikaalne}
Amet nimetus Ametinimetus. Tudeng

Teadete registri olemid
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Olemitiiiibi Atribuudi nimi Atribuudi definitsioon Naiitevaiartus
nimi
Teade teate_id Teadet iseloomustav 125223
numbriline kood.
{Unikaalne}
Teade saatja Teate saatja. 521234
Teade saaja Teate saaja. 12423
Teade sisu Teate sisu. Teemaesitusvoor
on alanud
Teade kuupdev Teate loomise kuupdev. | 2016-20-03 13:45
Teade seisund Teate seisundit No
iseloomustav binaarne
vaartus.
{Yes — teade loetud
No — teade lugemata}

3.3 Funktsionaalne vaade

Funktsionaalsete allslisteemide skoop sarnaneb registrite allsiisteemide skoobile.

Funktsionaalne allslisteem pakub funktisonaalsust, mille abil péidseb ligi vastavate

registrite tabelite andmetele.

3.3.1 Mittefunktsionaalsed nouded

Siisteemi mittefunktsionaalsed nduded:
GNFO1 - Siisteem peab paringu sooritama vihem, kui 5 sekundiga.
GNFO2 - Siisteem ei tohi toopdeviti kell 8.00 —23.00 torkuda.

GNF03 — Siisteem peab olema kéttesaadav 90% ajast.

3.3.2 CRUD maatriks

Kuna kasutusjuhtudediagramm ei néita tiikeldust funktsionaalsete allsiisteemide kaupa,

siis on CRUD maatriks toodud ettepoole.

Kasutusjuhud:

UCO08 - Turu andmete muutmine

UCAO05 - Eelistuste esitamise vooru alustamine

UCQ9 - Turu algatamine

UCO06 - Projektiteema eemaldamine turult

UCO04 - Meeskonna muutmine

UCO02 - Pakutud teemade vaatamine
UCO03 - Loodud meeskondade vaatamine
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UCO7 - Projektiteema lisamine turule

UC10 - Meeskonna liikmete arvu miaramine
UC11 - Vaatab/filtreerib meeskonnad

UC12 - Vaatab/filtreerib nimekirja

UC13 - Hinnangu andmine
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Tabel 2. Pohiprotsessis toimuvate kasutusjuhtude CRUD maatriks

=3 2= |8 g |8 (8 |8 |8 |5 |8 |2 |8 |@
&5 5 |5 S 5 |8 S S S |5 |8 |8 5
Olemitiiiibid Kokku
Kursuste ja tundide register
Kursus R R R
Tund R R R
Kasutajakursus
Kasutajatund
Turgude ja teemade register
Tunniturg R R R R
Kasutajaturg R R R
Turg RU RU CR R RU R CRU
Kasutajateema RU R R R CRU CRU
Teema RU R CR R CRU
Tellija CR CR
Kasutajate register
Kasutaja R R R R R R R
Amet R R R R R R
Teadete allsiisteem
Teade CR CR CR CR

Kursuste ja tundide allsiisteemis ning kasutajate allsiisteemis on ainult lugemisprotsessid, sest iilejadnud protsessid ei esine analiiiisitud pohiprotsessi kdigus, vaid teiste protsesside kidigus, mida antud t66 kéigus ei ole
analiiiisitud.
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3.3.3 Kasutusjuhud

Kasutusjuhudiagrammil on vélja toodud turu pShiprotsessil vajaminevad tegevused.

uc Kasutusjuhud

Kasutaja
tuvastamine

Turu andmete

muutmine /

Turu subjekt ) ]
Hinnangu andmine

elistuste esitamise
vooru alustamine

Pakutud teemade
v aatamine

Turu algatamine

Projektiteema
eemaldamine turult

Meeskonna
muutmine

Loodud
meeskondade
v aatamine

Projektiteema

Oppejoud (kursuse lisamine turule

\
/ omanik) \

Vaatab/filtreerib

Meeskonna liikmete
arvu maaramine

meeskonnad

Vaatab/filtreerib
nimekirja

Joonis 3. P3hiprotsessi kasutusjuhudiagramm

Kasutusjuht: Kasutaja tuvastamine

Kood: UCO01

Tegutsejad: Oppejdud, Tudeng

Kirjeldus: Subjekt identifitseerib ennast. Selleks sisestab ta emaili ja parooli. Siisteem
autendib subjekti, annab talle digused. Kui subjekt on identifitseeritud, siis lubatakse
subjektil siisteemi kasutada, vastasel juhul mitte.

Mirkus: Kasutusjuhtu "Kasutaja tuvastamine" kasutatakse koikides funktsionaalsetes
allsiisteemides.
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Kasutusjuht: Pakutud teemade vaatamine

Kood: UC02

Tegutsejad: Oppejdud, Tudeng

Kirjeldus: Saavad turul pakutud teemasid vaadata. Siisteem kuvab teemad, mis on vilja
pakutud konkreetsel turul.

Eeldus: NFO1 - Koik turul osalevad tudengid saavad samaaegselt teemasid vaadata.

Kasutusjuht: Loodud meeskondade vaatamine

Kood: UC03

Tegutsejad: Oppejdud, Tudeng

Kirjeldus: Kui siisteem on meeskonnad loonud, ning dppejoud on need kinnitanud, siis
nédevad nii Oppejoud kui tudengid loodud meeskonnakoosseise.

Eeldus: NFO1

Kasutusjuht: Meeskonna muutmine

Kood: UC04

Tegutsejad: Oppejoud

Kirjeldus: Siisteem loob meeskonnad ning dppejoud saab peale seda meeskondasid oma
tahte jargi muuta.

Eeldus: NF02 - Tehtud muudatused peavad siisteemis kajastuma 5 sekundi jooksul.

Kasutusjuht: Eelistuste esitamise vooru alustamine

Kood: UC05

Tegutsejad: Oppejoud

Kirjeldus: Kui siisteem 16petab teemadepakkumisvooru peale taimeri tdissaamist, siis
laheb jarg oppejou kitte, kus ta saab teemasid eemaldada ning seejirel algatada eelistuste
esitamisvooru.

Kasutusjuht: Projektiteema eemaldamine turult

Kood: UC06

Tegutsejad: Oppejoud

Kirjeldus: Oppejoud saab turul pakutud teema valikust eemaldada.
Eeldus: NF02

Kasutusjuht: Projektiteema lisamine turule

Kood: UC07

Tegutsejad: Oppejdud, Tudeng

Kirjeldus: Oppejoud ja tudeng saavad turule teemasid pakkuda.
Eeldus: NF02

Kasutusjuht: Turu andmete muutmine

Kood: UC08

Tegutsejad: Oppejoud

Kirjeldus: Oppejoud saab turu andmeid enne meeskondadeks jaotamist muuta.
Eeldus: NF02
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Kasutusjuht: Turu algatamine

Kood: UC09

Tegutsejad: Oppejoud

Kirjeldus: Oppejoud alustab turgu, kus osalevad tunnis registreeritud tudengid.
Eeldus: NF02

Kasutusjuht: Meeskonna liikmete arvu méaramine
Kood: UC10

Tegutsejad: Oppejoud

Kirjeldus: Méédrab, mitu liiget voib meeskonnas olla.
Eeldus: NF02

Kasutusjuht: Vaatab/filtreerib meeskonnad

Kood: UC11

Tegutsejad: Oppejoud

Kirjeldus: Vaatab ja/voi filtreerib meeskonnanimekirja.

Kasutusjuht: Vaatab/filtreerib nimekirja

Kood: UC12

Tegutsejad: Oppejoud

Kirjeldus: Vaatab ja/voi filtreerib meeskondade ja teemade nimekirja.

Kasutusjuht: Hinnangu andmine
Kood: UC13

Tegutsejad: Tudeng

Kirjeldus: Annab teemale hinnangu.
Eeldus: NF02

3.3.4 Allsiisteemi kasutavad piAdevusalad
Organisatsiooni sisesed padevusalad.

=  Oppejou pidevusala
» Tudengi padevusala

3.3.5 Pohiolekute seisundidiagrammid

Seisundidiagrammil on néidatud objekti voimalikud olekud. Antud diagrammidel on

tegemist kahe voimaliku seisundiga.
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stm Teema seisundidiagramm /

Mitteaktiivhe

Oppejdud eemaldab teema turult
/Teema seisund laheb
mitteaktiivseks

Oppejdud lisab eemaldatud teema turule tagasi
/Teema seisund laheb aktiivseks

Tudeng voi 6ppejdud pakub teema vélja
/Teema lisatakse turule

Aktiivne

Joonis 4. Teema seisundidiagramm

Teema vdimalikeks seisunditeks on aktiivne ja mitteaktiivne. Aktiivse puhul on teema
tudengi jaoks teemanimekirjas ning voimalik on hinnang anda. Mitteaktiivse oleku puhul

ei saa hinnangut anda ning siisteem ei paiguta antud teemat {ihelegi meeskonnale.

stm Turu seisundidiagramm/

Mitteaktiivhe

Oppejoud tiihistab turu Oppejéud taasaktiveerib turu

[Turuseisund muudetakse [Turuseisund muudetakse aktiivseks
mitteaktiivseks

Oppejdud algatab turu
/Turg luuakse

Aktiivne

Joonis 5. Turu seisundidiagramm
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Turu seisund saab olla aktiivne ja mitteaktiivne. Kui turg on mitteaktiivne, siis
pOhiprotsessi ei toimu ning tudengid ei saa sellel osaleda. Kui turg on aktiivne, siis on

voimalik sellel 14bi viia pdhiprotsessi.

4 Edasine too

Loodud on baas tervikliku infosiisteemi ehitamiseks. Edasi tuleks luua andmebaas info
talletamiseks. Lisaks on vaja rakendust, mis siisteemi {ihtseks tervikuks seob. Vaja oleks
luua ka iihendus Oppeinfosiisteemiga, et saada sealt infot. See muudaks siisteemi veel
automaatsemaks. Siisteemile tuleb luua lisafunktsionaalsust, mis annab vdimaluse
oppeinfosiisteemist saadud kursustele lisada kursusetunde, eemaldada ja muuta neid.
Lisaks on vaja, et tudengit saab eemaldada nii turult, tunnist, kursuselt kui ka siisteemist.
Oppejoud peaks saama tudengit kursusetundide vahel ringi tdsta, ka peaks olema

Oppejoul voimalus tunniandmeid muuta (nditeks aega ja kohta).

Kasutusele tuleb votta algoritmid, mis jagavad tudengid meeskondadesse. Uks vdimalus
on kahepoolne paaripanek [4], kus tiheks osapooleks on tudengi teemaeelistused ning
vastavalt tuleks teooriakohaselt ka teemadele tudengieelistused leida, kuid kuna neid pole
vaja, siis on voOimalused erinevad. Naiteks saab koikidele teemadele maéédrata

samasugused tudengieelistused vai siis suvalised tudengieelistused.

Tulevikule mdeldes voiks olla voimalik ka meeskonnade ja teemade andmed salvestada
nditeks XML vdi JSON kujul, et siisteemi véljundit kasutada mingil otstarbel, mida hetkel

el oska ette niha.
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5 Kokkuvote

To6 pohiliseks eesmérgiks oli arendada infosiisteem, mis jaotab kursusetunnis osalevad
tudengid projekti jaoks meeskondadesse vottes aluseks tudengite teemaeelistused.
Infosiisteem pidi lahendama probleemi, mis seisnes selles, et valivad kdigepealt
projektimeeskonna ning seejérel teema. Probleemiks oli asjaolu, et meeskonnaliikmetel

ei pruugi olla {ihised teemaeelistused ning projekti 1dpptulemus voib seetdttu kannatada.

Koigepealt analiiiisiti olemasolevat protsessi tuues esile selle tugevused ja ndorkused. Tuli
vilja, et olemasoleval protsessil on palju alamprotsesse, mida sooritatakse manuaalselt

ning lisaks ka palju ndrkusi.

Seejarel juhatati sisse uus infoslisteem ning analiilisiti pShiprotsessi. Toodi vélja
osapoolte nduded ning protsessidiagrammi abil kirjeldati turu pShiprotsessi. Tugevusi ja
ndrkusi kaaludes selgus, et kavandataval infosiisteemil on palju tugevusi, mis annavad

pOhjust kaaluda infosiisteemi loomist.

Jargnevalt toodi esile registrid, mida on vaja siisteemi toimimiseks. Selgitati neid
detailselt. Sellele jargnes funktsionaalsuse Kirjeldus, kus radgiti funktisonaalsusest ja

ndidati seoseid registrite ja funktsionaalsuse vahel.

Tooeesmirk saavutati, kuid infosiisteemi jalule seadmiseks on veel palju t66d ees.
Eeldused on loodud, et luua terviklik siisteem, mis aitaks nii tudengeid kui dppejoude

aineprojektide meeskondade ja teemade leidmisel.

Edasi tuleks lisaks tehtud t66le luua ka néiteks ihendus dppeinfosiisteemiga, andmebaas
ning eeldatavalt veebipdhine rakendus, mis annaks tudengitele ja Oppejoududele

voimaluse to0s kirjeldatud infosilisteemi kasutada.
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