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Abstract

As part of this thesis, further developments were made to a system developed in 2022
for managing team projects named Cognate. The system was created in an earlier thesis
work called GitLab Project Metadata Analysis Ecosystem with the purpose of giving an
overview of different teams functioning in a course. Cognate fetches data from GitLab,
stores it and makes it available to the user through a web application user interface. The

created system worked, but it had flaws and opportunities for further development.

During this thesis, to identify the bigger flaws and further development wishes, interviews
were held with Teachers Assistants using Cognate and discussed with the client. As a
result of further development a new user interface was made, some new features were

added and most of the major flaws were fixed.

The new version of Cognate consists of a backend and a new frontend. The backend was
written in Python using Django framework. The frontend was written in Typescript using

Vue3 frontend framework.

The thesis is written in Estonian and is 33 pages long, including 7 chapters, 15 figures and
0 tables.



Annotatsioon

Cognate automatiseerimine ja uue kasutajaliidese loomine

Bakalaureuset66 raames on edasi arendatud 2022. aasta 10putoo, "GitLabi projektide
metaandmete analiilisi 6kosiisteem"[1], mille kédigus loodi Cognate rakendus tiimiprojek-
tide haldamiseks ja iilevaatuseks. Cognate pirib andmeid GitLabi serveritest, hoiustab
neid ja teeb need ldbi veebirakenduse kasutajale kittesaadavaks. Valminud siisteem tootas,

kuid selles leidus vigu, puudujédéke ja voimalikke edasiarenduse kohti.

Kéesoleva too raames on suuremate puuduste ja soovide tuvastamiseks teostatud inter-
vjuusid siisteemi kasutanud abidppejoududega ja vesteldud kliendiga. Edasiarenduse
tulemusena on siisteemile valminud uus kasutajaliides, lisatud mitu soovitud funktsionaal-

sust ja parandatud suurem osa tuvastatud probleemidest.

Siisteemi uus versioon koosneb tagarakenduse edasiarendusest ja uuest kasutajaliidesest.
Tagarakendus on kirjutatud Pythonis kasutades Django raamistikku. Esirakendus on

kirjutatud Typescriptis kasutades Vue3 raamistikku.

Loputdo on kirjutatud Eesti keeles ning sisaldab teksti 33 lehekiiljel, 7 peatiikki, 15 joonist,
0 tabelit.
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lisi rakendusi.
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1. Sissejuhatus

Eelneval oppeaastal (2022) valmis 16putdo, "GitLabi projektide metaandmete analiiiisi
okosiisteem"[1], mille tulemusena loodi siisteem nimega Cognate. Rakenduse primaarne
sihtgrupp on (abi)oppejoud, kes annavad projektiained, mis koosnevad iildiselt tudengite
gruppidest, kellel on iiks vdi mitu koodi hoidlat. Sellist tiilipi aine dppejoududel on tihti
raske iilevaadet hoida sellest, kas koik tiimid tegelevad semestri jooksul piisavalt oma
projektiga, kas koik tiimiliikmed panustavad vordselt projektile ja kas projekti haldamine
vastab nduetele. Selle probleemi leevendamiseks tuleb kasuks Cognate, siisteemi pohiline
funktsionaalsus seisneb TalTechi GitLabi projektide grupeerimises, GitLabi statistika

visualiseerimises ja projektide hindamise vdoimekuses.

Kuigi suur osa toost sai eelnevas 10putdos tehtud, siis tegelikult jdi ka palju tegemata. Selle
bakalaureuset6o raames otsustasime arendada edasi Cognatet. Saime varakult kliendiga
edasiarenduse plaanid 14dbi rdédgitud. Rohk oli olemasoleva parendamisel ja tudengitele

rakenduse kasutatavaks tegemine.

Erinevatel pohjustel otsustasime, et meil oleks vaja luua uus kasutajaliides, mis hoiab ka
muude TalTechi toodetega sarnast stiili. Seda lihtsustas tdotava tagarakenduse olemasolu,
kuna andmete struktuur ja API 16pp-punktid olid juba teada. Selle vorra oli uue kasuta-
jaliidese arendamine suhteliselt hea tempoga ja palju soovitud muudatusi sai jooksvalt
rakendada. Arenduse kiigus saime kliendilt ja projektiainete abidppejoududelt korduvalt

tagasisidet.

Tagarakenduse pooles jidtsime olemasoleva koodi kasutusse, kuid tdiendasime ja paran-
dasime seda arenduse kidigus tunduvalt, lahendasime jooksvalt selgunud probleeme ning

lisasime uusi funktsioone.

To0s esitame rakenduse edasiarendusega seotud taustainfo, muudatuste kirjeldused, juurde
arenduste kirjeldused, sihtgrupid, eesmirgid ja konkurendid. Anname detailse iilevaate
arendusprotsessist ja selle eri etappidest. Lisaks anname iilevaate rakenduse testimisest,
tagasisidest ja tulemustest ning pakume vélja, milliseid edasiarendusi saaks rakenduses

veel teostada.



2. Taust

Too eesméark on edasi arendada 16putdo "GitLabi projektide metaandmete analiiiisi 6kosiis-
teem"-1 kdigus valminud rakendust Cognate. Cognate on rakendus, kus dppejoud saavad
luua gruppe (ehk enamasti aineid), gruppidesse lisada projekte ja projektidega siduda
iks voi mitu GitLabi koodihoidlat, kust leitakse ka projekti lilkmed. Lisaks saab gruppi-
dele seadistada tdhtpunktid, mille pdhjal kogutakse ja analiiiisitakse erinevat meta infot
GitLabist[2], mille alusel kuvatakse 10ppkasutajale infograafikat. Analiiiisi jargselt saab
oppejoud hinnata iga tdhtpunkti kohta projekti litkkmete panust.

Edasiarenduse iiheks eesmirgiks on teha hindamise protsess ldbipaistvamaks projekti
liitkmetele, andes neile iilevaate enda kohta kiivast statistikast ja hinnetest. Rakendus
on kasutatav abioppejoudude ja dppejoudude poolt, mistdttu peab saama administraator
vOi Oppejoud miirata teavitusi, mida kuvatakse gruppide voi projektide loetelus. Kuna
rakendus on suunatud TalTechile, siis peab rakendus ka vilja ndgema nagu TalTechi toode

ja inimesed peavad saama sisse logida oma TalTechi kasutajaga.

2.1 Sihtgrupp

TalTechi IT erialadel on mitmeid aineid, milles moodustatakse tiime, kes peavad semestri
jooksul labima etappe ehk tidhtpunkte ja hoidma oma tehtud t66d TalTechi GitLabis. Sellest
lahtuvalt on rakenduse pohilised kasutajad projekti ainete ldbiviijad ja nende abidppejoud.
Cognate eesmérk on lihtsustada dppejoudude t66d, andes neile arusaadaval kujul statistikat
tiitmide progressi kohta ja andes neile koha, kus nad saavad kergelt eelnevalt seadistatud

punktide pohjal hinnata Gpilasi.

Varem valminud I6putdos "GitLabi projektide metaandmete analiiiisi 6kosiisteem" on ka
pOhjalikult analiitisitud voimalikke Cognate alternatiive ja konkurente[1]. Aasta jooksul ei
ole olemasolevad konkurendid toonud enda toodetele sisse suuremaid suunamuudatusi,

mis kattuksid Cognatega. Samuti pole turule uusi konkurente juurde tulnud.



3. Nouded edasiarendusele

Enne arenduse algust analiilisisime olemasolevat siisteemi ja suhtlesime kliendiga, et panna

paika nduded, mida edasi arendatud rakendus peaks tditma.

1. Uus kasutajaliides, millel on parem véiljanigemine ja kasutajakogemus
m Rakenduse stiil peab vastama TalTechi digitaalsele stiiliraamatule[3].
m Kasutaja jaoks peab kasutusvoog olema loogiline.

Kasutaja jaoks peavad joonised ja graafikud olema arusaadavad.

Kasutaja jaoks peavad koik tdidetavad viljad ja nende vajadus olema arusaadav.

2. Sisse logimine ldbi TalTechi kasutaja
m Kasutaja peab saama sisse logida ldbi olemasoleva TalTechi kasutaja.
» Opilane nieb oma TalTechi kasutajaga sisse logides projekte, kus ta on aren-
daja.
3. Projektide omavaheline vordlemine
» Oppejoud peab saama vorrelda tiimide vahelist projektide statistikat.
m Vordlusesse peab saama lisada mitu projekti.
m Vorreldav info peab olema mdddetav, et vordlusest oleks kasu.
4. Teavituste haldamine
m Administraator ja dppejoud peavad saama luua teavitusi.
m Teavitustele peab saama lisada virvikoodi ja perioodi, millal seda kuvatakse.
m Peab saama valida, mis vaadetes teavitust kuvatakse.
5. Lihtne automatiseerimine
= Oppejoud saaks kergemini iiles seadistada gruppe.
= Oppejdul oleks kuvatud tagarakenduse poolt arvutatud soovituslik punk-

tisumma.
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4. Realisatsioon

Arenduse realisatsioon algas olemas oleva analiiiisiga, millele jargnes nduete analiiiis ja

tehnoloogiate valik.

Esimene versioon Cognatest koosnes eraldi kasutajaliidesest ja tagarakendusest. Kasu-
tajaliidese jaoks oli kasutatud JavaScripti! Vue2? raamistikku ja tagarakenduse jaoks oli

kasutatud Pythoni Django? raamistikku. Lisaks oli andmebaasiks kasutatud PostqreSQL*.

Eelnevat koodibaasi analiitisides arutasime, kas oleks mdistlik teha terve projekt uuesti
teiste tehnoloogiatega. Varakult otsustasime kasutajaliidese uuesti tegemise poolt. Selleks

oli mitmeid pohjuseid. Nende hulgas:

1. Kasutajaliides oli loodud tehnoloogiale Vue2. Vue2 oli 2022 juulist alates nn
LTS (long-term support ehk pikaajaline tugi) olekus ja 2023 aastaks 16puks oleks
tehnoloogia joudnud EOL (end of life ehk elu 16pp)[4] seisu. Sellest ldhtuvalt oleks
juba ammu enne kasutajaliidese arendust pidanud olema teada, et Vue2 saab ldhiajal
aegunuks.

2. Eelnevast punktist lahtuvalt tihendab see ka seda, et kdik Vue2 raamistikku jaoks
loodud teegid nagu Vuex[5] on samamoodi aegunud ja ei saa enam uuendusi.

3. Kliendiga arutades tekkis plaan teha koik visuaalid TalTechi stiiliraamatu peale
timber, sest rakendus on pohiliselt suunatud TalTechi tootajatele. Kuna vana ka-
sutajaliides oli ehitatud CSS raamistik Bootstrap’ peale ja enamus komponente
polnud tehtud taaskasutatavaks, siis terve kujunduse iimber tegemine oleks osutunud
ajakulukamaks kui kujunduse uuesti tegemine.

4. Uuesti tegemine annab vOimaluse luua parema struktuuriga koodibaasi ja kasu-
tusele votta abistavad tehnoloogiad nagu programmeerimiskeel TypeScript®, mis

kompileerub JavaScriptiks, ja koodi analiiiisi tooriist ESlint’.

Vilja toodud punktide pohjal saaks argumenteerida, et neid muudatusi oleks voimalik ka

teha olemas oleva koodibaasi peal, aga kuna sisuliselt iga fail oleks saanud timber kirjutatud

!JavaScript https://www. javascript .com/about

2Vue2 https://v2.vuejs.org/v2/guide/

3Django https://www.djangoproject.com/foundation/
“PostqreSQL https://www.postgresql.org/about /
5Bootstrap https://getbootstrap.com/

®TypeScript https: //www.typescriptlang.org/

"ESlint https://eslint.org/
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jaiga teek oleks saanud asendatud (nt Pinia asendab Vuexi), siis polnud sellel erilist motet,
sest tildkokkuvdttes oleks juba vana koodibaase Vue2 pealt Vue3 peale migreerimine olnud

viga mahukas ettevotmine enne kui muid muudatusi oleks saanud teha.

Lisaks motlesime ka asendada tagarakendus hoopis Java® Spring Boot’ lahendusega, aga
kuna uue kasutajaliidese arendus joudis kovasti ette ja selgus, et olemas oleval koodi
timberkirjutamine on ajakulukam kui algul oodatud, siis otsustasime, et lisanduv ajakulu

oleks halb meie eesmirkide jaoks.

4.1 Tehnoloogilised valikud

Tehnoloogiliste valikute tegemisel 1dhtusime sellest, et soovisime luua jatkusuutliku tark-
vara, mida oleks ka jiargnevatel edasiarendajatel kergem tdiendada. Selle tottu on kdik

valitud tehnoloogiad aktiivses arenduses, hea mainega ja pohjaliku dokumentatsiooniga.

4.1.1 Vue3

Uue kasutajaliidese jaoks oli mitu vdimalikku JavasScripti raamistikku: React.js'’,
Next.js!! (React.js peale ehitatud raamistik), Vue3'? ja Nuxt.js'* (Vue peale ehitatud
raamistik). React.js ja Next.js tundusid nagu hea valik kuna tihel tiimi liikmel on 2 aastat
eelnevat tookogemust Reacti kirjutamisega, aga kuna Vue ja Reacti siintaksid on viga
erinevad, siis ei oleks saanud vana lahendust kasutada viitena ja uue lahenduse tegemine
oleks selle vorra pikkemaks ldinud. Jargmisena tuli valida Vue3 ja Nuxt.js vahel. Nuxt.js
suurim eelis Vue3 ees oleks, et saaks kasutada SSR (server side rendering), mis tahendaks,
et kasutaja masin peaks tegema vihem t66d lehe kuvamiseks. Nuxt.js-le jéi saatuslikuks
fakt, et kuna Vue3 oli suhteliselt uus, siis polnud ka Nuxti implementatsioon tiielikult
timber kolinud. Esimene versioon Vue3 Nuxtist ehk Nuxt3-st tuli alles vilja 2 kuud peale

arenduse algust.[6]

4.1.2 Vue3 seotud valikud

Vues on mitu erinevat viisi koodi kirjutamisele. Ametlikult on pohilised 2 varianti Options
Api ja Composition Api[7]. Options Api oli originaalne viis komponentide kirjutamiseks

ja sisuliselt vottis sellise 1dhenemise, et igale komponendile sai edastada objekti, kus oli

8Java https://www. java.com/en/
°Spring Boot https://spring.io/
0React.js https://react .dev/
"Next,js https://nextjs.org/
2Vue3 https://vuejs.org/
BNuxt.js https://nuxtjs.org/
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defineeritud komponendi jaoks kasutatavad andmed ja funktsioonid. Seda oli kasutatud

vanas rakenduses.

Uuem viis Vue komponentide kirjutamiseks on Composition Api. Tegemist on ldhene-
misega, mis on sarnasem tavalisele JavaScriptile, kus saab defineerida funktsioonid ja

muutujad ja siis saab neid kasutada komponendi skoobis.

Uue kasutajaliidese jaoks otsustasime kasutada Composition Api kuna:

1. Seda on kergem organiseerida.

2. Seda on kergem lugeda.

3. Seda on kergem Oppida.

4. Sellel on parem tugi TypeScript jaoks.

Koodi stiili ja tavade kvaliteedi tostmiseks tuli ka paigaldada ESLint. ESlint on koodi
analiiisimise toOriist, mis tootab tavaliselt koos koodiredaktoriga, et vilja tuua ja parandada
probleeme koodibaasis. Eelmises koodibaasi oli kiill tehniliselt ESlint olemas, aga ei olnud
oigesti seadistatud voi ei tootanud mingil muul teadmatul pohjusel kuna koodibaasis leidus

palju probleeme, mille peale tavaliselt hoiatused tuleks. Nt.

1. Paljud muutumatud muutujad olid deklareeritud kasutades let vOi var mérksdna
kuigi tavaliselt saaks /et asendada const méarksOnaga ja var kasutamine pole iildse
soovitatud [8].

2. Enamasti oli kasutatud loetelude labimiseks nn for...in meetodit, mis on keskmisel
halvema joudlusega kui forEach véi tavaline for loop[9].

3. Leidus soltuvuste tsiikleid, kus kaks faili olid iiksteisest soltuvad.

Lisaks koodi kvaliteedile sai ESlint ka seadistatud koodi vormistamiseks tinu teegi laien-
dusele eslint-plugin-vue'*. See tagab selle, et libi koodibaasi hoitakse iihtset joont kui aren-
davad erinevad inimesed. Tihti kasutatakse vormistamiseks ka teisi teeke nagu Prettier’,
aga kuna ESlint tootas vidga histi ja seda on kergem erinevates arvutites seadistada[10],

siis otsustasime, et sellest piisab.

Muu hulgas andis rakenduse uuesti kirjutamine voimaluse luua koodibaas, kus on kergem
orienteeruda ka jargnevatel edasi arendajatel. Kuna tiimil oli raske navigeerida vana kasuta-
jaliidese koodibaasis, sest failid olid suuresti paigutatud kahte kausta ja nimetamissiisteem

oli ebaiihtlane (Lisa 1), siis teadsime varakult, et peaks endale mingid kindlamad eeskirjad

l4eslint-plugin-vue https://eslint .vuejs.org/
DPrettier https://prettier.io/
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seadma. Eelnevalt oli kasutatud stiili, mida saaks nimetad lamedaks struktuuriks [11].
Lame struktuur voib olla hea viiksemate projektide haldamiseks, aga tavaliselt eeldab see
ka, et komponentide nimetused viitavad sellele, kus neid kasutatakse. Nt, kui meil on vaate
komponent Project.vue ja komponent ProjectDeveloper.vue, siis vOib eeldada, et teine on

kasutuses esimeses, aga tegelikult polnud rakendus nii struktureeritud.

Enda eesmirkide tditmiseks tundusid kdige paremad vueschool.io soovitused[12]. Liihidalt,
jélgime seda pohimdtet, et igale vaate komponendile on oma kaust, kuhu grupeeritakse kdik
komponendid, mida kasutatakse ainult selle vaate jaoks. Taaskasutatavad komponendid

paiknevad ui kaustas ja lehe pohi struktuur asub layout kaustas (Lisa 2).

4.1.3 Andmete siilitamine ja haldamine kasutajaliideses

Modernsed kasutajaliidesed on viga keerulised ja diinaamilised ning vajavad tihti andmete
sdilitamiseks ja komponentide vahel info jagamiseks oleku haldamise voimekust. Kdige
levinum niide infost, mida on vaja séilitada terve lehe peal, on kasutaja info, et leht teaks,
kas praegune kasutaja on juba sisse loginud ja kui on, siis mis kasutajaga seotud info ta
peaks erinevatele paringutele kaasa andma. Vanas kasutajaliideses oli kasutatud selle jaoks

teeki nimega Vuex!S.

Vuex oli pikka aega Vue ametlik soovitatud oleku haldamise teek, mis tegi andmete
salvestamise ja lugemise kergeks, aga selle edasi arendus on niiiidseks 10ppenud. Arenduse
16pp tulenes sellest, et esile kerkis teine teek nimega Pinia!’, mis véttis Vuex koha endale
Vue ametliku soovitusena. Vuex enda kodulehel on kirjas, et voimalusel oleks parem
olemas olevad koodibaasid viia Pinia peale ja uuel koodibaasil kasutada Piniat mitte
Vuex[5].

Muidu on mdlema teegi API viiga sarnane, aga Pinia on sarnasem modernsele Vue3 API-le
kui Vuex. Kuna Pinia on ametlikult soovitatud ja Vuex ei arendata enam edasi, siis oli see

16pus dige valik millega edasi liikuda.

Lisaks kasutaja andmete salvestamisele, kasutame Pinia voimekust ka, et salvestada
paringute tulemusi, mis muutuvad harva, aga mida kutsutakse tihti vilja. Andmete siilita-
mise pikkus oleneb eelkdige sellest kui tihti andmed vdivad muutuda ehk see voib erineva
iga péringu jaoks. Siiski pole motet neid korraga sdilitada rohkem kui 2 tundi. Eeldatavasti
kasutatakse rakendust kdige rohkem koolitunni jooksul (TalTechis on tavaliselt koolitunni

pikkuseks 1.5 tundi) ja umbes pool tundi peale seda.

16Vyex https://vuex.vuejs.org/
"Pinia https://pinia.vuedjs.org/
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4.1.4 TypeScript

Nagu varasemate valikute pohjal on vilja tulnud, siis otsustasime ka kasutada JavaScripti
asemel TypeScripti. See valik tuli suuresti sellest, et seda tiilipi projekti arendatakse kindalt
ka tulevikus edasi erinevate inimeste poolt. Selle koha pealt annab TypeScript eelised

nagu:

1. Parem IntelliSense[13]. Mis annab koodile peale holjudes info selle kohta, mis
parameetreid miski kasutab, mis on oodatud sisendi ja véljundi kuju, mis sorti infot
tagastatakse tagarakendusest jne.

2. Aitab kergemini véltida vigu andmete tootlemisel ja iildisel koodi kirjutamisel.

3. Tagab uutele arendajatele parema iilevaate sellest, kuidas koodibaas tdotab.

4.1.5 Less

Kuna uus rakendus peab olema TalTech stiilis ja TalTechil pole ametlikku komponentide
teeki Vue jaoks, siis kdige kergem ldhenemine on stiil ise jdljendada TalTechi kujundus-
vaate ja TalTech Digital Styleguide'®, lahendusi. Ise komponentide stiilimine on tehtav 14bi
CSS-i vai ldbi CSS eeltdotlejate nagu Less!® voi Sass?’. Kogemuse jirgi vaib delda, et
terve lehe stiilimine voib palju CSS-i tekitada ja selle tttu otsustasime votta kasutusse

eeltootleja Less. Less annab arendusele jargnevad eelised.

1. Laseb pesitseda selektoreid iiksteise sees. Tidnu sellele saab kirjutada kordades
paremini struktureeritud ja loetavamat stiili.

2. Laseb deklareerida ja kasutada muutjaid, mis on kasulikud globaalse stiili hoid-
miseks.

3. Laseb importida Less faile teiste Less failide sees.

4.1.6 Apache ECharts

Uks suurimaid probleeme vanas kasutajaliideses oli andmete visualiseerimine. Jooniste
loomiseks oli kasutatud teeki D3.js?!. D3.js on viiga madalal tasemel seadistatav ja pakub
arendajale vdoimalusele luua just sellise joonise nagu ta soovib, aga sellest tuleneb ka palju

probleeme. Kuna D3.js eesmirk pole valmis lahendusi anda, siis v0ib jooniste loomiseks

¥TalTech Digital Styleguide https://portal-dev.ttu.ee/styleguide/?path=/story/
docs-intro--default

YLess https://lesscss.org/sa

0Sass https://sass-lang.com/

2ID3.jshttps://d33s.org/
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minna mitmeid kiimneid tunde. Eelnevas kasutajaliideses oli selliseid probleeme nagu.

1. Joonistel puudusid nimed. (Joonis 1)

2. Joonistel puudusid iihikud ja info selle kohta mida moni tulp voi fraktsioon néitab.
(Joonis 1)

3. Mitu erinevat joonist oli iihe kasti sisse mahutatud kuigi nad niitasid tiitsa erinevat

infot. (Joonis 1)

Feb 13 Feb 20 Feb 27 Mar D& Mar 13 Mar 20 Mar 27 Apr03 Apr 10 Apr 17 Apr 24 May May 08

Joonis 1. Probleemne joonis vanas kasutajaliideses.

Uue kasutajaliidese jooniste jaoks otsustasime kasutada teeki Apache ECharts??. Valik
sai tehtud kuna iiks tiimi liikmetest oli kokku puutunud selle kasutamisega TalTechi aines
Kasutajaliidesed (IT10209)[14]. Tegemist on véga lihtsasti kasutatava teegiga, kuhu peab
andma ette digel kujul andmed ja joonise seadistused. Libi seadistuste saab méiirata
nt, et nditaks info legendi (kus saab ka tulpasid vdi jooni vajadusel vilja liilitada), info
punktidele peale holjudes nididatakse vihjet parema iilevaate jaoks ja palju muud. Enne
mainitud aines sai ka iilevaate andmete visualiseerimise headest tavadest. Néiiteks jooniste
nditamine tumedal taustal[15] ja sektor- ning sddrikdiagrammid[16] pole hea loetavuse
jaoks (Joonis 2). Igal joonisel peab olema nimi ja telgedel peab olema arusaadav mis infot
néidatakse (Joonis 3). Isegi peale hdljudes ei kuvanud need joonised infot selle kohta, mida
nad kujutavad. Inimesele, kes ei kasuta seda rakendust iga pdevaselt, oleks viga raske aru

saada nendest. Uues kasutajaliideses on suur rohk info kuvamisel arusaadaval viisil.

22 Apache ECharts https://echarts.apache.org/
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admin nesams: 265 richard samaruutel: 51 patani: 270

sakorn: 270 karpet: 200

Madis.Po

37 @mamarr: 127 | @ llleo: 251

Joonis 2. Joonised ilma kriitilise infota tumedal taustal.

Internet explorers & >

Total points: 1068
® kkinks (343 Points) ® hahinn (349 Points) @ brkerg (376 Paints)

Points
60

50

40

20 =

® kkinks: 39 points
@ hahinn: 51 points
® brkerg: 48 points

0 - Milestones
Milestone 1 Milestone 2 Milestone 3 Milestone 4 Milestone 5 Milestone 6 Milestone 7

Joonis 3. Tulpdiagramm koos telgede nimetustega ja vihjega.

Legend ja vihjed annavad parema iilevaate joonisel toimuvast. Apache ECharts voimaldab

ka vilja liilita jooni kui on soovi ainult osade tiimi litkkmete kohta infot vaadata (Joonis 4).
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O hahinn O~ kinks

Time spent per day
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v > v > v v v v v v W vV v

~O- The Team -O- kkinks =O- hahinn =O- brkerg

Time spent total cummulative

2022-04-15 23:59:59 — ;:

® The Team  204.9h
® brkerg 114.3h
0

Date

Joonis 4. Kaks joondiagrammi koos legendidega ja vihjega.

Info mida varem kuvati sektordiagrammidena kuvatakse niiiid tulpdiagrammidena, et
viltida juhtumeid kus kahel isikul on mératud taoline virv ja neid on raske eristada (Joonis
5).

S TN /W /N7 () ey,

Team Members

Developer Points Time Spent Average Code Contribution
® hahinn 349p 83.3h (3.2 EAP) 42p/h +8,998-3,249

® kKinks 343p 65.5n (2.5 EAP) 52p/h +3,597-1,393

® brkerg 376p 149.3h (5.7 EAP) 25 p/h +12,486-5,835

Time Spent In Hours

150

120

30 66

i Davel
hahinn @ hahinn: 83.0 hours brkerg eveloper

<=

Joonis 5. Tulpdiagramm tiimi punktide jaotuse kohta.



4.1.7 i18n

Kuna suur osa uue kasutajaliidese arendusest pdorles timber pohimotte, et lihtsustada
arendust endale ja ka jargmistele arendajatele, siis tekkis kiisimus, et mida teha parema
lokaliseerimise jaoks. Lokaliseerimist tuntakse arenduse kontekstis tavaliselt termini
118n all, mis on lithend ingliskeelsele sOnale internationalization, kus 18 on esimese 1
ja viimase n vahel olevate tihtede arv. Kui ridkida tolkimisest kasutades monda i18n
tehnoloogiat, siis see tihendab, et terve lehe saab dra tolkida iihest keelest teise ilma, et
peab koodibaasis kdik kohad manuaalselt d&ra muutma. Lisaks lihtsustab see mitme keele
hoidmist lehel[17]. Tavaliselt i118n teegid to6tavad nii, et kuskil vahendite kaustas saab
midrata JSON formaadis failid, kus on erinevat votmed ja tdlked ning koodis kasutatakse
monda abifunktsiooni, et kutsuda vilja votmele vastav tdlge olenevalt selles, mis keel
talle on antud hetkel médiratud. Muuhulgas tihendab see ka seda, et kui lehel on palju

taaskasutatavaid sonu, siis nende muutmiseks piisab iihe rea muutmisest.

Antud projekti raames otsustasime kasutada vue-118n teeki, et implementeerida tolkesiis-
teem. Kogemuse jirgi saab 6elda, et erinevate raamistike erinevate i18n teegid tootavad
vOrdlemisi sarnaselt. Sellest ldhtuvalt ei olnud palju tegureid, mis valikut suunaksid, aga
on vidrt mirkimist, et tegemist on teegiga, mis valimise hetkel oli viga populaarne koos 1

miljoni alla laadimisega néddalas. Selle tottu tundus tegemist olevat usaldusviirse valikuga.

4.1.8 Microsoft Graph API

Uks aspekt ithendamaks Cognatet teiste Tallinna Tehnikaiilikoolis kasutusel olevate
keskkondadega on vdimalus sisselogimiseks kasutada kooli emaili. Selle vdoimaluse
rakendamiseks on vaja saada informatsiooni kasutajate Microsofti kontode kohta. See
on seetdttu, et kooli poolt loodud emailid on Microsofti kontod. Saamaks ligipdédsu vaja
minevale informatsioonile pidi kasutama Microsoft Graph API-d**[18]. Microsoft Graph
API on REST API, mille kaudu saab ligi Microsofti pilveteenuste ressurssidele. Ligipdidsu

saamiseks registreeriti rakendus Microsofti Azure Portalis?*.

4.2 Arendusprotsess

Enda arenduskeskkonnas tarkvara kdivitamiseks on meie poolt soovitatud vahendid, mida
me ise kasutasime, kuigi need saab asendada ka vabalt valitud endale sobilikega alternati-

ividega.

ZMicrosoft Graph API https://learn.microsoft.com/en-us/graph/
2*Microsoft Azure Portal https://portal.azure.com/
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Lisaks on vaja paigaldada enda arenduskeskkonda erinevaid programme nii kasutajaliidese

kui ka tagarakenduse jaoks.

4.2.1 Arendusvahendid

Kuna kasutajaliidese kirjutamisel on palju alternatiivseid koodiredaktoreid mida kasutada
saab, siis rakendust saavad koik arendada endale sobivas keskkonnas, aga antud t66 raames
panime pohi rdhu VSCode (Visual Studio Code)® kasutamisele. VSCode on vabavaraline
koodiredaktor loodud tarkvara ettevotte Microsoft poolt. See on laialt levinud ning omab

sellised atribuute nagu:

On viike ja votab vihe arvuti ressursse.

Omab palju inimeste poolt loodud laiendusi.

On tasuta ja vabavara.

m TOo6tab erinevate operatsioonisiisteemide peal.

Eelmises peatiikis sai mainitud, et kasutame Vue3, TypeScript ja Eslint. Ka nende jaoks
leidub VSCode-1 erinevaid laiendusi, mis aitavad teha arendusprotsessi tunduvalt mugava-
maks. Selleks et oleks ka erinevate inimeste vahel kergem siilitada iihtsust arendusva-
hendite vahel, siis VSCode jaoks saame me luua projekti JSON faili, kus on mérgitud
dra soovitatud laiendused (Joonis 6). See tihendab seda, et kui keegi teeb projekti lahti
esimest korda, siis talle soovitatakse kohe need laiendused, et ta saaks oma keskkonna &ra

seadistada.

“recommendations”: [
"dbaeumer.vscode-eslint™,

“wvue.volar",
"vue.vscode-typescript-vue-plugin®

Joonis 6. Niide failist, kus on méaratud soovitatud laiendused.

Lisaks laienduste soovitustele lisasime ka projekti README.md faili muud vajalikud

sammud, et oma keskkond piisti saada.

Kuigi VSCode toetab mitmeid keeli kaasaarvatud Python3, siis tiimisiseselt kasutame

25VSCode https://code.visualstudio.com/
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tagarakenduse arenduse jaoks rakendust PyCharm?®, mis loodi tarkvara ettevotte JetBrains
poolt. PyCharm on spetsiifiliselt loodud Python keele jaoks ja selle tdttu on seda mugav
kasutada ja seadistada.

Andmebaasi haldamiseks kasutame rakendust pgAdmin 4?7, mis on loodud PostgreSQL

andmebaaside jaoks. Libi rakenduse on kerge ithendust saada andmebaasiga, mis asub

kuskil serveris ja vajadusel andmeid analiilisida ja muuta kiiremini kui iile kdsurea.

4.2.2 Arenduskeskkonna seadistamine (tagarakendus)

Tagarakendus kiivitamiseks on vaja arvutis seadistada jargnevad tehnoloogiad.

1. Python versioon 3.11

2. Django versioon 4.0 (Vdimalik paigaldada ldbi koodiredaktori)

3. Docker (windowsil Docker Desktop)®®

4. Postgres dockerile versioon 14%

Kui need tehnoloogiad on paigaldatud, siis tuleb projekti kaust avada enda eelistatud

koodiredaktoris voi kisureal ja kiivitada jargmise kédsuga:

docker—-compose up

4.2.3 Arenduskeskkonna seadistamine (kasutajaliides)

Kasutajaliidese kdivitamiseks on vaja arvutis seadistada esialgu jargnevad tehnoloogiad.

1. Node.js versioon 18
2. Vue CLI (vajab, et Node.js oleks paigaldatud)®!

Kui need tehnoloogiad on paigaldatud, siis tuleb projekti kaust avada enda eelistatud

koodiredaktoris voi kdsureal.

Kui projekt on avatud 1dbi VSCode, siis rakendus peaks teavitama, et on soovituslik

26PyCharm https://www. jetbrains.com/pycharm/
2TpgAdmin 4 https://www.pgadmin.org/faq/

Bdocker https://www.docker.com/

PPostgres for docker https://hub.docker.com/_/postgres
¥Node.js 18 https://nodejs.org/en/download

3'WVue CLI https://cli.vuejs.org/
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paigaldada jargnevad laiendused: ESlint, Volar, TypeScript Vue Plugin. Kui laiendused
on paigutatud, siis peab kédsureal jooksutama jdrgnevat kisku, et tdmmata kasutajaliidese

ehitamiseks vajalikud teegid.

npm install

Et ndha rakendus oma 16ppkujul, tuleb algul ehitada projekti staatilised failid ja siis

rakendus kiivitada.

npm run build

npm run start

Arenduse jaoks tuleb ainult kasutajaliidese server, mis jilgib koodi muudatusi ja uuendab

viljundid, kdivitada jargneva kisuga.

npm run Sserve

Lisaks on projekti README.md[19] failis vélja toodud tdiendavad sammud, mida peab

tditma, et automaatne vormindamine tootaks.

4.2.4 Pidev integratsioon (CI/CD)

Varasemast oli projekti arendamiseks kasutusel testimise server ja keskkonna kasutamiseks
live server. Uue kasutajaliidese kasutusele votmiseks oli tarvis mdlemas serveris peatada
jooksvad kasutajaliidese jooksutajad ja asendada need uue kasutajaliidese jooksutajatega.
Protsessi 0ppimiseks tegime seda esmalt test serveris ja kui seal koik tootas, sai ka live

serveris jooksev kasutajaliides timber vahetatud.
Peale selle sai test serveris implementeeritud jargmised muudatused:
1. Lisasime serverile domeeninime kasutamise.
2. Lisasime serverile koodi aegunud dockeri failide automaatseks kustutamiseks -

viimane aitas leevendada serveri mahu otsa saamise probleemi, mis eksisteerib tinu

test serveri viiksemale mahule.
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4.3 Juurdearendused

Liéhtuvalt projekti nduetest valmisid Cognate rakenduse jaoks ka téiesti uued funktsionaal-

sused, mida ei leidunud eelnevalt.

4.3.1 Projektide vordlemise vaade

Uue kasutajaliidese arendusel selgus, et olemasolev grupi vaade ehk ainuke vaade, mis
edastas mitme projekti infot korraga ei andnud head pilti projektide vordlemiseks (Joonis
7). See kuvab iga projekti kohta ainult iihe graafiku ja selle nigemiseks tuleb vastav projekt

lahti kldpsata.

Projects overview {0} QOverview v
Sort By  Name A-Z v
"6" is a magic number & >

Faculty: arprot
Total points: 190

@ alprok (25 Points) altrem (83 Pointsy @ jakhor (83 Points)
Show more v
"Wave Attack: Battle for Survival" & >

Faculty: dekons
Total points: 216
@ vafilo (80 Points) anmeno (59 Points) @ maloma (78 Pointsy

Show more v

Joonis 7. Erinevate projektide info grupivaates.

Kuna antud vaade erinevate projektide erinevate andmete vordlemiseks tohus ei olnud
otsustasime lisada uue vaate - projektide vordlemise vaate. Uus vaade pidi voimaldama
tabelis ja graafikutel kuvada iiheaegselt mitme projekti andmed. Samuti pidi uus vaade

andma kasutajale suurema kontrolli kuvatavate projektide valiku iile.

Seoses asjaoluga, et uus vaade kujutas endas puhtalt juba kittesaadava info alternatiivset

kuvamist, osutus selle arendus puhtalt kasutajaliidese edasiarenduseks.

Valminud projektide vordlemise vaates (Joonis 8) tuleb kasutajal kdigepealt valida temale

kittesaadavatest gruppidest tiks grupp, mille projekte ta hakkab vordlema. Seejérel kiisib
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kasutajaliides tagarakenduselt vastava grupi info ning kasutajale avaneb vdimalus lisada
vaatesse erinevaid projekte ja neid ka vaatest eemaldada. Lisatud projektide kohta ku-
vatakse koigepealt tabel erinevate arvuliste andmete vordlemiseks. Sellele jargneb graaf,
mis kuvab infot tdhtpunktidel saadud punktisummade kohta. Kolmandana on vaates ajakulu
vOrdlus, millel on ka véimalik kuvatava aja perioodi muuta. Ajakulu vordluses on kuvatud

2 graafikut - aeg kulutatud péeva kohta ja aeg kulutatud kumulatiivselt.

Groups
S EIEERTTNT /77U 7 | eI,
Groups
Select group

Java games 2022

Select project  Internet explorers v +
Team BIG EGGS X Bigger Java Masters X Internet explorers X
Number of members 3 3 3
Code changes +18,211-5,333 +8,854-2,783 +25,081-10,477
Time Spent 285.8h 12.6h 298.1h
Total points 1078p 715p 1068p
Avg. Points per member 359p 238p 356p
Approx. Unique issues 93 4 106

Joonis 8. Ekraanitdommis uuest Projektide vordlemise vaatest - tdommisel on néha grupivalik,

projektide lisamine ja esimene kuvatav tabel.

4.3.2 Teavituste siisteem

Arenduse kiiku plaanides avaldas klient soovi uuele funktsionaalsusele, mis voimaldaks

keskkonda kasutavatel dppejoududel ja abidppejoududel jétta teavitusi teistele kasutajatele.
Kuna varasemalt selline siisteem puudus, siis tuli arendust alustada tagarakenduses. Koige-

pealt lisasime andmebaasi tabelid, mis vdimaldasid hoida infot teavituse kohta, sellega

seotud gruppide kohta ja nimekirja kasutajatest, kes on teavitust ndinud (Joonis 9).
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ra NOTIFICATION

id INTEGER
createdBy: INTEGER OTIFICATION_CONNECTIO
content: VARCHAR id INTEGER
type:VARCHAR o notificationld-INTEGER
if;;;fﬂ?ﬁ{;ﬁfg G roupf_ist. BOOLEAN ngprd.’fN TEGER
expiresAt- TIME
@'VE.BDDLEAN T
r,
USER lF'RDJECT_GRDU
id-INTEGER SRR

OTIFICATION_SEEN_B
idINTEGER

=] Lserld INTEGER
notificationld INTEGER

Joonis 9. ERD Skeem teavituse tabeli, sellega seotud uute tabelite ja olemasolevate tabelite
tthendustega.

Peale tabelite loomist ja vastavate migratsioonide genereerimist lisasime tagarakendusele
teavitusi saatvad ja sissetuleva info pdhjal teavitusi loovad otspunktid. Sellega oli tagarak-
enduse teavituste siisteemi esimene versioon valmis ning asusime teavituste vaadet ja

vastavate teavituste kuvamist lisama kasutajaliidesesse.

Kasutajaliideses kuvatakse teavitusi kahes kohas: gruppide nimekirjas kuvatakse lehe
halduri poolt loodud teavitusi, nende puhul on atribuut shouldDisplayInGroupList tOene ja
neid luues ei looda NotificationConnection olemeid; grupi vaates enne projektide nimekirja
kuvatakse selle grupi haldaja poolt loodud ja selle grupiga &dra seotud teavitusi, nende puhul
on atribuut shouldDisplayInGroupList viir ja nende loomisel luuakse teavituse ja grupi
omavaheliseks sidumiseks NotificationConnection olem. Esimesena saigi implementeeri-

tud teavituste nimekirja kuvamine antud vaadetes.
Seejirel oli vaja lisada kasutajaliidesele vorm, mis voimaldaks uute teavituste loomist.

Selleks sai arendatu teavituste vaade. Vaade koosneb uue teavituse lisamise vormist,

loodava teavituse eelvaatest ja kasutaja poolt loodud teavituste nimekirjast (Joonis 10).
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Teavituse lisamise vormis tuleb kdigepealt valida, kus teavitust kuvama hakatakse, seejdrel
sisestada teavituse tekst ja 10puks valida teavituse arhiveerimise kuupiev ja teavituse tiitip.
See vorm sai teisena vilja arendatud, kuid puudus viis kontrollimaks, kas kasutaja on lehe
haldur.

Add Notification

Select Groups
Display notification in group list

o+
0
A

Expiry date * Select Notification type *

£ 18/4/2023 success v

Preview

test - marcus (Tue, 18/04/2023)

Joonis 10. Ekraanitdmmis teavituse lisamise vaatest ja loodava teavituse eelvaatest.

Viimaks lisasime vaatele nimekirja kasutaja poolt loodud teavitustest ja nende juurde
voimaluse teavitus arhiveerida (Joonis 11). Teavituste nimekirjas kuvatakse ka nimekiri

kasutajatest, kes on seda teavitust ndinud.

Algselt implementeerisime teavituste siisteemi koos teavituste tdieliku kustutamisega, aga
I6puks otsustasime selle iimber vahetada teavituste arhiveerimisega, kuna voib osutuda
vajalikuks varem eksisteerinud teavitusi vaadata. Selleks lisasime teavitusele active tdevair-
tuse atribuudi. Niitidsest muudetakse teavituse see atribuut 1dbi kasutajaliidese kustutamise

védraks ja teavitus ja sellega seotud olemid jddvad andmebaasi alles.

Notifications Created By User

Seen by:

Current test - marcus (Wed, 05/04/2023) Delete

Seen by:

Test in group list - marcus (Tue, 04/04/2023) Delete

Seen by:

test - marcus (Mon, 03/04/2023) Delete

Joonis 11. Ekraanitdmmis kasutaja poolt loodud teavituste nimekirjast.

Teavituste siisteemi korrektseks tootamiseks oli sellele vaja lisada kontroll, kas kasutaja
on lehe haldur. Siiani aga puudus funktsionaalsus lehe haldurite méddramiseks voi kontrol-

limiseks. Seega sai see juurde lisatud. Tagarakenduses on lehe haldurid implementeeritud
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1dbi Django sisseehitatud kasutaja gruppide funktsionaalsuse. Lehe haldurid kuuluvad
gruppi nimega Admin ja sellesse gruppi kuulumist kontrollitakse lehe halduriks olemise
kontrollimisel. Ka kasutajaliideses sai lisatud tdevaartus muutuja halduriks olemise kohta
salvestatavatele kasutaja andmetele. Lopuks lisasime profiili vaatesse teise kasutaja hal-
duriks tegemise voimaluse esialgse halduri poolt. Peale seda oli kdik vajalik olemas, et

teavituste siisteem lopetada ja vastav kontroll implementeerida.

4.3.3 Automatiseerimised

Rakenduse seadistamisel Ago Lubergi Tarkvaraarenduse projekti aines kasutamiseks
anti abidppejoudude poolt tagasisidet, et manuaalse seadistamise vajadus oli liiga suur.
Juhendatavad tiimid lisati iikshaaval ning koodihoidlad lisati igale tiimile ithe kaupa (Joonis
12).

Settings Users Repositories

Create new project
Dr:sject name

Project name

Add new project

Add repo to project

Repo name * Project

Repo name Project v
Gitlab URL *

Gitlab URL
Repo ID *

GitLab ID

Add repo to project

Joonis 12. Algne projektide ja nendega seotud koodihoidlate lisamise vdoimalus.

Eelnevad rakenduse tegijad olid arendanud tagarakenduses vdoimaluse automaatseks pro-
jektide loomiseks, kuid selle kasutamiseks polnud loodud véimalust kasutajaliideses. Uhe
aine kontekstis loovad tudengite tiimid enda projektide jaoks koodihoidlad. Abidppe-
joud saavad ligipddsu neile koodihoidlatele 1dbi GitLabis oleva grupi, millel on ligipdis
koikidele tudengite tiimide koodihoidlatele. Rakendus kasutab seda gruppi, et saada kdik
sellega ithendatud koodihoidlad, nende alusel loob ta projektid, mille nimi tuleb GitLabis

27



olevast projekti nimest ja projekti loojast, ning lisab projektile kiilge GitLabis oleva koodi-
hoidla ja koodihoidlas olevad liikmed ehk suur osa to0st on lihtsustatud nuppu vajutusele
(Joonis 13).

Add projects to group from GitLab

Pulls and adds all projects that have not been added before from the GitLab group to here. Automatically naming them based on the

owner of the repo and the repos name.
Add projects to group from GitLab

Joonis 13. Automatiseeritud projektide ja nendega seotud koodihoidlate lisamise voimalus.

Abidppejoududel esines liigne manuaalse seadistamise probleem projektide andmete
uuendamisel. Ulenidalaste sprint’ide 16pus pidid abioppejdud igal juhendataval tiimil
ithendama GitLabist saadud sprindid Cognate rakenduses kasutatavate tahtpunktidega

(Joonis 14). Lahendusena sai loodud protsess, mis jookseb GitLabist andmete uuendamisel.

Grupis olevate andmete uuendamisel GitLabist rakendub programm uute sprint’ide korral
ning arvutab kas on ajaliselt vastav tdhtpunkt Cognates olemas. Kui GitLabist saadava
sprindi algus ja 10puaeg jaidb vahemikku kaks pédeva enne voi kaks pédeva pirast Cognates

oleva tihtpunkti algus ja 10ppaega, iihendatakse kédesolev sprint tahtpunktiga dra.

Milestone 4

From Fri, 24/03/2023 to Fri, 07/04/2023

Milestone 5

From Fri, 07/04/2023 to Fri, 21/04/2023

Unmatched

7 ~N 7 ™~
([ &wvspint ) [ Divspint )
M AN A

Joonis 14. Uhendatama sprindid tiimi projektil Cognates.

Abidppejoud avaldasid soovi hindamise automatiseerimiseks 1dbi automaatsete soovituste

erinevatele hindamiskategooriatele. Eelnevad rakenduse arendajad olid arendanud tagarak-
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enduses voimaluse lihtsamate automaatsete hinnete soovitamiseks, kuid selle kasutamiseks

polnud loodud visuaali kasutajaliideses.

Hinde automaatse arvutamise voimalused olid nende baasil:

juhuslik (random)

m kulutatud aeg (time spent)

m koodiridu lisatud (lines added)

m ainulaadsete kehtestuse sonumite suhe (uniqgue commit message ratio)

m keskmine sonade arv kehtestuse sdnumis (average word count in commit message)

m kehtestuste arv kasutajal (commit amount for user)

m keskmine sOnade arv kasutaja piletite kirjelduses (average word count in issue
description for user)

m kasutajale médratud piletite arv (issue amount for user)

Uue automaatse arvutamise voimalusena sai lisatud planeerimine (planning). See arvestab
médratud piletite suhet, piletite silte ja eeldatavat ajakulu piletitel. Hindamise alusena voeti

tarkvaraarenduse projekti aines planeerimise hindamiskategooria ja selle selgitus.

Automaatse hindamise saab méirata hindamispuu sdlmele ning peab valima hindamise
tiitibi. Vastav sdlm on omakorda tdhtpunkti all. Hinnatava sdlme soovitatavat hinnet saab

vaadata vastava tdhtpunkti vaatest (Joonis 15).

Time spent Time spent
27/30 (25) 27/30(26)

Joonis 15. Abidppejou poolt pandud punktid ja soovitatud punktisumma.

4.3.4 Ulikooli kasutajaga autentimine

Ulikooli emailiga sisselogimine lihtsustab Cognate kasutamist abidppejoududel ja dppe-
joududel. Lihtsustus seisneb voimaluses sisse logida samasuguse e-posti aadressiga, mida
kasutatakse ka teistes koolis kasutusel olevatel veebilehtedel. See vihendab vajadust
meelde jitta erinevaid kasutajanime ja parooli kombinatsioone ning lihtsustab ka Cognates
olevasse gruppi kutsumise siisteemi, kuna rakenduses ei ole enam vaja luua igale kasutajale

eraldi ID-d, vaid saab kasutada juba olemasolevaid avalikke UnilD-sid.

Vajutades Cognates sisselogimise nuppu, suunab programm kasutaja Microsoft OAuth
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2.0 autentimise URL-ile, kus kasutaja saab Microsofti emailiga sisse logida (selle kaudu
on loodud emailid kooli tudengitele ja dppejoududele). Edukal sisselogimisel saadetakse
kasutaja tagasi Cognatesse koos autoriseerimiskoodiga, mis saadi Microsoft OAuth 2.0
autentimisel. See kood vahetatakse volitustdendi vastu. Lopuks kasutatakse volitustdendi
saamaks Microsoft Graph APIIt kasutaja email, 1dbi emaili kasutaja UnilID ning ees- ka

perekonnanimi. Seejdrel logitakse kasutaja sisse vastavasse Cognate kasutajasse.

Selle abil on ka loodud vaade, mille abil on hinnatavatel tudengitel voimalus vaadata
jooksvalt enda tulemusi ja hetkseisu projekti ainetes. UnilD-ga sisse logides on voimalik
valida enda projektide vaade, mis kontrollib, kas selle kasutaja nimega kasutaja on mingis
projektis arendaja rolliga ja kuvab nimekirja nendest projektidest. Seejdrel on voimalik

projektile vajutades vaadata selle projekti vaadet peale tdhtpunktide hindamise osa.

4.3.5 Suuremad parandused olemasolevale koodile

Kdige esimene probleem, mille me juba koodi kitte saamisel mdistsime, oli tagarakenduse
kdivitamine uuel masinal. Nimelt ei dnnestunud README failis antud juhistega projekti
toole saada. Uurimisel selgus, et probleem seisnes Django migratsioonides. Varasemalt
toole pandav migratsioon soltus hilisemalt to6le pandud migratsioonist ja seetdttu ei l1dinud
koik migratsioonid tédle. Olukorra parandamiseks kirjutasime migratsiooni iimber mitte

sOltuma hilisemast migratsioonist.

Kohe algusest oli teada, et olemasolev tagarakendus ei niita korrektselt GitLabis dekla-
reeritud kulutatud aega. Nimelt ei arvestanud ta kustutatud ajaga. Selle parandamiseks
lisasime tagarakendusele ka aja kustutamise sonumitest TimeSpent objektide loomise, mis
sisaldasid aja viirtusena negatiivset arvu. Saamaks teada kustutatud aja hulka kasutasime
GitLabi piletitel esinevaid kommentaare, mis tekivad igal aja eemaldamise tegevusel.
Erinevalt ajakulutuse kirjapanemise viisidest on aja kustutamise erinevatel viisidel ka
erinevad sOnade jirjestused kommentaarides, millega pidi arvestama. Kasutajaliideses ei

tulnud nendega arvestamiseks midagi muuta.

Kommentaaride siisteem juba eksisteeris, kuid see ei olnud tiielikult vilja arendatud.
Lisasime vdoimaluse kommentaare muuta ja kustutada. Selleks tuli tagarakenduses kirjutada
vajalikud otspunktid ning kasutajaliidesesse lisada vastavad nupud. Kasutajaliides sai ka

stiili poolest timber tehtud, et ta sarnaneks rohkem TalTechi stiili juhistega.

Probleemne oli ka teistele kasutajatele 1dbi kasutajaliidese rollide andmine. Nimelt sai
kasutajal olla sama roll mitu korda ja rolli kustutamisel kustusid koik selle kasutaja rollid.

Selle tottu kadus kasutaja vastava grupi voi projekti kasutajate loetelust dra ja teda sai
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uuesti tagasi lisada ainult 1dbi tagarakenduse Django halduri vaate. Siitidlaseks osutus

vigase loogikaga if lause, mille parandasime.

Kasutajaliideses tegime parandusi grupi hindamise konfigureerimise vaatele ehk hindamis-
puu loomise vaatele. Varasem versioon ei kuvanud loodavat puud digesti, loodud sdlmede
kustutamine ei tootanud ja peale uue sdlme loomist vdi kopeerimist ei ilmunud uus sdlm

vaates enne lehe uuendamist. See kdik sai uues kasutajaliideses parandatud.

Kogu esitatav info rakenduses on saadud GitLabist, kuid teatud juhtumitel ei saadud
kogu informatsiooni koodihoidlatest kitte. Asjaolu tulenes sellest, et GitLabist tdommatav
informatsioon arvestas ainult koodihoidlatega otseselt seotud tiahtpunkte ja liikmeid, kuid
ei arvestanud GitLabi grupi, mille alamprojekt see koodihoidla oli, tdhtpunkte ja litkmeid.
Selle jaoks sai muudetud olemasolevat otspunkti, mis tegeles GitLabist informatsiooni
saamisega. Samuti sai kasutaja liidesesse loodud kaks valikut kasutajatele, kas nad soovisid
informatsiooni uuendada koodihoidlate pohiselt voi koodihoidlate ja nende iilemgruppide

pohiselt.

Tarkvaraarenduse projekti aine kdigus esines probleem liig-kasutajatega tiimide iiksteise
hindamiste kidigus ehk Cognates projekti litkmete hulgas olid inimesed, kes e1 kuulunud
sellesse tiimi. Projekti ja tdhtpunktide vaadetes infot kuvades olid esindatud kdik projektiga
seotud kasutajad. Probleem tekkis juhtudel, kui GitLabi koodihoidlatesse lisati teise tiimi
liikkmeid projekti hindamiseks ning neile anti vdhemalt developer tasemega 0igus. Kuna
developer tase on esimene, mis lubab kasutajatel liitmistaotlus teha on see Cognates
midratud piiriks, kust alates arvestatakse neid kasutajaid kui liitkmeid Cognate projektides.
Probleemi lahendusena muudeti tagarakenduse otspunkte arvestamaks info tagastamisel

vaid neid, kellel oli Cognates méaratud member roll.
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5. Tulemused ja valideerimine

Projekti edukus soltub sellest, kui palju abidppejoud ja dppejoud kasutavad seda ning
kui rahul nad on selle kasutamise mugavusega. Selleks, et saada aru eelneva versiooni
edasiarenduse voimalustest kasutati 2022. aasta erialatutvustuse aines (ITI0105) eelnevalt
arendatud versiooni, millele oli tehtud muudatused, et seda t6dle saada. Selle 16pus tehti

kasutajaintervjuu iihe abidppejouga.

Edasiarenduse piddevuse kontrollimiseks sooritati laialt manuaalset testimist ja kasutati
programmi 2023. aasta tarkvaraarenduse projekti aines (ITI0301). Aine alguses tehti
kasutajaintervjuu sama abidppejouga ning aine jooksul kiisiti tagasisidet kasutajatelt ehk

abidppejoududelt.

5.1 Kasutamine erialatutvustuse aines

Alates novembrist 2022 kasutati programmi varasemat versiooni hindamaks tudengeid
erialatutvustuse aine viimase projekti raames. Rakendust kasutati iganddalaselt jdlgimaks
tudengite projektide kulgu, mille alusel pandi tudengitele hinded neljas kategoorias. Kur-
suse Oppejoud sai programmi kasutada selleks, et saada iilevaadet projektide arengust ning

abidppejoudude hinnangutest.

Erialatutvustuse aine alguses peeti intervjuu abidppejouga, kes oli ka varasemalt olnud
selles ja teistes ainetes abioppejoud saamaks aru Cognate ndrkadest ja tugevatest kiilgedest

enne aktiivsemat edasiarendust. Méarkmed intervjuust on lisas 3.

Suurimad mirkmed edasiarenduse voimalustest olid kasutajaliidese visuaali valdkonnas.
Loetavus oli raskendatud heleda taustaga versioonis. Lahendamaks seda sai kasutajaliidese
timbertegemisel font muudetud ning tihtsam informatsioon nagu tiimide nimed esile
toodud suurema fondiga. Abidppejoududelt tagasiside nende muudatuste osas oli positiivne.
Juhendatavaid tiime oli lihtsam {iles leida, sest nimed said kiiremini loetud, ei pidanud
pingutama, et viikest kirja lugeda. Samuti ei olnud enam liiga kontrastseid tekste, mida oli

raske lugeda.
Graafikud olid segased, sest neil oli liiga palju infot korraga ning polnud téhistatud,

mis informatsioon graafikul on. Uhe graafiku, kus oli kdik informatsioon edastatud,

asemel sai loodud eraldiseisvad graafikud. K&ige positiivsema vastukaja sai aja kulutuse
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joondiagramm, millelt oli lihtne vélja lugeda, mis pidevadel oldi aja kasutust kirja pandud
ning kuidas t06 aeg kulges. Samuti oli voimalik valida, kelle kohta informatsiooni tahetakse
ndha: iiksikisik voi tiim kokku. Eelnevalt kasutuses olnud sektordiagramm néitamaks
aja jaotust tiimilitkmete vahel ei toodud iile, sest see informatsioon tuli paremini esile
numbriliselt kirjutatuna tiimi iilevaates. Neutraalsem tagasiside tuli piletite graafiku &dra
votmisest. Selle asemel sai loodud piletite ja nende aja kulutuste logi. Positiivsena toodi
vilja arusaadavus, et on voimalik neile peale vajutada, mille tottu avanes GitLabis vastav
pilet ning edastatava informatsiooni kogus aja kulutuse kohta. Negatiivsena toodi esile

viivitus logi alla kerides ning korraga nihtavate piletite arv voiks suurem olla.

5.2 Kasutamine tarkvaraarenduse projekti aines

2023. aasta veebruarist hakati programmi uut versiooni kasutama tarkvaraarenduse projekti
aines hindamaks tudengite mianguprojektide kulgu. Abidppejoud kasutasid seda kord
nidalas saamaks juhendavate tiimidest iilevaadet ja jdlgimaks nende progressi aine raames.
Ule-niidalaselt kasutati programmi hindamaks tudengite pidevust projektiplaanimises
ning ainele kulutatud aega. Kursuse oppejoud sai programmi kasutada selleks, et saada

ilevaadet projektide arengust ning abidoppejoudude hinnangutest.

Aine alguses tehti kasutajaintervjuu abidoppejouga, mille kdigus seati programm nullist iiles,
kasutamaks tarkvaraarenduse projektide hindamiseks. Kiesoleva aine jooksul kiisiti vaba-
mas vormis jooksvalt tagasisidet ja tdhelepanekuid abidppejoududelt tehtud muudatuste ja

vOimalike arenduste osas.

Uks esimesi probleeme, mis esile tuli, oli aja kulutuse kattumatus Cognates esitatava info

ja GitLabis tudengite poolt esitatava info vahel. See tulenes neljast asjast:

m kui Cognates ei olnud tiimi tdhtpunktide kiilge pandud GitLabist saadud tidhtpunkt
kui pilet liigutati GitLabis iihest tahtpunktist teisse

kui piletil oli aja kulutust dra voetud

m kui GitLabis polnud piletile midratud tdhtpunkti

Lahendusena sai muudetud kulutatud aja arvutamist tiimide tahtpunktides. Selle asemel
et vaadata aja kulutust olenevalt tdhtpunktist, mille all piletid olid, méérati aja kulutus
olenevalt hetkest, millal kirjutati aja kulutamise kommentaar GitLabis. Positiivse taga-
sisidena saadi palju tdpsem aja kulutuse esitatus tiimi projekti vaadetes, kuid muudatusel
olid ka negatiivsed tagajirjed. Kuna koik piletid ja nendega seotud aja kulutused olid esin-
datud, néidati ka neid, mis ei olnud médratud tihtpunkti kiilge. Abidppejoud pidid hinnates

arvestama seda, et pilet peab olema tihtpunktiga iihendatud GitLabis. Seetottu méadrati
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Cognates piirangud arvestatud aja kulutustele: need pidid olema ithendatud tidhtpunktiga
GitLabis ja GitLabi tdhtpunkt peab olema Cognates ithendatud Assessment Milestoneiga.
Lihtsustamaks seda protsessi abidppejoududele sai ka loodud automaatne tahtpunktide
ithtimine Cognates, mis madras uued GitLabist saadud tidhtpunktid Cognates tiimidele
automaatselt. Sai ka lisatud aja kulutuse dra vOtmist arvestatav osa programmile. Need
muudatused olid abidppejoudude perspektiivist head, sest Cognates esitatud informat-
sioon oli tdpsem, jooksvalt pidi vihem tiimide kohta kéivat informatsiooni manuaalselt

uuendama ning viahendas Cognates hindamiseks vaja minevat aega.

Jargmisena tulid esile erinevad kasutajaliidese puudujdédgid voi isedrasused, mis olid
abidppejoududele segased. Esiteks oli aja kulutuse kumulatiivsel graafikul pdevi vaadates
niha nooli ja tundide arvukusi. See oli méirkimaks kulutatud aja muutust selle pideva
16ikes, kuid see ei olnud abidppejoududele visuaalselt kergesti aru saadav ning lisas liigset
informatsiooni sellele graafikule. See sai muudetud néitamaks ainult sel paeval olnud
kumulatiivset mérgitud aja kulutust, mille kohal hiirt hoiti. See andis abidppejoududele
kiiremini edasi vajaliku informatsiooni sellelt graafikult. Jooksvalt 6eldi ka, et kui tehti
toiminguid ja kasutati Cognatet, ei olnud alati aru saada, kas tegevus sai tehtud voi ei
ldainud see l1dbi. Andmaks kasutajale tagasiside tehtud toimingute kohta sai algselt loodud
Alert’id, mida kuvati edukatel ning edututel tegevustel. Arenduse kdigus said need Alert’id
muudetud 7oast’ideks, sest edastatav informatsioon edukuse kohta oli lithiaegne pdgus
tekst andmaks tagasisidet. Samuti oli voimalik jirjest ja samaaegselt ndidata sooritust
erinevate tegevuste kohta. Abidppejoududele poolt tuli sellele vigagi positiivset tagasisidet,
sest nad said kindlalt teada, kas nende tegevused olid edukad, tinu millele léks neil vihem

aega kontrollimaks, kas soovitud tegevus sai tehtud.

Koige suurema mojuga arendus oli hinde soovituse siisteemi integreerimine kasutajali-
ideses. Abidppejoud said tiimide tdhtpunktide hindamisel automatiseeritud punktisumma
soovitust hindamiskategooriatele. Hetkel esinevad automaatsed hindamised on kiillaltki
algelised ja arvestavad vaid viikeseid kategooriaid nagu kulutatud aja hulk vorreldes vaja
mineva aja hulgaga vaéi tiimi litkme commit’idel esinev unikaalsete sonumite arvukus voi
keskmine sonade arv piletis. Aines on kasutusel aja hulga arvestus, mis aitab abidppe-
joududel olla kindel enda hindamises ning véimaldab dppejoul vaadata, kas hindaja poolt

pandud punktid on liiga karmid vdi liiga leebed.

5.3 Tagasiside parast tarkvaraarenduse projekti ainet

Tarkvaraarenduse projekti aine 10pus kiisiti tagasisidet abidppejoududelt kiisitluse néol.
Kiisimused olid saamaks aru rakenduse hetkeseisust ning voimalikest lisadest tulevikus.

Kiisimused on lisas 4.
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Abidppejoududelt, kes olid Cognatet kasutanud eelneva semestri erialatutvustuse aines
(1t10105-2022), kiisiti kui rahul nad olid kasutajakogemusega eelnevas rakenduse versioonis,
skaalal 1 kuni 9, enne selle 16puto6 raames loodud muudatusi. Kiisiti kui rahul nad olid
Cognatega semestri alguses ning semestri 10pus, kui rahul nad oleksid kui lisataks kolm
viiksemat vO1 kolm suuremat muudatust ning kas nad nieksid Cognatel mingeid teisi
kasutusvoimalusi vOi kasutasid nad ise seda mingil teisel otstarbel. Hinnanguskaalal
tdhendab 1, et rakenduse kasutamine oli halvem kui manuaalselt tudengite hindamine ning

9 tdhendab, et on raske vilja moelda paremat siisteemi.

Kiisimused, milles kiisiti hinnangut Cognate, kui terviku kohta, olid keskmised hinnangud
vastavad:

m Kui rahul olid Cognate kasutajakogemusega eelnevas aines, kus seda sai kasutatud?
-5,75

» Kui rahul olid Cognate kasutajakogemusega semestri alguses? - 6

m Kui rahul oled Cognate kasutajakogemusega semestri 10pus? - 7,6

m Kui lisataks kolm koige tidhtsamat muudatust/edasiarendust, millest eelnevas
kiisimuses kirjutasid, kui rahul oleksid sa Cognate kasutajakogemusega? (viiksemad
muudatused) - 8,4

m Kui lisataks kolm kodige tidhtsamat muudatust/edasiarendust, millest eelnevas
kiisimuses kirjutasid, kui rahul oleksid sa Cognate kasutajakogemusega? (suuremad

muudatused) - 8,8

Vastustest on niha seda, et Cognate on abidppejoududele olnud kasulik tooriist hindamisel.
Samuti paistab, et uuendused ja juurdearendused on olnud abidppejoududele meelepérased.
Suurim rahulolu tdus tuli arenduse kdigus tehtud muudatustega, mis baseerusid abidppe-
joududelt saadaval jooksval tagasisidel. Tuleviku perspektiivis annaksid ka viiksemad
muudatused suure mdju Cognate kasulikkusele ning suuremad muudatused oleksid plus-

siks, kuid pole esmatidhtsad nende kasulikkuse mojus.

Abidppejoud, kes olid kasutanud Cognatet enne tarkvaraarenduse ainet (iti0301-2023),
olid positiivsed selle kasulikkuses. Nende jaoks olid koige tdhtsamad funktsionaalsused
voimalus saada iilevaadet tudengite panusest kursusel ja hinnata vastavat panust. Kdige
norgemateks elementideks olid graafikud, mis olid abidppejoududele segased, puuduv
ilevaate saamine piletitest, mida tudengid olid teinud ja projektide voi tdhtpunktide seadis-

tamise keerukus.

Samu kiisimusi funktsionaalsuse kohta kiisiti koigilt abidoppejoududelt tarkvaraarenduse

aine kestvuse jooksul tehtud muudatuste votmes. Kdige tdhtsamad funktsionaalsused olid
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abidoppejoudude jaoks samad, mis eelnevalt. Vihem tdhtsate funktsionaalsuste arv oli
abidoppejoudude silmis langenud. Toodi vilja kommentaaride lisamise voimalus, mida
individuaalsed abidppejoud olid vihem kasutanud ja projektide vordlemise vaade, milles

nihti suuremat kasu aine dppejoul.

Abidppejoududelt kiisiti erinevate vaadete arusaadavuse kohta hinnangut skaalal 1 kuni 9.
Samuti kiisiti, mida muudetaks nendes vaadetes, et need oleks arusaadavamad vOi mida

vOiks neis vaadetes veel olla esitatud.

Gruppide vaate keskmine hinnang abidppejoudude poolt oli 8,6. Vaatega oldi viga rahul

ning parandusi vdi muudatusi vilja ei toodud.

Grupi projektide vaate keskmine hinnang abioppejoudude poolt oli 8,4. Vdimalike lisadena
toodi vilja voimalus niha millised tdhtpunktid on tiimidel abidppejoudude poolt hinnatud

ja voimalus ndgemaks kiiremini tudengite tiimide panuste erinevust ja ka nende aktiivsust.

Projekti kokkuvétte vaate keskmine hinnang abidppejoudude poolt oli 8,4. Probleemina
toodi vilja tahtpunkti hindamise radargraafik. Graafiku kategooriate punktid on visuaalselt
skaleeritud suurima voimaliku punktisumma alusel. Kui iihe kategooria maksimaalpunktid
on suuremad, kui teiste, jadb visuaalne tunne, et teistes kategooriates on hinnatavatel

punktid puudu isegi kui nende punktisumma on maksimaalne.

Tahtpunkti hindamise vaate keskmine hinnang abioppejoudude poolt oli 8,0. Voimaliku
lisana toodi vilja funktsionaalsus, mille kaudu saaks nédha tdhtpunktiga seotud pileteid
ning kindlasti ka neid tdhtpunktiga seotud pileteid, millele pole aja kulutus mérgitud. Veel

toodi vilja, et vaiks olla voimalik ndha raporteid, mis tdhtpunktile Gitlabis on lisatud.

Viiksemad voimalikud muudatused, mida abioppejoud esile toid:

m Juhend voi Opetus, mis selgitaks Cognate kasutamist.
m Veel kategooriad, mille alusel programm annaks hindesoovitust.
m Tudengite UnilD asemel oleks neile viidatud tdisnimega.

Projekti raportite tombamine GitLabist ja nditamine.

Suuremad voimalikud muudatused, mida abidppejoud esile toid:
m Hinded laetaks automaatselt aine Moodle’isse.

= Uhe grupi projektide hindamise tipsuse vordlus, et oleks niha kas abidppejoud on

vOrdselt hinnanud tiime.
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m Rakendus laeks andmeid kiiremini.
m Oleks visuaal, mis néditaks projekti harusid, nagu on selleks voimalus GitLabis.
m Tudengid saaksid esitada soovitud hinnet v&i punktisummat koos seletustega, mille

alusel abidppejoud saaks vaadata, kas nad on seda hinnet véaart.
Tagasisides toodi vilja ka kasutusvdoimalusi Cognatele, mis ei olnud seotud tarkvaraaren-

duse ainega. Kdige rohkem toodi viélja voimalust vaadata enda ajapanuseid teistes tiimipro-

jektide ainetes ja loputdos.
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6. Edasiarenduse voimalused

Loputoo kdigus sai kiill automatiseerimist edasi arendatud, kuid veel on hulgaliselt kohti,
kus kasutaja t60 lihtsamaks teha. Tdnu vdimalusele logida sisse iilikooli kasutajaga on
vdimalik juurde arendada antud punktide automaatne iilekandumine Moodle’isse. Ka
hindamises endas on voimalik lisada veel automaatse hindamise kriteeriume ja voimalusi.
Niiteks voiks voimalik olla iithele s6lmele lisada mitu automaatset hindamist, mida ta
arvestaks. Veel on vdimalik juurde arendada automaatne hindamine, mis jilgiks koodi-
hoidlas tehtud harusid ja merge request’e ning annaks hinnangu nende korrektsusele. Uus
hindamine v&iks kontrollida, kas iihele harule vastab iiks pilet ja kas merge request’id on

loodud iihe inimese poolt ja vastu voetud teiste inimeste poolt.

Gruppide ja projektide iiles seadmises leidub kohti, mida lihtsamaks ja automaatsemaks
teha. GitLabi grupist automaatsel projektide tdombamisel tekib praeguses versioonis iga
koodihoidla kohta uus projekt. Vajalik kditumine oleks aga iihe tiimi poolt loodud er-
inevate koodihoidlate grupeerimine ja lisamine iihte projekti. Ka koodihoidlate kisitsi
liigutamiseks tihest projektist teise voiks olla mugavam lahendus, kui praegune tdmba
ja lase lahti. Veel voiks arendada juurde kasutajate kutsumisel gruppi voimaluse lisada
mitu kasutajat korraga. Hetkel on abidppejoudude lisamine gruppi likshaaval ajakulukas
ja tiiitu. Ka grupi iiles seadmisel loodava hindamispuu tegemine on ajakulukas ja tihti
repetiivne. Hetkel on voimalik kopeerida sdlme selle grupi raames. Sellele saaks juurde
arendada voimaluse kopeerida tervet haru voi lausa tervet puud teistesse gruppidesse.
Vaib oletada, et aastast aastasse jadavad iihe aine hindamise kriteeriumid sarnaseks ning
terve hindamispuu kopeerimine ja kasutamine uue aasta grupis teeks selle iiles seadmise
tunduvalt kiiremaks. Veel voiks 1dbi Cognate olla voimalik vaadata erinevaid projekti

harusid.

Veel iiks soovitud edasiarendus on arendajatele voimaluse andmine teiste arendajate hin-
damiseks. Mdnes Oppeaines on liks projekti osa teiste tiimide hindamine ning seda voiks
saada teha 1dbi Cognate. Praegune hindamine kiib labi Moodle’i, kuid selle iiles séttimine
on vigagi aja kulukas ja tiiiitu ning pole ei abidppejoududele ega tudengitele mugav. Tu-
dengitel oleks ka parem iilevaade hinnatavatest 1ibi Cognate ning abidppejoududel oleks
to0 lihtsustatud, sest kdik hinnatav oleks iihes keskkonnas. Saaks veel juurde lisada voi-
maluse kommenteerida hinnatavat tiimi, andes hinnatavale kohest tagasisidet t60 probleem

kohtade osas ning tihelepanekud mis hindaja tiimil olid.
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Ka kasutajaliideses on voimalusi edasiseks arenguks. Paar lisa funktsionaalsust, mida
saaks juurde teha on lehe tolkimine erinevatesse keeltesse ja dark mode kasutamise voi-
maluse lisamine. Uus kasutajaliides on kiill varasemast tunduvalt paremini mirgistatud
ja arusaadavam, kuid endiselt on uuel kasutajal selle tundma Sppimiseks vaja mOningast
juhendamist. Seetdttu voiks kasutajaliidesele lisada kas lehe kasutamist selgitava video

vOi erinevatesse kohtadesse erinevate tegevuste juhised, mida vajadusel saab lahti votta.
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7. Kokkuvote

Tallinna Tehnikaiilikoolis on IT teaduskonnas tiimiprojektide hindamise lihtsustamiseks
kasutusel varasema 10putoo, "GitLabi projektide metaandmete analiiiisi 6kosiisteem"[1]
kédigus loodud siisteem Cognate. Cognate kogub GitLabi erinevatest koodihoidlatest and-
meid, hoiustab neid, 14bi kasutajaliidese visualiseerib need kasutajale ning pakub véimalust
nende pdhjal tiime hinnata. Siisteem aga polnud 16plik ja selles leidus vdoimalusi edasiaren-
dusteks. Loputdo kdigus parandasime siisteemis ilmnenud probleeme ja arendasime sellele

uusi funktsionaalsusi.

Edasiseks arenduseks jidtkasime olemasoleva tagarakenduse arendamist, kuid tegime uue
kasutajaliidese. Uus kasutajaliides jalgib TalTechi stiilijuhist ning kasutab uuemat Vue3
raamistikku ja tulevase edasiarenduse lihtsustamiseks TypeScripti. Kasutajaliidest aren-

dades keskendusime selle kasutajasdbralikumaks ja kiiremaks tegemisele.

Probleemide ja peamiste edasiarenduste tuvastamiseks vestlesime kliendiga ning viisime
labi intervjuusid siisteemi kasutavate abioppejoududega. Sellest saadud info pdohjal lisasime
stisteemile vOimaluse logida sisse TalTechi kasutajaga, uue vaate projektide paremaks
omavaheliseks vOrdlemiseks ja teavituste siisteemi. Veel arendasime edasi varasemalt
poolikuks jadnud hindamise automatiseerimist. Parandatud sai ka intervjuudes ja arenduse

kdigus ilmnenud programmivead.

Loputdo tulemusena on Cognate-t lihtsam kasutada, see on terviklikum ja kiirem. Sell-

egipoolest leidub veel vdimalusi edasiseks arenduseks.
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Lisa 3 - Mirkmed esimesest intervjuust abioppejouga (seis
15.04.2023)

Programmi mote abioppejou perspektiivist

GitLabis tiimide projektide tegevuse jidlgimise holbustamiseks ja hindamiseks.

Situatsioon enne Cognatet

Oli hull kasutada excelist, sest polnud visuaali. On vaja selgitust saada, et mida kuvatakse

ning mis andmed on.

Koige tihtsam asi, mis lihtsustaks?

Kuskile saab punktid iihte kohta panna. Et ei peaks moodleit kasutama vdi saatma dppe-
joule, kes siis ise paneks moodleisse. Voibolla tundide kuvamine, et ei pea ise kokku
arvutama, vaid on normaalselt kuvatud. Kdik on iihes kohas, see info ja hindamine. Kuidas

peaks hindama oleks ka kirjas. Koik ei oleks laiali.

Milline voiks olla iilevaate leht koikidest tiimidest, kui mitte votta

baasiks eelnevalt olnud Cognatet?

Tiimi iildine info, palju kdik kokku panustasid, palju pileteid sai tehtud. Peale vajutades
saaks rohkemat informatsiooni. Tiimi nimi, litkmed oleksid iilevaates ndha, rohkemat ei
suutnud vilja moelda. Abidppejoud vaatab koguaeg tdpsemat infot tiimi kohta. Otsib tiimi

ilesse ja vaatab tidpsemalt, ei kasuta iilevaadet oma hinnatavate tiimide jaoks.

Tiimi iillevaate leht, mis tuleb esile kui votta lahti hinnatav tiim.

Iga inimese kohta oleks informatsiooni. Tiimi vordlus liikmete vahel, et oleks ndha kui
keegi teeb kahtlaselt vihe voi keegi liiga palju. Aeg on kdige tihtsam asi mida kasutada
vordlemiseks, piletite arvu jdrgi on raske, sest moned tudengid teevad suuremaid pileteid
moned viiksemaid (pdevapikkused piletid vs 10 minuti pikkused piletid). Koodiread ei ole

ka hea asi mille alusel vorrelda.
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Koik koos informatsioon ei ole kdige tihtsam, pohifookus on hetkel hinnataval tdhtpunktil.

Tahaks nédha informatsiooni kindla tdhtpunkti kohta.

Pole métet iikshaaval kulada voi eraldi tiimiliikmete kohta vaateid teha. Kui iildvaates
on juba niha iildist infot tdhtpunktide ja litkmete kohta, pole vaja iikshaaval litkmeid ldbi
vaadata. Pole motet hakata iikshaaval neid kuvama lehel. Vaatan seal enamasti vaid tema
aega. Oleks tdhtpunktide iilevaade, kus oleks nédha iga tdhtpunkti kohta, et mis iga liikme
ajakulu, punktid ja tehtud piletite arv on. Oleks vdimalus valida tidhtpunktide vahel, et

millist tdpselt niha voi hinnata.

Mis informatsioon voiks téipse tihtpunkti vaates olla?

Aeg ja vordlus tiimiliikmete vahel. Pole vahet, mis hetkel ajakasutust kirja pani tdhtpunkti

jooksul, voib koik ajakasutuse kokku panna. Palju pileteid kokku oli, milles liige osales.
Gitlabis on branchide graph mille kaudu saab vaadata, kas tegid igale piletile branchi ning
kas mergimine on digesti tehtud. Kas on kasutatud branche, mitte tehtud pushe otse maini.

Branche ei mergeiks sama inimene, kes branchi 16i.

Tiimid paneks kirja tdhtpunkti kohta raporti. Selle tdhtpunkti raportit oleks otse niha, et ei

peaks GitLabi wikit avama.

Mis informatsiooni vaatab abioppejoud veel GitLabis, mida oleks voi-

malik rakenduses otse niaidata?

Piletid, et mis nende pealkirjad on, mis nende kirjeldused on. Kas tiimid on normaalseid

pileteid teinud. Kas pilet on seotud mingi tahtpunktiga.

Cognate varasem versioon

Abidppejoule anti kasutada Cognate varasemat versiooni. Kiisiti erinevate vaadete norkuste

ja tugevuste kohta ja iildiseid tdhelepanekuid.

Kasutajad loodi abidppejoududele ette ning siis jagati need abidppejoududele. See ka

pigem oli hea, et ei pidanud ise tegema kasutajat.
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Cognate iildiselt
Oli kaks versiooni veebilehest nd dark-mode ja light-mode. Ei olnud nende kasutuses
eelistust, light-modeis oli esilehte veidi raske lugeda. Abidppejoud ise kasutab igapdevaselt

dark-modei rohkem.

Vaiks olla onboarding mille kaudu saaks kogu vajaliku info, et kuidas kasutada seda

rakendust ning mis koik vdoimalused on.

Gruppide vaade
Groups refreshimist ei teinud abidppejoud ise, ei teadnud ka mis asi see oli.
Light-modeis on kehva niha vorreldes dark-modeiga, asjad kaovad dra, raske ndha ning

midagi héirib. Loetelu gruppidest on hea, kuid esmasel pilgul ei olnud aru saada, et kuhu

peab vajutama, et niha tdpse grupi vaadet.

Gruppide assessment tree

Kiis ainult selleks, et vaadata, mis punktid olid teatud tdhtpunktil ja kuidas need muutusid
vastavalt tdhtpunktile, muidu ei saanud aru eriti lehest. Kui peaks lisama juurde tihtpunkti,

el saaks sellel versioonil hakkama.

Puu on hea viis punktide ndgemiseks, aga jarjekord tdhtpunktidel oli arusaamatu, et miks

asus igaiiks seal kus asus. Tédhtpunktid olid omavahel segamini.

Juurde lisada pole vaja, annab edasi vajaliku informatsiooni.

Grupi config

Selle vaatega samuti ei puutunud kokku. Ei kdinud enda tiime ega nende koodihoidlaid
lisamas, see oli tehtud eelnevate arendajate poolt. Arvestades projektiainetes abidppe-
joududele suurema koormuse panemist, vois eeldada, et tulevikus peavad abioppejoud ise

lisama grupile tiimid ja/vdi koodihoidlad.
Oli segane, miks oli kaks eraldiseisvat asja (projekti ehk tiimi lisamine ning koodihoidla

lisamine projektile) visuaalselt liiga sarnased ning tundusid nagu sama asi. Tiimi lisamine

oli loogiline, kuid koodihoidla lisamisega ei olnud kindel, mis asi oli kiisitav GitLab ID.
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Tegu oli GitLabis oleva koodihoidla Project ID-ga. Voiksid olla kiisimérgid asjade juures,

mis seletaks lahti millega tegu on. Voi voiks mingi tutorial olla, et kuidas teha.

Koodihoidla lisamisel on segane, mis nime panna koodihoidlale. Kui votta slug GitLabist,
oleks koigil tiimidel jdrelikult sarnane kui mitte sama koodihoidla nimi. Selle tottu pandi
nimeks pikem versioon url-ist, kus oli ka koodihoidla looja UniID. Projektid on loomise

jarjekorras voiks olla viisi teist moodi neid jdrjestada, nditeks tidhestiku jarjekorras.

Koodihoidlat projektile lisades ei olnud tagasisidet, et see sai lisatud. Sai mitu korda lisatud
koodihoidlad. V&iks olla ka viis koodihoidlaid ja/voi projekte kustutada. Koodihoidlate
timber tostmise korral peab neid lohistama, mis on esimene mote, mis ka tekib, kuid voiks

olla ka teine viis projektiga seotud koodihoidla muutmiseks.

Grupi vaade

Laadimisaeg oli suva, vaatasid seda so0rikut[eelnevalt olnud animatsioon laadimise ajal]
rodmsalt. Tulpad, mis tdhistasid iga sprindi punktisummat on hea. Aga esmapilgul oli
raske algselt aru saada, mida need tihistavad/nditavad. Tiimiliikmetel olid vérvid sarnased,
kuid oli voimalus selle muutmiseks. Refresh nupu juures oleks voinud olla kirjas, et mida

see teeb.

Projekti vaade

Vaates on palju infot, algsel pilgul ei ole aru saada, et mis on mis ja mida asjad tdhistavad.
Liks aega, et aru saada projekti iilevaatest. Kokku kulutatud aeg osast polnud aru saada,
kas oli tiimi liikkmete peale kokku voi litkmete keskmine nédidatud [oli ndidatud tiimi peale
kokku]. Koige all asetsev ajagraafik oli ka véga segane, ei saanud aru, mis toimub. Aru
saamise asemel anti sellega alla ja ei kasutatud aktiivselt. Graafik oleks vdinud olla seletus,
kolm graafikut iihes tegid selle eriti segaseks ja kirjuks. Ei olnud ka aru saada mida iga osa

graafikust nditab. Voiks olla eraldi v6i valida, millist graafikut néitab.

Téahtpunkti vaade

Graafikul piletitele vajutamine, mis ka avas need, oli hea. Uleval vasakul radiaalgraafik
niitamaks punktide seisu tdhtpunktis tiimi peale kokku ei olnud vajalik. Tudengite hin-
damisel voiks ka olla punktide sisestamise voimalus, et ei oleks ainult slidei liigutamine.
Graafikult voiks saada vaadata iga inimese kohta eraldi informatsiooni ajakasutuse kohta.

Hindamisel aitaks kaasa kui oleks automaatse hinde soovitus, mis oleks ndidatud hinnatava
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punktide korval. Kommentaarid vdivad olla, need voiks ka ndidata tdhtpunkti, mille all

kirjutati. VOiks ka selles vaates olla neid nihe, mitte ainult projekti iildvaates.

Manage project

Tahtpunkte voiks saada liigutada muul viisil kui lohistades. Litkmete védrvi muutmine on

positiivne.

Tolleaegne uus frondi versioon

Hea, et teksti on parem lugeda. Tiimide tdhtpunktide punktid on paremini nihtav gruppi
vaates, sest on visuaalselt suuremad. Tiimide mahutavus vOiks parem olla. Tiimid voiks
olla tihestiku jarjekorras. Saaks valida, et ndeks ainult enda juhendatavaid tiime. Dark

mode ei ole vajalik, on harjunud kooli lehtedega, millel on sarnane visuaal.
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Lisa 4 - Cognate tagasiside Kkiisitlus (seis 21.05.2023)

m Kas oled Cognatet kasutanud enne iti0301-2023 ainet?

m Kui rahul olid Cognate kasutajakogemusega eelnevas aines, kus seda sai kasutatud?

m Mis olid selle parimad funktsionaalsused/elemendid?

m Mis olid selle ndrgemad funktsionaalsused/elemendid?

m Kui rahul olid Cognate kasutajakogemusega semestri alguses?

m Kui rahul oled Cognate kasutajakogemusega semestri 10pus?

m Mis on sinu jaoks koige tdhtsam funktsionaalsus Cognates?

m Mis on sinu jaoks kdige vihem tdhtis funktsionaalsus Cognates?

m Kui arusaadav on gruppide vaade?

m Mida sa muudaksid gruppide vaates?

m Kui arusaadav on grupi projektide vaade?

m Mida sa muudaksid grupi projektide vaates?

m Kui arusaadav on projekti kokkuvotte vaade?

m Mida sa muudaksid projekti kokkuvotte vaates?

m Kui arusaadav on tihtpunkti hindamise vaade?

m Mida sa muudaksid tdhtpunkti hindamise vaates?

m Millised oleksid vidiksemad muudatused/edasiarendused, mida sa sooviksid Cog-
natesse lisada?

m Kui lisataks kolm kodige tidhtsamat muudatust/edasiarendust, millest eelnevas
kiisimuses kirjutasid, kui rahul oleksid sa Cognate kasutajakogemusega?

m Millised oleksid kdige suuremad muudatused/edasiarendused, mida sa sooviksid
Cognatesse lisada?

m Kui lisataks kolm kodige tihtsamat muudatust/edasiarendust, millest eelnevas
kiisimuses kirjutasid, kui rahul oleksid sa Cognate kasutajakogemusega?

m Kas sa nded mingit teist kasutusvoimalus Cognatele / Kas sa kasutaksid Cognatet
saamaks iilevaadet monest enda projektist?

s Kas on lisa kommentaare?
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