TALLINNA TEHNIKAULIKOOL
Infotehnoloogia teaduskond

Donna Nurmbek 176007IDSR

LOOMADE VARJUPAIGA INFOSUSTEEMI
ANALUUS JA PROTOTUUP PESALEIDJA
MTU NAITEL

Diplomit66

Juhendaja: Maili Markvardt
Msc

Tallinn 2020



Autorideklaratsioon

Kinnitan, et olen koostanud antud 18put606 iseseisvalt ning seda ei ole kellegi teise poolt
varem kaitsmisele esitatud. Kdik t06 koostamisel kasutatud teiste autorite t66d, olulised

seisukohad, kirjandusallikatest ja mujalt parinevad andmed on t66s viidatud.
Autor: Donna Nurmbek

18.05.2020



Annotatsioon.

T60s késitletavaks probleemiks on asjaolu, et Eestis ei pakuta htki sellist infoslsteemi,
mida varjupaigad voOiksid olemasolevate vahendite asemel julgelt kasutusele votta.
Vélismaised varjupaikadele suunatud infosusteemid on Kkallid, ei vasta kdikidele

olulistele vajadustele vdi ei drata usaldust, sest nende turustamisega Eestis ei tegeleta.

Ké&esoleva diplomitéd eesmargiks oli analulsida Eestis tegutsevate varjupaikade
vajadusi ning tulemusena pakkuda vélja lahendus varjupaikadele suunatud infoststeemi

naol.

Hetkeolukorra ja nduete kaardistamiseks Kkisitles autor erinevaid varjupaiku,
intervjueeris pesaleidja varjupaiga too6tajaid ning vordles olemasolevaid stisteeme.
NOuete prioritiseerimiseks kasutati erinevate meetodite seast valitud MoSCoW

meetodit.

T6O tulemusena on kaardistatud MVP (minimum viable product) ehk minimaalse
elujoulise toote nduded ja esitatud on prototlubi vaated susteemi kasutajaliidese
lahendusest.

LAputdd on Kirjutatud eesti keeles ning sisaldab teksti 30 lehekdljel, 6 peatiikki, 5

joonist, 7 tabelit.



Abstract

Animal Shelter Information System Analysis and Prototype Based

on the Example of Pesaleidja NPO

The problem addressed in the thesis is a circumstance, that currently there are no such
information systems offered in Estonia that animal shelters could firmly switch to using
instead of the facilities that are being used currently. Foreign systems that are directed
to animal shelters are expensive, do not meet all the necessary requirements or do not

inspire confidence to start using them because they are not marketed in Estonia.

The purpose of the thesis is to analyse the current situation and offer a solution in the

face of an information system that is directed to animal shelters.

To map the current situation and requirements, author questioned different shelters,
interviewed Pesaleidja shelter employees and compared different existing systems. To
prioritize the requirements the MoSCoW method was chosen amongst other possible

methods.

As the result of the thesis the requirements of an MVP — a minimum viable product -
were mapped and the views of prototype regarding user interface solution were

delivered.

The thesis is in Estonian and contains 30 pages of text, 6 chapters, 5 figures, 7 tables.
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(ingl Business Process Modelling Notation) on
modelleerimiskeel ariprotsesside kirjeldamiseks.

Olemi-suhte diagramm (ingl ERD - Entity Relationship
Diagram) on laialt levinud metoodika andmemudelite
koostamiseks. [1]

Riistvarasdlmede ja neid kéitavate tarkvarakomponentide
kaitusaegse konfiguratsiooni staatiline vaade. [2]

Nouete esitamise mudel, mis jaotab néuded viite
kategooriasse: Funktsionaalsed (Functional), kasutatavusega
seotud (Usability), kdideldavusega seotud (Reliability),
joudlusega seotud (Performance) ning toetusega
(Supportability) seotud n6uded [3]

Stisteemi kaitumisele ja kasutamisinteraktsioonile
esitatavate nduete kirjeldus. [2]

Sihtststeemi kditumise véljastvaadet kirjeldav skeem,
naitab kasutusmallide sidemeid tegijatega. [2]

Lemmikloomaregister on Ule-Eestiline register, mis on
mdeldud arvepidamiseks Eesti lemmikloomade (le. [4]

Mittetulundustihing
(ingl minimum viable product) minimaalne eluj6uline toode.
(ingl pagination) lehekiilgedeks jaotus [2]

Toote esialgne mudel nduete selgitamiseks voi
tdpsustamiseks. [2]

Protottitbi valmistamine

Graafiline keel tarkvarap@histe tehiste visualiseerimiseks,
spetsifitseerimiseks, konstrueerimiseks,
dokumenteerimiseks. [2]

(ingl user experience) kasutajakogemus
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Sissejuhatus

Olles kulastanud Pesaleidja MTU kassituba, markas autor, et kasside ja vabatahtlike
andmeid hallatakse seal Google arvutustabelites. Lahemal arutelul Pesaleidja
vabatahtlike koordinaatoriga ja administraatoriga selgus, et see ei ole kdige mugavam

todvahend ning on kitsaskohti, mida annaks parandada uue infostisteemi abil.

Muude slsteemide kasutusele votmist pole Pesaleidja varjupaigas tdsiselt kaalutud kas
nende kalli hinna tottu, aja téttu mis kulub nende otsimise ja kasutama Gppimise peale
vOi lihtsalt puudub huvi hakata kohaldama mingit uut siisteemi, mis ei vasta otseselt

vajadustele, sest mugavam on jatkata lihtsalt Google rakenduste kasutamist.

Autor saatis laiali kisitluse, et uurida ka teiste varjupaikade hetkeolukorda ning huvi
spetsiaalse infosusteemi vastu. Kisitlusele vastas utksteist varjupaika. Selgus, et ka
teistes varjupaikades ei peetud praeguseid vahendeid vaga heaks téévahendiks ning kdik
vastanud oleksid valmis spetsiaalset infoslisteemi kasutusele v6tma kui see oleks

taskukohane.

T6O labivaks teemaks on seega sellise loomade varjupaikadele mdeldud infoststeemi
anallius, mis oleks piisavalt minimalistlik, et selle arenduskulud ei oleks liiga kallid,
kuid omaks piisavat funktsionaalsust, taites dra loomadega tegelevate organisatsioonide

elementaarsed vajadused.

Loodav slisteem peaks hdlbustama piisaval madral t66d, et oleks madistlik seda
kasutusele voGtta. Samas peab susteemi olema vdimalik pakkuda hinnaga, mida Eestis

tegutsevad varjupaigad oleksid voimelised maksma.

To0 esimeses osas tutvustab autor ltihidalt valdkonda ning lahemalt Pesaleidja MTU-d
kellega koost60s analiiusiti infosiisteemi ndudeid. Lisaks sOnastatakse probleem ning

eesmark.

Infostisteem luuakse MVP (minimal viable product) ehk minimaalse elujéulise tootena.

ToO teises osas vaadeldakse MVP loomist lahemalt ning valitakse meetod, mille abil
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prioritiseerida ndudeid. Lisaks vaadeldakse kasutatud analliisimeetodeid, diagramme ja

mudeleid.

T60 kolmas osa kasitleb teostatud analliisi ning seal tuuakse vélja hetkeolukorra
suuremad kitsaskohad. Analulsitakse ka organisatsiooni tdhtsamaid protsesse ning neis
leiduvaid kitsaskohti. Lisaks tuuakse vélja prioritiseeritud &rinbuded, vorreldakse

olemasolevaid ststeeme ning kirjeldatakse infostisteemi nduded.

T60 neljas ja viies osa annavad llevaate loodavast infoststeemist. Neljas osa keskendub
rohkem slsteemi Ulesehitusele, viiendas osas esitatakse kasutajaliidese prototiibi

vaated.

ToO0s ei kasitleta administraatori liidese anallilsi, slsteemi turvanduete anallisi,

slisteemi arendamist ja testimist ega arimudelit ja turundamist.

Lisaks ei h6Imata kéesolevasse toosse prototliiibi mobiilivaateid.

11



1 Probleemi Kkirjeldus ja iilesande piistitus

Antud peatlikis esitatakse luhike ulevaade valdkonnast ja organisatsioonist ning
sOnastatakse t00s kasitletav probleem ja t60 eesmaérk.

1.1 Valdkonna ja organisatsiooni tutvustus

Eestis vOib leida tegutsemas (le kahekiimne loomade varjupaiga. Nende
organisatsioonide heaks td6tab varieeruvalt kuni mitusada vabatahtlikku, kellest suurem
osa on tavaliselt hoiukodu pakkujad. Samuti to6tab varjupaikades ka palgattotajaid,
keda on pigem véhe - enamasti alla kahekiimne. Hoolealuseid v6ib olla varjupaikades

olenevalt varjupaiga voimekusest alla kiimne, kiimneid vdi sadu.

Loomadega tegelevate varjupaika pidavate organisatsioonide peamiseks eesmargiks on
vahendada kodutute loomade arvu, nende eest hoolitseda, neid ravida ning 18puks leida

neile sobivad kodud.

Kaesolevas t66s analiiiisis ja kaardistas autor ndudeid koostdos Pesaleidja MTU-ga, mis
on on tdna Eesti suurim vabatahtlike poolt juhitav kodutute loomade varjupaik.
Pesaleidja MTU asutati aastal 2009 Heidi Obeti poolt. Pesaleidja hoole all on kassitoas
ja hoiukodudes igapaevaselt kokku tle 500 looma. Aastaks leitakse uus kodu keskmiselt
600 loomale. [5]

Ka Pesaleidja eesmargiks on abistada kodutuid ja vaarkoheldud loomi, pakkudes neile
ajutist peavarju, tuge ja hoolt Pesaleidja varjupaigas v6i hoiukodudes ning leida neile
oma kodu. [5]

1.2 Taust ja probleem

Autor saatis laiali kusitluse (vt Lisa 1), et uurida, milliseid vahendeid varjupaigad

kasutavad ning milline on nende vahenditega rahulolu.
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Kusitlusele vastas Uksteist varjupaika. Vastustest selgus, et hetkel kasutatakse erinevaid
Google voi Microsoft Office rakendusi, millega oldi keskmiselt rahul. Mainitud
vahendid ei ole suurepérased todvahendid - need vGimaldavad kill hallata kdiki
vajalikke andmeid, kuid seda mitte kdige mugavamal ja efektiivseimal viisil. Neid pole
vOimalik kohaldada endale mugavaks tooriistaks ning nendega esineb erinevaid
probleeme.

Varjupaikadel puudub huvi hakata endale otsima ja kohaldama moénda muud mitte
spetsiaalset varjupaikadele méeldud susteemi, sest see nduab palju aega ja pihendumist
ning 10puks ikka ei tdida koiki vajadusi. Lihtsam on jatkata praeguste vahendite
kasutamist.

Spetsiaalsed infostisteemid, mis on mdeldud varjupaikadele on enamasti kallid, ei téida
kdiki vajadusi vOi ei tundu usaldusvaarsed. Selliseid infosusteeme on loodud ettevdtete
poolt mis tegutsevad USA-s, Kanadas, Inglismaal, Louna-Aafrikas ja Austraalias. Neis
riikides tegutseb suuremaid varjupaiku, kellel on rohkem ressursse, et maksta kuus 45-

90 €, mis on tavaline tasu spetsiaalse infoslisteemi eest.

Eestis turul sellist infostisteemi ténasel pédeval ei pakuta. Seega vGib Gelda, et hetkel
puudub selline infostisteem, mis oleks nii suurtele kui vaiksematele varjupaikadele

taskukohane ning mida nad oleks valmis julgelt proovima kasutusele votta.

1.3 Ulesande pustitus ja eesmark

T6O0 eesmérgiks on teostada infostisteemi analliis, mis annaks Ulevaate loodavast
sisteemist ja selle nduetest ning oleks sobivaks aluseks slisteemi arendama

hakkamisele.

Loodav infosusteem peab vdimaldama paremat (Ulevaadet loomadega tegelevate
organisatsioonide igapdevaseks t0oks vajaminevatest andmetest, peab muutma
andmetega tootamise kiiremaks ja mugavamaks ning vahendama aja kulumist kasitsi ja
korduvale andmete sisestamisele, vbimaldades seelé@bi kasutada rohkem aega olulisteks

tegevusteks, milleks on loomade eest hoolitsemine ning neile kodude leidmine.

Infostisteemi ndudeid analtiisitakse Pesaleidja MTU nditel, kuid on arvestatud, et
slisteem peab olema kohaldatav ka teistele Eestis tegutsevatele varjupaikadele. Ststeemi
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tdpsemate nduete kogumine Pesaleidja nditel on autori arvates asjakohane, sest t60s
kéasitletav tegevusvaldkond véga spetsiifiline ja elementaarsed vajadused on enamasti

sarnased. Lisaks on Pesaleidja Eesti suurim vabatahtlike poolt juhitav varjupaik.

Analliisi teostades voetakse arvesse ka labiviidud kisitluse tulemusena teiste

varjupaikade poolt vélja toodud murekohti ja soove.
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2 Meetodid ja lihenemine

Ké&esolevas peatiikis on toodud vélja erinevad vahendid, mida kasutati anallilisi protsessi

kaigus.

2.1 Kasutatud nduete kogumise meetodid

NOuded on vajalikud, sest need identifitseerivad loodava stisteemi vdimekust, omadusi
vOi kvaliteeti ning need on olulised, sest need on baasiks jargnevale arendusprotsessile.

Nouete kogumisel on oluline valja selgitada, mida kasutaja vajab. [6]

Nouete kogumiseks kasutati laialt levinud soovituslike meetodeid, mida on mdistlik
kombineerida. [6] [7]

Kasutatud meetodeid on kirjeldatud jargnevalt Tabel 1 all.

Tabel 1. Kasutatud nduete kogumise meetodid.

Meetod Kasutamise Kasutamise plussid Kasutamise miinused
eesmark
Kisitlus Korraga suurema Suletud klsimuste Suletud kisimuste korral ei
hulga info korral saab vastustest | saa vastaja avaldada oma
kogumine vdga lihtsalt statistilisi | motteid.
rohkematelt andmeid tekitada. Avatud kiisimuste korral
isikutelt. Avatud kilsimuste vitab vastuste analiiiisimine
korral saab koguda kauem aega. [8]
kvaliteetseid andmeid,
sest vastaja saab

rahulikult oma vastuse
labi mdelda. [8]

Intervjuu Info kogumine Lihtne viis nduete ja Intervjueeritava isikuga
vajaduste vélja seotu (arvamused,
selgitamiseks. kogemused, positsioon,
Véimalus kiisida eesmargid) voib mdjutada

jooksvalt tiiendavaid | seda, milline on kogutud

15




ja tdpsustavaid
kisimusi.

info.

Andmete ja Vajaduste Aitab paremini moista | See v0ib olla aegandudev

dokumentide véljaselgitamine hetkeolukorda ja tegevus Kkui

vaatlus vajadusi. dokumentatsiooni ja
andmeid, kust infot saada,
on palju.

Prototlipimine | Tagasiside saamine | Aitab tapsustada Vdib olla Usna aegandudev

ndudeid detailsemalt.

Aitab kasutajal
paremini mdista kuidas
hakkab toimuma
suhtlus suisteemiga.

Aitab valtida
arusaamatusi nduete
0sas.

tegevus.

Vaib anda kliendile liiga
optimistliku arusaamise
arendustddde kulgemisest.

Olemasolevate
susteemide
vaatlus

Vajaduste
valjaselgitamine

Aitab kaardistada
vajadusi ja saada ideid
vOimalike nduete osas.

Juba olemasolevale
keskendumine vdib piirata
innovaatilist motlemist ja
vaadeldavates slisteemides
mitte vélja toodud
funktsionaalsuste tuletamist.

2.2 Kasutatud diagrammid ja mudelid

Hetkeprotsesside kirjeldamisel kasutati BPMN-i (business process model and notation),

mis on levinud ariprotsesside modelleerimise keel ning mille peamine eesmérk on, et

kdik osapooled saaksid protsessist tiheselt aru. [9]

Kasutaja ja stisteemi vahelise suhtluse vélja toomiseks kasutati UML (Unified modelling

language) kasutusmallide diagrammi.

Mittefunktsionaalsete nduete esitamiseks kasutati FURPS mudelit mis jaotab nduded

viite kategooriasse: Funktsionaalsed (Functional), kasutatavusega seotud (Usability),

kaideldavusega seotud (Reliability), joudlusega seotud (Performance) ning toetusega

(Supportability) seotud nduded. Autor kasutas seda mudelit, kuna see lihtsustab

erinevate mittefunktsionaalsete nduete tuletamist ning aitab suurendada nduete katvust.
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Autor kasutas andmemudeli esitamiseks ERD-i (Entity Relationship diagram) ehk
olemi-suhte diagrammi, mis on kdige levinum andmemudeli koostamise metoodika

ning mis on aluseks fidsilise andmebaasi looma hakkamisel. [1]

Loodava susteemi tarkvara ja riistvara fulsiliste seoste vélja toomiseks kasutati

evitusskeemi.

2.3 MVP loomine

Kuna loodava sisteemi esimene versioon peaks olema minimalistlik ning selle eesmark
on tdita vaid varjupaikade esmased vajadused siis luuakse MVP (minimum viable
product) ehk minimaalne elujouline toode.

MVP loomine aitab keskenduda k&ige olulisemate probleemide lahendamisele ning
valtida mittevajaliku funktsionaalsuse hdlmamist esialgsesse tootesse. [10] Lisaks aitab
see saada slsteemi esimestelt kasutajatelt tagasisidet stisteemi paremaks muutmiseks ja
edasiarendamiseks. [11]

MVP peab andma piisavalt vaartust, et esimesed kasutajad oleksid valmis seda
proovima ning selle kasutegur tulevikuks peab olema nahtav, et sdiliks huvi siisteemi
vastu. [11]

2.4 NOuete prioritiseerimise tehnika valik

MVP nduete prioritiseerimiseks voib kasutada erinevaid tehnikaid. Vaadeldi lahemalt
levinud meetodeid nagu MoSCoW, Kano ning Pareto printsiip ehk 80/20 meetod.
Selleks, et eelnimetatutest valida sobivaim ning seda prioritiseerimisel rakendada,

vaadeldi tehnikaid lahemalt.

MoSCoW tehnika aitab prioritiseerida ndudeid liigitades need jargmistesse
kategooriatesse:

e M - Peab olema (Must have). Peavad olema téidetud. Nende nduete

mittetaitmine voib viia projekti ebabnnestumiseni.

e S - Peaks olema (Should have). Need nduded on véga olulised kuid esimene

tootav versioon sisteemist saaks hakkama ka ilma nendeta.
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e C - Voiks olla (Could have). Siia kuuluvad pigem néuded funktsionaalsuste

kohta, mida oleks tore omada.

e W - Ei pea olema v0i ei vaja (Wont have). Kdige vahem olulised, mis vOivad ka

jaada taitmata. [12]

Meetod aitab valtida arendamast funktsionaalsusi, mida ei ole tingimata tarvis. Sobib
hasti kasutamiseks agiilsete arendusmeetoditega ning vdimaldab jooksvalt ndudeid

umber prioritiseerida. [13]

Kano mudeli kohaselt saab ndudeid liigitada jargmistesse kategooriatesse: baas ehk
elementaarsed, joudlusega seotud, atraktiivsed, ebaolulised ning mitte soovitud.
Eesmark on leida tasakaal erinevate kategooriate vahel nii, et kasutaja rahulolu siisteemi
suhtes ei langeks alla neutraalse taseme pettumuse ja rahulolematuse poole vaid pigem
pakuks rahulolu ja vaimustust susteemi kasutamisest. Rahulolu soodustavad esimesed
kolm kategooriat, pettumust viimased kaks. [14] [15]

80/20 meetod ehk Pareto printsiipi vOib nimetada agiilse arendusmetoodika alustalaks.
Printsiibi kohaselt tuleks keskenduda 20% probleemide lahendamisele selleks, et
avaldada 80% mdju. Ulejaianud 80% probleemide lahendamine avaldab 20% vdi vahem

mdju. Kokkuvadttes tuleb teha vahem selleks, et saavutada rohkem. [16]

Nduete prioritiseerimiseks otsustati kasutada MoSCoW tehnikat, sest selle meetodi vélja
pakutud kategooriad tundusid IGppkasutajale, kellega koost6ds prioritiseeriti nduded,
lihtsamini arusaadavamad kui néiteks Kano meetodi kategooriad. 80/20 meetod ei
tundunud sobilik, sest kuna vdimalike &rinduete loetelu véljatootamisel keskendutigi
enamasti olulisemale, vOib selle meetodi rakendamine liiga palju vajaminevat

funktsionaalsust valistada.
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3 Analiiiis

Selles peatlkis on kaardistatud hetkeolukord varjupaikades, vorreldud -erinevaid

olemasolevaid susteeme, analuisitud &rindudeid ning toodud vélja slisteemi

funktsionaalsed ning mittefunktsionaalsed nduded.

3.1 Uldiste kitsaskohtade kirjeldus

Pesaleidja tootajaid intervjueerides selgusid jargmised asjaolud:

Andmete kasutamine on ebamugav - Suurte andmemahtude téttu kipuvad
praegu kasutusel olevad tabelid olema aeglased ning hanguma, mis muudab
andmete kasutamise ebamugavaks ja tulikaks. Tabelite laadimiskiiruse
taastamiseks osa andmeid arhiveeritakse. Ka arhiveeritud andmeid kasutatakse -
seega tekitatakse lihtsalt jarjekordne koht, kust andmeid saab vaadata.

Info leidmine on raskendatud - infot on raske leida tabelite ja vahekaartide
arvukuse tottu. Tihti tehakse varjupaikadesse péringuid kadunud loomade kohta,
misjarel tuleb looma hakata otsima erinevatest tabelitest, sest puudub thtne koht,

kus kdiki varjupaigaga seotud olnud loomi otsida ja filtreerida.

Puudub terviklik Glevaade loomaga seotud andmetest - (ihe loomaga seotud
info asub erinevates kohtades: looma andmed asuvad hes kohas, mujal asuvad
adopteerimise ja adopteerijaga seotud info, arsti juures kdikude info. Taiendavat
infot ja kommentaare looma kohta voi leida ka Facebookist.

Lisaks puuduvad loomade juures pildid, mille jargi oleks lihtsam looma
tuvastada - tihti peavad vabatahtlikud looma kindlaks tegemisel vaatama ka
looma pilti, sest loomi on palju ning kdiki loomi ei tunta ainutiksi Kkirjelduse
pohjal dra. Selleks peab vabatahtlik looma valimust kindlaks teha soovides

minema lisaks ka Pesaleidja kodulehele ning otsima looma tles sealt.
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Pole mugav tootada andmetega kodust - vabatahtlike koordinaatori sdnul
puuduvad paljudel vabatahtlikel kodus laua- v6i stllearvutid ning nad kasutavad
kodus tootamiseks mobiili. Google arvutustabel, mis sisaldab palju ridu ja
veerge ei ole mobiilis sugugi mugav kasutada ning eksisteerib oht kogemata

midagi kustutada v8i muuta, ise seda tdhele panemata.

Eksisteerivad riskid andmete terviklikkusega - vahel on juhtunud, et mingid
andmed on kuskile kadunud. Raske on tuvastada, millal ja mis pdhjusel on
andmed kaduma ldinud. Andmekadu tuvastamisel tuleb kadunud andmeid
hakata ké&sitsi taastama.

Eksisteerivad riskid andmete konfidentsiaalsusega - tabelitele paéseb ligi 100
- 200 vabatahtlikku, kes n&evad rohkem andmeid kui neil tegelikult vaja
kasutada oleks. Tabelites hoitakse ka erinevate isikute kontaktandmeid. Suure
tabeliga tootavate inimeste arvu tottu eksisteerib risk, et vdidakse jagada

ligipaésu inimestele, kellel selleks digused puuduvad.

Lisaks kasutati murekohtade valjaselgitamiseks kdsitlust. Saadetud kisitluses (vt Lisa

1) paluti vastajatel kirjeldada hetkel kasutusel olevate vahendite puudujééke.

Ksitlusele vastanud t8id valja jargmiseid murekohti:

Info leidmine on keeruline ja aegandudev, sest andmed paiknevad eri tabelites
Puudub hea statistiline ilevaade erinevatest naitajatest
Raske on pidada korrektset arvestust ravide Ule

Raske on kohandada olemasolevaid vahendeid heaks to0riistaks

Pesaleidjaga tehtud intervjuu kéigus selgus lisaks, et igapdevases t60s esineb korduvat

ja késitsi andmete sisestamist. Autor analliisis ka organisatsiooni peamisi protsesse,

milleks on looma vastuv6tmine ja registreerimine ning looma koju saatmine ning toi

vélja nende protsesside kitsaskohad.
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3.2 Looma sisse registreerimise protsessi kirjeldus ja kitsaskohad

Kui varjupaika tuuakse uus loom, sisestab tOotaja tema kohta kéivaid andmed
varjupaigas olevate loomade tabelisse ning lisaks kassi kaardile. Kassi kaart on
eelnevalt vélja prinditud mall, kuhu andmed sisestatakse tdna kasitsi. See on vajalik
selleks, et oleks olemas varuandmed juhul kui tabelitele ei padase mingil pdhjusel ligi,

aga on vaja loom koju saata.

Juhul kui on kahtlus, et loom pole terve vGi tal puuduvad vajalikud vaktsiinid tuleb téita
andmed kassi puuri kaardile. Puuri kaart sisaldab samu andmeid mis on andmebaasis
ning need sisestatakse samuti tdna kasitsi, eelnevalt valja prinditud mallile. Puuri kaart

on vaja panna karantiinis oleva looma puuri kilge.
Kui varjupaigas registreeritakse uus loom, tuleb tema andmed lisada ka kodulehele.

Joonis 1 kirjeldab uue looma sisse registreerimise protsessi.

Kass terve
Tuuakse uus loom — ja vaktsineeritud?

Teostakse :
tervisekontroll ning Taidetakse paberi | Jah | otakee ass) ‘
lisatakse kassi kassi kaardi andmed kuduleh‘ele
andmed andmebaasi
Ei t

Taidetakse puuri
kaardi andmed

Kass on registreeritud

Joonis 1. Looma sisse registreerimise protsess.

Kitsaskohtadena vdib protsessis valja tuua asjaolu, et samu andmeid vdidakse sisestada
korduvalt kuni kolm korda. Kahel korral lausa kasitsi paberile Kirjutades, sest hetkel
puudub vBimalus vajaminev andmekomplekt Kiirelt vélja printida sellisel kujul, et see
oleks sobivalt vormistatud loomade kausta vahele v6i karantiini puuri kiilge panemiseks

ja seal mugavalt kasutamiseks.

Uhes kuus v@idakse hinnanguliselt vastu vétta kuskil 20 - 60 looma, olenevalt hooajast.

3.3 Looma koju saatmise protsessi kirjeldus ja kitsaskohad

Looma koju saatmisel tdidab kassitoa tootaja dra Google vormi ankeedi andmetega
looma ja arve kohta. Looma andmed sisestab t0dtaja Google arvutustabelis olevate
andmete pdhjal kasitsi. Tdidetud vorm saadetakse raamatupidajale ja tOotajale, kes

vormi sisestatud andmete alusel registreerib koju mineva looma riiklikus
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Lemmikloomaregistris. Seejarel tdstab administraator looma andmed koju ldinud
loomade vahekaardile. Koju ldinud loom staatus tuleb muuta to6taja poolt ka pesaleidja
kodulehel.

Joonis 2 kujutab looma koju saatmise protsessi.

Loom laheb koju Looma andmed uuendatud

Taidab google Taldab ara jaoma aolsiab looma Muudab kassi
formi koju mineva R kc?jula‘inule staatust pesaleidja
[ WE SRR (Google shees) vahekaardi alla EilEE

Kassltoa tootaja

Joonis 2. Looma koju saatmise protsess.

Puudusena vdib praeguses protsessis vilja tuua asjaolu, et olemasolevaid andmeid ei saa
edastada teistele t0otajatele sobiva komplektina vaid sisestatakse késitsi. Lisaks peab
peale looma staatuse muutmist andmeid manuaalselt ihest kohast teise liigutama, seda

nii tabelites kui ka Pesaleidja kodulehel.

Uhes kuus v@idakse hinnanguliselt koju saata kuskil 20 - 60 looma, olenevalt hooajast.

3.4 Olemasolevate stisteemide vordlus

Internetist otsides v@ib leida erinevaid spetsiaalselt loomade varjupaikadele mdeldud
infoslisteeme. Leidub nii installitavaid, veebipdhiseid ja pilvep6hiseid slisteeme ning
enamasti on viimased mobiilisdbralikud. Hinnad varieeruvad ststeemidel 20-200 €
kuutasu ulatuses. Mdne susteemi puhul kiisitakse 1 $ iga koju saadetud looma eest, mis
puhul on tegu pigem loomade adopteerimisele suunatud siisteemidega. Autor Kirjeldas

toos lahemalt osa vaadeldud sisteeme.

Tabel 2 all vorreldud siisteemid on kdik veebi- voi pilvepdhised ning kodulehe sénul
mobiilisdbralikud. Vordluses toodi vélja nende susteemide maksumus ning plussid ja

miinused.

Plussidena kasitleti neid tdiendavaid funktsionaalsusi, mis pole tingimata elementaarsed.
Miinusena kasitleti  olulise  funktsionaalsuse puudumist v6i ebasdbralikku

kasutajaliidest.
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Tabel 2. Erinevate siisteemide vordlus.

Susteem

Kommentaarid

BARRK

Hind: 1-19 looma
20 $ kuu, 20-49
looma - 30 $ kuu,
50 vGi rohkem
looma - 50 $ kuu

Jérgnev hinnang on antud demo testimise pohjal.
Plussid:

lihtne ja arusaadav kasutajaliides - olulised funktsionaalsed
lihtsasti leitavad

loomaarstide ja arsti kiilastamiste registreerimine.
inventari haldamine

Link:
:https:/www.barrk. e Urituste kalender
net/ e vdimalus lisada dokumente
¢ v@imaldab integratsiooni kodulehe ja Facebookiga
e vOimalus genereerida raporteid
e teavitused laheneva arsti killaskdigu kohta
Miinused:
e korge hind
e vdga ebamugav ja aegandudev loomade ja vabatahtlike
filtreerimine
e puudub spetsiaalne koht ravide info lisamiseks
e puudub vdimalus hallata kasutajaid ja nende Giguseid
e loomade otsingus kuvatakse looma andmetena ka e-mail ja
telefon
Shelter Jargnev hinnang on antud demo testimise pdhjal.
Manager Plussid:
Hind: 3 kuud - 80 € e loomade toitumise, lubade, kulude, liikumiste ja muu info
6 kuud — 145 € lisamise vdimalus
12 kuud — 270 € e dokumentide genereerimise vdimalus
Link: e intsidentide haldus

https://www.shelter
manager.com/site/e
n_demo.html

teavitused

ajajoon/tegevuste logi

kalender erinevate slindmuste tulipidega

vOimalik palju ise seadistada (dokumendimallid, andmevéljad)
vBimalus genereerida erinevaid raporteid

integratsioonid kodulehe ja Facebookiga

pbhjalik véljakutsete haldus

Miinused:
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mobiilis tekib tabelitel laiuti kerimine
korraga saab loomi filtreerida vaid Uhe parameetri jargi
suur info tlekoormus mistdttu raske orienteeruda.

tbendoline, et kasutajad ei soovi kasutada kdiki ststeemi poolt
pakutavaid vBimalusi, mis teeb hulgalised tabelid, vahekaardid,
avatavad sektsioonid ja nupud infomuraks

kdikvoimalikud tegevused on kattesaadaval otse meniiist, muutes
selle véga kirjuks ja vajaliku raskesti leitavaks

Pet friend

Hind: Vaikestele
varjupaikadele 50 $
kuus, suurtele 100
$ kuus

Link:
https://www.thepet
friend.com/pf/hom
e.php

Hinnang on antud demo testimise pdhjal.
Plussid:

protseduuride, raviandmete, vaktsiinide haldus
véljakutsete haldus

ulesannete haldus

arvete, inventari, annetuste ja kulude registreerimine
Urituste kalender

teavitused

failide lisamine

raportid

Miinused:

Puudub filtreerimise funktsionaalsus
Puudub dokumentide genereerimise vdimalus
loomi saab kull otsida, aga vaheste parameetrite jargi

rakenduses navigeerides jadb mulje, et rakenduse disainis on
rohkem arvestatud mobiilikasutajatega, sest kdik andmed asuvad
lehe vasakus dares ning kuigi lehel on ruumi, tuleb lehte kerida

liiga spetsiifilised valikud

Pawlytics

Hind: 1 $ iga dra
antud looma kohta
Link:
https://app.pawlytic
s.com/

Jargnev hinnang on antud demo pdhjal.
Plussid:

soodne hind
vOimalus hallata kasutajaid ja nende Giguseid
kohandatud vormide integratsioon kodulehele

liiga vahe vajalikku funktsionaalsust, et seda oleks mdistlik
kasutusele votta

Miinused:

suunatud pigem loomade taotlemiseks hoiukodudesse ja
kodudesse
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PetShopPro Hinnang antud kodulehe info pdhjal.

Hind: tasuta Plussid:

Link: e hea llevaade varjupaigas olevatest loomadest
http://petshoppro.c | Miinused:

om/

¢ liiga vahe varjupaigale vajalikku funktsionaalsust

Vaadeldud susteemide seast ei leitud sellist, mis oleks taskukohane ja samal ajal
paremaks alternatiiviks loodavale susteemile. Suuremad puudused vaadeldud

stisteemide juures olid:

e Kkorge hind

e puudus korralik loomade filtreerimise funktsionaalsus
e puudus vdimalus hallata kasutajaid ja nende diguseid
¢ halb kasutajasobralikkus

e puudus eestikeelne tdlge

3.5 Funktsionaalsed nduded

Funktsionaalsete nouete list on tuletatud erinevate analliisimeetodite koos kasutamise
abil. Kasutati intervjuud, olemasolevate andmete ja dokumentide vaatlust,

olemasolevate stisteemide vordlust, ning kisitlusest saadud vastuseid.

Ststeemi MVP nduded madrati kasutades MoSCoW tehnikat. Pesaleidjaga koost60s
hinnati iga funktsionaalsuse olulisust. K&ik, mis jdi esimesse kategooriasse - “Peab
olema” - loeti kindlasti MVP hulka kuuluvaks. Lisaks hdlmati ka osad véhem
keerukust lisavad teise kategooria - “Peaks olema” - nduded selleks, et tagada suuremat

I6ppkasutaja rahulolu ja valmidust stisteemi kasutusele votta.

Tabel 3 all on toodud nduded, mis on olulised MVP raames. Funktsionaalsuste

hindamise terviklik tabel on lisatud kaesoleva too Lisa 2 alla.
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Tabel 3. Funktsionaalsed nduded.

ID Teema Noue
FR_01 |Loomade haldus |Peab olema vdimalik hallata loomi ja nende andmeid
FR_02 |Loomade haldus |[Peab olema vdimalik lisada loomade pilte
FR_03 |Loomade haldus |Peab olema v8imalik mérkida kiibi olemasolu ning kiibi numbrit
Peab olema vdimalik lisada looma asukoht ehk paiknemine
FR_04 |Loomade haldus |varjupaigas
Peab olema vdimalik lisada ja muuta loomade staatuseid (ootab
FR_05 |Loomade haldus |kodu, kodus, haige, hukkunud vm)
Peab olema vdimalik mérkida infot looma haiguste vGi
FR_06 |Loomade haldus |terviseseisundi kohta
FR_07 |Loomade haldus |Peab olema vdimalik seostada looma vabatahtlikuga
Peab olema vdimalik registreerida looma arsti juures kéik (aeg,
FR_08 |Ravide haldus koht, p&hjus jne)
Peab olema vdimalik sisestada loomale tehtud protseduuride vdi
FR_09 |Ravide haldus testide info
Peab olema vdimalik lisada saadud rohtude info (ussirohi,
FR_10 |Ravide haldus kirburohi, vaktsiin)
FR_11 |Dokumendid Peab olema vdimalik valja printida looma andmed
FR_12 |Dokumendid Peab olema vdimalik valja printida looma raviinfo
FR_13 |lIsikute haldus Peab olema vdimalik hallata vabatahtlikke ja nende andmeid
Peab olema vB8imalik madrata vabatahtliku staatust
FR_14 |lIsikute haldus (aktiivne/mitteaktiivne)
FR_15 |lIsikute haldus Peab olema vdimalik méadrata vabatahtliku tegevusala/panust
FR_16 |lIsikute haldus Peab olema vdimalik hallata hoiukodusid ja nende andmeid
Peab olema vdimalik néha, millised loomad on konkreetses
FR_17 |lIsikute haldus hoiukodus
FR_18 |Isikute haldus Peab olema vdimalik lisada kommentaare hoiukodu kohta
Otsing ja Peab olema voimalik filtreerida ja otsida loomi kdikvdimalike
FR_19 |filtreerimine parameetrite jargi
Otsing ja Peab olema vdimalik filtreerida ja otsida vabatahtlike
FR_20 |filtreerimine kdikvbimalike parameetrite jargi
Otsing ja Peab olema vdimalik filtreerida ja otsida hoiukodusid
FR_21 |filtreerimine kdikvoimalike parameetrite jargi
FR_22 Ajalugu ja Peab olema n&ha andmete lisamise, muutmise infot (kes ja millal
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tegevuslogid muutis)

Ulevaade ja Peab olema hea lilevaade loomade arvudest nende erinevates
FR_23 |statistika staatustes
Ulevaade ja
FR_24 |statistika Peab olema hea lilevaade loomade arvudest erinevates asukohtades
FR_25 |Admin/seadistus [Peab olema vdimalik hallata kasutajaid ja nende diguseid
Looma lisamisel v6i andmete uuendamisel peab vastav info
FR_26 |Integratsioonid |jdudma ka kodulehele

3.6 Mittefunktsionaalsed néuded

Tabel 4 all on kirjeldatud stisteemi mittefunktsionaalseid ndudeid, mille valjat6otamisel

on lahtutud erinevate varjupaikade vajadustest.

Tabel 4. Mittefunktsionaalsed nduded.

ID Noue

NF_UO01 | Kasutajaliides peab olema intuitiivne ja lihtne kasutama Gppida
NF_UO02 | Susteem peaks olema lokaliseeritav

NF_UO03 | Susteem peab olema lihtsa disainiga, koormamata kasutajat liigse infoga
NF_P01 | Susteem peab vdimaldama ligipaasu vahemalt 30 kasutajale korraga
NF_S01 | Peab olema lihtsasti laiendatav uute funktsionaalsuste gruppidega
NF_S02 | Peab olema lihtsalt kohaldatav erinevatele varjupaikadele kasutamiseks
NF_S03 | Peab olema lihtsasti integreeritav erinevate varjupaikade kodulehtedega
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4 Ulevaade loodavast siisteemist

Antud peatikis annab autor Ulevaate loodavast siisteemist kasutades selleks levinud
vahendeid.

4.1 Vajalikud liidestused

Ststeemi peaks saama liidestada kodulehega, kus kuvatakse lehe kilastajatele
loomadega seotud info. Loomade info pidevalt uueneb ning see hoiaks todtaja aega
kokku kui info uueneks automaatselt koos muudatustega susteemis. Looma andmed
peaksid olema uuendatud kodulehel juhul kui lisatakse uus loom, kui looma andmeid

muudetakse ning kui loom saadetakse koju.

4.2 Kasutusmallide diagramm

Intervjueerides pesaleidja vabatahtlike koordinaatorit ja administraatorit tuvastati
jargmised tegutsejad:

e Hoiukodu - huvitatud loomade andmete vaatamisest, sealhulgas terviseinfo
vaatamisest ning looma andmete véljaprintimisest.

e Vabatahtlik/T66taja — huvitatud loomade andmete haldamisest, terviseinfo ja
Kliinikuvisiitide haldamisest, ravide haldamisest.

e Vabatahtlike koordinaator - huvitatud hoiukodude ja vabatahtlike
haldamisest, téidab ka siisteemi administraatori rolli.

e Silsteem — uuendab loomade infot kodulehel vastavalt tehtud muudatustele.

Jargnevalt esitatakse Joonis 3 peal slisteemi peamised kasutusmallid ja nende seos

eelnevalt nimetatud tegutsejatega.
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Joonis 3. Kasutusmallide diagramm.

4.3 Kasutusmallide tabel

Autor on Tabel 5 all toonud &ra susteemi kasutusmallide luhikirjeldused.

Kasutusmalli - UC_03 Loomade haldamine — ndidisena toodud detailsem Kirjeldus on

hdlmatud kaesoleva t66 Lisa 3 alla. Lisas oleva kasutusmalli kirjeldamisel on see

soovituste kohaselt eraldatud alamosadeks vastavalt CRUD-operatsioonidele — loomine

(Create), lugemine (Retrieve), varskendamine (Update) ja kustutamine (Delete). [17]
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Tabel 5. Kasutusmallide tabel.

Kasutusmall

Kirjeldus

uc_ o1

Sisselogimine

Rakendusse sisselogimisel kusitakse kasutajalt tema kasutajanime
ja parooli, mille talle on loonud administraator. Kasutaja
tuvastamise ebadnnestumise voi vigase parooli korral kuvatakse
vastav veateade. Kui kasutaja on edukalt sisse loginud suunatakse
ta loomade haldamise vaatesse.

uC_02

Loomade
haldamine

Kasutaja saab susteemis lisada, muuta, vaadata ja kustutada loomi.
Uue looma lisamisel avaneb taiendav vaade kus kasutaja saab
lisada looma andmed. Looma staatuse markimisel avaneb taiendav
andemete komplekt eraldi sektsioonis, mis seostub valitud
staatusega. Peale andmete salvestamist suunatakse kasutaja loodud
looma detailvaatesse.

Looma detailvaates saab lisaks (ldandmetele vaadata vahekaartide
alt ka taiendavaid andmeid. Esimesel vahekaardil on vaikimisi
tervise andmed, jargmistel on andmed vastavalt staatustele kuhu
loom on liikunud. Looma detailvaates saab muuta looma andmeid
vOi staatust, looma kustutada v8i looma andmeid valja printida.

Looma andmete vélja printimisel saab valida eeldefineeritud
mallidel vélja printimiseks kas looma tldandmed voi
terviseandmed.

UC_03

Looma staatuse
muutmine

Looma staatust saab muuta tema detailandmete vaates. Looma
staatuse muutmisel kuvatakse uues vaates vastavalt valitud
staatusele andmete komplekt, mis on selle staatusega seostatud
ning mille kasutaja peab taitma. Kui staatusega andmete komplekti
ei seostu — muudetakse lihtsalt staatust.

Kui staatusega seonduvad andmed on mdne muu staatuse raames
juba taidetud — siis kuvatakse andmed eeltdidetuna ning kasutaja
saab neid vajadusel muuta ja muudatused salvestada. Taiendavat
vahekaarti sellisel juhul ei teki.

Peale staatuse muutmist ja andmete salvestamist tekib looma
vaatesse uus vahekaart vastava vormi nimetusega, mille all
siestatud andmeid saab vaadata.

UC_04

Kliinikuvisiitide
haldamine

Kasutaja saab silisteemis lisada, muuta, vaadata ja kustutada
kliinikuvisiite. Kdike eelnevalt nimetatud tegevusi saab teha nii
visiitide haldamise lehel kui ka visiidiga seotud hoolelause lehel.

UC_05

Ravide info
haldamine

Kasutaja saab slsteemis lisada, muuta, vaadata ja kustutada
hoolealustele tehtava ravi infot. Kbike eelnevalt nimetatud tegevusi
saab teha nii ravide haldamise lehel kui ka ravi saava hoolelause
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lehel.

UC 06 | Isikute Kasutaja saab loomade haldamise vaates lisada, muuta, vaadata ja

haldamine kustutada isikuid. Uue isiku lisamisel avaneb téiendav vaade kus
kasutaja saab lisada isiku andmed. Vastavalt valitud isikutitbile
kuvatakse sobiv andmekomplekt. Isikutiibid on: Hoiukodu,
vabatahtlik, to6taja.
Peale andmete salvestamist suunatakse kasutaja loodud looma
detailvaatesse.
Isiku detailvaates saab muuta isiku andmeid vai isikut kustutada.

UC_07 | Loomade Kasutaja saab loomade haldamise vaates loomi otsida ja filtreerida
otsimine ja erinevate parameetrite jargi. Kasutada saab korraga mitut filtrit.
filtreerimine Peale filtri rakendamist kuvatakse tabelis vastavad tulemused.

Tabelis kuvatavate tulemuste arvu saab seadistada. Kui tulemusi
on rohkem kui tabelisse mahub - saab tulemusi pagineerida. Tabeli
all kuvatakse leitud Kirjete arv.

UC_08 | Isikute otsimine [Kasutaja saab isikute haldamise vaates isikuid otsida ja filtreerida
ja filtreerimine  |erinevate parameetrite jargi. Kasutada saab korraga mitut filtrit.

Peale filtri rakendamist kuvatakse tabelis vastavad tulemused.
Tabelis kuvatakse korraga 10 tulemust. Kui tulemusi on rohkem
saab rohkemate tulemuste kuvamiseks kasutada paginatsiooni.
Tabeli all kuvatakse leitud kirjete arv.

UC 09 | Kasutajate ja Administraator saab seadete lehel lisada, muuta ja kustutada
nende Biguste kasutajaid ning hallata nende Giguseid. Seadistada saab kasutaja
haldamine digusi erinevaid objekte naha, muuta ja kustutada.

UC_10 | Loomadeinfo [lga loomaga tehtud toimingu korral — tema lisamine, muutmine ja
uuendamine kustutamine — uuendatakse tema andmed kodulehel vastavalt
kodulehele tehtud véljade kaardistusele.

4.4 Loogiline andmemudel

Joonis 4 peal on vilja toodud infosusteemi andmebaasi jaoks vajalikud olemid koos

nende atribuutidega. Pdhiolemeid kirjeldavat andmetabelit saab vaadata kdesoleva t66

Lisa 4 alt.
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procedure

FKID

FK catiD
procedureMame
procedureDate
clinic
comments
results

doctorVisit

PKID

FK catlD
clinic
doctor
visitDate
visitTime
reason
diagnosis

animalLocation

PKID
name:
title

treatment

PKID

FK catlD
medicine
quantity
embedding
clarification
treatmentStart
treatmentEnd

gender

animal

animalColor

PKID
name
title

animalType

FKID
name
title

registration

PKID

FK employee
foundDate
foundFrom
finderName
finderEmail
finderPhone

PKID
FK volunteer
FK animalType
FK animalColor
FK animalLocation
FK animalStatus
FK gender
animalName
clarification
age
description
birthday
chip
chipNr
createdDate
creator
modifyDate
modifier

v

H PKID

name
title

animalPlacement

PKID
name:
title

animal Status

PKID

T

H FK form
name
title

)
=

]

relatedTo

PKID

FK catlD

FK volunteerlD
relatedFrom
relatedTo

i

personType

PKID
name:
title

person

PKID

name
title
data

adoption

PKID

FK catiD

FK adopterlD
adoptionDate
contractr

|

4.5 Evituss

Skeem Joon

komponentide flusilist seost.

keem

is 5 peal

¥

PKID

FK type

FK inputType

FK personType
personilame
Email
Phone
createdDate
creator
modifyDate
modifier

loodava susteemi
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Kliendi seade

+HTTPS

Administraatori seade

+HTTPS

Veebiserver

Kliendi
kasutajaliidese

Administraatori
kasutajaliides

]J + HTTPS

Rakendusserver

Varjupaiga
infosiisteem

Kodulehe liides

+TCP IP
Andmebaasiserver
Loomade Inimeste Visiitide Protseduuride ja
andmebaas andmebaas andmebaas ravide andmebaas

Joonis 5. Evitusskeem

33




5 Prototiiiibi vaated

Jargnevalt on esitatud protottbi vaated, mis kirjeldavad loomade haldust. Inimeste,
Kliinikuvisiitide ja ravide haldamise vaated on analoogsed loomade otsingu vaatele.

Samuti on nende vaatamine, lisamine ja muutmine sarnane tegevustele loomadega.

Prototibi vaated kujutavad autori visiooni kasutajaliidese tlesehitusest. Vélja pakutud
disain tuleks enne kasutajaliidese arendama hakkamist ule vaadata, kooskdlastada ning
vajadusel tadiendada koos kogenud UX disaineriga.

5.1 Loomade otsimine ja filtreerimine

Antud vaates saab loomi filtreerida nende erinevate parameetrite jargi. Filtreid saab
soovi korral kasutamiseks lisada ja eemaldada, samuti saab lisada ja eemaldada veerge.
Tabelis kuvatav ridade arv on seadistatav. Kui Kirjeid on rohkem — saab kasutaja lehti

sirvida paginatsiooni abil. See on esimene leht kuhu kasutaja satub peale sisse logimist.

LOOMI VARJUPAIGAS: 281 LOOMI HOIUKODUS: 156 LOOMI ADOPTEERITUD: 1480 LOOMI HUKKUNUD: 23 Mari Maasikas
) © LISA HOOLEALU}
i TES Lisa filtreid
Kliinikuvisiidid
Ravid Otsisinnigja jargi  + | Ofsistastusejérgi ~  Otsiasukohajérgi ~ | Ofsivarvusejargi = Lisa veerge
ID ¥ Nimi ¥ Vanus ¥ Sugu Y Staatus ¥ Asukoht ¥ Paiknemine ¥ Vabatahtlik ¥ EE
866 Ellen 2 zastat Emane Ootab kodu Varjupaik Suur tuba Mari Maasikas
445 Sass 5 kuud Isane Adopteeritud
a1 Triibik 1aasta5kuud  Emane Ootab kodu varjupaik Haigete uba Jaak Jbgi
331 Mammu 10 aastat Emane Adopteertud - - Kelli Kalur
142 Juss 7 aastat sane Ootab kodu Teel - Mari Maasikas
235 Kaspar 12 aastat sane Omaniku ootel - Isaste tuba
2 Jnonny 2 kuud Isane Adopteeritud
535 Melissa 3 kuud Emane Ootab kodu Hoiukodu - Jaak Jbgi
33 Sof kuud Emane o t H
33 Sofi kuud Emane Hukkunud
< > Leitud Kirjete arv: 25
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5.2 Uue looma lisamine

Kui kasutaja vajutab Loomade otsimise ja filtreerimise lehel ,,Lisa hoolealune®
suunatakse ta uue looma lisamise vaatesse, kus ta saab taita looma uldandmed.
Kohustuslikud véljad on maérgitud tdrniga. Tdiendav sektsioon ,Registreerimise

andmed* lisandub juhul kui kasutaja on staatuseks valinud ,,Ootab kodu®“ voi ,,Omaniku

(13
ootel*.
LOOMI VARJUPAIGAS: 281 LOOMI HOIUKODUS: 156 LOOMI ADOPTEERITUD: 1480 LOOMI HUKKUNUD: 23 Mari Maasikas
p Salvesta Katkesta
Inimesed
Kliinikuvisiidid 866
Ravid Kass ‘Sabrali, ¢ hammusta

1280934883

01.01.2020

5.3 Looma andmete vaatamine

Looma andmete vaates saab kasutaja looma andmeid vaadata, muuta ja kustutada.
Andmed on jagatud kahte ossa — Looma uldandmed ning vahekaartide sektsioon.
Vahekaartide all on vaikimisi esimeseks kaardiks looma ,,Tervise ja raviandmed*,

millele juurde tekivad vastavalt looma l&bitud staatustele tadiendavad vahekaardid.
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LOOMI VARJUPAIGAS: 281 LOOMI HOIUKODUS:

: 156 LOOMI ADOPTEERITUD: 1480 LOOMI HUKKUNUD: 23

Viimati muutis Mari Maasikas 01.05.20 13:49

Hoolealused Ellen  oomexonu
= Muuda andmeid Muuda staatust. Kustuta Prindi
Inimesed
Kliinikuvisiidid Uldendmed
Ravid 1D: 866 Vanus: 1 aasta
Liik: Kass Siinnikuupaev: 04.05.19 Iseloomu kirjeldus:
Toug: Kodukass Asukoht: Varjupaik Sdbralik aga kartlk, ei kipy hammustama

Sugu: Emane

Paiknemine: Suur ruum

Kiibi olemasolu: @
Kiibi nr: 1280934883

Varvus: Triibuline Vabatahtiik:

lari Maasikas

Tervise ja raviandmed  Registreerimise andmed

Tervislik seisund/haigused

Kilmetus ja silmapdletik
Muidu heas vormis, tésisemaid haigusi ei

Ravinfo

Ravimi nimetus | Antav kogus Manustamine = Tapsustus Ravi algus Ravi 16pp
Silmarohi 2tika tilgutada siima 05.07.19 15.07.19
Ussirohi pool tabletti tablet kurku g‘e'gfeﬂ““ tinjakdhu 4507 19 15.07.19

Kliinikuvisiidid

Kiiinik Arst Kuupiev | Kellaaeg | Pohjus Diagnoos
Mammu loomakiinik  Ténu Toru 104219 1400 vakisineerimine

Testid/protseduurid

Protseduuri nimetus Kuupaev Kliinik Tulemused Kommentaarid

5.4 Looma andmete muutmine

Looma andmete muutmiseks vajutab kasutaja looma andmete vaates Nupul ,,Muuda
andmeid* mispeale kuvatakse talle andmete muutmise vaade. Muuta saab vilju koikide
vahekaartide alt. Muudetavate véljadele tekib vdimalus sisestada andmeid. Lisaks saab

muuta tabeleid. Andmete muutmist saab katkestada voi salvestada.

LOOMI VARJUPAIGAS: 281 LOOMI HOIUKODUS: 156 LOOMI ADOPTEERITUD: 1480 LOOMI HUKKUNUD: 23

Viimati muutis Mari Maasikas 01.05.20 13:49

Hoolealused Ellen  oomexonu
5 Salvesta Katkesta
Inimesed
Kiiinikuvisiidid Siendnies
N ID: 866 Vanus:[1 aasta Iseloomu kirjeldus:
Ravid Sobralik aga kartlik, ei kipu hammustama
- Liik{ Kass v | Stnnikuupaev{ 04.05.19
l L Téug: [Kodukass Asukoht? Varjupaik -
Sugu: Emane Paiknemine; Suur ruum ¥ | Kiibi olemasolu

Varvus; Triibuline Vabatahtlik{ Mari Ma:

Muuda pilti
Tervise ja raviandmed | Registreerimise andmed

Tervisiik seisund/haigused

Killmetus ja silmapdletik
Muidu heas vormis, tisisemaid haigusi i ole

Ravinfo

Ravimi nimetus | Antav kogus Manustamine = Tapsustus Ravi algus Ravi 16pp

Simarohi 2tika tiigutada sima 05.07.19 150719 | ST

Ussirohi pooltabletti  tablet kurky | [Ute andatunjaknu | 4507 19 150719 ST

© Lisauus

Kliinikuvisiidid

Kiiinik Arst Kuupdev | Kellaaeg | PBhjus Diagnoos

Mammu foomakiink | Tonu Toru 101219 14:00 vakisineerimine - il
Lisa uus

Testid/protseduurid

Protseduuri nimetus Kuupaev Kliinik Tulemused Kommentaarid

Lisa uus

36



5.5 Looma staatuse muutmine

Staatuse muutmisel saab kasutaja valida v@imalike staatuste seast (va see mis hetkel

kehtib). Kui valitud staatusega kaasneb vorm — suunatakse kasutaja vormi tditma.

LOOMI VARJUPAIGAS: 281 LOOMI HOIUKODUS: 156 LOOMI ADOPTEERITUD: 1480 LOOMI HUKKUNUD: 23

Hoolealused
Inimesed
Kliinikuvisiidid
Ravid

Ellen 0OTAB KODU

Uldandmed

ID: 866
Liik: Kass
Toug: Kodukass
Sugu: Emane

Vvarvus: Triibuling

Vanus: 1 azsta
Siinnikuupaev: 04.05.19

Asukoht: Varjupaik
Paiknemine: Suur ruum

Vabatahtiik: Mari Maasikas

Tervise ja raviandmed | Registreerimise andmed

Tarui

Viimati muutis Mari Maasikas 01.05.20 13:49
Muuda andmeid Muuda staatust: Kustuta Prindi
Adopteeritud
Omaniku ootel

Kadumud

Iseloom kirjeld
. Hukkunud

Sébralik aga kar

Kilbi olemasolu: #

Kiibi nr: 1260934883

Kasutaja peab staatuse muutmiseks taitma kohustuslikud andmed ja vormi salvestama.

LOOMI VARJUPAIGAS: 281 LOOMI HOIUKODUS: 156 LOOMI ADOPTEERITUD: 1480 LOOMI HUKKUNUD: 23

Mari Maasikas

Hoolealused
Inimesed
Kliinikuvisiidid
Ravid

Adopteermise andmed

Adopteerija

Adopteerija nimi: |Kalle Kuusk
email: [ kallekuusk@gmail.cofi

Telefon: [Kalle Kuusk

Téiendavad andmed

Adopteerimise kpv: [12.05.20
Lepingu nr: [ 1481

Salvesta Katkesta

Peale andmete salvestamist on staatus muudetud ning lisatud andmed on néhtavad

tdiendava vahekaardi all.

LOOMI VARJUPAIGAS: 281 LOOMI HOIUKODUS: 156 LOOMI ADOPTEERITUD: 1480 LOOMI HUKKUNUD: 23

Hoolealused
Inimesed

Kliinikuvisiidid
Ravid

Ellen KODUS

Uldandmed

D: 866

Liik: Kass

Vabatantiik:

Viimati muutis Mari Maasikas 01.05.20 13:43

Muuda andmeid Muuda staatust Kustuta Prindi

Iseloomu kirjeldus:

SBbralik aga kartik, el kipu hammustama

Tervise ja raviandmed |Registreerimise andmed SAdopteermise andmed

Adopteerija

Adopteerija nimi: Kalle Kuusk

email:  kallekuusk@gmail com

Telefon:  kaje Kuusk

Tdiendavad andmed
Adopteerimise kpv: 12.05.20

epingunr: 1481
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6 Tulevik

6.1 Susteemi funktsionaalsuse laiendamine

Tulevikus oleks vdimalik ststeemi laiendada erinevate funktsionaalsustega. VVéimalikud
lisatavad funktsionaalsused vdiksid olla nditeks intsidentide ja inventari haldamine,
ulesannete haldamine, teavitused ldhenevate/kdesolevate Kliinikuvisiitide ja ravide

aegade kohta, erineva statistika genereerimine.

Kui MVP tootes ei saa klient ise tegeleda seadistamisega vélja arvatud kasutajate ja
nende Oiguste, siis tulevikus, kui siUsteemi hakatakse kohaldama erinevatele
varjupaikadele, voiks klassifikaatorid, vormid ja dokumentide mallid olla 16ppkasutaja
poolt organisatsioonile sobivaks seadistatavad.

6.2 Tsentraalse andmebaasi loomine

Autori saadetud kusitluse vastustes mainiti, et hea oleks néha ka teiste varjupaikade
loomade andmeid. Tulevikus tasuks luua mingi tsentraalne andmebaas, millele
paasetaks ligi Ule veebi, kust varjupaigad néeksid ka teiste loomade andmeid ning kust
looma kaotanud inimesed oma looma saaksid otsida ja ei peaks selleks helistama

varjupaika.

6.3 Taiendavate integratsioonide tegemine

Esialgu on plaanis teha integratsioon vaid kodulehega, selleks et vdhendada samade
andmete korduvale sisestamisele kuluvat aega. Tulevikus vdiks slsteem olla
integreeritud ka Lemmikloomaregistriga, kuhu iga varjupaigast adopteeritud looma ja
omaniku andmed registreeritakse. Lisaks vOiks stisteemi integreerida Facebookiga tehes

automaatpostitusi koduotsivate loomade kohta.
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6.4 Teostus

Kuna kéesoleva slsteemi analliis ei ole tellimustéd ning on autori enda initsiatiivil
algatatud, siis susteemi arendama hakkamine on sdltuvuses ressurssidest, mida autoril
on vOimalus kasutada vOi hankida. Kuna autor plaanib tulevikus &ppida
slisteemiarendust, siis iheks vdimalikuks ressursiks on tulevikus autori enda teadmised
ja oskused, mille abil hakata stisteemi arendamisega pihta. Kui aga autor ise susteemi
teostuseni ei joua, siis vOib kéesolev t66 véhemalt tdsta teadlikust suurest vajadusest ja

huvist sellise stisteemi jarele Eesti varjupaikades.

6.5 Potentsiaal

Toote valmimisel saaks seda pakkuda koikidele Eesti varjupaikadele, kus igakuiselt
aktiivselt loomi vastu voOetakse ja kodudesse antakse. Peale valmimist voiks toode
pakkuda konkurentsi ka vélismaa turgudel. Esiteks seetdttu, et neid stisteeme pole vaga
palju, teiseks on olemasolevatel siisteemidel tihtipeale ebamdistlikult kdrged hinnad ja
kolmandaks autor peab juba loodavat MVP sisteemi paljudest turul pakutavatest
vaadeldud ststeemidest oluliselt kasutajasdbralikumaks ja olulisematele varjupaikade

vajadustele rohkem vastavaks.
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Kokkuvote

Ké&esolevas t00s kasitletav probleem seisnes asjaolus, et puudub selline slisteem, mis
oleks taskukohane ja mida Eestis tegutsevad varjupaigad hea meelega julgeks

kasutusele votta praeguste vahendite asemel.

Kéesoleva t60 eesmargiks oli teostada analtlis, mis annaks Ulevaate loodavast
stisteemist ja selle nduetest, olles sobivaks aluseks siisteemi arendama hakkamisele.
Sealjuures loodav sisteem pidi olema selline, mis hdlbustaks varjupaikade t66d

andmetega.

T60s kaardistas ja analttsis autor hetkeolukorda, et tuua vélja, millised on kitsaskohad

praeguste vahenditega.

T6O kéigus vaatles ja vordles autor erinevaid susteeme ning tdi valja nende plusse ja
miinuseid. Sisteemide vaatlus aitas tuletada ndudeid voimalike funktsionaalsuste kohta,

mida kasutajad voiksid vajada.

Analidsimisel kasutas autor erinevaid Opitud meetodeid ja vahendeid nduete valja
selgitamiseks ning nende esitamiseks.

T60 tulemusena valmis anallits, milles kirjeldati loodava infostisteemi nduded. Loodava
stisteemi kasutuselevott hdlbustaks varjupaikade t66d, vdimaldades kiiremini leida infot

ning vahendades andmete sisestamisele kuluvat aega.

Lisaks valmis kdrgema detailsusega prototulip, mis annab Ulevaate loodava siisteemi

visuaalsest kujundusest ja kasutaja suhtlusest slisteemiga.
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Lisa 1 — Kiisimustik

Loomade varjupaiga infosiisteemi analttsi kisimustik

1.

2.

3.

4.

10.

11.

12.

13.

Organisatsiooni nimi

T60tajate/vabatahtlike arv organisatsioonis

Varjupaigas voi hoiukodus olevate loomade arv

Kui palju uusi loomi tuleb varjupaika keskmiselt tGihes kuus?
Kui paljudele loomadele leitakse kodu keskmiselt tihes kuus?

Milliseid infotehnoloogilisi vahendeid Te oma organisatsiooni igapéaevatoo
labiviimiseks hetkel kasutate? (Excel, Google docs, andmebaas vm)

Kui hésti praegu kasutusel olevad infotehnoloogilised vahendid teie vajadusi
taidavad?

Milliseid probleeme vOi puudujddke on praegu kasutusel olevate
infotehnoloogilistel vahenditel?

Milliseid tegevusi lisaks loomade ja vabatahtlike haldamisele peaks spetsiaalne
slisteem Teie arvates kindlasti vimaldma, et ta pakuks loomadega tegelevatele
organisatsioonile vaartust?

Kas oleksite valmis kasutusele votma tasuta vdi soodsat spetsiaalselt
varjupaikadele moeldud infosusteemi kui see tdidaks vaid kdige
elementaarsemad vajadused (kasside haldus, vabatahtlike haldus, raviandmed
jms)?

Kas te oleksite valmis kasutusele votma tasulist spetsiaalset slisteemi mis omab
rohkem erinevat funktsionaalsust ja véimalusi ning jaab hinnavahemikku 20-50€
kuus?

Kui suur osa organisatsiooni tootajatest peab andmetega saama té6tada voi neile
vaatamiseks ligi pdasema?

Kas spetsiaalne infostisteem varjupaikadele peaks olema mobiilisdbralik?
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Lisa 2 — MoSCoW analiiiis

Tabel 6. Prioritiseerimine MoSCoW meetodil.

ID

Teema

Noue

PEAB
OLE-
MA

PEAKS
OLE-
MA

VvOIKS
OLLA

El
PEA
OLE-
MA

Loomade haldus

Peab olema v@imalik hallata loomi ja
nende andmeid (lisamine, muutmine,
kustutamine)

X

Loomade haldus

Peab olema vdimalik lisada loomade
pilte

Loomade haldus

Peab olema vdimalik markida kiibi
olemasolu ning kiibi numbrit

Loomade haldus

Peab olema voimalik lisada, kus loom «

varjupaigas asub

Loomade haldus

Peab olema vdimalik lisada ja muuta
loomade staatuseid (ootab kodu,
kodus, haige, hukkunud vm)

X

Loomade haldus

Peab olema vdimalik markida infot
looma haiguste voi terviseseisundi
kohta

Loomade haldus

Peab olema vdimalik seostada looma
vabatahtlikuga

Ravide haldus

Peab olema vdimalik registreerida
looma arsti juures kaik (aeg (ka
eelolev), koht, pbhjus jne)

Ravide haldus

Peab olema vBimalik sisestada
loomale tehtud protseduuride voi
testide info

10

Ravide haldus

Peab olema voimalik lisada saadud
rohtude info (ussirohi, kirburohi,
vaktsiin)

X

11

Ravide haldus

Peab olema voimalik sisestada info
planeeritavate vaktsiinide, rohtude
andmise aegade kohta

12

Ravide haldus

Peab olema voimalik sisestada
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ravimite ja nende manustamise info

13

Ravide haldus

Peab olema voimalik sisestada
eridieedi info

Peab olema v@imalik valja printida

14 |Dokumendid
looma andmed

15 | Dokumendid Peab olem_e_l voimalik valja printida
looma raviinfo
Peab olema voimalik hallata

16 (Isikute haldus  |vabatahtlikke (lisamine, muutmine,

kustutamine)

17

Isikute haldus

Peab olema voimalik méarata
vabatahtliku staatust
(aktiivne/mitteaktiivne)

18

Isikute haldus

Peab olema v8imalik méaéarata
vabatahtliku tegevusala/panust

19

Isikute haldus

Peab olema vdimalik hallata
hoiukodusid (lisamine, muutmine,
kustutamine)

20

Isikute haldus

peab olema vBimalik mééarata
hoiukodu staatust (votab/ei vota
loomi/on loomad vms)

21

Isikute haldus

Peab olema vdimalik seostada loomi
hoiukoduga

22

Isikute haldus

Peab olema voimalik lisada
kommentaare hoiukodu kohta

23

Isikute haldus

Peab olema v@imalik hallata
varjupaiga toétajaid (lisamine,
muutmine, kustutamine)

24

Isikute haldus

Peab olema vdimalik hallata muid
isikuid (koostddpartnerid, arstid,
annetajad jt)

Peab olema vGimalik filtreerida ja

25 |OtSINg Ja. otsida loomi kaikvaimalike
filtreerimine .
parameetrite jargi
Otsing ia Peab olema vGimalik filtreerida ja
26| .. g.J ] otsida vabatahtlike kdikvdimalike
filtreerimine e
parameetrite jargi
Otsing ia Peab olema vdimalik filtreerida ja
27 |.. g.J ] otsida hoiukodusid kdikvdimalike
filtreerimine

parameetrite jargi
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Peab olema vdimalik filtreerida ja

28 Otsing ja otsida teisi isikuid kdikvdimalike

filtreerimine parameetrite jargi (koostdopartnerid,
arstid, annetajad jt)

Ajalugu ja Peab olema vBimalik ndha looma

29 . . .
tegevuslogid asukohtade vahel liikumist

30 Ajalugu ja Peab olema vdimalik ndha looma
tegevuslogid staatuste vahel liikumist

31 Ajalugu ja Peab olema ndha andmete muutmise

tegevuslogid

infot (kes ja millal)

Peab olema hea ja kiire llevaade

Ul j .
32 J e_va_a de ja loomade arvudest nende erinevates
statistika
staatustes
. . Peab olema hea ja kiire tlevaade
Ulevaade ja .
33 - loomade arvudest erinevates
statistika
asukohtades
. . Peab olema vdimalik saada Ulevaade
Ulevaade ja . S
34 statistika sellest kui palju loomi leidis kodu,
kadus voi hukkus hoiukodus
. . Peab olema vdimalik saada (ilevaade
Ulevaade ja - S
35 . sellest kui palju loomi leidis kodu,
statistika ~ L
kadus vdi hukkus varjupaigas
Peab olema v@imalik naha staatuse
36 Ulevaade ja muutumisi perioodide I8ikes - kui
statistika palju laks koju, kadus vdi hukkus
mingi kindla perioodi véltel.
Kui jouab kétte planeeritud vaktsiini,
. rohu andmise aeg vai arsti kilastuse
37 | Teavitused o g
aeg - vOiks tulla selle kohta vastav
teavitus
38 Muu info Peab olema vdimalik registreerida
haldamine valjakutseid/kontrollkaike
. Peab olema vBimalik markida
Muu info .- ..
39 . viéljakutse staatus (aktiivne,
haldamine ~ X
IGpetatud, tegelemisel vm)
40 Muu |m_‘o Peab olema vdimalik hallata inventari
haldamine
a1 Muu info Peab olema vGimalik jalgida inventari
haldamine laenutamist
42 Muu info Peab olema vdimalik registreerida
haldamine annetusi
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Muu info

Peab olema vdimalik registreerida

43 haldamine kulusid
Muu info Peab olema voimalik hallata
44 ) e .
haldamine eelseisvaid siindmuseid
45 | Admin/seadistus Peab olema vdimalik hallata

kasutajaid ja nende diguseid

46

Admin/seadistus

Peab olema vbimalik seadistada
valikmenusid (looma liigid,
vBimalikud asukohad) vastavalt
organisatsiooni vajadusele

47

Admin/seadistus

Peab olema vOimalik seadistada,
lisada uusi prinditavaid dokumendi
malle vastavalt organisatsiooni
vajadusele (millistest andmetest
koosneb ja kuidas andmed paiknevad)

Peab olema vdimalik luua ja hallata

Ulesannete ) : o )
49 haldus tilesandeid (loomine ja suunamine,
muutmine, tihistamine, 16petamine)
Koju saadetud looma info peab
50 |Integratsioonid |automaatselt olema saadetud

lemmikloomaregistrisse

51

Integratsioonid

Looma lisamisel vdi andmete te
uuendamisel peab vastav info jéudma
ka kodulehele

52

Integratsioonid

Saadetakse automaatne postitus
Facebookis vastavalt looma staatuse
muutmisele.
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Lisa 3 — UC_02 Loomade haldus

UC_02 Loomade haldamine

Lahikirjeldus: Kasutaja saab slisteemis lisada, muuta, vaadata ja kustutada loomi.

Eeltingimus: Kasutaja on susteemi sisse loginud.

P6hivoog:

1. Kasutaja avab loomade haldamise vaate

2. Kasutajale kuvatakse loomade loetelu

3. Kasutaja valib, mida ta soovib jargmisena teha:

Uue looma lisamine

Tegutsejad: Vabatahtlik/T66taja

1. Kasutaja saab vajutada loetelu tabeli iilal asuval nupul ,,Lisa uus loom*.
2. Avaneb looma loomise vaade, kus saab sisestada jargmised andmed:
a. Looma lldandmed:

Vi.
Vii.

viii.
iX.
X.
Xi.
Xii.
Xiii.

Xiv.
XV.

ID — unikaalne, pole muudetav, genereeritakse automaatselt
jarjest

Pilt — faili Gleslaadimine, lubatud formaat: jpg

Nimi — kohustuslik

Sugu — valik: emane/isane, kohustuslik

Liik — wvalik: kass, koer, muu; vaikimisi ,kass®, muudetav,
kohustuslik

Toug- tekstivali, vabatahtlik

Vanus — valik, saab sisestada késitsi, ,,Siinniaeg" sisestamisel
kalkuleeritakse vastavalt ,,Slinniaeg* véartusele

Varvus — valik, kohustuslik

Iseloomu Kirjeldus — tekstiala, kohustuslik

Suinniaeg — kuupéev

Asukoht — kohustuslik, valik klassifikaatorist

Staatus — kohustuslik, valik klassifikaatorist

Vabatahtlik — vabatahtlik, valik olemasolevate vabatahtlike ja
hoiukodude seast

Kiibi olemasolu — checkbox, vaikimisi tiihi

Kiibi number — ndhtav juhul kui kiip on olemas, kohustuslik

b. Registreerimise andmed

Kuupéev — kuupdev, kohustuslik
Leidmise info — tekstiala, kohustuslik
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iii. Leidja info - tekstiala
Iv. Looma sisse registreerija — valik kasutajate seast tulbiga
,» L00taja“
3. Andmete sisestamise vaates saab kasutaja:
a. Jitkata, vajutades nuppu ,,Edasi*
i. Sisestatud andmed valideeritakse ning vajadusel kuvatakse
veateade
ii. Kui andmed on valideeritud, luuakse andmebaasis uus loom
sisestatud andmetega
iii. Susteem loob looma andmed kodulehel
Iv. Kasutaja suunatakse asja loodud looma andmete detailvaatesse
(vt Looma andmete vaatamine)
b. Katkestada uue looma lisamise, vajutades nupul ,,Katkesta“
i. Kasutaja suunatakse tagasi loomade loetelu lehele. Uut looma ei
looda.

Looma andmete muutmine
Tegutsejad: Vabatahtlik/T66taja

1. Kasutaja saab asuda looma andmeid muutma:
a. Vajutades loomade loetelus valitud looma rea 18pus asuval muutmise
ikoonil.
b. Vajutades looma detailvaates nupul ,,Muuda“
2. Kasutajale avatakse looma andmete muutmise vaade, kus ta saab muuta:
a. Kaiki looma Gldandmeid, vélja arvatud ID
i. Looma staatuse muutumisel ilmub téiendav sektsioon véljadega
vastavalt valitud staatusele
1. Adopteeritud
a. Adopteerija nimi — kohustuslik, tekstivali
b. Adopteerija telefon - numbrivali
c. Adopteerija email - tekstivéli
d. Adopteerimise kuupaev — kuupéev, kohustuslik
e. Lepingu number — numbrivali, kohustuslik
2. Hukkunud
a. Kuupéev - kuupéev, kohustuslik
b. PO&hjus — tekstiala, kohustuslik
b. Looma tervise andmed:
i. Tervislik seisund/haigused — tekstiala, vabatahtlik
ii. Rohtude info — tabel; rea lisamine, muutmine kustutamine
ikoonide abil
iii. Testid/protseduurid — tabel; rea lisamine, muutmine
kustutamine ikoonide abil
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iv. Kliinikuvisiidid — tabel; rea lisamine, muutmine kustutamine
ikoonide abil
a. Muutmise vaates saab kasutaja:
i. Muuta looma uldandmeid ning andmeid erinevate vahekaartide
alt
ii. Muuta looma staatust ning lisada staatusega seonduvad
tdiendavad andmed (vt UC_03 — looma staatuse muutmine)
ili. Muudatused salvestada vajutades ,,Salvesta“
1. Andmed valideeritakse, vajadusel kuvatakse veateade
2. Looma andmed uuendatakse andmebaasis
3. Lisaks, vastavalt tehtud muudatustele:
a. Lisatakse/muudetakse/kustutatakse rohu andmise
info andmebaasis
b. Lisatakse/muudetakse/kustutatakse tehtud
testide/protseduuride info andmebaasis
c. Lisatakse/muudetakse/kustutatakse arsti  juures
kaigu info andmebaasis
4. Looma andmed uuendatakse kodulehel (vt Looma
haldamine kodulehel)
Muutmise tegevus salvestatakse tegevuslogidesse
6. Viimane muutja ja muutmise aeg salvestatakse looma
andmete kilge
7. Kasutaja suunatakse tagasi vaatesse, kust ta muutmise
tegevust algatas
Iv. Muudatuse thistada vajutades ,,Katkesta“
1. Muudatusi ei salvestata
2. Kasutaja suunatakse tagasi vaatesse, kust ta muutmise
tegevust algatas

o

Looma detailandmete vaatamine

Tegutsejad: Hoiukodu, Vabatahtlik/T66taja

1. Looma andmete vaatamiseks kldpsab kasutaja loetelus oleva looma reale.
2. Kasutajale avaneb looma detailvaade, kus ta ndeb sektsioonidesse jagatuna:
a. Looma lldandmed
b. Looma tervise andmed
3. Kasutaja saab vaates:
b. Looma andmeid printima asuda vajutades printimise nupule
I. Kasutaja saab valida, millise malli alusel ta andmeid soovib vélja
printida — Uldandmed v&i Tervise andmed.
c. Looma andmeid muutma asuda
a. Avatakse looma andmete muutmise vaade (vt
Looma andmete muutmine)
d. Looma kustutada — (vt Looma kustutamine)

Olemasoleva looma kustutamine

Tegutsejad: Vabatahtlik/T66taja
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1. Kasutaja saab looma kustutada:
a. Vajutades loomade loetelus valitud looma rea 16pus asuval kustutamise
ikoonil.
b. Vajutades looma detailvaates nupul ,,Kustuta“

2. Kasutajal peab valideerima kas:
a. Jatkata looma andmete kustutamisega vajutades ,,Jah*
I. Loom kustutatakse andmebaasist.
ii. Loomaga seotud rohtude, testide/protseduuride ning arsti juures
kaikude tabelid kustutatakse andmebaasist.
b. Loobuda andmete kustutamisest vajutades ,,Ei*
I. Kasutaja suunatakse tagasi looma andmete vaatesse.
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Lisa 4 —~Andmemudeli pohiolemite Kirjeldus

Tabel 7. PGhiolemite andmetabel.

Olemi Atribuut Andmetidp Null/Not |Semantika
nimetus null
animal ID Int Not null |animal tabeli primaarvoti
looma ID
animal volunteer Int Null person tabeli valisvoti
loomaga seotud vabatahtlik
animal animalType Int Not null | animalType tabeli valisvoti
loomaliigi klassifikaator
animal animalColor Int Not null |animalColor tabeli valisvoti
looma varvuse klassifikaator
animal animalLocation Int Null animalLocation tabeli
vélisvoti
looma asukoha klassifikaator
animal animalPlacement | Int Null animalPlacement tabeli
vélisvoti
looma paiknemine
varjupaigas, klassifikaator
animal animalStatus int Not null |animalStatus tabeli vélisvoti
looma staatuse klassifikaator
animal animalName varchar(25) Not null |looma nimi
animal clarification varchar(254) Null toéu/liigi tapsustus
animal age varchar(25) Null vanus
animal description varchar(254) Null looma iseloomu kirjeldus
animal birthday date Null madratud stinnikuupdev
animal chip bit Not null |vakimisi false

kiibi olemasolu
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animal chipNr int Null kiibi number

animal createdDate datetime Not null |kirje loomise kuupdev

animal creator varchar(50) Not null |Kirje looja

animal modifiedDate datetime Not null |Kirje viimase muutmise
kuupéev

animal modifier varchar(50) Not null |Kkirje viimane muutja

person ID int Not null |person tabeli primaarvoti
isiku ID

person inputType int Null inputType tabeli valisvoti
isiku panuse klassifikaator

person personType int Not null |personType tabeli valisvoti
isikutliibi Klassifikaator

person name varchar(50) Not null |isiku taisnimi

person email varchar(50) Null isiku e-maili aadress

person phone int Null isiku telefoni number

person personalCode varchar(25) Null isiku isikukood

person address varchar(100) Null isikuga seotud aadress

person createdDate datetime Not null |kirje loomise kuupaev

person creator varchar(50) Not null |Kkirje looja

person modifiedDate datetime Not null |Kirje viimase muutmise
kuupéev

person modifier varchar(50) Not null |kirje viimane muutja

treatment ID int Not null |treatment tabeli primaarvoti
ravi ID

treatment catlD int Not null |animal tabeli valisvoti
raviga seotud loom

treatment Medicine varchar(100) Not null | ravimi nimetus

treatment Quantity varchar(50) Not null |ravimit antav kogus
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treatment embedding varchar(100) Not null | manustamise viis

treatment Clarification varchar(254) Null tapsustavad kommentaarid

treatment treatmentStart date Not null |ravi algus

treatment treatmentEnd date Not null |ravi IGpp

doctorVisit |ID int Not null |doctorVisit tabeli primaarvoti
visiidi 1D

doctorVisit  |catlD int Not null |animal tabeli vélisvoti
visiidiga seotud loom

doctorVisit  |Clinic varchar(100) Not null |visiidiga seotud Kliinik

doctorVisit | Doctor varchar(50) Null visiidiga seotud arst

doctorVisit  |Visitdate date Not null |visiidi kuupéev

doctorVisit  |visitTime datetime Not null |visiidi kellaaeg

doctorVisit  |reason varchar(254) Not null |visiidi pdhjus

doctorVisit  |diagnosis varchar(254) Null visiidi tulemusena pandud
diagnoos

procedure ID int Not null |procedure tabeli primaarvoti
protseduuri ID

procedure name varchar(100) Not null |protseduuri vdi testi nimetus

procedure Date date Null protseduuri vdi testi tegemise
kuupéev

procedure Clinic varchar(100) Null kliinik, kus protseduur vdi test
tehti

procedure comments varchar(254) Null kommentaarid

procedure results varchar(254) Null testi tulemused
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