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SISSEJUHATUS

Viimaste aastate jooksul on hoogsalt kasvanud info- ja kommunikatsioonitehnoloogia
(IKT) osatihtsus igas eluvaldkonnas. Erinevad uued lahendused pakuvad itha enam uusi ja
efektiivsemaid voimalusi. IKT vahendid muutuvad jarjest kiiremaks, vOimsamaks,
kompaktsemaks ja ,,targemaks*.

IKT voidukéik on oluliselt kaasaaidanud maailma globaliseerumisele, mis on omakorda
kaasa toonud nii head kui ka halba ja paraku ei ole voimalik sellest iiheski valdkonnas korvale
jaada. Kuigi Eestis toimus ,, Tiigrihtipe® IKT valdkonnas juba 1996. aastast, kuid e-Gppe ja seega
IKT laialdasem kasutus sai siiski hoo sisse Euroopa Liidu Sotsiaalfondi poolt 2006. aastal
algatatud projektide e-VOTI ja selle jitkuprogrammi VANKeR abil.

Teema aktuaalsus kajastub mitmetes vastuvotud regulatsioonides ja dokumentides nagu
nditeks ,,Eesti elukestva Oppe strateegia 2020“, milles neljandas alapunktis pealkirjaga
,Digipoore elukestvas Oppes* on oOeldud: ,,Eesmdrk on rakendada oppimisel ja opetamisel
kaasaegset digitehnoloogiat otstarbekamalt ja tulemuslikumalt, parandada kogu elanikkonna
digioskusi ning tagada ligipdds uue polvkonna digitaristule. Samas dokumendis on toodud
vajalikud tegevused eesmaérgi saavutamiseks. Euroopa Parlamendi ja Noukogu soovitusi jargides
andis Vabariigi Valitsus vilja oma méadruses Kutseharidusstandard. Vastu voetud riigikogus
06.04.2006 nr 90 lisas 1 ,,Votmepadevused elukestvas dppes®, mille kolmandas peatiikis on ka
kirjeldatud vajalikke infotehnoloogilisi pddevusi.

Laevanduse erialadel IKT vahendite kasutamise juurdumine Oppes on autori meelest
loomulik protsess — see imbub sisse koos uue tehnoloogiaga tdomaailmast. Keegi ei kiisi, kas ma
pean voi tahan, see on osa loomulikust tdnasest arengust. Nii ka laevanduses — kaasaegseid laevu
juhitakse arvutite abiga. Laevaohvitserid peavad oma igapédevases elus iiha enam ja enam IKT-
ga hakkama saama, kuna reederite eesmiark on vihendada laevapere liikmete arvu, siis toimub
pidev automatiseerimine ja seda eelkdige IKT kaasabil. Autori arvates on koolid, eriti aga
korgkoolid tildiselt hasti IKT vahenditega varustatud, tuleb leida vaid teid, kuidas olemasolevat
tohusamalt dra kasutada ja siin on autori arvates oluline osa inimfaktoril. Maailm on jatkuvalt
IKT wvallas kiiresti muutumas ja dppeasutused peavad seisma nende muutuste avangardis, keegi

ei vaja aegunud haridust.



Teema valiku tegi autor mitmel erineval pohjusel:
¢ erialane valdkond vastab autori kogemustele ja praktilisele tegevusele;
e autori seos laevajuhtide dpingute ja praktilise to6ga;

e teema aktuaalsus, uudsus, praktiline vajadus.

Autor vaatleb oma t66s IKT toimimist laevaohvitseride koolitamisel kahes laevandus-
erialasid dpetatavas dppeasutuses: TTU Eesti Mereakadeemias (edaspidi ka TTU EMERA) ja
Eesti Merekoolis (mdlemad koos edaspidi ka lacvandusdppeasutused). Viimase kahekiimne aasta
jooksul on paljud dppeasutused Eestis teinud IKT valdkonnas mitmeid hiippelisi arenguid, seega
on see teema piisavalt uudne ja huvipakkuv koigile laecvaohvitseride koolitajatele.

To0 resultaadiks on eeldatavasti hiipoteesi ,,IKT lahenduste juurutamine on tohus ja
oluline laevaohvitseride 6ppevahend ja vastab igati tinapieva opikontseptsioonidele ning
rahvusvahelistele ja siseriiklikele néuetele* analiiiisimine ja tdestamine, samuti vdimalikele
kitsaskohtadele osutamine ja omapoolsete praktiliste lahenduste viljapakkumine.

Too teoreetilised alused tulenevad siisteemse kontseptsiooni ideest laevaohvitseride
Opetamisel ja selle harmoonilises toimimises. To60 praktiline osa baseerub kahel
laevaohvitseridele koolitust pakkuvatel Oppeasutusel, teoreetiline osa aga tdnapéevastel
opikontseptsioonidel, didaktikal, IKT Opikutel ja késiraamatutel ning rahvusvahelistel
merenduse regulatsioonidel. Teooria ja reaalsete tulemite kdrvutamine ja nende analiilisimine on
t60d 1ibiv joon. Lihteandmeteks on TTU EMERA ja Eesti Merekooli statistika, dppejdudude,
Opetajate ja tootajate kiisitlused. T66 resultaadiks voiks olla parandusettepanekute tegemine Eesti
laevandusoppeasutuste IKT strateegiasse, dppejoudude tdiendkoolitamisele IKT valdkonnas ja
ettepanekuid IKT vahendite hangetel.

Too sisuline osa on jaotatud kolme peatiikki, esimene annab lilevaate tinapdevastest
opikontseptsioonidest, didaktikast, haridustehnoloogia IKT alasest arengust ja voimalustest ning
moistetest, haridustehnoloogiliste pddevuste standarditest, merehariduse rahvusvahelisest
regulatsioonist, Eesti laevandusdppeasutuste struktuurist, nende tdnastest IKT voimalustest ja
toimimisest ning IKT osakaalust selles. Samuti selgitab see osa IKT tahtsust aktiivoppe vormina
ja sealt johtuvast Oppekvaliteedist. Selles osas selgitatakse siisteemse kontseptsiooni ideed
laevaohvitseride Oppel ja IKT osa selles kontseptsioonis. Autor toob selles osas vilja

oppekvaliteedi peamised karakteristikud, mille peaks saavutama.



Teine peatiikk toob vilja probleemi olemuse, tutvustab kasutatud uurimismeetodeid,
algandmete hankimist, kiisitluse kava, uurimiskiisimusi, kiisitlust ja selle tulemusi, tulemuste
analiiiisi ning voimalike lahendusi.

Kolmas peatiikk sisaldab uuringust tulenevaid jareldusi ja ettepanekuid. Jooksvalt
piititakse anda nii erinevate allikatele kui ka reaalsele kogemusele toetudes, kuidas oleks
voimalik probleeme viltida vai siis nende negatiivset moju viahendada. Selles peatiikis selgub ka
kas autori hiipotees sai toestatud voi siis timberliikatud; autor annab parandusettepanekuid Eesti
laevandusoppeasutuste IKT strateegiasse, ettepanekuid dppejoudude IKT valdkonna alaseks
taiendkoolitamiseks ja IKT vahendite hangetel.

Autor arvab ka, et kuigi tdnapdeva dpikeskkond on viga erinev sellest, mis oli sada voi
isegi kakskiimmend viis aastat tagasi, vOiks ikkagi veel viktoriaanlik koolidpetaja siseneda XXI
sajandi klassiruumi ja tunda end siin téiesti koduselt. Enamus tahvleid on kiill kriiditolmuta,
toolid ja lauad on kiill erinevad, kuid Opetaja seisab ikka veel klassi ees rddkimas, seletamas,
katsetamas ja dppureid kiisitlemas.

Kiesoleva to6 autor tinab oma juhendajat dotsenti Anatoli Alop ja TTU Eesti
Mereakadeemia haridustehnoloogi Mati Kirikal ning kdiki kiisitluses osalenud TTU Eesti

Mereakadeemia dppejoude ja Eesti Merekooli dpetajaid ning tootajaid.



1. IKT RAKENDUS HARIDUSES EHK E-OPE

1.1. Opikonseptsioonid ja nende rakendamisest laevaohvitseride dppes

Opetaja t66d kutsedppeasutuses kirjeldab ametlikult ja sisaldab ametlikke kehtestatud
ndudeid, sh IKT vahendite kasutamise paddevust kutsestandard Kutsedpetaja, tase 7 sh IKT
vahendite kasutamise padevust (nditeks: kujundab tehnoloogiarikka opikeskkonna Ildhtuvalt
opivdljunditest ja kasutatavast meetodist, arvestades sihtriihma eripdra; kasutab digioppeks
sobivaid keskkondi ja oppemeetodeid; kasutab erialadppes kaasaegseid ja/voi innovaatilisi
tehnoloogiaid; koostab uut opivara, toetudes eriala arengule, tehnoloogia uuendustele ja
kaasaja pedagoogilisele teadmusele, kasutades sobivaid haridustehnoloogilisi vahendeid ja
voimalusi; kasutab digioppeks sobivaid keskkondi ja oOppemeetodeid; jagab opivara
kolleegidega; kasutab sobivaid IKT- vahendeid ja véoimalusi, kujundades opikeskkonda ja viies
ldbi opitegevusi; kasutab e-oppeks sobivaid keskkondi ja oppemeetodeid; kasutab kaasaegseid
IKT-pohiseid suhtlusvahendeid; hindab ja arendab oma haridustehnoloogilisi pidevusi vastavalt
organisatsiooni International Society for Technology in Education (ISTE) dpetajate
haridustehnoloogilistele pdadevustele (ISTE, 2016).

Iga Opetaja eesmirgiks on &ppiv Opilane. Mis on dppimine? ,,Oppimine on inimese
hoiakute voi voimekuse muutumine, mis jddb kestma iile aja ning pole kirjutatav ealise arengu
arvele.“ (Gagne, 1977). Mis on Opetamine? See on Oppimist toetav protsess. Autori arvates,
peaks hea Opetaja eelkdige oma isikuomadustelt vastama isikule, kes on sobiv ja voimeline tditma
Opetaja rolli. Igas t60s on tdhtis oma eriala valdamine, kompetents ja mida suurem kogemus, seda
parem. Rakenduskorghariduse ja Kkutsedpetajal on vaja vdhemalt kahte kompetentsi, nii
pedagoogilist kui ka erialast valdkonnas, mida ta dpetab. Opetaja peab olema vdimeline ise
dppima ja teisi dpetama ning kasvatama. Opetaja roll ei seisne ainult kontakttundide libiviimises
klassi ees, vaid on tunduvalt laiapdhilisem. Opetaja on eelkdige oma dpilastele positiivne eeskuju
ja innustaja igas aspektis, ka IKT vallas. Opetaja t6d on paljut hdlmav, koosneb peale positiivse
tookeskkonna loomist eneseharimisest pedagoogiliselt ja erialaliselt, dppekavade koostamises
osalemisest, tunnikavade-, kontrolltodde- ja Oppevahendite koostamisest, Opilaste toode
kontrollimisest, analiiiisist ja hindamisest ning suhtlemisest igal tasandil. Seda loetelu vdib veelgi

jatkata.



Kuna kool on koht, kus dpilane peab saama kaasajanduetele vastava hariduse, siis peab
ka Opetaja, kooli keskkond ja materjaltehniline baas olema pidevas arengus, et saavutada
ideaalildhedus. Kellelegi ju ei ole vaja opetust, millega hiljem ei ole midagi peale hakata.
Elukestev épe on seetdttu petajatele viidramatu (Malcolm Shepherd Knowles). Opetaja peaks
olema suunajaks ja juhendajaks, olles ise Opilastega vordselt dppija rollis, suunates Gpilasi
aktiivoppe protsessidele. See aitab dppijatel dpitavat paremini motestada ja omandatud teadmisi
tegelikkusega seostada.

Autori arvates on Opetamise iiheks tohusamaks vahendiks aktiivope. Aktiivoppe
rakendamisel on Opilased situatsioonis, kus nad on sunnitud rddkima, kuulama, kaasa motlema
ja kirjutama; omandavad tunnis uusi teadmisi ja kogemusi aktiivse tegevuse kaudu — see talletub
neis palju paremini, kui ,,teadmiste sisse valamine®. Siin juures on suureks abiks {iha enam uued
IKT vahendid. Pakkuda tuleks reaalseid eluga seotuid iilesandeid. See on kiill iisna raske, sest
merenduses on seda teha iisna kulukas. Ideaalne aktiivope vdiks toimuda dppelaevadel tegelike
laeval rakendatavate vahenditega. Kuna Sppelaevade tilalpidamine on tisna kulukas, seega jaéb,
autori arvates, iile imiteerida seda tegevust kaasaegsete IKT vahendite abil. Rakendada v&iks ka
enam rithma- ja paaristodd ning projektidpet, siin oleks taaskord abiks IKT. Siiani on olnud
laevaohvitseride véljadppel valdavaks Opikontseptsiooniks biheiviorismlik (Cuthrie, Hull,
Skinner, Pavlov, Thorndike, Tolman, Watson) ldhenemine; kuna Opetatav koosneb véga
faktipohistest ja rahvusvaheliselt rangelt reglementeeritud teadmistest, Siis tundus selline
opikasitlus koige paremini sobivat (vt. joon. 1). Kuna laevaohvitseri t66 on védga infomahukas ja
erinevatest allikatest lahtuvad kutseks vajalikud teadmised ning oskused, siis autori arvamusel
on parim Opikasitlus humanistlik-sotsiaal-konstruktivism, personaalsel 1dhenemisel. Olulised on
Oopiruum ja Opikeskkond, mis peavad vastama kaasaegsetele, professioonist tulenevatele

nouetele.
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Joonis 1. Erinevad opikontseptsioonid
Allikas: autori koostatud

Laevaohvitseride viljadpe TTU Eesti Mereakadeemias ja Eesti Merekoolis on sisuliselt
kutsedpe aga erineval tasemel. TTU Eesti Mereakadeemias on see kdrghariduse baasil ja Eesti
Merekoolis keskhariduse baasil. Kutsedppe teaduslikuks aluseks on tunnetusteooria, mis rajaneb
peegeldusteoorial. Selle jargi tunnetus on objektiivse peegeldamine inimese subjektiivses
teadvuses. Pidev iileminek mitteteadmiselt teadmisele iseloomustab ka kutsedppe protsessi.
Oppides omandatakse uusi teadmisi ning minnakse jérk-jérgult iile nihtuste siigavamale ja
taielikumale tunnetamisele. Teadusliku tunnetuse puhul saadakse tdiesti uusi teadmisi
imbritsevast tegelikkusest. Oppetunnetuse puhul ei avasta opilane tdiesti uusi teadmisi, vaid
omandab opetaja juhtimisel neid, mida inimkond on juba omandanud ja teadusalaste teadmiste

stisteemina tildistanud (Koverjalg 1995:4).



Tabel 1. Opetaja iihiskonnapositsioonide areng

Opetaja enne Opetaja praegu
Koiketeadja Toetaja
Ekspert Juhendaja

Info andja Partner
Infokandja Suunaja
Otsustaja Koostookultuuri kandja
Korraldaja Uuriv Opetaja

Kataliisaator Hindaja ja Eeskuju

Allikas: Luik, P.

Opetaja iihiskondlik positsioon on olnud pidevas arengus (Tabel 1) ja dpetajad on alati
valmistamas Oppijaid ette tulevikuks. Viimasel ajal on aga see areng olnud iisna kiire ja
esmakordselt ei olda selleks valmis. Esimest korda peame me valmistama ette oppijaid

tulevikuks, mida me ei oska ette niha ega kirjeldada (Warlick, 2011).

1.2. Haridustehnoloogiliste pidevuste standardid

Rahvusvahelise Haridustehnoloogia Seltsi (ik. International Society for Technology in

Education - ISTE) poolt on viljatdétatud digipddevuste standard Opetajatele ja Opilastele. Eesti
keelsetena saadaval siit: https://www.innovatsioonikeskus.ee/et/haridustehnoloogilised-
padevused-0. Lahemalt on sellest standardist radgitud kédesoleva to0 lisas 1.
Padevad Opetajad ja Opilased kohandavad ja rakendavad ISTE Opetajate ja dpilaste digipadevuste
mudeleid (ISTE-S oppuritele ja ISTE-T Opetajatele), kavandades ja juhtides Oppeprotsessi,
hinnates Opitulemusi, muutes Oppimist haaravamaks, rikastades Opikeskkonda ja olles
tehnoloogia mdtestatud kasutamisel eeskujuks dppijatele, kolleegidele ja iildsusele. Opetajad ja
oppurid peaksid ldhtuma ISTE padevusnoduetest.

ITEC (ik. Innovative Technologies for Engaging Classrooms, 2010-2014), on ka mones

mottes Opetajate ja Oppurite keskkonnaalane, haridustehnoloogiline standard. iTEC’i eesmérk on
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innovaatiliste Opistsenaariumite loomine, katsetamine ja levitamine. iTEC piitiab juurutada
Euroopa koolivorgustikuga (European Schoolnet) koostdos haridusministeeriumite, tehnoloogia
ettevotete ja uurimisasutustega IKT kasutamist Oppeasutustes. Ldbi iTEC’i projektide on
sisustatud tile 2500 klassi 20-s Euroopa riigis eesméargiga muuta jaddavalt dpetamise ja Gppimise
viise. Selles projektis osales 26 partnerit kaasaarvatud 14 haridusministeeriumit ja finantseeriti

€9.45 miljoniga Euroopa Komisjoni FP7 programmi arvelt. Projekt 16ppes 2014 aasta augustis.

1.3. Info- ja kommunikatsioonitehnoloogia méisted ja rakendamine

Ténapédeva IKT vahendid voimaldavad tdnu web 2.0 vahenditele kujundada dpetajatel kui
ka Oppuritel oma personaalne opikeskkond (ik. PLE — Personal Learning Environment) (vt.
joon. 2.), mis on digitaalne, diinaamiline ja oma vajadustele alati imber kohandatav digitaalne
ope. See ldhtub kasutaja vajadustest ja arengust ning toetab kasutaja eneseregulatsiooni.
Personaalne dpikeskkond koosneb:

e Asukohast (kodu, kool, t66koht, konverents, raamatukogu ...)

e Ressurssidest (publikatsioonid, video, audio, jarjehoidjad, dpikoda ...)

e Resultatiivsusvahenditest (MS Office, Adobe, Weebly, Prezi, IE, Chrome...)

e Kommunikatsioonivahenditest (tekst, Blogi, Skype, telefon, sotsiaalvorgustikud, e-
kiri...)

e Vorgustikest (kolleegid, sobrad, PLC - Professional Learning Community e. erialane
oppegrupp, ...)

Koostoovahenditest (faili jagamise vahendid, tagasiside vahendid, LMS e. virtuaalsed

dpikeskkonnad nagu Moodle, OIS, IVA, Edmodo, sisendusvahendid: Google Drive)

11
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Joonis 2. Personaalne dpikeskkond PLE

Allikas: Donellestaples

Dialektiline vaade e-dppest:
TEES Peavoolu lahendused ja ldhenemised. E-Oppes: Opihaldussiisteemid (LMS:
Moodle, IVA)
ANTITEES Opositsiooniline peavoolule radikaalselt vastanduv ldhenemine. E-Oppes:
PLE, sotsiaalmeedia
SUNTEES Uus kvaliteet, uus vaade asjadele, pdhineb nii teesi kui ka antiteesi
parimatel omadustel. E-0ppes: dpi-6kosiisteem
Turgu rikkuv tehnoloogia (iTunes, iPad) on tihtilugu dialektilise siinteesi nditeks

Seda illustreerib joonis 3.
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DLE Systems
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p B Ecosystem Opististeemid

Veebipohised
opihaldusststeemid

Virtuaalsed
opikeskkonnad

Joonis 3. Digitaalsed dpisiisteemid
Allikas: Laanpere, M.

Opikeskkond on samuti bioloogiast laenatud metafoor, sobis industriaalajastu kooli, sisaldab

“antut” (mida opilane ja opetaja ei saa muuta)

Okosiisteem koosneb kahest osast: biootiline (eluskooslused, liigid) ja abiootiline (elukeskkond:
veestik, mullastik, ohustik, valgus). On isereguleeruv, pohineb liikide koostéol ja konkurentsil
(nisside ja energia nimel). Nt. soo kui Gkostisteem

Digitaalne dkosiisteem: omavahel seotud/interaktsioonis olevad digitaalsed “liigid” (teenused,
vahendid, kasutajate kogukonnad) ja nende keskkond (kultuur, majandus, institutsioonid,

regulatsioonid). Energia = tihelepanu, aeg (Laanpere, M.)
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DIiP: Wordpress
Dippleri mooduliga
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BackOffice Service
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Ui 2 T0BId: Kursuse info
Postitus ¥::}::v;dld
Refleksioon Osalejad
‘ Artifakt (fall) ROhmad
{ Diskussioon Materjalid
Tont Seaded
% QO | NB! Dipplerisse ei saa |Partnerhinnang —]
.. & ° ; RUhmatoo
, % ) oppematerjale laadida | moistekaart
VAaline tegovus

Joonis 4. Dippler — digitaalne opi-okosiisteem

Allikas: Laanpere, M

Jargmise polvkonna e-Oppeplatvorm: Dippler

digitaalne oppedkosiisteem, mis pohineb peavoolule vastupidisel 1dhenemisviisil ja vdidetavalt
kujundab jargmise polvkonna online Oppe platvorme — nn digitaalse opikeskkonna
okosiisteeme. Sisaldab sisse ehitatud voimalusi, mille edendamiseks ja rakendamiseks soovitab

pedagoogilisi veendumusi, strateegiaid ja oppimistegevusi, seejuures teisi mustreid alla surudes.

Dippler platvorm ldhtub nelja kaasaegse pedagoogilise

Oppimine, padevuspohine Ope, koostddl pohinev teadmiste kogumine ja iilesande-kesksed
disainimudelid ehk siis iihtib ka autori dpikontseptsiooniga, mis on sotsiaal-humanistlik

konstruktivism. See, mille poolest Dippler erineb veebipohistest Opihaldussiisteemidest ja

virtuaalsetest dpikeskkondadest, kajastub tabelis 2.
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Tabel 2. Erinevused Dippler, LMS ja PLE vahel

LMS - Learning
Management System ehk
veebipdhised

Opihaldussiisteemid

Dippler - digitaalne &pi-

Okostisteem

PLE — Personal Learning
Environment ehk

virtuaalne dpikeskkond

Suletud

Osaliselt avatud

Avatud

Monoliitne

Pilv + koondliides +...

Palju komponente

Institutsionaalne

Institutsionaalne ja

Personaalne

Personaalne

Staatiline Staatiline ja Evolveeruv Evolveeruv e. laienev
Oppematerjalide Agregeerimine ja | Oppematerjalide
lukustamine remiksimine  e.  taas | remiksimine
segamine
Formaaldpe Kombineeriv Informaalne dpe
Opetajal kerge hallata Kerge hallata, | Opetajal palju lisatood
Opianaliilitika

Allikas: Laanpere, M. 2016

Andmevahetuse kiirused kasvavad: valguskaabel on iiha enam kasutusel, tdnu kiirele riistvara
arengule muutuvad arvutid tiha kiiremaks, ilmuvad uued WiFi standardid - 802.11ax (peaks
ilmuma aastal 2019), IKT voimalused aina laienevad.

Digitaalse dpitehnoloogia arengus on toimunud suhteliselt lithikese aja jooksul nii mondagi ja
kdige paremini kuvab seda arengut allpool toodud tabel 3.

Kui tehnoloogiliselt on loodud kdik voimalused edukaks dppimiseks, siis kas need IKT rohked
keskkonnad ja neis leiduv funktsionaalsus ikka aitavad parandada kasutajate oskusi,
metakognitsiooni ja eneseregulatsiooni? Seniste uuringute kdigus on selgunud, et personaalse
opikeskkonna kasutamine iseenesest ei too kaasa dppijate eneseregulatsiooni ega
metakognitsiooni paranemist. ,,Oppijate eneseregulatsiooni arenguks e-dppe keskkonnas on
vajalik dppejoupoolne tugi, mis toetab dppija tegevust 1dbi planeerimise, monitoorimise,

hindamise ja reguleerimise.” (Saks, K. HITSA kevadkonverents 2014).
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Tabel 3. Digitaalse dpitehnoloogia arengutsiiklid

Aasta Opitehnoloogia sisu

1960 Opitarkvara. Sisu ja tarkvara integreeritud, dpetaja asendaja,

lineaarne disain (esitlus-harjutus-test).

1990 Uhisope iile vorgu (CSCL). Oppematerjalid ei ole olulised.
1995 Virtuaalsed klassitoad. 3D, tahvli ja pingiridadega.

2000 Opihaldussiisteemid (LMS). Sisu lahutamine tarkvarast.
2005 Personaalsed Gpikeskkonnad (PLE). Remiks-kultuur.
2012 Uue polvkonna lahendused tulekul (Dippler).

Allikas: Laanpere, M. 2016.

Senised uuringud on ndidanud, et IKT vdimaluste kasutamine jddb Opingute toetusel

ebapiisavaks.

e Oppematerjali esitamine - liiga iihekiilgne ja liiga staatiline;
e Suhtluskanalite kasutamine - vOimaluste vihene drakasutamine;
e Oppijate aktiviseerimine - ebapiisav, ebatdhus;

e Opitegevuse reflekteerimine - ebapiisav, ebatdhus.

(Vovides, 2007)

Lahendustena nieb Katrin Saks Tartu Ulikoolist alljirgnevat:

e Ulesannete autentsus - omandavate oskuste iilekandmine reaalsetesse

olukordadesse;

e Opistrateegiate kombineeritud kasutamine (Vovides, 2007)

e Reflektsioon - ,,oma tegevuse pidev peegeldamine 1dbi kogu Gpiprotsessi, suunab

Oppijat monitoorima ja reguleerima oma tegevust® (Zimmerman, 2005)

Seega peaks laevaohvitseride viljadpet teostama voimalikult reaalsetes oludes, ideaalis

oleks see dppelaev, kuid sinnani on raske jouda, vast vaid riikide vahel koopereerudes, mis aga

on autori arvates ebareaalne. Niikaua siis tuleb olemasolevad IKT vdimalused maksimaalselt

kasutusele votta, imiteerides laevatood, mis on ka ohutum ja odavam.

Praegu tundub, et Gpilastelt tuleb otsese algatuse asemel pigem kaudne surve — noored

kasvavad juba “puutendppudega”, kuid Oppes selle kasutamisele pole mdeldud. Algatajateks ongi
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eelkdige Opetajad-entusiastid. Kokkuvotteks tuleb tdodeda, et digivahendite kasutamisest keegi ei

paise, tooturg paneb selle tiheselt paika.

1.4. Peamised info-ja kommunikatsioonitehnoloogiaga seotud kvaliteedi
karakteristikud

Oppekvaliteedi IKT puudutavad karakteristikud tulenevad mélema uuritava dppeasutuse

tunnustatud kvaliteedi siisteemist ja on alljdrgnevad:

Rahvusvaheline tunnustus;

Vastavus ISO 9001 nduetele ja kdikide ISO 9001 auditite edukas ldbimine;

Vastavus STCW 78 nouetele ja vastavuse kindlustamine;

Koikide dppekavade Eesti riiklik tunnustus;

Oppekavade pidev arendamine;

Kooli to6tajate oskuste arendamine ja nende teadlikkuse tostmine 14bi tdiendkoolituse;
Kliendikeskne tegutsemine, klientide vajaduste mdistmine ning tditmine;

Tagasiside kiisitluste perioodiline l&biviimine;

© © N o g b~ w DD

Vilistlaste rahulolu uuringud;
10. Edasipiirgijate kdrge protsent;
11. Edasidppijate kdrge protsent suhtes 10petajatega;

12. Merenduse valdkonda t66le asujate korge protsent.

K&iki karakteristikuid paraku t66 piiratud mahu tdttu uurida ei ole voimalik, kuid autor loodab

ise voi koostdos teiste huvitatud isikutega tulevikus seda teha.
1.5. Merehariduse rahvusvahelisest ja siseriiklikust regulatsioonist ning

selle juhistest 6ppetoo korraldamisel

Laevaohvitseride viljadppe alusdokumendiks Eestis voib lugeda Vabariigi valitsuse
maédrust nr.96 ,,Laevapere lilkmete koolitus- ja kvalifikatsiooninduded ning diplomeerimise kord

mille alusdokumendiks on (edaspidi: STCW koodeks) (ik. International Maritime Organization
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STANDARDS OF TRAINING, CERTIFICATION AND WATCHKEEPING CODE, AS
AMENDED 2010) see on Meremeeste viljadppe, diplomeerimise ja vahiteenistuse koodeks.

STCW koodeksi Jaotis A-1/6 méadrab laevapere liikmete, sh laevaohvitseride, viljadppe
ja hindamise korra, milles on 6eldud alaldigus 7: ,,Osalisriik, kes tunnustab Oppekursust,
meredppeasutust voi selle antud ettevalmistust konventsiooni kohase tunnistuse véljaandmist
kasitlevate nouete iihe osana, tagab kvaliteedindudeid kasitleva jaotise A-1/8 sitete kohaldamise
koolitajate ja hindajate ettevalmistusele ja kogemustele. Nimetatud ettevalmistus, kogemused ja
kvaliteedinGuete kohaldamine sisaldavad asjakohast viljadpet juhendamis-, dpetamis- ning
hindamismeetodite ja -tavade alal ning vastavad kdigile 16igete 4 kuni 6 kohalduvatele nduetele.*
STCW koodeksi lisas 6 - Oppekursuste heakskiitmine tuuakse: ,,Oppekursuste ja -kavade
heakskiitmisel peaksid osalisriigid arvesse vOtma, et kursuste ja kavade koostamisel on abi
vastavatest IMO ndidiskursustest, ning tagama niidiskursustes soovitatud {iksikasjalike
opieesmairkide kohase kisitlemise.*

Lugedes rahvusvahelisi regulatsioone (STCW koodeksit kdikide muudatustega, Euroopa
Parlamendi ja Noukogu direktiive) ja soovitusi (STCW mudelkursused), siseriikliku
seadusandlust (koostatud rahvusvahelise seadusandluse alusel), ei kohanud autor mingeid IKT
alaseid piiranguid laevaohvitseride véljadppe korraldamisele.

Oppekavadele kehtib ndue, et nad peavad olema kooskdlastatud riikliku
mereadministratsiooniga, Eesti puhul Veeteede Ametiga ja Oppeasutused peavad toimima
vastavalt tunnustatud kvaliteedi siisteemile. Eestis on riik usaldanud tunnustuse méaéramise 6-le
klassifikatsiooniiihingule: Lloyd’s Register (LR), Bureau Veritas (BV), Det Norske Veritas
Germanischer Lloyd (DNV GL AS), American Bureau of Shipping (ABS), Registro Italiano
Navale (RINA) ja Russian Maritime Register of Shipping (RS). Kummaski laevaohvitsere
koolitavas Oppeasutuse tunnustatud kvaliteedi siisteemis IKT rakendamise piiranguid autor ei

tuvastanud.

1.6. Info- ja kommunikatsioonitehnoloogia kui laevaohvitseride opetaja

kaasaegne abiline

21. sajandit vOib kahtlemata nimetada Digiajastuks, mis annab uued vdimalused igas

valdkonnas, ka laevaohvitseride véljadppel. ,,Kaasaegne Opetaja voiks Opetada: Oppimist,
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kriitilist mdtlemist, hakkamasaamist kiiresti muutuvates tingimustes, digesti hindama infot, mida
lackub tdnapdeva vdimaluste juures vdga ohtrasti, analiilisima ennast ja enda tegevusi,
loomingulisust, innovaatilisust ja reflektsiooni.* (Luik, P).

Laevaohvitseride vastutuskoorem on suur, sest nende kitesse on usaldatud teiste inimeste
elud, timbritsev keskkond ja suured materiaalsed véartused. IKT kasutamine abistab ja toetab
neid tohusalt selles vastutusrikkas ning infokiillases t66s oma suure infomahukuse ja kiire
otsingu vOimaluse teel, see annab lisaaega koige olulisemaks tegevuseks laevas.
Laevaohvitseride viljadppel peab dpetaja olema tidhelepanelik, loov, vastutustundlik ja ise igas
aspektis eeskujulik, ka IKT alase hariduse alal, mis on tinapédeval aktiivOppe olulisemaid
vahendeid. Jarjest rohkem on ka Opilasi, kes vajavad individuaalset ja painduvamat lihenemist,

mida ka on paremini voimalik teostada IKT vahendite oskuslikul kasutamisel.

1.7. Laevaohvitseride haridust andvad 6ppeasutused

Vastavalt Vabariigi valitsuse maéadrusele nr 96 ,Laevapere liikmete koolitus- ja
kvalifikatsiooninduded ning diplomeerimise kord*, (RT I, 27.06.2013, joustunud 01.07.2013) on
laevaohvitser — laevajuht, laevamehaanik, elektrimehaanik, raadioelektroonik, laeva turvaiilem
ja teised reederi miiratud spetsialistid. TTU Eesti Mereakadeemia on merendusalast
rakenduskorgharidust ja Eesti Merekool sama valdkonna kutseharidust pakkuvad dppeasutused
Eestis. Mdlemad koolitavad muuhulgas laevaohvitsere. Need dppeasutused on enestele seadnud
eesmargiks panustada korgtehnoloogiliste vahenditega esmaklassilise ja rahvusvaheliselt

tunnustatud merehariduse pakkumisele.

TTU Eesti Mereakadeemias seisuga aprill 2016 dppis 767 iilidpilast neist umbes kaks
kolmandikku laevaohvitseride erialadel ja Eesti Merekoolis 263 dpilast.
Seisuga aprill 2016 on TTU Eesti Mereakadeemias dpetamas kokku 76 dppejdudu, nendest 59
pohikohaga. Eesti Merekoolis samal ajal opetab kokku 31 dpetajat, neist pohikohaga 22 dpetajat.
Moned TTU EMERA &ppejoud dpetavad mdlemas dppeasutuses.
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1.6.1. TTU Eesti Mereakadeemia statistika ja seotus info- ja

kommunikatsioonitehnoloogiaga

TTU EMERA on ainus merendusalast rakenduskdrgharidust andev dppeasutus Eestis.
Mereakadeemia eesmirk on panustada kdrgtehnoloogiliste vahenditega esmaklassilisse ning
rahvusvaheliselt tunnustatud merehariduse pakkumisse, hoides samal ajal elus védrikaid
meretraditsioone. Mereakadeemia Idpetajad on korgelt hinnatud ja tasustatud tippjuhid ning
spetsialistid nii merel kui maal.

TTU Eesti Mereakadeemias on vdimalik dppida alljirgnevaid laevaohvitseri erialasid:

e vahitiiiirimees piiramatu kogumahutavusega laevadel.
Lisaks laevajuhtimise oskustele omandatakse ka teadmisi logistikast, ettevotlusest,

laevaehitusest, juhtimispsiihholoogiast, meredigusest ja merekeskkonna kaitsest;

o Oppetase: rakenduskorgharidusope
o Oppe kestus: 4 aastat + 1 a meresdidupraktika
o Oppekava maht: 240 EAP

e vahimehaanik piiramatu voimsusega laevadel.

Lisaks saavad iiliopilased voimaluse spetsialiseeruda ka laevaremondi erialale;

o Oppetase: rakenduskorgharidusope
o Oppe kestus: 4 aastat + 1 a meresoidupraktika
o Oppekava maht: 240 EAP
¢ laeva kiilmutusmehaanik.
o Oppetase: rakenduskorgharidusope
o Oppe kestus: 4 aastat + 1 a meresdidupraktika
o Oppekava maht: 240 EAP;

Lisaks iilaltoodud laevaohvitseride erialadele on TTU Eesti Mereakadeemias vdimalik
oppida sadama ja meretranspordi juhtimist, veeteede haldamist ja -ohutuse korraldamist ning
kalakiitlemise- ja kalapiitigi tehnoloogiat.

Mereakadeemia peamajas tegutseb 2013. aasta siigisel valminud laevasimulaatorite
keskus, mille eesmirk on korgtehnoloogia abil panustada esmaklassilisse merehariduse
pakkumisse. Tegemist on Eestis ainsa merendusele keskenduva simulaatorikeskusega, mis

koosneb kaheksast erinevaks otstarbeks modeldud simulaatorist - laevasilla, mereside,
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masinaruumi, kiilmakoolituse, VTS, traalpiitigi, kriisi, keemia- ja naftareostuse juhtumi
haldamise simulaatorid ning ECDIS simulaatori dppeklass.

Simulaatorikeskuses asub neli reaalset laevasGitu imiteerivat laevasillasimulaatorit,
millest tiks on 270se ja tilejaanud kolm 120se kraadise ndgemisulatusega (suured maast-laeni
ekraanid) ning asuvad spetsiaalsetes ruumides, mis oma iileschituselt ning funktsioonidelt
imiteerivad vOimalikult tépselt reaalsete laevade sildasid. Simulaatorid on loodud voimalikult
ligildhedase tunnetuse saamiseks, olenemata sdiduvahendi tiilibist, pikkusest ja raskusest.
Simulaatorikeskusel on iile 55 laeva simulatsioon, nendest 5 DP laevad. Olemas on kruiisilaev
(Azipod cruiser), suured konteinerlaevad, VLCC tankerid, puistlastilaevad, pukserid
(vedurlaevad), autovedajad, RoRo laevad, kiirlaevad (HSC) - lisaks veel lootsikaatrid,
véikelaevad, padstelacvad, rannavalve laevad.

Treeningsoit laevasilla simulaatoriga peab voimalikult tipselt imiteerima igale
soidupiirkonnale omaseid ilmastikutingimusi. Tulevased tiilirimehed-kaptenid peavad oskama
koiki laevatiilipe mandoverdada nii tugeva tuule kui tormiga, arvestama hoovuste, jddolude ja
madalikega ning seda nii 66sel kui pieval. Oppurid saavad harjutada sildumisi reaalsetes
sadamates, laeva dokkimist ujuvdokkides, pukserite kasutamist, kanalites manéoverdamist voi
lihtsalt transiitsditu.

Simulaatorikeskusel on 47 sdidurajooni seal asuvate sadamatega, sh Tallinn, Muuga,
Helsinki, Antwerpen, Rotterdam (Europort), Riia, Klaipeda, New York, St. Peterburg ja palju
teisi sadamaid. Programmid vGimaldavad sdita 1dbi Bosporuse viina, Doveri (Inglise kanal),
Suezi kanali, Singapuri vdina ning ldbida veel mitmeid keerulisi mereteid. Laevasilla simulaator
(vt. joon. 5) voimaldab ehedalt simuleerida ka paasteoperatsioone laevade kokkupdrke, tulekahju
vOi tormi sattumise tagajirjel. Harjutada saab erinevaid situatsioone — inimesed lile parda,

pééstepaadid vees, pdlevad voi uppuvad laevad, hidasignaalide edastamine jne.
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Joonis 5. Laeva silla simulaator
Allikas: TTU Eesti Mereakadeemia

GMDSS mereside simulaator TGS5000 on mdeldud merenduses kasutusel olevate raadioside
operatsioonide simuleerimiseks. Oppeklass on tehtud nii, et iilidpilased saavad kas omavahel vdi
instruktoriga harjutada reaalset raadiosidet, vastavalt rahvusvahelistele seadustele on olemas
kindlad normid ja reeglid, kuidas raadioside peab toimuma. Raadioside viljendid on
reglementeeritud nii sildumisel, paistetoode labiviimisel, hddaohu korral, evakueerimisel -
kommunikatsioonil on viga tahtis osa meremehe t66s! Mereside simulaatoriklassi on paigaldatud
ka reaalne mereside raadiojaam ,,Sailor-2000 compact GMDSS station* sidepidamise loaga

koikidel maailma pédste- ja otsingu rajoonidel.

Masinaruumi simulaator ERS 5000 (vt. joon. 6) on vilja to6tatud firma Transas Ltd.
poolt, et arendada masinaruumi personali — laeva vahimehaanikute, 2.mehaanikute ja
vanemmehaanikute oskusi seista vahis ja Oppida tundma laeva jouseadmeid. Simulaator

voimaldab 14bi viia individuaalset ja grupipraktikat, kontrollida dpilaste ja spetsialistide oskusi.

Joonis 6. Masinaruumi simulaator
Allikas: TTU Eesti Mereakadeemia
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Antud simulaator modelleerib tdielikult masinates ja siisteemides toimuvaid
termodiinaamilisi, hiidrodiinaamilisi ja gaasidiinaamilisi protsesse, sealhulgas arvestab oma
mudelis erinevaid keskkonnaaspekte: merevee- ja Ohutemperatuuri, lainete korgust, laeva
korpuse puhtust. Ulidpilastega simuleeritakse koiki laeva reaalses masinaruumis tehtavaid
operatsioone, nditeks ettevalmistamine, kdivitamine, sditmine eritingimustes, erinevate vigade
simuleerimine ning masinatiiiipide kisitlemine. Masinaruumi simulaatorit on vdimalik kasutada
koostdds laevasilla simulaatoriga, voimaldades seetdttu harjutada reaalset meeskonnatddd iihe
nn virtuaalse laeva peal.

Kiilmakoolituse simulaatoril on voimalik imiteerida koikide kiillmutusseadmete (sh
kiilmutuslaod, kliimaseadmed) ettevalmistamist kdivitamiseks, kdivitamist, reziimi viimist ja
soojuskoormuse lisamist. Samuti on vdimalik imiteerida nende seadmete t60s esinevaid hiireid,

nende diagnostikat ja hiirete kdrvaldamist. (TTU Eesti Mereakadeemia).

1.6.2. Eesti Merekooli statistika ja seotus info- ja kommunikatsioonitehnoloogiaga

Eesti Merekool koolitab alljargnevaid laecvaohvitsere:

e 500-se ja suurema kogumahutavusega laeva vahitiilirimees.

o Haridustase: kutsekeskharidusope
o Oppekava maht: 6720 dppetundi (258,5 EKAP)
o Oppe nominaalkestus: 4 aastat

e 750 kW ja suurema peamasinate efektiivse koguvoimsusega mootorlaeva

vahimehaanik

o Haridustase: kutsekeskharidusope
o Oppekava maht: 6400 dppetundi (246,2 EKAP)
o Oppe nominaalkestus: 4 aastat

e siseveelaeva juht, digusega to6tada laevajuhina sisevete viikelaeval pikkusega 12 m ja enam

Euroopa veeteedel
o Haridustase: kutseharidusdpe
o Oppekava maht: 3120 dppetundi (120 EKAP)

Lisaks on Eesti Merekoolis vodimalik veel omandada vanemmadruse, laevamotoristi ja

laevaelektriku kutse.
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Eesti Merekoolis viidi 1dbi dpikeskkonna digitaliseerimine eesmérgiga tosta kutsedppe
kvaliteeti. Niiiid voimaldavad dppeklassid tulevases ametis vajalike praktiliste tookogemuste
omandamist laeva igapdevases ekspluatatsioonis. Seni iisna kesise ,,arvutipargiga® merekool on
aastaid jddnud mitmetel asjaoludel eemale teiste kutseharidusasutuste Euroopa fondide toel
toimunud hiippelisest, hidavajalikust ja loomulikust arengust. Projekti raames uuendati kogu
Eesti Merekooli arvutipark.

Kooli juhtkond otsustas hankida peamiselt Apple Macintosh arvutid ja vahendid
koikidesse klassiruumidesse, Opetajatele, tootajatele ja Opilastele, leides nad olevat
tookindlamad, lihtsamad, odavamad ja paremini rakendatavad klassiruumides oleva tarkvaraga.
See on kiill kaasa toonud ka tdsise véljakutse koikidele uute arvutite kasutajatele, kuna seni on
enamus kooliperest harjunud MS Windows keskkonnaga ja selles keskkonnas tootavate
programmide toodetega. Pealegi vdimaldab OsX luua Mac arvutisse ka MS Windows keskkonna.
Et seda probleemi iiletada on toimumas personali jatkuv koolitus, et veelgi paremini oma
igapdevases t00s realiseerida koik uuest tarkvarast saadavad hiived.

Koikidesse klassidesse on paigaldatud uued Mac lauaarvutid, voimas WiFi ruuter,
interaktiivsed tahvlid, uued projektorid ja distantsjuhitavad videokaamerad. On loodud
kaasaegsetele nduetele vastavad nutiklassid. Nutiklassi eesmérk on toetada kaasaegset
lahenemist: niinimetatud paberivaba distantsjuhitav klassiruum (ik. remote paperless classroom)
Oppetdos ning teha voimalikuks Opetajatele kasutada innovaatilisi aktiivoppe Opetamismeetodeid
kaasaegsete tehnoloogiliste seadmete abil. Tédnapédeva Sppurid veedavad suure osa paevast oma
nutiseadmeid kasutades, miks mitte seda oppetdos rakendada.

Klassiruumis on tookohad rithmatoodeks varustatud interaktiivse tahvli, projektori,
loengusalvestuste- ja ruumijuhtimissiisteemiga. Opilaste kisutuses on erinevad nutiseadmed,
arvutid, tahvelarvutid ja siilearvutid ning lihtsalt {imberpaigutatav klassimédbel. Oppimiseks ja
arendamiseks on trenazoori tarkvara, mudelid, videodppematerjal ja miniarvutite komplektid.
Laevajuhtide nutiklass mahutab 15-20 dpilast, olenevalt ruumi paigutusest.

See nutiklass on loodud ,,Tuleviku klassiruumi® (ik. European Schoolnet Future
Classroom Lab) pdhimdtteid jargides. See voimaldab arvestada pedagoogi, tehnoloogia ja
innovaatilisuse rolli 21. sajandi Oppeprotsessis ja Oppekeskkonna kujundamisel, l&htudes

sotsiaalsetest suundumustest.
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Nutiklass loob voimalused sellise isiksuse kujunemiseks, kellel on teadmised, oskused ja
hoiakud ehk kompetentsid ning vilumused ja sotsiaalne valmidus to6tamiseks, tihiskonnaelus
osalemiseks ja elukestvaks Oppeks. Nutiklass voimaldab dppekeskkonnas viia 14bi praktilist
t60d laeva tookeskkonnale sarnanevalt. Nutiklassi kasutamine on ohutuim ja odavaim viis
asetada Oppur reaalsele meresdidule voimalikult sarnastesse olukordadesse. Uus siisteem peab
voimaldama hakkama saada kdikide tinapdeval tavaparaseks saanud IKT dppetdo iilesannetega.
Opilastel on vdimalus todtada internetipdhiselt ka koos teiste Euroopa merenduse
Oppeasutustega, kasutades nende tarkvara, samuti on véimalik kasutada Eesti E-0ppe keskkonda
Moodle. Lisaks kutsedppe Opilastele  hakkavad nutiklassi kasutama ka Merekooli
tdienduskoolituste ja elukestva dppe Opilased.

Laevajuhtide koolitamiseks moeldud trenazoor (ik. Desktop Trainer Software) on
hangitud firmalt NAUTIS (vt. joon. 7 ja 8). See trenazoor voimaldab teostada kaasaegset

véljadpet lacvajuhtidele ja -mehaanikutele.

Joonis 7. Laevajuhtide koolituse trenazo6r NAUTIS

Allikas: autori foto

Laevajuhte on vdimalik sellel trenazooril koolitada vastavuses alljargnevatele
rahvusvahelistele mudelkursustele:
. IMO Model Course 1.07 / Radar Navigation, Radar Plotting and Use of ARPA
. IMO Model Course 1.27 Operational Use of Electronic Chart Display and
Information Systems (ECDIS)
. IMO Model Course 1.25 General Operator's Certificate for the GMDSS

25



. IMO Model Course 1.26 Restricted Operator’s Certificate for GMDSS

Laevamehaanikuid on vdimalik koolitada NAUTIS simulaatoril (vt. joon. 8) vastavuses
keskmise kiirusega laeva masinaruumi (MED3D) tiitipiliste lahendustega STCW Code: Section
A-1/12 and Section B1/12 ja ISM Code: Section 6 ning Section 8 juhiste jargi.

== s

e -

Allikas: Vstepsimulation

Koik see voOimaldab iseseisvalt ja rilhmatéona omandada ning tdiustada praktilisi
laevaohvitseri oskusi.

Vastavalt Merenduspoliitikale 2012-2020 (RT IIl, 07.08.2012, 1) on kutseharidusel
oluline roll noorte jadmisel regioonidesse, mis on omakorda eelduseks kohaliku ettevotluse
arengule. Seetdttu on vajalik sdilitada voi luua pidev dppimisvoimalus lisaks Tallinnale ka Ida-
Virumaal, Hiiumaal, Saaremaal, Parnus ja Tartus (sisevete suunitlusega). Lisaks peaks vihemalt
tihes piirkonnas olema kalakasvatuse eriala. Eesti Merekool annab kutseharidust Tallinnas ja
sisevete suunitlusega Tartus. Kavandatud on kalanduse eriala sisseviimine jargmisest
Oppeaastast.

Kédesoleva projekti raames soetatud nutiklassid aitavad tdsta merendusalase
kutsehariduse kvaliteeti ning viia kutsedpe vastavusse Kutsedppeasutuse seadusega ja tooturu

ndoudmistega.
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2. UURIMISTOO METODOLOOGIA JA UURINGU
TULEMUSED

2.1. Uurimisprobleemi piistitamine

Nagu eelpool mainitud, on merenduse dppeasutustes laevaohvitseride véljadppeks autori
arvates osaliselt olemas kaasaegsed, tasemel IKT Oppevahendid, alati aga on veel arenguruumi
ja pideva kaasajastamise vajadus, kuna see sektor areneb tormiliselt. Autor arvab ka oma
isiklikust kogemusest tulenevalt, et vajaka jdédb eestikeelsest erialasest tarkvarast, samuti kogu
laevadel kasutatavate digiseadmete parki ei ole kunagi voimalik koolidel omada, neid on selleks
liiga palju ja hind korge. Eesti riigi ja merendusklastri viiksuse tottu ei suuda laevanduse
oppeasutused seadmete tootjaid veenda sponsorluses. Siin koolid vast eriti midagi muuta ei saa,
kiill aga on voimalik IKT vahendeid paremini kasutada ja kasutajate kvalifikatsiooni tdsta. Autor
arvab, et ebatdhusa kasutamise pohjuseks v3ib olla oskamatus ja sellest tulenev huvi puudus,
kuna Opetaja voi Oppejoud ei née selles abi, vaid lisakohustust ja ajakulu. Autori arvates kui toesti
soovida panustada korgekvaliteetsele, kaasaegsele ja 1abimdeldud laevaohvitseride véljadppele,
siis peaks IKT vahendite omamine ning kasutamine olema hésti planeeritud ja dppeasutuste
juhtkondade poolt aktiivselt toetatud. Aktuaalne on probleem seetdttu, et mida rohkem ja kauem
lacvanduse oppeasutused lubavad enestele ignorantsust selle teemaga tegelemisel, seda enam
siiveneb mahajdédmus ja see toimub IKT arengutega arvestades vdga kiiresti.

Kuna IKT vahendid, mida kasutatakse laevaohvitseride koolitamiseks on viga
spetsiifilised ja suhteliselt kitsale ringile orienteeritud, siis ei ole nad ka sama lihtsasti saadavad,
nii nagu vast iildhariduslikud digidoppevahendid. Autor arvab, et parim viis nende leidmiseks ja
nendega tutvumiseks oleks 1dbi dppejoudude, Opetajate, mereharidusasutuste ja merevaldkonna
tootajate ning miks ka mitte Oppurite kiisitlemise labi. Problemaatiline on ka see, et need
oppevahendid on loodud eri riikides ja nende riikide keeltes. Positiivne on see, et enamus loodud
tarkvarast on ka ingliskeelsed, seega teadlikult orienteerudes suuremale turule. Peab arvestama
ka sellega, et nn ,,merekeel on inglise keel. Kiill ei saa, voorkeelset tarkvara kasutades, tdielikult
jargida Eesti keeleseadust ja viia 1dbi eestikeelset Opet, aga samas arendame inglise erialakeele
oskusi mis autori arvates ei ole véhetéhtis. See on {isna oluline voimalus aktiivseks keeledppeks

ja tulevaseks tooturul hakkamasaamisel.
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2.2. Uuringu iilesehitus ja eesmirgid

Kéesolevas magistritods uuritavaks probleemiks on see, et laevaohvitseride viljadpet
pakkuvad dppeasutused ei rakenda piisavalt tdnapdeva nduetele vastavat digiharidust. Kaasaegne
haridustehnoloogia on tihedalt seotud IKT —ga ja siin jddvad laevaohvitseride koolitajad
arengutest maha nii digitaalsete Opisiisteemide kasutuselt kui ka riist- ja tarkvaraliselt. Autor
arvab, et ignoreerides probleemi olemasolu, iiha siiveneb nende dppeasutuste mahajadmus.
Eesmarkideks seab autor kdesolevas to0s:

e [KT alaste laevaohvitseride viljadppe lahenduste leidmise

e IKT alaste teadmiste viljaselgitamise, vajadusel parendamise ja iihtlustamise 1dbi tdiendoppe

e Hiipoteesi: ,,IKT lahenduste juurutamine on tdhus ja oluline laevaohvitseride dppevahend ja
vastab tidnapdeva Opikontseptsioonidele ning rahvusvahelistele ja siseriiklikele nduetele®

analiilisimise ja tdestamiSe voi limberliikkamise

TTU Eesti Mereakadeemias ja Eesti Merekoolis teostati empiiriline iilevaateuuring kahes
etapis kasutades kiisitlust. Uuringu esimeses etapis kasutati kvantitatiivset ldahenemist, et
paremini mdista Opetajate hoiakuid ja pedagoogilis-metoodilist 1dhenemist IKT kasutamisele.

Esimeses etapis otsiti vastuseid uurimiskiisimustele: ,,Kas dppejoud, dpetajad ja Sppurid
on varustatud piisavalt tdnapdevaste digioppevahenditega?“, ,,Millist tarkvara oleks vaja? Millist
tarkvara oleks lisaks olemasolevale veel hankida?“, ,, Millist riistvara oleks lisaks olemasolevale
hankida?“, ,, Milline on Jppejoudude , Opetajate ja tootajate IKT alane {ild- ja
haridustehnoloogiline péadevus?*, ,Kas on vajalik Oppejoudude, Opetajate ja tdotajate
taiendkoolitus? ja ,,Millist tdiendkoolitust vajatakse?*. Teises etapis materjalide analiilisimine
voimaldas tuua vilja IKT kasutusmustrid, teha kokkuvdtteid dppejoudude, dpetajate ja tootajate
arvamusest e-0ppe 0ppetdds kasutamise kohta ning anda nende pohjal soovitusi uute IKT alaste
lahenduste leidmisel, personali tdienddppel ja IKT vahendite edaspidisel hankel.

Eesmarkidest tdstatuvad uurimiskiisimused, milledele vastuse saamiseks autor korraldas
kiisitlused TTU Eesti Mereakadeemias ja Eesti Merekoolis. Kdige niitlikumalt on toodud

eesmarkide seosed uurimiskiisimuste ja kiisitluste vahel kiisitluse kavas.
Kiisitluse kava (vt. tabel 4) koostatakse nii, et selle abil saaks vastused

uurimiskiisimustele. Ulidpilastdds on kasulik kavandada intervjuu temaatiliste plokkide kaupa,

nii et igale uurimiskiisimusele aitab vastuseid leida iliks vastavat teemat kasitlev kiisimuste plokk.
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Tabel 4. Kiisitluse kava

EESMARGID

UURIMISKUSIMUSED

KUSIMUSED

Oppejoudude, dpetajate ja oppurite IKT vahendite vajaduste ja
uute IKT alaste laevaohvitseride viljadppe lahenduste leidmine

~

Kas dppejoud, dpetajad ja
Oppurid on varustatud piisavalt
tdnapaevaste
digidoppevahenditega?

Vt. lisa 2 Kisitluse kiisimused

Millist tarkvara oleks lisaks
olemasolevale veel hankida?

Vt. lisa 2 Kisitluse kiisimused

Millist riistvara oleks vaja lisaks
olemasolevale hankida?

Vt. lisa 2 Kisitluse kiisimused

Oppejoudude ja dpetajate IKT alaste teadmiste
véljaselgitamine, vajadusel parendamine ja

ithtlustamine 1dbi tdiendoppe

Milline on dppejoudude,
Opetajate ja todtajate IKT alane
tild- ja haridustehnoloogiline
padevus?

Vt. lisa 2 Kisitluse kiisimused

Kas on olemas oppejoude,
Opetajate ja tootajate IKT alane
tdiendkoolituse vajadus?

Vt. lisa 2 Kiisitluse kiisimused

Millist tdgienduskoolitust
vajatakse?

Vt. lisa 2 Kiisitluse kiisimused
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2.3. Valim

Uldkogumi all kiesolevas uuringus mdeldakse kdiki juhtumeid voi objekte, mille kohta
autori poolt pistitatud jareldused, oletused kehtivad ehk siis koik laevaohvitseride Oppega
tegelevad isikud. Modtmiseks valitud (uuringusse kaasatud) iildkogumi osa nimetatakse
valimiks ja antud juhul kiisitletud TTU Eesti Mereakadeemia oppejoud, Eesti Merekooli
Opetajad ja tootajad.

Kiesolevas uuringus kasutati kahte erinevat valimit: TTU Eesti Mereakadeemia
dppejdude ja Eesti Merekooli dpetajaid ja todtajaid. TTU EMERA tddlepinguliste dppejoudude
ja tootajate koosseis osakondade 16ikes on toodud tabelis 5, Eesti Merekooli to6lepinguliste

Opetajate ja tootajate koosseis osakondade 16ikes tabelis 6.

TTU EMERA dppejoudude kiisitlusel saadeti kiisitlus 76-le dppejdule, nendest 59
tootavad Mereakadeemias Oppejouna todlepingu alusel ja iilejddnud 17 teevad Oppejou tood
kasunduslepingute alusel. Kiisitlusele vastas 51 oppejoudu. Vastanute osakaal valimis on 67,1 %
(vt. tabel 5).
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Tabel 5. TTU Eesti Mereakadeemia todlepingulised todtajaid osakondade 18ikes

Oppeasutus Osakond Tootajate arv
TTU EMERA juhtkond 3
TTU EMERA | turundus ja kommunikatsioon 3
TTU EMERA kvaliteedi juhtimine 2
TTU EMERA IT 1
TTU EMERA halduskeskus 4
TTU EMERA oppekeskus 4
TTU EMERA merenduskeskus 6
TTU EMERA merenduskeskuse dppejdud 13
TTU EMERA laevanduskeskus 5
TTU EMERA laevanduskeskuse dppejoud 30
TTU EMERA rivi- ja vahiteenistus 2
TTU EMERA iild- ja alusdppe keskus 5
TTU EMERA teadus- ja arenduskeskus 3
TTU EMERA simulaatorikeskus 5
TTU EMERA tdiendusoppe keskus 2
TTU EMERA raamatukogu 3

TTU Eesti Mereakadeemias KOKKU: 91

Allikas: TTU Eesti Mereakadeemia
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Eesti Merekoolis saadeti kiisitlus 31-le koosseisulisele Opetajale ja tootajale. Kiisitlusele
vastas 10.

Vastanute osakaal Eesti Merekooli puhul valimis on 32,25 % (vt. tabel 6).

Tabel 6. Eesti Merekooli toolepingulised té6tajad osakondade 16ikes ja koond

Eesti
Juhtkond 3
merekool
Eesti
oppeosakond 2
merekool
Eesti )
opetajad 22
merekool
Eesti )
tugiteenused 2
merekool
Eesti N
Tartu filiaal 2
merekool
Eesti Merekoolis KOKKU: 31
Eesti Merekooli osakaal: 32,25%
KOIK KOKKU (AKADEEMIA + KOOL): 122
OSALES: 61
VASTANUTE ULDINE OSAKAAL
49,68 %
VALIMIS:

Allikas: Eesti Merekool

Vastanute iildine osakaal on 49,68% (vt. tabel 6).
Eelpooltoodud néitajaid arvestades voib uuringus osalenud dppejoudude arvamuste
pohjal teha usaldusvéirseid jareldusi kogu laevaohvitseride dppejoudude kohta, kuivord:
¢ valim oli piisavalt suur, et tulemused oleksid tildistatavad,;

e esindatud olid koik dppejoud erinevatest laevandusharidust andvatest koolidest ja
osakondadest;

e vdimalus vastata oli kdigil iildvalimisse kuuluvatel isikutel.
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2.4. Analiiiisi metoodika ja instrumendid

Olulised momendid uuringus on andmete valiidsus ja reliaablus - kui hésti on andmed
kooskolas uurimiskiisimustega ja kuivord piisavad uurimiskiisimuste lahendamiseks.

Valiidsus - kuivord mdddame seda, mida arvame ennast mootvat. Andmete valiidsust on
oluline jilgida juba uurimisinstrumendi koostamisel. Kas uurija saab ikka vastused enda
uurimiskiisimustele.

Reliaablus - kuivord méotmine on tookindel.

Andmete korraldamise viise:

Ristldike andmestik - iseloomustab staatiliselt indiviidide hetkeseisu;

Kordusmddtmine - peegeldub indiviidide diinaamika vaadeldavate tunnuste poolest;

Aegrida - paljude modtmiskordade ja vdhese arvu tunnustega erineb analiiiisi meetodite
poolest teistest andmetiitipidest;

Longituudandmed - kajastavad individuaalseid trende;

Mitme astmeline andmete vaatlus - tihendab indiviidide omavaheliste seoste
arvestamist. Levinuim ja andmetd6tluse 10ppastmel sageli tehniliselt ainumdeldav andmetiiiip on
ristldikeandmestik. Ristldike andmestik kajastab indiviidide seisundit modtmishetkel. Aega
viljendavate tdpsustustega (eile, eelmisel aastal, jirgmisel aastal) piilitakse kiill sisse tuua
diinaamikat, kuid pdhimotteliselt osutub andmestik staatiliseks iilesvotteks.

Analiitisi puhul statistika tegemisel arvestatakse, et kirjeldav statistika tegeleb valimi
kohta saadud andmete resiimeerimise ja kirjeldamisega, iildistava statistika iilesanne on aga
jarelduste tegemine laiema objektide hulga - lildkogumi — kohta ja/vGi modtmisel tekkiva
juhusliku vea hindamine. Meetodeid on viga palju, aitab esialgu dige meetodi valikul motlemine
kahele suurele meetodite grupile, milleks on sagedustabelid ja arvnéitajad.

Oigeks analiiiisimeetodi valikuks tuleb osata teha vahet vihemalt kolmel tunnuste
pOhitiitibil:

* NIMITUNNUSED,
+ JARJESTUSTUNNUSED
+ ARVTUNNUSED.

Esimesel ja kolmandal neist tiilipidest on aga praktilise andmeanaliilisi seisukohast

olulised alamtiilibid, mistdttu saame viiese jaotuse, kus tiilipe eristavateks votmekiisimusteks on

See:
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« kas vastuseid ja vaartusi saab iiheselt jarjestada voi mitte?

* kas vastustest/véadrtustest moodustatud skaalal tekkivad vahemikud on vdrdsed
vO1 mitte?

* kas voimalikke erinevaid vastuseid on vihe voi palju?

Koige lihtsam on vast alustada sellistest kiisimustest, mille vastused on esitatavad
arvudena. Mugava paindliku ja sligavuti mineva analiiiisi tagamiseks on peale andmete kogumist
moistlik andmed sisestada arvutisse koostades lihtsa kuid pohireegleid jérgiva struktuuriga
algandmete tabeli.

To0s kasutatud kiisitluses oli kasutatud kiisimused jaotatud jargmisteks gruppideks:

1. Arvutikasutamise iildoskused ja hoiakud;
2. Arvutite kasutamine oppetdos

2.1. Tarkvara kasutamine;

2.2. E-Oppekeskkonnad;

2.3. Sotsiaalmeedia;

2.4. Oma seadmete kasutamine;

2.5. Arvutiklassi kasutamine;

2.6. IKT vahendid ja kaasaegsed oppemeetodid;
3. E-Oppealased ja arvutikoolitused

Kisimustik esitati elektrooniliselt, kasutades selleks Google Drive keskkonda Google'i
Vormid. Kiisitlus viidi 14bi aprillis 2016. Saadud tulemused liideti ja kodeeriti programmis
Microsoft Excel. Autor valis vastustest vilja kdesoleva uuringu labiviimiseks vajalikud vastused
ning saadud andmeid to6deldi statistikaprogrammiga IBM SPSS Statistics. Saadud tulemusi
vorreldi tdnapédeva iildisel haridustehnoloogia taustal, mis oli kirjeldatud esimeses alaldigus ja

tulemuste pdhjal koostati ettepanekud.

2.5. Kiisitluse tulemused

Kiesolevas t60 osas antakse iilevaade TTU Eesti Mereakadeemias ja Eesti Merekoolis
2016 aasta aprillikuus Sppejoudude, Opetajate ja tootajate seas ldbi viidud kiisitluste vastuste
analiilisimise tulemustest. Peatiikid on moodustatud kiisitluste alateemade kaupa ja on toodud

lisas 2. Kuna uuringu kiigus korraldati kiisitlused eraldi TTU Eesti Mereakadeemias ja Eesti
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Merekoolis, eksisteerib kahe Oppeasutuse vaheline vordlusvoimalus. Uuringu tulemustes

koondati kahe kooli vastused iiheks tervikuks ja teostati koondanaliiiis.

2.5.1. Info- ja kommunikatsioonitehnoloogia oskuste uuringu tulemused

Oppejoudude ja dpetajate IKT oskuste ja hoiakute selgitamisel esitati valimile
alljargnevad kiisimused:
1. Millised on Teie iildoskused IKT vahendite kasutamisel? Ma oskan ... jargnes
valikvastustega kiisimustik (K1);
2. Kuidas hindate oma arvutioskusi? (K2);
3. Kas peate vajalikuks arvutite kasutamist dppetods? (K3)

4. Milliseid allpool toodud meetodeid kasutate oppet6d labiviimisel? (K15)

TTU Eesti Mereakadeemiast saadud vastused:

1. Millised on Teie iildoskused IKT vahendite kasutamisel? Ma oskan:

(51 vastust)

WOWEWNEOM  Orsida internetist vajalikku infot 51(100%)
kasutada tek... Kasutada tekstitootlusprogramme -50 (38%)
? kasutada tab... Kasutada tabeltootlusprogramme 45 (88,2%)
koostada esi... Koostada esitlusi siaidiprogrammide abil —44 (86,3%)
kasutada pro... Kasutada projektsiooniseadmeid 46 (90.2%)

0 5 10 15 20 25 30 3% 40 45 50
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2. Kuidas hindate oma arvutioskusi? (51 vastusy)

250455
20 16 (31,4%)
10
5(9.8%) 5(9.8%)
0 (0%)
0
Végs halvad 1 2 3 - 5 Vaga head

3. Kas peate vajalikuks arvutite kasutamist Gppetdos? (51 vastust)

® Jan
®E
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15. Milliseid allpool toodud meetodeid kasutate 6ppetdd labiviimisel?

(51 vastust)

Oppetdddsi. 10(19.6%)
Loengute vis... 45 (88,2%)
Elektroonilisi... —16 (31,4%)
Elektrooniist...
Eksamite, ar... —13(25,5%)
Info otsimist i... -42 (82,4%)
Esitluste koo... —28 (54.9%)
Arvutis fehtu... 27 (52.9%)
Eikasutaes...
0 5 10 15 20 25 30 35 40 45
1. Oppetd6d simulaatorite abil
2. Loengute visualiseerimist (slaidid, videod)
3. Elektroonilisi teste
4. Elektroonilist andmete kogumist laboratoorsete to66de tegemisel
5. Eksamite, arvestuste voi kontrolltoode labiviimist arvuti abil
6. Info otsimist internetist
7. Esitluste koostamist arvuti abil iseseisva tO6na
8. Arvutis tehtud kodutoid
9. Ei kasuta eespool toodud meetodeid
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Eesti Merekooli vastused:

.M

vaoi

illised on Teie uldoskused IKT vahendite kasutamisel? Ma oskan:

otsida intern Oisida internetist vaialikky info 10 (100%)
kasutada tek. . ASUTAAA TeRSTHOOTIUS DT O 2T anune -9 (90%)
kasutada tab Encuinda tabelidatlusnrasramme 7(70%)
koostada esi Koostaaa esttiusi siaiaiprogramniide abil SRS
kasutada pr Kasutada proiektsiooniseadnieio -8 (80%)
kasutadaint.., asuiada mieraruvsel 1V Gy
kasutada si 1110%) Kasutada simulatsiooni seadmeid
Muuf=0(0%)
0 1 2 3 4 5 6 1 8 G 10
2. Kuidas hindate oma arvutioskusi? (10 vastust
6 (60%)
6
4
2(20%)
: 1(10%) 1(10%)
0(0%) -
0
Vaga halvad 1 2 3 4 5 Vaga head
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3. Kas peate vajalikuks arvutite kasutamist oppetoos? (10vastust

® Jah
$E

15. Milliseid allpool toodud meetodeid kasutate oppetoo labiviimisel?

(10 vastust)

Oppetodd si_.
Loengute vis...
Elektroonilisi...
Elektroonilist...
Eksamite, ar...
Info otsimisti_ .
Esitluste koo. ..
Anvutis tehtu_ ..
Ei kasuta ee...

9 (90%)

Oppetdod simulaatorite abil

Loengute visualiseerimist (slaidid, videod)

Elektroonilisi teste

Elektroonilist andmete kogumist laboratoorsete toode tegemisel
Eksamite, arvestuste vOi kontrollt66de 1dbiviimist arvuti abil
Info otsimist internetist

Esitluste koostamist arvuti abil iseseisva toona

Arvutis tehtud kodutoid

© 0 N o o bk~ w DN E

Ei kasuta eespool toodud meetodeid
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Kodeeritud andmed sisestati programmi IBM SPSS Statistics ja analiiiisiti neid selle abil.

Leiti vajalikud andmed jarelduste tegemiseks.

2.5.2.

Info- ja kommunikatsioonitehnoloogia vahendite kasutamise uuringu tulemused

Oppejoudude ja dpetajate IKT vahendite kasutamise selgitamisel esitati valimile

alljargnevad kiisimused:

1.

2
3
4.
5
6

Kas Te kasutate iiliopilastega suhtlemiseks e-maili? (K6)

. Kas Te kasutate dppetdds monda e-Oppekeskkonda? (K7)

Millist e-Gppekeskkonda Te kasutate? (K8)

Milliseid vahendeid/tegevusi Te oma e-kursusel kasutate? (K9)

. Milliseid sotsiaalmeedia vahendeid Te kasutate iiliopilastega suhtlemisel? (K10)

Kas Te lubate iilidpilastel loengutes voi hajutustundides dppeotstarbel kasutada oma
nutitelefone, tahvel- vai siilearvuteid? (K11)
Kas Te kasutate tundide ldbiviimiseks kooli arvutiklassi? (K13)

IKT vahendid, mida kasutan dppet66 labiviimiseks on jargnevad: (K14)
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TTU Eesti Mereakadeemiast saadud vastused:

6. Kas Te kasutate Ulidpilastega suhtlemiseks e-maili? 51 vastus)

® Jan
®c

7. Kas Te kasutate oppetéos monda e-Gppekeskkonda ? (51 vastust)

® Jan
®cE
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8. Millist e-Oppekeskkonda Te kasutate? (24 vesiusy)

Moodle 20 (83,3%)
Google Cias. 2 (8,3%)
Edmodo 1({4.2%)
Muu 3 (12,5%)
0 2 4 6 8 10 12 14 16 18 20
9. Milliseid vahendeid/tegevusi Te oma e-kursusel kasutate? (24 vastus)
Materjalid (lo. 24 (100%)

Foorumid 9 (37.5%)

Ulesanded 20 (83,3%)
Testid 15 (62,5%)
Kisitiused 8 (33,3%)

Muu|—0 (0%)

10. Milliseid sotsiaalmeedia vahendeid Te kasutate (ilidpilastega
suhtlemiseks ja 0ppetdd labiviimiseks?

(51 vastust)

Facebook

Google Drive
Ajaveeb ehk...
Skype
Twitter|—0 (0%)
Instagram[—0 (0%)
Kahoot
Eikasuta

Muu

12 (23.5%)

28 (54.9%)
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13. Kas Te kasutate tundide labiviimiseks kooli arvutiklassi (klasse)?

(51 vastust)

@ Kasutan ja soovin ka edaspid
kasutada

@ Kasutan, kuid edaspidi el soovl
kasutada

@ Eikasuta, kusd soovin edaspidi
kasutada

@ £ikasuta ja el soovi edaspidi
kasutada

14. IKT vahendid, mida kasutan 6ppet66 labiviimisel, on jargmised: (51 vastust)

Simulaator
Lauaarvuti
Stlearvut|
Tahvelarvut!
Nutitelefon
Grafoprojekt...

10 (19,6%)
37 (72,5%)

40 (78,4%)
3 (5.9%)
14 (27,5%)
12 (23,5%)

Arvutiga Ghe... 41 (80.4%)
Interaktiivne. .. -5 (9.8%)
Ei kasuta IK... 4 (7.8%)

Muu 1(2%)

0 5 10 15 20 25 30 35 40
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Eesti Merekooli vastused:

6. Kas Te kasutate uliopilastega suhtlemiseks e-maili? (10 vastust)

® Jah
QE

7. Kas Te kasutate oppetoos monda e-Oppekeskkonda ? (10 vasius:

® Jah
@®E
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E-Oppekeskkonnad

8. Millist e-oppekeskkonda Te kasutate? (4 vaswsr)

Moodle 3(75%)
Google Clas. ..

Edmodo

9. Milliseid vahendeid/tegevusi Te oma e-kursusel kasutate? (2 vastust)

Materjalid (I... 4 (100%)

Foorumid
Ulesanded 4 (100%)
Testid 4 (100%)
Kisitlused

Muu
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Sotsiaalmeedia

10. Milliseid sotsiaalmeedia vahendeid Te kasutate uliopilastega
suhtlemiseks ja oppetoo labiviimiseks?

(10 vastust)

Facebook
Google Drive
Ajaveeb ehl. ..
Skype

Twitter
Instagram
Kahoot

Ei kasuta

Muu

7 (T0%)

11. Kas Te lubate uliopilastel loengutes voi harjutustundides oppeotstarbel
kasutada oma nutitelefone, tahvelarvuteid voi sulearvuteid?

(10 vastust)

® Jah
$®E
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Arvutiklassi kasutamine

13. Kas Te kasutate tundide labiviimiseks kooli arvutiklassi (klasse)?

(10 vastust)

@ Kasutan ja soovin ka edaspidi
kasutada

@ Kasutan, kuid edaspidi ei soovi
kasutada

O Ei kasuta, kuid soovin edaspidi
kasutada

@ Ei kasuta ja ei soovi edaspidi
kasutada

@ Eiole vaimalik kasutada
& Muu

IKT vahendid ja kaasaegsed oppemeetodid

14. IKT vahendid, mida kasutan oppetoo labiviimisel, on jargmised: (10 vastusy

Simulaator
Lauaarvuti
Sulearvuti
Tahvelareuti
Mutitelefon
Grafoprojelkt. .
Arvutiga the_ .
Interaktiivne. ..
Ei kasuta k...

9 (90%)

Kodeeritud andmed sisestati programmi IBM SPSS Statistics ja analiiiisiti neid selle abil. Leiti

vajalikud andmed jarelduste tegemiseks.
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2.5.3. Oppejoudude ja dpetajate info- ja kommunikatsioonitehnoloogiliste tidienddppe

vajaduste uuringu tulemused

Teadmised mingist konkreetsest teemavaldkonnast voivad olla kas pohjalikumad voi

napimad ning erineva iseloomu ja keerulisusastmega (Sirel, Haud 2002: 22).

Seejuures voib eristada kolme liiki teadmisi, kusjuures iga liiki iseloomustab oma
Oppimis- ja keerulisusaste (Sirel, Haud 2002: 23-25):

1. faktilised teadmised - teadmised konkreetsetest tosiasjadest. Faktilised
teadmised ei saa reeglina olla vaidluskiisimuseks.

2. protseduuriteadmised — siigavamad ja keerulisemad teadmised mingist
teemavaldkonnast. Protseduuriteadmised on kombinatsioon iilesannete lahendamisel kogutud
teabeosadest. Uhesdnaga, protseduurilised teadmised on opitud vastamiseks kiisimusele
,.kuidas?”.

3. iihitatud teadmised — tegemist on komplekssete teadmistega mingist
konkreetsest teemast, kusjuures sellised teadmised on pohjalikumad kui faktilised ja
protseduurilised teadmised. Tegemist on teadmistega, mida saab kontekstist vilja tdsta, iile
kanda, kombineerida, seostada ning kasutada teistes olukordades kui dppimise ajal tutvustatud
olukordades. TeisisOnu, tegemist on Opituga vastamiseks kiisimustele ,,miks ja milleks”.

Oskus kujutab teadmiste rakendamist mingis praktilises tegevuses (valmisolek mingi
toimingu sooritamiseks). Oskuste puhul v3ib inimene omandatud teadmisi kasutades edukalt
teha to60d, valides selleks vajalikud votted. Toodalaste oskuste all mdistetakse mingi t60
omandamise esimest astet, voimet seda t60d digesti teha.

Oskuse méadratluses on kaks olulist momenti:

1. pole olemas omaette oskusi, vaid tegemist saab olla ainult mingi konkreetse
toimingu sooritamise oskusega;

2. oskuse kujundamise eeltingimuseks on teadmiste omamine toimingu sooritamise
kohta (orienteerumisalus) ja ka rea eelvilumuste omamine toimingu elementaarosade

sooritamiseks.
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Kutseoskuse vajalik tase saavutatakse jark-jargult. Viljadppe algul omandavad &pilased
algoskuse ja sooritavad t60d ebatdiuslikult, aeglases tempos, teadlikult kontrollides ja
reguleerides peaaegu iga liigutust. Algoskus muutub vilumuseks siis, kui dpilane t66 sihiparase
kordamise tulemusena hakkab sooritama seda holpsalt ja kiiresti, ilma oma tegutsemist teadlikult
juhtimata, just nagu automaatselt.
Oskuste liigitamine valdamise taseme jargi:
| tase — valmisolek toimingut dra tunda (identifitseerida);
Il tase — valmisolek toimingut sooritada kellegi (juhendaja) abiga;
I11 tase — valmisolek toimingut iseseisvalt sooritada tuttavates olukordades;
IV tase — valmisolek toimingut iseseisvalt sooritada uutes olukordades (loominguline tase).
Vilumus on oskuse kdrgem, automatiseeritud aste, mille puhul tegevus on tunduvalt kiirem,
tdpsem, kindlam ja sujuvam. Pikemajalise sihipdrase harjutamise tulemusena muutuvad oskused
vilumusteks (valmidus, mis on harjutamise teel automatiseerunud). Vilumus on inimese voime
sooritada sihipdrase tegevuse kdigus selle iiksikuid komponente automaatselt, ilma neile
spetsiaalselt tdhelepanu osutamata, kuid teadvuse kontrolli all. Téovilumuse puhul ei mdelda
enam vastava tegevuse sooritamisele ega liigendata seda tliksikuteks toovoteteks ja liigutusteks,
vaid tdhelepanu kandub t60 resultaadile.
Oppejoudude ja dpetajate tdiendusdppe viljaselgitamisel esitati valimile alljargnevad

kiisimused:

1. Valikvastustega kiisimus: Soovin IKT vahendite ja kaasaegsete meetodite paremaks

kasutamiseks dppetdds jargmist abi: (K16)
2. Mitu korda olete viimase 6 aasta jooksul e-oppealasel koolitusel osalenud? (K18)
3. Mitu korda olete viimase 6 aasta jooksul arvutikoolitusel osalenud? (K19)
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TTU Eesti Mereakadeemiast saadud vastused:

16. Soovin IKT vahendite ja kaasaegsete meetodite paremaks kasutamiseks
Oppetdds jargmist abi:

(51 vastuat)

12 (23.5%)
13 (25,5%)

Paremald te
Arvull kasuta
Erinevate 3pi 27 (52,9%)
Meatoodilisi k

Paremat teh

20 (39.2%)

4(7.8%)
Harldustehn 13 (28.5%)
Tagasiside! O 26 (51%)

Muu

0 5 10 15 20 28
Paremaid tehnilisi voimalusi

Arvuti kasutamise lldoskuste koolitusi

Erinevate Gppeprogrammide kasutamise koolitusi

Metoodilisi kursuseid (kuidas 6ppetdos arvutit kasutada)

Paremat tehnilist tuge

Haridustehnoloogi toetust

Tagasisidet Oppurite ootuste kohta

Muu

0o N vk wN e

18. Mitu korda olete viimase 6 aasta jooksul e-Gppealasel koolitusel
osalenud?

(51 vastust)

@ enam kul 6 korda
@ 2.6 korda

® 1 kord

@ Eiole osalenud
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19. Mitu korda olete viimase 6 aasta jooksul arvutikoolitusel osalenud?

(57 vastust)

@ cnam kul 6 korda
® 2-6 korda

® 1 kord

@ Eiole osalenud

Eesti Merekooli vastused:

16. Soovin IKT vahendite ja kaasaegsete meetodite paremaks kasutamiseks
oppetoos jargmist abi:

M0 waet)et)
(10 vastust)

Faremaid te...
Arvuti kasuta...
Erinevate p...
Metoodilisi k...
Farematteh. ..

& (80%)

Haridustehn...
Tagasisidet...
Muu

Paremaid tehnilisi voimalusi

Arvuti kasutamise lldoskuste koolitusi

Erinevate Gppeprogrammide kasutamise koolitusi
Metoodilisi kursuseid (kuidas 0ppet6os arvutit kasutada)
Paremat tehnilist tuge

Haridustehnoloogi toetust

Tagasisidet Oppurite ootuste kohta

Muu

O NO Uk WNPRE

51



E-Oppealased ja arvutikoolitused

18. Mitu korda olete viimase 6 aasta jooksul e-Oppealasel koolitusel

osalenud?

(10 vastust)

52

@ enam kui 6 korda
@ 2-6 korda

@ 1 kord

@ Eiole osalenud



19. Mitu korda olete viimase 6 aasta jooksul arvutikoolitusel osalenud?

(10 vastust)

@ enam kui 6 korda
@ 2-6 korda

@ 1 kord

@ Eiole osalenud

20. Millistes IKT alast taiendkoolitust pakkuvas uksuses olete end
koolitanud?

(10 vastust)

Tallinna Teh...
Tallinna Ulik....

Tartu Ulikool
Hariduse Inf... TI(70%)

Innove

Kodeeritud andmed sisestati programmi IBM SPSS Statistics ja analiiiisiti neid selle abil. Leiti

vajalikud andmed jérelduste tegemiseks. Analiiiisi tulemused asuvad lisas 4.
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3. JARELDUSED JA ETTEPANEKUD

TTU Eesti Mereakadeemia kiisitluse tulemusena voib jireldada, et 100% kiisitlusele
vastanutest oskab teostada interneti otsinguid, 98% oskab sisestada teksti, 88,2% oskab teostada
tabelarvutust, 86,3% oskab koostada slaidiesitlust ja 90,2% vastanutest oskab kasutada
projektoriga ithendatud arvutit.

Omi arvutioskusi hindas vdga heaks 9,8%, headeks kasutajateks pidas end 49%,
rahuldavaks kasutajaks 31,4%, halvaks pidas end 9,8% vastanutest. Vdaga halvaks ei pidanud
keegi.

Koik vastanud pidasid arvutite kasutamist Oppetods vajalikuks.

Saadud tulemuste pohjal autor jireldab, et oskused on rahuldavad, kuid vajavad
parandamist ja sobivad tdienduskoolituse planeerimisel arvestamiseks.

Suhteliselt paljud oppejoud kasutavad e-kirja 84%, vastanutest alla poolte ehk 47%
oppejoududest viib dppet6dd 1dbi e-oppekeskkonnas. Enamus (83%) kasutab Moodle keskkonda,
veel kasutatakse Google Classroom (8,3%), Edmodo (4,2%) ja 12,5% kasutab muid keskkondi.

Tarkvara kasutamise kiisitluses oli voimalik valik teha kahekiimnest programmist, enim
kasutati Microsoft Office (86%) , Google Drive (35%), Maritime English (9,8%), OpenOffice
(17,6%), Hot Potatoes (15,7%), Maritime English (9,8%), teised vdhem kui viimane. Planeerides
tdiendusopet voib sellega arvestada.

E-kursustel kasutatakse vahenditest enim erinevaid materjale nagu loengukonspektid,
kirjanduse loetelu ja viited kdik 100% dppejoududest. Ulesandeid annab 83,3%, teste teostab
62,5%, foorumeid korraldab 37,5%, kiisitlusi teeb 33,3% Oppejoude.

Sotsiaalmeediat kasutab 55%, Google Drive suhtlemiseks 23,5%, Facebook 15,7%,
Kahoot 9,8%, Skype 7,8%, muid programme 7,8%. Ajaveebi, blogi, Twitterit ja Instagram ei
kasuta dppetoos keegi dppejoududest.

Enamus (92,2%) 0ppejoududest lubab kasutada iilidpilastel omi IKT vahendeid loengutes
Oppeotstarbel.

Arvutiklasside kasutamisel vastas 45,1%, et ,,Ei kasuta ja ei soovi ka edaspidi kasutada®,
33,3% vastas ,,Kasutan ja soovin ka edaspidi kasutada®, 21,6% vastas ,,Ei kasuta, kuid soovin
edaspidi kasutada®. Keegi ei vastanud ,,Kasutan, kuid edaspidi ei soovi kasutada“.

IKT vahenditest kasutas enamus arvutiga ithendatud diaprojektorit (80,4%), siilearvutit

kasutas 78,4%, lauaarvutit 72,5%, nutitelefoni 27,5%, grafoprojektorit 23,5%, simulaatorit
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19,6%, interaktiivset tahvlit 9,8%, muid vahendeid 2% ja 7,8% ei kasuta IKT vahendeid. Selle
struktuuri voib tulevaste hangete puhuks aluseks votta.

IKT vahendite paremaks kasutamiseks vajas 52,9% vastanutest erinevate
opiprogrammide kasutamise koolitusi, tagasisidet iilidpilaste ootuste kohta 51%, metoodilisi
kursuseid (kuidas Opetamisel IKT kasutada) 39,2%, haridustehnoloogi toetust 25,5%, arvuti
kasutamise iildoskuste koolitusi 25,5%, paremaid tehnilisi voimalusi 7,8%.

Viimase kuue aasta jooksul on Oppejoud osalenud e-Gppealasel koolitusel 2-6 korda
37,3%, ei ole osalenud 33,3%, 1 korra 23,5% ja enam kui 6 korda 5,9%.

Viimase kuue aasta jooksul arvutikoolitusel ei ole osalenud 56,9%, on osalenud iihe korra
21,6%, 2-6 korda on osalenud 19,6% ja enam kui 6 korda on osalenud 1,9%.

Ulaltoodust selgub kuidas planeerida tiienduskoolitust.

Eesti Merekooli kiisitluse tulemusena voib jareldada, et 100% kiisitlusele vastanutest
oskab teostada interneti otsinguid, 90% oskab sisestada teksti, 70% oskab teostada tabelarvutust,
90% oskab koostada slaidiesitlust ja 80% vastanutest oskab kasutada projektoriga iihendatud
arvutit.

Omi arvutioskusi hindas védga heaks 10%, headeks kasutajateks pidas end 20%,
rahuldavaks kasutajaks 60%, halvaks pidas end 10% vastanutest. Vaga halvaks ei pidanud keegi.
Koik vastanud pidasid arvutite kasutamist Oppet6ds vajalikuks.

Saadud tulemuste pohjal autor jireldab, et oskused on rahuldavad, kuid vajavad
parandamist ja sobivad tdienduskoolituse planeerimisel arvestamiseks.

Kaik dpetajad kasutavad e-kirja 100%, vastanutest alla poolte ehk 40% opetajatest viib
Oppetood 1abi e-oppekeskkonnas. Enamus (75%) kasutab Moodle keskkonda, veel kasutatakse
Google Classroom (50%), Edmodo (25%).

Tarkvara kasutamise kiisitluses oli voimalik valik teha kahekiimnest programmist, enim
kasutati Microsoft Office (100%) , Google Drive (90%), Maritime English (20%), OpenOffice
(60%), Hot Potatoes (10%), teised vahem kui viimane. Planeerides tdiendusopet ja hankeid voib
sellega arvestada.

E-kursustel kasutatakse vahenditest enim erinevaid materjale nagu loengukonspektid,
kirjanduse loetelu ja viited kdik 100% dpetajatest. Ulesandeid annab samuti 100%, teste teostab
ka 100%, foorumeid korraldab 50%, kiisitlusi teeb 50% oOpetajatest.
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Sotsiaalmeedia vahenditest kasutab 70% Google Drive suhtlemiseks, 40% Facebook,
Kahoot 20%, muid programme 7,8%. Ajaveebi, Skype, blogi, Twitterit ja Instagram ei kasuta
Oppetd0s keegi Opetajatest.

Enamus (90%) oOpetajatest lubab kasutada iilidpilastel omi IKT vahendeid loengutes
Oppeotstarbel.

Arvutiklasside kasutamisel vastas 0%, et ,,Ei kasuta ja ei soovi ka edaspidi kasutada®,
40% vastas, et ei ole voimalik kasutada, 30% vastas ,,Kasutan ja soovin ka edaspidi kasutada®,
20% oli muu vastus ja 10% vastas ,,Ei kasuta, kuid soovin edaspidi kasutada“. Keegi ei vastanud
»Kasutan, kuid edaspidi ei soovi kasutada®.

IKT vahenditest kasutas arvutiga lihendatud diaprojektorit 60%, siilearvutit kasutas 60%,
lauaarvutit 90%, nutitelefoni 30%, grafoprojektorit 30%, simulaatorit 10%, interaktiivset tahvlit
60%, muid vahendeid 10%. Selle struktuuri vdib tulevaste hangete puhuks aluseks votta.

IKT vahendite paremaks kasutamiseks vajas 80% vastanutest erinevate opiprogrammide
kasutamise koolitusi, tagasisidet Opilaste ootuste kohta 40%, metoodilisi kursuseid (kuidas
opetamisel IKT kasutada) 70%, haridustehnoloogi toetust 60%, arvuti kasutamise iildoskuste
koolitusi 50%, paremaid tehnilisi voimalusi 20%.

Viimase kuue aasta jooksul on dpetajad osalenud e-oppealasel koolitusel 2-6 korda 40%,
ei ole osalenud 20%, 1 korra 10% ja enam kui 6 korda 30%.

Viimase kuue aasta jooksul arvutikoolitusel ei ole osalenud 10%, on osalenud iihe korra
20%, 2-6 korda on osalenud 50% ja enam kui 6 korda on osalenud 20%.

Ulaltoodust selgub kuidas planeerida tiienduskoolitust.

Kuna kiisitlus teostaati eraldi TTU Eesti Mereakadeemias ja Eesti Merekoolis, siis see

voimaldab nende Oppeasutuste juhtkondadel teha otsuseid eraldi, sobivana oma koolile. See

voimaldab ka kahe dpeasutuse omavahelist vordlust.
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Autori ettepanekuteks on alljérgnev:

Oppemetoodikas rakendada enam auditooriumiviliseid IKT lahendusi (nt.
videoloenguid, veebipohiseid dpihaldussiisteemide kasutust, virtuaalset dpikeskkonda,
Dipplerit). Meremeeste dppet66 spetsiifikast tulenevalt viibivad paljud dppurid merel,
auditooriumiviline metoodika vdimaldaks dppetddd katkematult teostada ka dppurite
eemalolekul koolist. Autor peab seda paljuski oppurite véljalangevust vihendavaks
oppemeetodiks.

Koostada IKT vahendite hanke kava ja vastavalt vdoimalustele regulaarselt uuendada
riist- ja tarkvara. Viia auditooriumid vastavusse iTEC standardiga;

Koostada oppejoudude ja dpetajate tdienduskoolituse kava ja seda ellu rakendada.
Piitida saavutada dppejoudude ja Opetajate vastavus ISTE standardile;

Arvestada dppekavade koostamisel ja dppemetoodika valikul vajadusega viia dppurid

ISTE standardiga vastavusse.
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KOKKUVOTE

Kéesoleva magistritod eesmargid olid anda iilevaade kahe laevaohvitsere Opetava Eesti
Oppeasutuse muutumisest seoses info- ja kommunikatsioonitehnoloogia ja sellele toetuvate
stisteemide arenguga ja vorrelda nende kahe dppeasutuse IKT hetkeseisu rahvusvahelisel ja Eesti
haridustehnoloogilisel taustal. T66 praktiline osa baseerub TTU Eesti Mereakadeemia ja Eesti
Merekooli struktuuri, statistika ja igapdevase oppetoo tilesehitusel. Teises osas keskendutakse
juba konkreetsetele probleemidele, niianssidele ja analiilisitakse uuenduste mdoju erinevatele
osapooltele ning antakse hinnang t00 alguses pistitatud hiipoteesile: ,,IKT lahenduste
juurutamine on tohus ja oluline laevaohvitseride Oppevahend ja vastab ténapédeva
opikontseptsioonidele ning rahvusvahelistele ja siseriiklikele nduetele®.

Analiiiisi tulemusena selgus, et hoolikalt kaalutud ja paindlikult integreeritud info- ja
kommunikatsiooni siisteemid tulevad kasuks kdikidele osapooltele. Samas ei tasu alahinnata ka
vanu, sajanditega viljakujunenud Oppemeetodeid. Téhtis on, et Oppurid saavad kaasaegse
hariduse, Opetajad ja juhtkond tShustavad oma t66d. Oluline on silmas pidada, et kasu IKT
rakendamisest saaks kdik osapooled ja kaotajaid ei oleks. Tanapdevases Oppeasutuste tihedas
konkurentsis peab arvestama sellega, et Oppeasutus peab olema tehnoloogia avangardis ja
pakkuma seda, mida ,,t60maailm® kooli 10petanutelt ootab ning vaatama ka tuleviku arengute ja
trendide suunas.

Uhe olulise positiivse tegurina leitakse toos, et IKT arenguga on muutunud
informatsiooni kattesaadavus, tapsus, Kiirus ja konkreetsus paremaks. IKT rakendamine vastab
taielikult modernsele Opikasitlusele s.o. sotsiaalnumanistlik konstruktivism, mis toetab
véljundipdhist, oppijakeskset aktiivopet. Osapooltel puudub vajadus informatsiooni korduvaks
sisestuseks, see vihendab eksimuste ahela teket ja aja kulu. Oppijatel paraneb info kiittesaadavus,
toode ja testide edastamise kiirus, hindamisel kaob osa subjektiivsusest. Oppijad saavad viibida
simulaatoreid ja trenazoore kasutades tookeskkonnale lihedases situatsioonis. Oppejoud
voidavad planeerimises, info edastamise, hindamise ja tagasiside kiiruses ning automatiseerimise

voimalustes. Juhtkonnal tekib planeerimise, kiire ja iilevaatliku aruandluse saamise vdimalus.
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Negatiivse aspektina toid kiisitluses osalenud vilja IKT juurutamisel paindlikkuse ja
planeerimise puudumise ning oppejoudude ja Opetajate moningast torkumist IKT osakaalu
suurendamisel laevaohvitseride viljadppes. Kdikide Opetajate ja Oppejoudude tase ei ole iihtlane.
Viljendati ka rahulolematust arvutikasutamise toele. Eesti Merekooli negatiivseks kiiljeks on
arvutiklasside tdielik puudumine ja hangitud trenazoori piiratud voimalused.

Kokkuvotvalt voib autor viita, et uute haridustehnoloogiliste lahenduste juurutamine
laheb kill visalt, aga vastavuses meie tdnaste vOimalustega. Info- ja kommunikatsiooni
tehnoloogia on kogu valdkonnale andnud uusi ja kasulikke lahendusi. Koike iilaltoodut
arvestades loeb autor piistitatud hiipoteesi: ,,IKT lahenduste juurutamine on tdhus ja oluline
laevaohvitseride Oppevahend ja vastab igati ténapdeva Opikontseptsioonidele ning

rahvusvahelistele ja siseriiklikele nduetele* tdestatuks.
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SUMMARY

In this thesis the objectives were to provide an overview of the changes in the educational
institutions of the two schools teaching ship’s officers in Estonia in connection with the
information and communication technology and the development of systems based on this and
compare the current state of ICT in these two educational institutions at the international and the
Estonian educational background. The practical part of the work is based on the Estonian
Maritime Academy of TUT and the Estonian Nautical School statistics and the daily teaching
structure. The second part is focused on the specific problems already analysed the impact of
innovation, the details and the various parties concerned, and shall give an assessment of the
work at the beginning of the stated hypothesis: "The introduction of the ICT solutions are an
modern, effective and important learning tool for ship’s officers and corresponds in all aspects
to the international and national requirements".

The result of the analysis, it appeared that a carefully weighted and flexibly integrated
information and communication systems are for the benefit of all parties. However, we can't
underestimate the old, over centuries of established teaching methods also. It is important that
the students will get a modern education, the teachers and management team to enhance their
work. It is important to consider that the benefits of the implementation of ICT is to all the parties,
and there would not be any losers. In today's competitive situation, educational institutions must
take into account the fact that the schools must be in the vanguard of technology and offer
education, what fulfil all the sweater's demands and also look forward to future developments
and trends.

One of the positive and important factor is considered in this work, is that the
development of ICT has changed the availability of information, accuracy, speed and the better
details. The implementation of the ICT fully complies with the modern teaching approach, i.e.
Socio-Humanist Constructivism, what supports output- and student focal active learning. There
is no need for the parties to input information repeatedly, it reduces the cost and time and prevent
the formation of the chain of errors. Students will improve the availability of information, works
and the transmission speed for the tests, the assessment of part of the subjectivity will diminish.
Students can stay in the simulation in close to the working situation. Lecturers wins in speed,
automation, planning capabilities, communication, evaluation and feedback. In a leadership

occurs the possibility of obtaining in the better planning, quick and concise reporting.
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The negative aspect raised up was that the deployment of ICT is out of flexibility and
lack of planning. Some academics and teachers, disobey to increase of the share of the ICT in
ship’s officers training. All the teachers are not on the even development level. Concerns were
also expressed about the dissatisfaction regarding support of PC use. Estonian Nautical School
disadvantage is the complete lack of a computing classrooms and simulator's obtained limited
opportunities.

In a summation, the author may claim that the introduction of the new education
technology solutions goes though strenuously, but in conformity with our today's opportunities.
Information and communication technology is the whole area of new and useful solutions. So,

author reads the hypothesis compelling.
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LISAD

Lisa 1. Info-, kommunikatsiooni- ja haridustehnoloogilised piadevused

1.1 Rahvusvahelise Haridustehnoloogia Seltsi pidevused

Rahvusvahelise Haridustehnoloogia Seltsi (International Society for Technology in

Education ehk ISTE) digipiddevuste standard opetajatele

Péadevad Opetajad kohandavad ja rakendavad ISTE opilaste digipddevuste mudelit (ISTE-S),
kavandades ja juhtides Oppeprotsessi, hinnates dpitulemusi, muutes Gppimist haaravamaks,
rikastades Opikeskkonda ja olles tehnoloogia motestatud kasutamisel eeskujuks dppijatele,

kolleegidele ja iildsusele. Opetajad peaksid ldhtuma jirgnevatest pidevusnduetest:

1. Oppijate innustamine ja nende loovuse arendamine. Opetajad kasutavad oma
pedagoogilisi ja aineteadmisi ning digitehnoloogiat, et arendada dppijate Gpioskusi, loovust ja
innovatsiooni nii dpperuumis Kui ka virtuaalsetes keskkondades.

Opetajad:

a. edendavad ja toetavad loovat ning innovaatilist matlemist ja leidlikkust, olles Gppijatele
eeskujuks;

b. kaasavad Oppijaid eluliste kiisimuste ja probleemide uurimisse ning lahendamisse
digivahendite abil;

c. edendavad Oppijate refleksiooni koostoovahendite abil, et avaldada ja avardada oppijate
kontseptuaalset arusaamist ja motlemist, planeerimist ning loomingulisi protsesse;

d. on teadmusloomes eeskujuks Opilastele ja kolleegidele, dppides koos nendega erinevates

fliiisilistes ja virtuaalsetes keskkondades.

2. Digiajastule kohaste 6petamis- ja hindamisvotete arendamine. Opetajad kavandavad,
arendavad ja analiilisivad Oppeprotsessi ning Opitulemuste hindamisviise digivahendite abil,
taotledes Oppijate digipddevuste saavutamist vastavalt NETS-S standardile.

Opetajad:
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a. kavandavad voi kohandavad dppimise ja loovuse soodustamiseks asjakohaseid dppetegevusi,
mis hdlmavad digivahendeid;

b. kasutavad dpikeskkonnas digivahendeid, mis dratavad uudishimu ja innustavad oppijaid
osalema oma Opicesmaérkide piistitamisel, Gppimise juhtimisel ja arengu hindamisel;

c. kavandavad ja kohandavad oppetegevusi kasutades digivahendeid, et arvestada dppijate
erinevaid Opistiile, -strateegiaid ja voimeid;

d. annavad Oppijatele mitmekiilgset tagasisidet nii kujundava kui kokkuvdtva hindamise
vormis, lahtudes seejuures nii padevus- kui tehnilistest standarditest ning kasutades
hindamistulemusi sisendina dppeprotsessi parendamisel.

ISTE oppijate, opetajate ja haridusvaldkonna téétajate haridustehnoloogiliste pédevuste eesti keelde

tolkimist toetas Euroopa Liidu Euroopa Sotsiaalfondi programm Primus.

3. Opetaja eeskuju digiajastu t66- ja dppimiskultuuri kandjana. Opetajad demonstreerivad
teadmisi, oskusi ja toovotteid, mis on omased innovaatilisele professionaalile digitaalses
tihiskonnas.

Opetajad:

ISTE oppijate, opetajate ja haridusvaldkonna todtajate haridustehnoloogiliste pddevuste eesti keelde

tolkimist toetas Euroopa Liidu Euroopa Sotsiaalfondi programm Primus.

a. demonstreerivad vilumust digitehnoloogia kasutamisel ja olemasoleva teadmuse
iilekandmisel uutele tehnoloogiatele ja situatsioonidele;

b. teevad Oppijate Gpiedukuse ja innovaatilisuse toetamiseks digivahendite abil koostood
oppijate, kolleegide, vanemate ja teiste kogukonnaliitkmetega;

c. edastavad efektiivselt asjakohast teavet ja ideid dppijatele, vanematele ja kolleegidele,
erinevaid digiajastu meediume ja formaate kasutades;

d. on eeskujuks tdnapéevaste ja tulevaste digivahendite kasutamisel uurimistegevuses ning

elukestvas Oppes, sh suudavad leida, analiiiisida, hinnata ja kasutada erinevaid infoallikaid.

4. Digiiihiskonnas kodanikuna kiitumine. Opetajad mdistavad arenevas digikultuuris nii
kohalikke kui globaalseid kitsaskohti ja vastutust ning kdituvad oma professionaalses tegevuses
seaduslikult ja eetiliselt.

Opetajad:
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a. soovitavad, edendavad ja dpetavad digitaalse teabe ja tehnoloogia turvalist, seaduslikku ja
eetilist kasutamist, sh autoridiguste ja intellektuaalse omandi pohimdtete jdrgimist ning
asjakohast allikatele viitamist;

b. arvestavad Oppijate individuaalsete eripdradega, kasutades dppijakeskseid meetodeid ning
pakkudes vordset ligipd4su sobivatele digivahenditele;

c. on eeskujuks digitehnoloogia ja teabe kasutamisega seotud etiketi jargimisel ja edendavad
vastutustundlikku suhtlust digikeskkonnas;

d. edendavad kultuuritaju ja globaalset teadlikkust, suheldes digikeskkonnas kolleegide ja

Oppijatega teistest kultuuridest.

5. Kutsealane areng ja eestvedamine. Opetajad parendavad pidevalt kutseoskusi, on
eeskujuks elukestvas dppes osalemisel ning on oma koolis ja professionaalses kogukonnas
digivahendite kasutamise eestvedajad.

Opetajad:

a. osalevad kutse- voi erialastes kohalikes ja iileilmsetes opikogukondades eesmérgiga avastada
digitehnoloogia loomingulise rakendamise uusi voimalusi;

b. demonstreerivad liidrivoimeid uute digitehnoloogiate juurutamise visiooni kujundamisel,
panustavad tihisotsustusse ning arendavad kolleegide eestvedamis- ja digitehnoloogiaoskusi;
c. analiilisivad ja motestavad regulaarselt ajakohaseid uuringuid ja toimivaid praktikaid
oppimise toetamisel digivahenditega;

d. panustavad dpetajakutse, oma kooli ja kogukonna toimimisse, elujoulisusse ja

uuendusprotsessi.

Copyright © 2008, ISTE (International Society for Technology in Education), 1.800.336.5191 (U.S. & Canada) or 1.541.302.3777

(Int’l), iste@iste.org, www.iste.org. All rights reserved.

ISTE digipadevuste standardi on eesti keelde tdlkinud
Hariduse Infotehnoloogia Sihtasutus 2012. aastal.
Taiendatud tdlge on tehtud 2014. aastal

Lisainfo: www.innovatsioonikeskus.ee
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http://www.innovatsioonikeskus.ee/

Organisatsiooni International Society for Technology in Education (ISTE)

haridustehnoloogilised pidevused oppijatele

1. Loovus ja innovaatilisus. Oppijad demonstreerivad loomingulist mdtlemist, teadmusloomet ning
arendavad innovaatilisi vahendeid ja protsesse, kasutades tehnoloogiat.

Oppijad:

a. rakendavad olemasolevat teadmist uute ideede, digitaalsete vahendite voi protsesside loomiseks;
b. loovad isikliku vi rithma seisukoha véljendamiseks originaaltoid,

c. kasutavad mudeleid ja simulatsioone keeruliste siisteemide ja probleemide uurimiseks;

d. tuvastavad trende ja prognoosivad voimalusi.

2. Kommunikatsioon ja koosto6. Oppijad kasutavad digitaalset meediat ja keskkondi suhtlemiseks ja
koostodks, sh kaugdppes, et toetada individuaalset Opet ja panustada kaasOppijate Oppimisse.

Oppijad:

a. suhtlevad, teevad koost6dd ja publitseerivad kaasdppijatega, ekspertidega voi teistega,

kasutades erinevaid digitaalseid keskkondi ja meediat;

b. edastavad korraga erinevatele sihtgruppidele informatsiooni ja ideid, kasutades efektiivselt digiajastu
erinevaid meediume ja formaate;

c. arendavad koostods teiste kultuuride Oppijatega globaalset teadlikkust ja kultuurilist mdistmist;

d. osalevad projektimeeskondades, et luua originaalt6id ja lahendada probleeme.

3. Uuringud ja infokirjaoskus. Oppijad rakendavad informatsiooni kogumiseks, hindamiseks ja
kasutamiseks digitaalseid vahendeid.

Oppijad:

a. planeerivad uuringute labiviimiseks strateegilisi tegevusi;

b. leiavad, organiseerivad, analiilisivad, hindavad, siinteesivad ja kasutavad eetiliselt

mitmetest allikatest ja meediatest parinevat teavet;

c. hindavad ja valivad infoallikaid ning digitaalseid vahendeid konkreetsetest {ilesannetest ldahtudes;

d. analiiiisivad andmeid ja esitlevad tulemusi.

ISTE oppijate, opetajate ja haridusvaldkonna téotajate haridustehnoloogiliste
pddevuste eesti keelde tolkimist toetas Euroopa Liidu Euroopa Sotsiaalfondi programm

Primus.
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4. Kriitiline métlemine, probleemide lahendamine ja otsuste tegemine. Oppijad kasutavad
asjakohaseid digitaalseid vahendeid ning kriitilise motlemise oskust uuringute planeerimiseks ja
labiviimiseks, projektide haldamiseks, probleemide lahendamiseks ning teadlike otsuste tegemiseks.
Oppijad:

a. tuvastavad ja méidratlevad uurimiseks autentseid probleeme ja olulisi kiisimusi;

b. planeerivad ja korraldavad tegevusi lahenduse leidmiseks voi eesmérgi saavutamiseks;

c. koguvad ja analiiiisivad andmeid lahenduste leidmiseks ja/voi teadlike otsuste tegemiseks;

d. kasutavad eesmirkide saavutamiseks mitmesuguseid protsesse ja alternatiivseid

lahenduskaike.

5. Digitaalne kodanik. Oppijad mdistavad tehnoloogiaga seotud inimlikke, kultuurilisi ja iihiskondlikke
kiisimusi ning kéituvad seaduslikult ja eetiliselt.

Oppijad:

a. propageerivad ning praktiseerivad informatsiooni ja tehnoloogia ohutut, seaduslikku ja
vastutustundlikku kasutamist;

b. nditavad iiles positiivset suhtumist tehnoloogia kasutamisse, mis toetab koostodd, dppimist ja
tulemuslikkust;

c. on vastutustundlikud elukestvas dppes osalejad;

d. on digitaalse kodanikuks olemise pShimdtete eestvedajateks.

6. Tehnoloogia toimimine ja pshimatted. Oppijad saavad siigavuti aru tehnoloogia pdhimdtetest,
siisteemidest ja toimimisest.

Oppijad:

a. moistavad ja kasutavad tehnoloogilisi siisteeme;

b. valivad ja kasutavad tehnoloogilisi rakendusi efektiivselt ja tulemuslikult;

c. lahendavad tehnoloogiliste siisteemide ja rakendustega seotud probleeme;

d. kasutavad olemasolevat teadmust uute tehnoloogiate Gppimiseks.

Copyright © 2007, ISTE (International Society for Technology in Education), 1.800.336.5191
(U.S. & Canada) or 1.541.302.3777 (Int’l), iste@iste.org, www.iste.org. All rights reserved.
Rahvusvahelised ISTE.NETS

haridustehnoloogilised pddevused on eesti

keelde tolgitud Eesti Infotehnoloogia Sihtasutuse

e-Oppe Arenduskeskuse eestvedamisel 2012.

aastal. Lisainfo: www.e-ope.ee
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1.2. Arvutialased kompetentsid

Siinjuures autor kasutab arvutikasutaja oskustunnistuse saamise kriteeriume — AO
(ECDL/ICDL — The European Computer Driving License/The International Computer Driving
License), mis tdendab selle omaja praktilisi pohioskusi laiatarbe tarkvara kasutamisel. (AO
tunnistuse omamine ei ole kutsekvalifikatsiooni taotlemisel kohustuslik.). Selles leidub 7
moodulit. AO1 — Infotehnoloogia pdhimdisted ja infotihiskond; AO2 — Arvuti kasutamine ja
failihaldus; AO3 — Tekstitootlus; AO4 — Tabelitootlus; AO5 — Andmebaasid; AO6 — Esitlus;
AO7 — Informatsioon ja kommunikatsioon.

AO1 INFOTEHNOLOOGIA POHIMOISTED JA INFOUHISKOND

1. Pohimdisted; 2. Riistvara; 3. Mélu; 4. Tarkvara; 5. Arvutivorgud; 6. Arvutid igapievaelus; 7.
Infotehnoloogia ja iihiskond; 8. Turvalisus, diguskaitse ja seadusandlus; 9. Infotehnoloogia ja
Eesti

AO2 ARVUTI KASUTAMINE JA FAILIHALDUS

1. Elementaaroskused; 2. T66laud; 3. Failihaldus; 4. Failide lihtne redigeerimine; 5.
Prindihaldus

AO3 TEKSTITOOTLUS

1. Alustamine; 2. PGhioperatsioonid; 3. Kujundamine (vormindamine); 4. Dokumendi
viimistlemine; 5. Printimine; 6. Muud oskused

AO4 TABELITOOTLUS

1. Elementaaroskused; 2. Pohioperatsioonid; 3. Valemid ja funktsioonid; 4. Kujundamine
(vormindamine); 5. Diagrammid ja objektid; 6. Printimine

AO5 ANDMEBAASID

1. Alustamine; 2. Andmebaasi loomine; 3. Vormi kasutamine; 4. Informatsiooni otsimine; 5.
Aruanded

AO6 ESITLUS

1. Elementaaroskused; 2. Pohitegevused; 3. Vormindamine; 4. Graafika ja diagrammid; 5.
Printimine ja levitamine; 6. Slaidiseansi efektid; 7. Slaidiseansi vaatamine

AO7 INFORMATSIOON JA KOMMUNIKATSIOON

Veebi kasutamise elementaaroskused; 2. Veebis navigeerimine; 3. Otsing veebis; 4.
Jarjehoidjad (bookmarks); 5. Elektronposti kasutamise elementaaroskused; 6. Kirjavahetus 7.

Adresseerimine; 8. Postkasti haldamine; 9. Listid ja uudisgrupid
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Lisa 2. Uuringu kiisimused

Uuringu kiisimused dppejoududele, dpetajatele ja todtajatele asuvad siin:

http://goo.gl/forms/YYK2visyCQ

4192016 Kisifus Eest Merekod persondile

Kusitlus Eesti Merekooli personalile

Jargnev handustehnoloogliste ning info- ja kommunikatsioonitehnoloogia (IKT) padevuste
kisitlus aitab Eesti Mereakadeemia ja Eesti Merekodli juhtkonnal paremini korraldada
Oppetadd ja planeerida personali kooktusi ja on osa minu magistritdost. Kusitlus on
anoniiiimne - saadud tdemusi kasutatakse aindt Oldistatud kujul. Vastamine vatab aega
umbes 10 minutit, Kisimustik on kcostatud koostods Eesti Mereakadeemia
haridustehnoloog Mati Kirikal -iga.

Suur tanu Teile igakilgse koostdo eest!

Lugupidamisega,

Amcid Urb

" Kohustushik

1. 1. Millised on Teie tildoskused IKT vahendite kasutamisel? Ma oskan: *
Palun valige Uxs voi mitu.
Markige kdik sobivad

| otsida intemnetist vajalikku infot
| kasutada tekstitédtlusprogramme
| kasutada tabeldétlusprogramme
| koostada esitlusi slaidiprogrammide abil
| kasutada projektsiooniseadmeid
kasutada interaktilvset tahvlit
kasutada simulatsiconi seadmeid
Muu:

2, 2, Kuidas hindate oma arvutioskusi? *
Markige ainult Gks ovaal

Viga halvad =; =) ) ) Vaga head

3. 3, Kas peate vajalikuks arvutite kasutamist 6ppetdos? *
Markige ainult uks ovaal

1 Jah Edasi kdsimuse 4 juurde.

( Ei Edasi kisimuse 5 juurde.

Arvutite kasutamine oppetdos
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4. 4, Kuidas aitab arvuti kasutamine dppetéod kaasajastada? *

Vastuseks Juhitekst,

Tarkvara kasutamine

5, 5, Millist tarkvara/programme kasutate 6ppetoo |dbiviimisel? *
Palun valige Uks vai mitu,
Markige kaik sobivad
[ 1 Microsoft Office
| | OpenOffice
[ LibreOffice
| | Google Drive
| | ArcGis
| | AutoCad
[ Solid Edge
[ Courses in Transport
|| Maritime Englsh
| GeoGebra
|| Mathematica
"] sPss
| | HotPotatoes
[
1
]
!
l
[

eXelLeaming
Camtasia Studio
| Glme
Transas Navisailor
Rules Master Pro
77777 Ei kasuta tarkvara
[ Muw

6. 6. Kas Te kasutate uliopilastega suhtlemiseks esmaili? *
Markige ainull Oks ovaal.
() Jah

() Ei
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7. 7. Kas Te kasutate dppetodos monda e-oppekeskkonda ? *
Markige ainult uks ovaal.

) Jah Edasi kiisimuse 8 juurde.

~ ) Ei Edasi kasimuse 10 juurde.

E-oppekeskkonnad

8. 8. Millist e-0ppekeskkonda Te kasutate? *

Palun valige (ks v&l mitu.
Mérkige kdik sobivad.

1
|
[
|
|

Moodle

' Google Classroom

Edmodo
as

| IVA

Muu:

9. 9. Milliseid vahendeid/tegevusi Te oma e-kursusel kasutate? *
Palun valige tiks vai mitu,
Mérkige koik sobivad.

.
-
]
[]
0

Materjalid (loengukenspektid, kifanduse loetdlu, viited)

| Foorumid

Ulesanded
Testid
Kusitlused

| Muu

Sotsiaalmeedia

10, 10, Milliseid sotsiaalmeedia vahendeid Te kasutate llidpilastega suhtlemiseks ja
Oppetdd [abiviimiseks? *
Palun valige uks vai mitu,
Mérkige kdik sobivad

.
L]

Facebook

Google Drive
Ajaveeb ehk blogi
Skype

Twitter

" Instagram

Kahecot
El kasuta

| Muu:
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11. 11. Kas Te lubate (lidpilastel loengutes vl harjutustundides dppeotstarbel
kasutada oma nutitelefone, tahvelarvuteid voi sillearvuteid? *

Markige ainulf Gks ovaal.

Jah Edasi kasimuse 12 juurde,

() E Edasi kisimuse 13 juurde.

Oma seadmete kasutamine

12. 12. Milliseid iillesandeid Te Gpilastele lébi IKT annate? *
Vastuseks luhitekst.

Arvutiklassi kasutamine

13. 13. Kas Te kasutate tundide labiviimiseks kooli arvutiklassi (klasse)? *
Mérkige ainulf Gks ovaal.

( | Kasutan ja soovin ka edaspidi kasutada

( Kasutan, kuid edaspidi el soovi kasulada

[ El kasuta, kuid soovin edaspidi kasutada
Ei kasuta ja ei soovi edaspidi kasutada
Ei ole vaimalik kasutada

( Muu:

IKT vahendid ja kaasaegsed 6ppemeetodid

14. 14, IKT vahendid, mida kasutan dppetod libiviimisel, on jargmised: *
Palun valige uks vai mitu.,
Mérkige kaik sobivad.

[ Simulaator

[ ] Lavaarvuti

| | Silkearvuti

| | Tahvelarvutl

| Nutitefefon

| | Grafoprojektor kilede naitamiseks
|| Arvutiga hendatud dataprojektor

| Interaktiivne tahvel (nt Prometheon)
|| Eikasuta IKT vahendeld

[ Muu:
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15. 15. Milliseid allpool toodud meetodeid kasutate dppetds labiviimisel? -
Palun valige uks vai mity,
Markige kdik sobfvad.

|7 Oppetodd simuaaterite abil

| Loengute visudiseerimist (slaidid, videod)

| | Elektroonilis| teste

| | Elektrooniist andmete kogumist laboratoorsete 166de tegemise
]w Eksamile, arvestuste voi kontrolltaode labiviimist arvuti abil
|| Info otsimist intemetist

| | Esitluste koostamist anvuti abil iseseisva tatna

[ Arvutis tehtud kodutdid

| Elkasuta eespool toodud meetodeid

16. 16. Soovin IKT vahendite ja kaasaegsete meetodite paremaks kasutamiseks
Oppetdos jargmist abi: *
Markida 3 olulisemat,
Markige k&ik sobivad,

|| Paremaid tehnilisi voimalusi

| | Arvuli kasutamise Gldoskuste koolitusi

1_’ Erinevale dpiprogrammide kasutamise koofitusi

| | Metoodilisi kursuseid (kuidas Gpetamisel kasutada arvudtit)
| | Paremat tehnilist tuge

| | Haridustehnoloogi toetust

| | Tagasisidet dppurite ootuste kohta

l

Muu:

17. 17. Vajadusel tipsustage eelmist kiisimust.

Naiteks kirfutage, millistest tehnilistest vahenditest tunnete puudust v milliseid kodlitus|
vajate,

E-oppealased ja arvutikoolitused
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18. 18. Mitu korda ollete viimase 6 aasta jooksul e-dppealasel koolitusel osalenud? *
Markige ainull uks ovaal

() enam kui 6 korda
| 26 Korda

(1 1kord

() Eicle osalenud

19, 19, Mitu korda olete viimase 6 aasta jooksul arvutikoolitusel osalenud? *
Maérkige ainult Oks ovaal
() enam kui 6 korda
{ =) 2<6 korda

() 1kord
f Ei ole osalenud

20. 20. Millistes IKT alast taiendkoolitust pakkuvas liksuses olete end koolitanud? *
Markige kdik sobivad

| Tallinna Tehnikaidikool

]_ Tallinna Uikool
[ ] Tanu Ulikool
| Harduse Infotehnclocgia Sibtasutus (HITSA)

[ Innove

]__ Muu:

Toetab

.GoogeForms
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Lisa 3. Kiisitluse vastused

Eesti Merekooli vastused asuvad siin:
https://docs.google.com/a/merekool.ee/forms/d/1XZEc1TP7EhRBPA23KPH5SEGZeq9uxcW5A
wLKT7a3ZzP4/edit?usp=drive web#responses

TTU Eesti Mereakadeemia vastused asuvad siin:
https://docs.google.com/spreadsheets/d/18 gCoAFHT60KisvsAg8mMOEK1D1MhV8RRVFEFj1F
Cwwpg/edit?ts=57209a91#qid=384027232
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