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Annotatsioon

Bakalaureusetod eesmirgiks on luua Androidi mobiilirakendus tantsudpetajatele.

Rakendus lihtsustab trennide 14biviimisel muusika kasutamist.

To6s on kirjeldatud sarnaseid rakendusi, loodava rakenduse vaated, kasutusjuhud ning
andmebaasistruktuur. Lisaks on vilja toodud kasutatud tehnoloogiad. Tulemuse

valideerimiseks on 14bi viidud kiisitlus rahvatantsudpetajate seas.

Loputod on kirjutatud eesti keeles ning sisaldab teksti 28 lehekiiljel, 6 peatiikki, 19

joonist.



Abstract
SongMark: Android Application for Dance Teachers for

Managing Music

The aim of the Bachelor’s thesis is to create an Android application for dance teachers
which would improve execution of the dance lessons by simplifying music managing.
The application lets users add bookmarks to songs. Dance teachers can add those
bookmarks while preparing for the lesson, therefore time spent on finding the right
moment in the music during the lesson is reduced. In addition the tempo of the music can

be changed — slowed down or sped up.

First of all, the alternative applications will be analyzed and compared to the created
application. After that, the application itself is analyzed — views of the application, use
cases and database structure. In addition, used technologies are brought out. Finally, for
validation the survey is conducted amongst folk dance teachers and the result of the

survey will be used to improve the application.

The thesis is in Estonian and contains 28 pages of text, 6 chapters, 19 figures.



Liihendite ja moistete sonastik

Kasutaja TantsuOpetaja, tantsutrenni labiviija

Android Tarkvarakomplekt elektroonikaseadmetele, mis hdlmab
operatsioonisiisteemi, vahetarkvara ja peamisi rakendusi
IDE Integrated Development Environment

Integreeritud arenduskeskkond on tarkvararakendus, mis pakub
terviklikke vdimalusi tarkvara arendamiseks

Android Studio IDE Android rakenduste arendamiseks

SDK Software Development Kit
Tarkvaraarenduse tooriistade kogumik

Song Andmebaasiobjekt voi sellele vastav Java objekt loo andmete
hoidmiseks

Songmark Andmebaasiobjekt voi sellele vastav Java objekt jarjehoidja

andmete hoidmiseks

Shared Preferences Funktsionaalsus Android platvormil voti-vaértus tiitipi andmete
salvestamiseks

Google Play Store Google poolt hallatav ametlik rakenduste levitamisteenus
Android operatsioonisiisteemiga seadmetele

URI Uniform Resource Identifier
Unikaalne identifikaator ressursifaili tuvastamiseks
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1  Sissejuhatus

Loputdo eesmirgiks on luua mobiilirakendus Android platvormil tantsudpetajatele, antud
to0 kontekstis keskendume rahvatantsudpetajatele. Rakenduse eesmirk on muuta

efektiivsemaks ja kiiremaks treeningute ajal muusika kasutamine.

1.1 Taust ja probleem

Rahvatantsutrennidel on ildiselt kindel {ilesehitus. Trenni alustatakse soojendusega,
parast seda voetakse 1dbi pohisammud ja/vdi -kombinatsioonid ning seejirel joutakse
tantsudeni. Tantsu Oppimine jaguneb kaheks - jérjekorra selgeks Oppimine ning
tantsuelementide puhastamine. Puhastamine tdhendab tantsu {ihtlustamist rithma sees, on
oluline, et kdik riihmalitkmed tantsiksid {ihte moodi, et {ildpilt oleks korrektne. See
tadhendab seda, et tantsu puhastamise kdigus tehakse teatud 16ike tantsust mitmeid kordi
jérjest lébi, vahel isegi kiimneid kordi, enne kui juhendaja on tulemusega rahul. Kui iiks
16ik on puhastatud, vdetakse jirgmine ette kuni on terve tants puhastatud. Uhe tantsu
puhastamine voib jaguneda mitme trenni peale. Seda, mida puhastada ja mis jérjekorras,
on iga juhendaja otsustada vastavalt rithma arengule ning juhendaja ndudmistele ja

ootustele rihma suhtes.

Tantsimine toimub muusika saatel, see tihendab seda, et ka puhastamine voiks toimuda
muusika saatel. Probleem on selles, et mitmeid kordi sama koha ldbiharjutamine tihendab
mitmeid kordi muusikas vastava koha otsimist, mis tihtipeale on ajakulukas ja ebamugav.
Muusika kerimisel voib tihele voi teisele poole liiga palju iile kerida. Lisaks sellele peab
juhendaja meeles pidama voi endale iiles markima, et mis ajahetkeni on muusika vaja
kerida. On ka olukordi, kus nditeks muusikas puuduvad sdnad ning diget kohta on
keeruline tuvastada puhtalt kuulamise jirgi. Kdige selle tulemusena toimub tantsu
puhastamine tihtipeale juhendaja taktilugemise saatel ning kdige 16puks proovitakse 14bi

ka muusika saatel.

Monikord on uus tants tantsijate jaoks Oppima asumisel liiga kiire. Néiteks tantsu

jarjekorda Oppides ei tule veel liigutused automaatselt ning tantsija peab pidevalt ette



mdtlema, mille jaoks ei pruugi tantsu kdigus aega olla. Voib ka hoopis olla olukord, kus
tantsu jérjekord on selge, kuid tantsus on moned kiired elemendid, mille sooritamisega
on tantsijal raskusi. Sellistel puhkudel saab teha kasutatavast muusikafailist mitu
versiooni erinevate Kiirustega - néiteks lisaks originaalile veel 5% ja 10% aeglasemad
muusikafailid. Niimoodi saab jirk-jargult harjutada tantsijaid kiirema muusikaga
kohanema, kuid see tdhendab seda, et sama tantsu dppimiseks on antud niite puhul vaja

juba kolme faili ning failide haldamine 1aheb ebamugavaks.

1.2  Ulesandepiistitus

Loput6d eesmirgiks on arendada rakendus Android platvormil. Rakendus peab
voimaldama kasutajal méingida seadmes asuvaid helifaile ning luua neile jarjehoidjaid,
mille abil on kasutajal voimalik muusika soovitud kohast mangima panna. Lisaks peab

rakendus voimaldama muuta heli esituskiirust. Rakenduse sihtrithmaks on tantsudpetajad.

1.3 Metoodika

Rakendus kirjutatakse Android Studio arenduskeskkonnas Java keeles.

Tulemuse valideerimiseks viiakse lédbi kiisitlus rahvatantsudpetajate seas. Kiisitluse iihe
osana saab vastaja testida rakenduse esmast versiooni ning anda tagasisidet. Saadud
sisendit voetakse arvesse edasise arendustod kaigus, et valmiv rakendus vastaks

sihtriihma ootustele ja soovidele.
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2 Sarnased rakendused

Kéesolevas peatiikis kirjeldatakse erinevaid olemasolevaid rakendusi, millega oleks
voimalik t60s kasitletavad probleemid lahendada. Vilja on toodud kolm rakendust:
PlayMarks, Repeat Player ja TempoWatch, neist kahe esimese kuvatommised on

nédhtavad joonisel 1.

No SIM = 6:43 AM @ 7 3 47% @ )4

0J KHALED FT. JAYZ | FUTURE | B
I - 1

Dollari lugu

<unknown>

Top Off (feat. JAY Z, Future & Beyoncé)
DJ Khaled

O

H <« 1

0:42 3:50

0:12 We The Best
0:43

0:57 Jaygoingin § & & &
1:02 #FreeMeekMill A A A
1:28 $91,000 for a ™s ™ bill
1:56 | took the top off the maybach

2:12 JayZverse2 $ & & &

2:19 Beyoncc R $ RS B &
(a) (b)

Joonis 1. Alternatiivsed rakendused: (a) PlayMarks [1], (b) Repeat Player.

2.1 PlayMarks

Rakendus i0S seadmetele, mis voimaldab sarnaselt t66 kdigus arendatavale rakendusele

muusikasse jérjehoidjaid luua. Selles rakenduses on vdimalik méérata jarjehoidjale ka
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16puaeg ehk siis tekitada vahemik soovitud kohast muusikas ning see tsiiklis mdngima
panna. Muusikat saab lisada Apple Music keskkonnast ning rakenduse kasutamine on
tasuline - 4.99$ aastas [2].

T66 kdigus loodav rakendus on Android platvormile, mis on suurim erinevus nende kahe
rakenduse vahel. Lisaks sellele kéib loodavasse rakendusse helifailide lisamine kasutaja
seadmest, mis kiill voib olla kasutajale ebamugavam, sest muusika tuleb ise hankida, aga
teiselt poolt ei sdltu kasutaja sellest, et mis muusika on Apple Music keskkonnas saadaval.
Rahvatantsus kasutatavat muusikat on seal lipris viahe. Kui vaadata tantsustiile laiemalt,
siis sobib muusikavalik paremini, samas tihtipeale kasutatakse ka erinevatest lugudest
kokkuldigatud muusikat ning sellisel juhul PlayMarks rakendusest abi ei ole. Samuti
puudub seal vdimalus esituskiiruse muutmiseks. Viimaseks plussiks voib loodava
rakenduse juures vilja tuua, et see on kasutaja jaoks Google Play Store keskkonnas tasuta

saadaval.

2.2 Repeat Player

Rakendus, mis méangib seadmes olevaid helifaile. Kasutajal on voimalik hetkel méngivale
muusikale méérata iiks vahemik, mida soovitakse kordama panna. Lisaks on vdimalik
médrata paus korduste vahele ja muuta muusika esituskiirust [3]. Rakendus ei salvesta

madratud vahemikku loo vahetamisel voi rakenduse sulgemisel.

Too kdigus loodava rakendusega ei ole kiill voimalik méngida kindlat vahemikku
muusikast, kuid jirjehoidjana saab dra mérkida soovitud alguskoha ning selle abil
muusika soovitud hetkest mdngima panna, olenemata sellest, kus maal lugu hetkel on.
Eelised vorreldes Repeat Player-ga on, et iihele loole saab lisada mitu jarjehoidjat, mille
seast on kasutajal voimalik valida, kus kohast parasjagu soovitakse muusika mingima
panna. Loodav rakendus salvestab koik kasutaja lisatud jarjehoidjad, mis tdhendab, et
kasutaja saab jérjehoidjad rakendusse dra lisada enne kui tal neid tegelikult vaja ldheb.
Esituskiiruse muutmine kéib Repeat Player-is kiimne protsendi kaupa originaalfaili
suhtes, mis on suhteliselt suur samm muusika tempo aeglustamiseks voi kiirendamiseks
tantsutrennis. Loodavas rakenduses on esituskiiruse muutmise sammuks iiks protsent, mis

voimaldab kasutajal seda viga tdpselt méarata.
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2.3 TempoWatch

Samuti tuli liks sarnane rakendus vélja antud t60ga seonduvat teaduskirjandust otsides
[4]. TempoWatch on Android rakendus nutikellale. Rakenduse peamine eesmérk on anda
tantsudpetajale voimalus muuta loo esituskiirust otse kellalt ning seda on véimalik teha
ka loo méngimise ajal. T66 kdigus loodavas rakenduses tuleb esituskiirus méérata enne
loo méngima panemist. Lisaks sellele voimaldab TempoWatch kellalt valida ka lugu ning
muuta helitugevust. Jarjehoidjad antud rakenduses puuduvad, kuid see pole ka vajalik —
TempoWatch on rakendus erinevate seltskonnatantsude oppimiseks, mille puhul ei ole
oluline kindel hetk muusikas. Vordluseks loodavas rakenduses on jéarjehoidjad olulised,
sest rakenduse eesmérk on olla abiks just autoritantsude 6ppimisel, kus muusikale vastab

kindel koreograafia.
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3 Rakendus

Kéesolevas peatiikis kirjeldatakse t66 raames valminud rakenduse esimese versiooni
iilesehitust, kasutusjuhtusid ja tehnilist teostust. Antud versioon tehti Google Play Store
keskkonnas kittesaadavaks, et t60 valideerimiseks ldbiviidava kiisitluse jaoks oleks
vastajatel voimalik rakendus enda seadmesse paigaldada ja selle kasutamist proovida.
Kiisitluse vastuste pohjal sisse viidud tdiendused ja parandused on vilja toodud peatiikis

5.3.

3.1 Vaated

Rakenduses on kolm vaadet: peavaade, loo vaade ja seadete vaade. Vaadete
kuvatdmmised on vilja toodud joonisel 2. Peavaade on rakenduse pohivaade, mis
kuvatakse rakenduse avamisel. Selles vaates kuvatakse kasutajale koik rakendusse lisatud
lood. Peavaatest toimub kahte {ilejadnud vaatesse navigeerimine - 00 vaade kuvatakse,
kui kasutaja valib lugude loendist iihe loo, millega ta soovib edasi tegeleda ning seadete
vaate avamiseks tuleb valida meniiiist valik “Seaded”. Peale soovitud tegevuste
sooritamise loo ja seadete vaates naastakse alati tagasi rakenduse peavaatesse. Loo vaates
kuvatakse kasutajale avatud loo andmed - nimi, tempo ja jarjehoidjad, selles vaates saab
kasutaja muusika midngima panna. Seadete vaates on kasutajal voimalik rakenduse

seadeid muuta.
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SongMark i SongMark SongMark

Q Dollari lugu Vali keel
Eesti ®
0:16 algus

[ English O
Dollari lugu . 0:31 1.soolo
Tempo: 1 3:25
Reilender polka (ver. 1) 0:46 2. soolo Tume reziim
Tempo: 1 2:48

LISA JARJEHOIDJA

LISA UUS LUGU o

If 0 < I 0 < Il o] <
(a) (b) (©)

Joonis 2. Rakendus vaated: (a) peavaade, (b) loo vaade, () seadete vaade.

3.2 Kasutusjuhud

Kéesolevas peatiikis kirjeldatakse detailselt kdiki rakenduses olevaid kasutusjuhtusid.

Joonisel 3 on vilja toodud koik rakenduses olevad kasutusjuhud.

Loo kustutamine

Lugude
filtreerimine

Loo lisamine

Rakenduse
seadete

Loo avamine
avaming

Rakenduse
seadete
salvestamine

Fasutaja Jarjehoidja

lisamine

Jarjehoidja

Jarjehoidja
mangimine

muutmine

Jarjehoidja
kustutamine

Joonis 3. Kasutusjuhud.
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3.2.1 Loo lisamine

Uue laulu lisamine toimub rakenduse peavaates. Vajutades nupule “Lisa uus lugu” on
kasutajal voimalik seadmes olevate helifailide hulgast vélja valida lugu, mida soovitakse
rakenduses avada. Rakenduse toetab avamiseks erinevaid audioformaate nagu nditeks
MP3, WAV, FLAC ja teised. Joonisel 4 on vilja toodud vasakul pool rakenduse peavaade
ning paremal pool seadmele omane faili valimise vaade, mis avaneb “Lisa uus lugu”

vajutamisel.

Loo avamisel luuakse song objekt, mis koosneb loo nimest, helifaili asukohast seadmes,
selle kestusest millisekundites ning tempost vaikimisi vaartusega 1. Objekt salvestatakse
andmebaasi ning peavaates virskendatakse lugude loend. Kui rakendusse on antud lugu
juba varem lisatud, siis seda uuesti ei lisata ning kasutajale antakse selle kohta teavitus.
Loo olemasolu kontrollimine kéib helifaili asukohta jéargi, kas eksisteerib juba lugu, millel

on sama asukoht kui lisataval lool.

SongMark { = Download v

Q

Dollari lugu

Tempo: 1 3:25 m m

® Dollari lugu Reilender pol...
8,20 MB 8. vee 6,76 MB 8. vee

LISA UUS LUGU

Joonis 4. Loo lisamine.
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3.2.2 Lugude filtreerimine

Rakenduse peavaates lugude loendi kohal asub otsingufilter. Filter on tdstutundetu ning
otsib vilja koik lood, mis sisaldab kasutaja poolt sisestatud kombinatsiooni. Lugude
loendit varskendatakse jooksvalt iga kord, kui otsingufiltri sisend muutub. Joonisel 5 on

ndide enne ja parast otsingufiltrile teksti sisestamist.

Q Iug|
Dollari lugu Dollari lugu
Tempo: 0.85 3:25 Tempo: 0.85 3:25
Reilender polka (ver. 1) Roovlilugu
Tempo: 1 2:48 Tempo: 1 2:59
Roovlilugu

Tempo: 1 2:59

Joonis 5. Lugude filtreerimine.

3.2.3 Loo muutmine

Loo seadete muutmiseks tuleb peavaates lugude loendis vastav lugu lohistada paremale,
misjarel avaneb kasutajale uus aken, kus on vdimalik muuta loo esituskiirust.
Esituskiirust on vdimalik muuta nii kiiremaks kui ka aeglasemaks, maksimaalselt 25%
molemas suunas. Vajutades nupule “Muuda”, salvestatakse muudatus andmebaasi ning
lugude loend vidrskendatakse. Joonisel 6 on ndide loo muutmise jaoks listi elemendi

lohistamisest paremale ning seejirel avanevast muutmise aknast.

Dollari lugu
Tempo: 1

Reilender polka (ver. 1)

Tempo: 1 2:48
Roovlilugu Muuda esituskiirust
Tempo: 1 2:59

KATKESTA MUUDA

Joonis 6. Loo muutmine.

17



3.2.4 Loo kustutamine

Loo kustutamiseks tuleb peavaates lugude loendis vastav lugu lohistada vasakule,
misjdrel peab kasutaja kinnitama, et tdepoolest soovib antud loo kustutada. Vajutades
nupule “Kustuta”, kustutatakse andmebaasist lugu ning koik antud looga seotud
jérjehoidjad. Lugude loend vérskendatakse. Joonisel 7 on nédide loo kustutamise jaoks listi

elemendi lohistamisest vasakule ning seejérel avanevast kinnituse kiisimise aknast.

Dollari lugu

Tempo: 0.85 3:25

polka (ver. 1) -
2:48

Roovlilugu
Tempo: 1 2:59 Kas soovid laulu kustutada?

KATKESTA KUSTUTA

Joonis 7. Loo kustutamine.

3.2.5 Loo avamine

Kasutaja valib peavaates lugude loendist endale meelepérase loo ning avamiseks vajutab
vastavat elementi loendis. Seejdrel avatakse kasutajale loo vaade, kus on juba vdimalik
teha erinevaid looga seotud tegevusi. Joonisel 8 on vasakul pool ndha peavaadet lugude
loendiga ning paremal pool loo vaadet, mis avanes pérast peavaates “Dollari lugu”

elemendile vajutamist.
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SongMark ¢ SongMark

Q Dollari lugu

0:16 algus
Dollari lugu

Tempo: 1

0:31 1.soolo

Reilender polka (ver. 1) 0:46 2.soolo

Tempo: 1 2:48

LISA JARJEHOIDJA

LISA UUS LUGU °

Joonis 8. Loo avamine.

3.2.6 Jirjehoidja lisamine

Uue jarjehoidja lisamine toimub rakenduse loo vaates. Vajutades nupule “Lisa
jarjehoidja”, avaneb kasutajale jarjehoidja lisamise aken, kus on voimalik Sisestada

loodava jdrjehoidja andmed.

Jarjehoidja andmetest on eeltdidetud minutite ja sekundite véljad ajaga, mis oli parasjagu
loo progressiribal nupule vajutamise hetkel. Kui védartus on null, siis vélja ei eeltdideta
véadrtusega “0”, vaid see jietakse tithjaks. Kasutajal on vdimalik eeltdidetud vairtused
kustutada ning sisestada endale sobivad véértused. Minuti véértus peab olema tiisarv ning
sekundi vadrtus on lubatud tuhandiksekundi tipsusega. Kommentaari sisestamisel
piirangud puuduvad. Joonisel 9 on vilja toodud loo vaade, kus asub “Lisa jarjehoidja”

nupp ning sellele vajutamisel avanev jédrjehoidja andmete sisestamise aken.

Vajutades nupule “Lisa” valideeritakse kasutaja sisend. Sisendis peab olema mérgitud
ajaline vidrtus st. kas minuti voi sekundi véli peab olema tdidetud ning aeg ei tohi olla

suurem kui loo pikkus miinus iiks sekund. Kui valideerimine ebadnnestub, antakse
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kasutajale selle kohta teade. Onnestumise korral luuakse vastava loo ja loodud jirjehoidja

vahel seos ning jérjehoidja salvestatakse andmebaasi. Jarjehoidjate loend varskendatakse.

Dollari lugu
Sisesta aeg ja kommentaar. Aega saab
maarata millisekundi tapsusega (kolm
0:16 algus kohta peale koma)
0:31 1.soolo 2 31.428
0:46 2.soolo

test]

KATKESTA LISA

P & @ ¢ o
1]2)3j4)5]6)7)8]9]o

giwlelrjtiyjujijofjpjijo

als|difliglhljlkil|o]a

1+ Z X cvbnm a
1 - Eest |

Joonis 9. Jarjehoidja lisamine.

3.2.7 Jirjehoidja muutmine

Jarjehoidja muutmiseks tuleb loo vaates jirjehoidjate loendis vastav jérjehoidja lohistada
paremale, misjdrel avaneb kasutajale sarnane vaade jdrjehoidja lisamisega. Minuti,

sekundi ja kommentaari véli on eeltdidetud olemasolevate vairtustega.

Vajutades nupule “Muuda”, valideeritakse kasutaja sisend samade pShimdtete alusel kui
uue jarjehoidja loomisel - ajaline viirtus ei tohi puududa ning samuti ei tohi see olla
suurem kui loo pikkus miinus {iks sekund. Valideerimise ebadnnestumise korral antakse
kasutajale vastav teade, Onnestumise korral aga jérjehoidja salvestatakse ning
jérjehoidjate loend virskendatakse. Joonisel 10 on ndide jarjehoidja muutmise jaoks listi

elemendi lohistamisest paremale ning seejdrel avanevast muutmise aknast.
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Dollari lugu

Sisesta aeg ja kommentaar. Aega saab

madrata millisekundi tapsusega (kolm
0:16 algus kohta peale koma).

0:31 1.soolo 2 31.428
0:46 2.soolo

" test 123

KATKESTA MUUDA

Joonis 10. Jarjehoidja muutmine.
3.2.8 Jirjehoidja kustutamine

Jarjehoidja kustutamiseks tuleb loo vaates jirjehoidjate loendis vastav jarjehoidja
lohistada vasakule, misjdrel peab kasutaja kinnitama, et tdepoolest soovib antud
jarjehoidja kustutada. Vajutades nupule “Kustuta”, kustutatakse andmebaasist jarjehoidja
ning virskendatakse jirjehoidjate loend. Joonisel 11 on ndide jirjehoidja kustutamise
jaoks listi elemendi lohistamisest vasakule ning seejirel avanevast kinnituse kiisimise

aknast.

Dollari lugu

0:16 algus
0:31 1.soolo

0:46 2.soolo

ast 123 n

Kas soovid jarjehoidja kustutada?

KATKESTA KUSTUTA

Joonis 11. Jarjehoidja kustutamine.
3.2.9 Rakenduse seadete avamine
Kasutaja on peavaates ning vajutab rakenduse paremal iileval servas meniiii ikoonile, mis

on téhistatud kolme punktiga ( : ). Seejarel avaneb meniiii, kus vajutades nupule “Seaded”,

avatakse rakenduses seadete vaate. Joonise 12 vasakul pool on ndha rakenduse peavaade,
kus on avatud meniili ning paremal pool meniiiis “Seaded” vajutamise jérel avanenud

seadete vaade.
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Vali kee
Q
Eesti
Dollari lugu English ®)
Tempo: 0.85 3:25
Reilender polka (ver. 1) Tume reziim

Tempo: 1 2:48

Roovlilugu
) ‘ - SALVESTA
empo 2:9¢

Joonis 12. Rakenduse seadete avamine.

3.2.10 Rakenduse seadete salvestamine

Kasutaja on seadete vaates. Seadete salvestamine ei toimu vastava seade viirtuse
muutmisega, vaid selleks tuleb vajutada nupule “Salvesta” ning seejérel salvestatakse
koik kasutaja valitud seaded. Pérast seadete salvestamist muudatuste joustumiseks

rakendus taaskdivitatakse ning kasutajale avaneb peavaade.

3.3 Andmebaas

Android rakenduses on mitu erinevat voimalust andmete talletamiseks. Andmeid on
voimalik salvestada failina, voti-vadrtus tiitipi andmete jaoks sobib SharedPreferences

ning struktureeritud kujul andmete jaoks andmebaas [5].

Kéesolevas rakenduses on vaja salvestada song ja songmark objektid, mis sisaldavad
endas vastavalt loo ja jarjehoidja andmeid. Salvestamine on vajalik, et kasutaja lisatud
lood ja loodud jirjehoidjad siiliksid ka peale rakenduse sulgemist. Kuna andmed on

struktureeritud kujul, siis sobib nende talletamiseks kdige paremini andmebaas.

Andmebaasi loomiseks valiti Room andmebaasi. Selle suurimad eelised vdrreldes
alternatiivse variandi SQLite andmebaasiga on kompileerimise kéigus péringute
kontrollimine ning see, et annotatsioonide abil on vdimalik médrata dra andmebaasi
objektide ja java objektide vaheline vastavus ning puudub vajadus kirjutada kood

objektide edasi-tagasi teisendamiseks [6].

Andmebaas koosneb kahest tabelist: song ja songmark, kuhu salvestatakse vastavalt

lugude ja jarjehoidjate andmed. Song ja songmark tabeli vahel on liks-mitmele seos, mis
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tadhendab, et ithe loo kohta voib olla mitu jirjehoidjat. Joonisel 13 on vélja toodud

andmebaasi struktuur.

id nt id nt
name tet id song

path text time

duration it comment text
tempo float

Joonis 13. Andmebaasi mudel.
3.3.1 Tabel song

Song tabelisse salvestatakse lugude andmed.

e |d - tabeli primaarvati

e Name - loo nimetus

e Path - loo helifaili asukoht seadmes
e Duration - loo kestus millisekundites

e Tempo - loo esituskiirus, vaikimisi “1” ehk originaaltempo

3.3.2 Tabel songmark

Songmark tabelisse salvestatakse jarjehoidjate andmed.

e |d - tabeli primaarvoti

e Id_song - loo id, médramaks millise song objekti juurde jarjehoidja kuulub

e Time - jdrjehoidja ajaline vadrtus millisekundites, tdhistab vastavat hetke
muusikas

e Comment - kasutaja lisatud kommentaar jarjehoidja tuvastamiseks

3.4 Seadete salvestamine

Android platvormil kasutatakse voti-vddrtus tiilipi andmete salvestamiseks Shared

Preferences, mis on rakendusespetsiifiline XML fail.
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Loodava rakenduse juures on seda kasutatud rakenduse seadete salvestamiseks. Kasutajal
on voimalik muuta kahte seadistust - keele valimine eesti ja inglise keele vahel ning

rakenduse reziimi valimine heleda ja tumeda vahel. Vaikimisi on rakendus eestikeelne

ning heledas reziimis.

24



4 Kasutatud tehnoloogiad

Kéesolevas peatiikis Kirjeldatakse rakenduse arendamiseks kasutatud tehnoloogiaid.
Rakendus on kirjutatud programmeerimiskeeles Java, mis on iiks ametlikest keeltest

Android rakenduste kirjutamiseks [7]. IDE-ks on valitud Android Studio.

Rakenduse kirjutamisel tuleb médrata SDK versioon ja minimaalne SDK versioon. SDK
versioon sai valitud virskeim saadaolev versioon, see hetkel olulist tdhtsust ei oma.
Olulise tdhtsusega on hoopis minimaalse SDK versiooni valimine. Android on
tagasipoole iihilduv, mis tihendab, et uuemate Android versioonide peal tootavad ka
madalama SDK versiooniga rakendused. Seepdrast on antud t66s minimaalse SDK
versiooni valimisel 1dhtutud pohimdttest, nii madal kui véimalik, nii korge kui vajalik.
Nii madal kui voimalik tdhendab seda, et rakendust on voimalik kédivitada ka vanemate
Android versiooniga seadmetes ja seega on potentsiaalsete kasutajate hulk suurem. Kuid
madalama SDK versiooni valimine tdhendab ka jireleandmiste tegemist
funktsionaalsuses, mis on uuemate versioonidega lisandunud. Antud rakenduses on
helifailide méngimiseks kasutatud Mediaplayer objekti. Rakenduse iiheks kriteeriumiks
oli esituskiiruse muutmine. Mediaplayer-le lisandus voimalus esituskiirust muuta SDK

versiooniga 23 ning seepérast on see ka antud rakenduse puhul minimaalne SDK versioon

8].

4.1 Rakendusesisene andmebaas

Rakenduses on vaja salvestada lugude ja jdrjehoidjate andmeid. Selleks on loodud
rakendusesisene andmebaas, mille loomiseks on kasutatud Room teeki. Room-i
kasutamine lihtsustab suhtlemist SQLite andmebaasiga, sest viheneb vajaliku koodi hulk

selle teostamiseks ja see omakorda vihendab vigade tekkimise vdimalust [9].

4.2 Loendielementide tausta visualiseerimine

Rakenduses on kaks loendit - lugude ning jarjehoidjate loend. Mdlema loendi puhul on

voimalik elemente lohistada paremale nende andmete muutmiseks ning vasakule
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elemendi kustutamiseks. Et kasutajale oleks visuaalselt arusaadav, mis tegevust parasjagu
tegemas ollakse, on muutmise korral taust roheline ja kuvatakse pliiatsi ikoon ning
kustutamise korral taust punane ning priigikasti ikoon. Tausta ning ikooni lisamiseks on
kasutatud RecyclerViewSwipeDecorator teeki [10]. Joonisel 14 on ndha muutmise ja

kustutamise jaoks lisatud taustad ning ikoonid loo vaates jarjehoidjate loendis.

SongMark SongMark

Dollari lugu Dollari lugu
0:16 algus 0:16 algus
0:31 1.soolo 0:31 1.soolo
0:46 2. soolo 0:46 2.soolo

2:31 test ast 123 n

Joonis 14. Loendielementide taustad.
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5 Valideerimine

Kéesolevas peatiikis kirjeldatakse t66 tulemusena valminud rakenduse valideerimise

metoodikast, tulemustest, nende pohjal tehtud jareldustest ja edasistest motetest.

5.1 Metoodika

Tulemuse valideerimiseks on viidud 14abi kiisitlus rahvatantsudpetajate seas. Kiisitlus

jaguneb neljaks osaks.

5.1.1 Uldised andmed

Kisitluse esimeses osas selgitatakse vilja, milline on rakenduse keskmine kasutaja.
Vastajalt tahetakse teade sugu, vanust ning mitu aastat on ta tantsudpetamisega tegelenud.

Selle informatsiooni pohjal saab jareldada, milline on rakenduse keskmine kasutaja.

5.1.2 Trennide labiviimine

Kisitluse teises osas uuritakse, kuidas nédeb hetkel vilja trennide 14dbiviimine. Esmalt
tahetakse teada, mis tiilipi andmekandjalt méangitakse trennis muusikat peamiselt. T66
kdigus loodav rakendus eeldab muusika méangimist telefonist. Kui vastaja juba kasutab
telefoni, siis on tdendolisem, et ta votab uue rakenduse kasutusele, kui et vahetab timber

tihelt seadmelt teisele.

Seejarel uuritakse, kui sageli esineb vastajal trennis olukorda, kus on vaja teatud 16iku
tantsust korduvalt 1dbi teha. Lisaks, et kui tihti kasutatakse aeglustatud voi kiirendatud
helifaile trennides. Antud kiisimused aitavad aru saada, kui sageli on vastajal kokkupuude

pohilise probleemiga, mida loodav rakendus piiiiab lahendada.

Teise osa viimase kiisimusega tahetakse teada, kas vastaja juba kasutab mdnda rakendust
tantsutrenni labiviimisel. Siit voib vélja tulla mdni sarnane rakendus t66 kédigus loodava
rakendusega voi siis moni uus funktsionaalsus, mida rakenduse arendamise kiigus ei

osatud ette ndha, et voiks tantsudpetajal trenni ldbiviimisel vaja minna.
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5.1.3 Hinnang rakendusele

Kiisitluse kolmandas osas Kirjeldatakse kasutajale koigepealt loodavat rakendust - mis on
probleem ning kuidas rakendus seda lahendab (vt peatiikk 1.1 ja 1.2). Seejérel lastakse
vastajal hinnata rakenduse kasulikkust iildiselt ning tema enda huvi rakenduse kasutamise
vastu tantsutrennis. Molemale kiisimusele saab vastaja anda hinnangu 5-palli skaalal ning

ka oma hinnangut pohjendada.

5.1.4 Rakenduse testimine

Kiisitluse viimases osas saavad vastajad rakenduse esmast versiooni testida, mis eeldab,
et vastaja paigaldab rakenduse enda seadmesse. Et kiisitlusele vastajatel oleks usaldus
rakenduse paigaldamise suhtes, siis ei saanud kasutada installeerimisfaili jagamiseks
monda failijagamiskeskkonda, sest tundmatust allikast rakenduse allalaadimisel ja
paigaldamisel kuvatakse kasutajale mitu turvahoiatust. Selle lahendamiseks sai rakendus
iiles laetud Google Play Store keskkonda, kus rakenduse turvalisus kontrollitakse Google

poolt iile.

Esimesena tahetakse teada, kui intuitiivne on rakenduse kasutamine, vastata on voimalik
5-palli skaalal. Vastajatel on eelnevate kiisimuste pohjal teada, mis vOimalused on
rakenduses olemas, kuid puudub igasugune juhend rakenduse kasutamise kohta. Selle

pohjal on véimalik jareldada, kui lihtne rakenduse kasutamine tegelikult on.

Kiisitluse viimased kaks kiisimust on, et mis on rakenduse juures juba hasti ning mis voiks
olla paremini, jdi arusaamatuks voi mis vead tekkisid. Neist olulisem on teine, see annab
aimu, mida kasutajad rakenduselt ootavad ning missugused funktsionaalsused tuleks

edasise arendamise kdigus implementeerida.

5.2  Tulemused

Kiisitlusele vastas 25 inimest, neist 23 (92%) on naised ning 2 (8%) mehed. Vastajate
vanus on vahemikus 23 kuni 67 eluaastat, keskmine vanus 42.2 eluaastat.

Tantsudpetajana on tegeletud keskmiselt 14.92 aastat.

Trennis muusika mangimiseks on kdige populaarsem variant telefonis asuvate helifailide
méngimine, mida kasutab 14 vastajat. Populaarsuselt jargmised on CD plaat ja mélupulk,

mida kasutab vastavalt 11 ja 10 vastajat. Vihem populaarsed variandid on arvutist
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kaheksa vastajaga, seitsme vastaja YouTube ja kuue vastajaga Spotify ning koige
ebapopulaarsem on elava muusika kasutamine viie vastaja puhul. Tulemuse puhul on
positiivne, et kdige populaarsem on telefonist muusika mingimine, sest seda eeldab ka
t00 kéigus loodav rakendus. YouTube ja Spotify madalam populaarsus viitab tdenéoliselt
sellele, et antud keskkondades on tantsutrenni labiviimiseks vajaminevat muusikat vihem
saada. Tuleb meeles pidada, et kiisitlus on 1dbi viidud rahvatantsudpetajate seas ning teiste
tantsustiilide Opetajate puhul voivad antud valikud oluliselt populaarsemaks osutuda.
Elava muusika kdige madalam populaarsus on mdistetav, sest enamasti tdhendab see

tantsuriihmale tdiendavat kulu pillimehele tasu maksmise néol.

Kiisimusele, et kui tihti tuleb trennis muusika kindlast kohast mingima panna, vastas
valdav enamus ehk 21 Opetajat, et igas trennis ning iilejdénud nelja puhul tuli vilja, et
ikkagi enamikes trennides. Muusika tempo muutmise osas jagunesid vastused jargnevalt,
esimene kolmandik ehk iiheksa vastajat ei kasuta tildse tempo muutmist, teine kolmandik
ehk kaheksa vastajat teevad seda aeg-ajalt ning {iilejadnust kaheksast vastajast kuus
kasutavad tempo muutmist harva ning kaks tiikki tihti. Kuigi tempo muutmist kasutatakse
pigem harvem voi1 mitte iildse, siis rakendusse antud voimaluse lisamine tdstab kindlasti
selle kasutamist, sest see muutub kasutajatele oluliselt mugavamaks - jaib &ra erinevate

helifailide to6tlemine ja timbersalvestamine.

Lisaks taheti teada, kas kasutajad kasutavad juba mdnda mobiilirakendust trennide
labiviimisel. Kuus ehk ligi veerand vastanutest seda teevad. Vilja olid toodud VLC player
tempo muutmiseks, Spotify v6i mdoni muu muusikapleier temaatiliste esitusloendite

tegemiseks ning metronoomi rakendus, et Opetaja ei peaks keskenduma takti lugemisele.

Rakenduse kasulikkust hinnati keskmiselt 5-palli skaalal 4.56 palli. Hinnangu
pohjendusena toodi vilja antud rakendusega mugav trenniks ettevalmistuste tegemine -
trennis kasutatavaid muusikaldike ei ole vaja meelde jdtta voi vihikunurgale iiles mérkida,
samuti puudub vajadus helifaile tiikeldada v&i eraldi toodeldud faile luua. Huvi rakenduse
vastu hinnati 5-palli skaalal keskmiselt 4.6 palli, sest rakenduse kasutamine oli lihtne ja

mugav ning kasutajal on véimalik aega kokku hoida.

Kiisitlusele vastajatel lasti rakendust testida. Vastuseks kiisimusele, et kui intuitiivne on
rakenduse kasutamine, saadi 5-palli skaalal 3.4 palli. Rakenduse suurimate plussidena on

vélja toodud jérjehoidjate lisamise ja méngimise lihtsus, lisaks sellele mainiti veel dra
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vOimalus lilituda {imber tumedale reziimile ning reklaamide puudumine.
Taiendusettepanekuid oli palju rohkem, enimmainitud neist on kasutusjuhendi lisamine,
rakendusesiseste kataloogide loomine, tempo muutmise vdimaluse leidmise keerulisus
ning et see vOiks olla lisatud loo vaatesse. Lisaks esines monel kasutajal ka rakenduse

kokkujooksmist.

5.3 Tiiendused Kkiisitluse tagasiside pohjal

Kéesolevas peatiikis tuuakse vilja kiisitluse tagasiside pohjal tehtud tdiendused.

5.3.1 Rakenduse kasutusjuhend

Kodige enam, iiheksal korral, tdid kiisitlusele vastajad vilja, et rakendusel peaks olema
kasutusjuhend. Kuigi rakenduse testimisel toodi vélja lihtsus jdrjehoidjatega tegelemisel,
siis kuuel vastajal esines tempo muutmise voimaluse leidmisel raskusi - selle probleemi
lahendab samuti kasutusjuhendi lisamine. Kasutusjuhendi lisamisega lisandus rakendusse
kasutusjuhendi vaade, mille kuvatdmmis on vilja toodud joonisel 15. Kasutusjuhendi
vaates on selgitused rakenduse kasutamise kohta, mida tdiendavad nii pildifailid kui ka

animeeritud GIF failid.

<  SongMark

Kasutusjuhend

Lisa rakendusse lugu vajutades nupule "Lisa
uus lugu” ning seejarel valides seadmest
soovitud lugu

LISA UUS LUGU

NIME ja TEMPO muutmiseks tuleb loendis
vastav lugu lohistada paremale. Kustutamisek
lohista lugu vasakule ning avamiseks vajuta

peale
SongMark H

Lugu 2

Jarjehoidjate haldamine on sarnane lugude
haldamiseks. Lisamiseks tuleb vajutada "Lisa
jarjehoidja" nuppu, muutmiseks lohistada
paremale ja kustutamiseks vasakule. Muusika
mangimiseks peab peale vajutama vastavale
jarjehoidjale

I @)
Joonis 15. Kasutusjuhendi vaade.
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Samuti lisandus sellega uus kasutusjuht - rakenduse kasutusjuhendi avamine. Rakenduse
peavaate meniiiisse, mis on tdhistatud kolme punktiga (i), on lisatud valik
“Kasutusjuhend”. Antud valikule vajutades avaneb kasutajale kasutusjuhendi vaade, kus

on kogu vajalik informatsioon rakenduse kasutamise kohta.

Kasutusjuhendi loomisega sai rakendusse lisatud ka uus funktsionaalsus, mille kdigus
tuvastatakse, kas kasutaja avab rakendust esimest korda. Kui kasutaja on avamas
rakendust esimest korda, kuvatakse talle valik kasutusjuhendi vaatamise kohta, mis on
vélja toodud joonisel 16. Positiivse vastuse korral suunatakse kasutaja kasutusjuhendi

vaatesse, negatiivse korral aga avaneb rakenduse peavaade.

Tundub, et kasutate rakendust
esimest korda, kas soovite

kasutusjuhendi avada?

JATA VAHELE JAH

Joonis 16. Rakenduse esmakordsel kiilastamisel avanev aken.
5.3.2 Rakendus jookseb kokku

Viis vastajat toid vilja, et rakendus jookseb kokku. Antud viga on vdga keeruline
diagnoosida ja parandada. Android tarkvaral to6tavad paljud erinevate tootjate seadmed,
lisaks sellele on t66 kdigus loodav rakendus moeldud t66tama Androidi versioonidel 6 ja
uuemad, kdige uuem Androidi versioon t66 kirjutamise hetkel on versioon 11. Koik see
kokku loob viga suure hulga seadmete ja versioonide kombinatsioone ning rakenduse

tootamine iihel seadmel ei garanteeri todkindlust teistel seadmetel.

Tagasiside pdhjal tuli vilja, et rakenduse kokkujooksmise pdhjustas kaks tegevust.
Esimene ja levinum oli rakendusse loo lisamine ning teine, kui loo lisamine oli dnnestud,
siis selle avamine. Mdlemal juhul on tegemist faili lugemisega. Parandusena sai terve
lugude lisamise ning avamise lahendus timber tehtud. Kasutaja poolt loo valimisel
saadakse koodis kitte antud helifaili URI, mis annab rakendusele diguse faili sisu périda
kuni rakenduse sulgemiseni. Rakenduse hilisemal avamisel ei ole antud URI jargi enam
voimalik faili avada. Lihtsustatult leiti varasema lahenduse korral saadud URI pohjal
helifaili asukoht seadmes ning kasutati seda loo avamiseks. Erinevate seadmete

failisiisteemid on erinevad ning tdendoliselt tekkiski seal viga, mis pohjustas rakenduse
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kokkujooksmise. Parandusena sai muudetud faili avamist sisemiselt, mille kdigus saab
rakendus diguse faili avada URI jirgi korduvalt. Lisaks sai sisse viidud seadistus, et antud
oigused siiliksid ka peale seadme taaskéivitamist. Rakendusest loo kustutamisel digus

antud helifailile eemaldatakse.

5.3.3 Rakendusesisene tagasi nupp

Kahel korral toodi vilja, et rakenduses vOiks olla tagasi nupp eelmisesse vaatesse
naasmiseks. Varem nupu puudumisel pidi tagasi minemiseks kasutama siisteemi vastavat
nuppu. Joonisel 17 on ndha seadete vaade enne ja pdrast muudatust, parempoolsel
kuvatdmmisel on néha iileval vasakul nurgas lisatud rakendusesisene tagasi nupp ning

alumises paremas nurgas siisteemi tagasi nupp.

SongMark <  SongMark

Vali keel Vali keel

Eesti Eesti

English O English O
Tume reziim Tume reziim

SALVESTA SALVESTA

Joonis 17. Lisandunud "tagasi" nupp seadete vaates.

5.3.4 Loo nime muutmine

Loo rakendusse lisamisel vietakse originaalfaili nimetus ja salvestatakse see 100 nimena.

Uks vastaja tdi vilja, et vdiks olla vdimalus seda nime muuta. PShjuseid selleks on
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erinevad, nditeks ebaselge nimi nagu “Track01” voi soov lisada moni tdpsustav marksdna

antud loo kohta.

Loo nime muutmise lisamisega tdienes kasutusjuht 100 muutmine. Loo muutmiseks
avanevas aknas on lisaks tempo muutmisele ka vili uue nime sisestamiseks, mis on
eeltdidetud hetkel kehtiva loo nimega. Muudatuste salvestamisel teostatakse kontroll, et
uus nimi ei oleks tiihi, vastasel korral antakse kasutajale selle kohta teade. Joonisel 18 on

nidha muutmise aken enne ja pérast tdiendusi.

Muuda loo andmeid

. - Muuda nime
Muuda esituskiirust

Dollari lugu

KATKESTA MUUDA Muuda esituskiirust

KATKESTA MUUDA

Joonis 18. Loo muutmise aken enne ja parast muudatusi.
5.3.5 Tempo muutmine on ebatipne

Uks vastaja tdi vilja, et tempo valimisel on keeruline saada skaalalt soovitud tempole
pihta. Selle lahendamiseks on lisatud kaks noolt, mis on nahtavad joonisel 18. Kui skaalalt
el Onnestu tempot tdpselt paika saada, siis lisatud noolte abil on kasutajal vdimalik {ihe

protsendipunkti kaupa valikut liigutada soovitud suunas.

5.3.6 Tiiendused, mis ei pohine Kiisitluse tagasisidel

Kahel korral toodi vilja, et rakendus vdiks olla YouTube voi Spotify keskkonnaga seotud.
Selline voimalus on rakenduses kiill implementeerimata, kuid timbertehtud faili avamise
lahendus voimaldab lisaks seadmes olevatele helifailidele avada neid ka Google Drive
keskkonnast. Sellisel juhul on kasutajal voimalus rakendust kasutada ka siis, kui seadmes
pole piisavalt ruumi helifailide hoiustamiseks, kiill aga tuleb tdhelepanu pdorata, et antud

tegevuseks on vajalik internetiiihendus.
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Téiendus, mida tikski vastaja vélja ei toonud, kuid muusikat médngivate rakenduste puhul
on iisna tavaline, on rakenduse taustal todle jitmise korral teavituse loomine. Néited
igapdevastest teavitustest on nditeks sdnumi saamine voi siis teavitus, et telefoni aku on
tdis laectud. Erinevus seisneb selle, et muusikat méngiva rakenduse teavitusest on voimalik
muusikapleierit juhtida. Loodavas rakenduses peab olema avatud loo vaade ning Kkui
seejirel jaetakse rakendus taustale tdole, siis luuakse teavitus, mis on néhtav jooniselt 19.
Rakenduse taustal to6tamine tdhendab, et kasutaja ei sulgenud rakendust, kuid tal ei ole
see ka avatud ehk ekraanil ndhtav. Teavituse sisu on avalik, mis tdhendab, et see on
ndhtav ka lukustusekraanil. Teavitus voimaldab panna lugu kas méingima voi pausile.
Kasutajal ei ole voimalik teavitust eemaldada, vaid teavitus eemaldatakse automaatselt

taustal oleva rakenduse taasavamisel voi sulgemisel.

Dollari lugu o

k Teavituse seaded J

Joonis 19. Teavitus pleieri juhtimiseks.

Tuleb dra mainida, et kui seadme Android versioon on madalam kui 8, siis teavitust ei
looda. See tuleneb sellest, et realiseeritud teavituste siisteemi jaoks on vajalik SDK
versioon 26, mis tuleb koos Android versiooniga 8. Rakenduse minimaalse SDK
versiooni tdstmine antud juhul ei ole vajalik, sest teavituse puudumine ei ole takistuseks

rakenduse kasutamisel vanema Android versiooniga seadmetel.

5.4 Edasiarendused

Kiesolevas peatiikis Kirjeldatakse vastajate erinevaid ettepanekuid, mida kiill kdesoleva
to0 raames ei ole realiseeritud, kuid mis tuleks ldbi moelda ning tulevikus

implementeerida.

5.4.1 Kataloogide loomine

Kataloogide loomine muusika organiseerimiseks on vdga hea mote. Lisaks sellele, et

tantsudpetaja saab muusikale jirjehoidjad lisada ja sellega tantsu ette valmistada, oleks
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voimalik ka trennis kasutatavad lood kokku grupeerida ning sellega terve trenn ette

valmistada.

Rakenduse peavaates lugude loendisse luua alamloendid ehk kataloogid ei tundu véga
kasulik. Kasutajal oleks kiill vdimalik lood kokku grupeerida ja nii leida endale vajalik
lugu, aga loo vahetamine kiib ikka peavaatesse naasmisega ja seejérel uue loo valimisega.

Samuti on peavaates olemas otsing, mille abil saab soovitud loo kiiresti iiles leida.

Eelneva pohjal tekkis idee, et kasutajal voiks olla voimalus luua esitusloendeid, kus
kasutaja saab ise mairata lugude jarjekorra. Sellest tulenevalt, et lugudel on kindel
jarjekord, saab loo vaatesse lisada ka vastavad valikud lugude vahel edasi ja tagasi

litkumiseks.

5.4.2 YouTube ja Spotify-ga iihildamine

Rakenduse iihildamine YouTube ja Spotify-ga oleks kindlasti védga kasulik, kuid selle
teostamine voib osutuda iisna keeruliseks. Peavaates loo avamisel laetakse fail seadmest
v01 Google Drive-st pleierisse sisse. Tekib kiisimus, et kas seda on voimalik ka YouTube
ja Spotify puhul teha. Spotify osas tekitab kiisimusi see, et tasuta kasutaja puhul puudub
kasutajal voimalus lugusid valida ning lugude vahele lastakse reklaame. YouTube puhul
on olemas erinevaid rakendusi, mis voimaldavad video heli failina alla laadida, kuid see
pole legaalne. Antud teemale lahenduse leidmise kohta peab tipsemalt uurima, et kas ja

kuidas oleks seda voimalik lahendada.

5.4.3 Loo seadete muutmine loo vaates

Hetkel saab loo seadeid muuta peavaates (vt peatiikk 3.2.3 ning tdiendatud peatiikis
5.3.4). Kui lugu on juba avatud ning kasutajale kuvatakse loo vaade, siis selles vaates
puudub vodimalus loo seadeid - nimi ja tempo - muuta. Tuleks luua vdimalus, et loo
andmeid saab muuta nii peavaates kui ka loo vaates. Juhul kui on soov mitme loo andmeid
muuta, nditeks nime, siis saaks seda teha peavaates jirjest ning kui parasjagu tegeletakse

ithe looga ja on vaja muuta tempot, siis oleks voimalik seda teha kohe loo vaates.
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6 Kokkuvote

Bakalaureusetod eesmérgiks oli luua Android mobiilirakendus, mis lihtsustab
tantsudpetajatel trennide ldbiviimisel muusika kasutamist. T66 eesmérk sai tdidetud.
Valminud rakendus voimaldab lisada muusikale jarjehoidjaid, mille abil saab kiiresti ja
mugavalt soovitud kohast muusika mangima panna. Lisaks sellele on kasutajal voimalik

muuta muusika esituskiirust.

Too kaigus viidi 1dbi kiisitlus rahvatantsudpetajate seas, et saada kasutajate hinnang
loodavale rakendusele. Tagasiside rakenduse pakutavale funktsionaalsusele oli
positiivne. Lisaks tdid vastajad vilja mitmeid erinevaid ettepanekuid, millest osa on t66
kéigus realiseeritud ning teine osa on plaanis tulevikus realiseerida. Loodud rakendus on

avaldatud Google Play Store keskkonnas ning leitav nime alt SongMark.

To6 kdigus Oppis autor vdga palju Android mobiilirakenduse arendamise kohta, sest
varasem kokkupuude antud valdkonnaga puudus. Lisaks sellele oli t66 kdigus vaja
avaldada rakendus Google Play Store keskkonnas ning sellele ka varskendusi teha, mis

on samuti esmakordne kogemus.
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Lisa 1 — Lihtlitsents 16puto6 reprodutseerimiseks ja 1oputoo

illdsusele kittesaadavaks tegemiseks!

Mina, Henry Veskioja

1. Annan Tallinna Tehnikaiilikoolile tasuta loa (lihtlitsentsi) enda loodud teose

"SongMark: Androidi mobiilirakendus tantsudpetajatele muusika haldamiseks"”, mille

juhendaja on Jaanus Kaugerand

1.1. reprodutseerimiseks 10putdd séilitamise ja elektroonse avaldamise eesmargil, sh
Tallinna Tehnikaiilikooli raamatukogu digikogusse lisamise eesmdrgil kuni
autoridiguse kehtivuse tdhtaja l0ppemiseni;

1.2. uldsusele kittesaadavaks tegemiseks Tallinna Tehnikaiilikooli veebikeskkonna
kaudu, sealhulgas Tallinna Tehnikaiilikooli raamatukogu digikogu kaudu kuni
autoridiguse kehtivuse tdhtaja 10ppemiseni.

Olen teadlik, et kdesoleva lihtlitsentsi punktis 1 nimetatud digused jddvad alles ka

autorile.

Kinnitan, et lihtlitsentsi andmisega ei rikuta teiste isikute intellektuaalomandi ega

isikuandmete kaitse seadusest ning muudest digusaktidest tulenevaid digusi.

18.05.2021

1 Lihtlitsents ei kehti juurdepéisupiirangu kehtivuse ajal vastavalt tilidpilase taotlusele 1dputddle juurdepédsupiirangu kehtestamiseks, mis on allkirjastatud

teaduskonna dekaani poolt, vilja arvatud iilikooli digus 16putodd reprodutseerida iiksnes sdilitamise eesmérgil. Kui 16put66 on loonud kaks voi enam isikut oma

tihise loomingulise tegevusega ning 16putoo kaas- voi tthisautor(id) ei ole andnud 16putdod kaitsvale tilidpilasele kindlaksmadratud tahtajaks ndusolekut 16putoo

reprodutseerimiseks ja avalikustamiseks vastavalt lihtlitsentsi punktidele 1.1. ja 1.2, siis lihtlitsents nimetatud téhtaja jooksul ei k ehti.
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Lisa 2 — QR kood rakenduse leidmiseks Google Play Store

keskkonnast
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