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KOKKUVOTE

Mit App Inventor 2 programmi Oppimise kdigus ja dppematerjali loomisel, oli méargatud, et
selline programm on {isna huvitav kasutamisel. TTU Virumaa Kolledz veedab palju
toodlastega. Kuna lapsed kasutavad mobiiltelefoni, see programm peaks neile huvitav

olla. On vaja arendada e-materjali Mit App Inventor 2 programmi jaoks.

Ulesandeks oli vaja luua dppematerjale, dppevideot, instruktsioone. Oli vaja pirast rakenduste
loomist teha Oppematerjali, kus on detaalselt kirjutatud, kuidas oli loodud need
mobiilrakendused. Vaja oli teha dppevideot, kus ka rddgitakse kuidas midagi luua ja kasutada
programmi.Paigalduse punktis peab olema kirjutatud, kuidas paigaldada Mit App Inventor 2

programmi.

Projekti loomisel koik iilesanded olid edukalt lahendatud. Edukalt oli loodud dppematerjalid,
kus konkreetsel nditel on ndhtav, kuidas luua oma rakendusi. Edukalt ka oli loodud
oppevideod. Oli koostanud instruktsioon, kus on kirjutatud, mida tdhendavad programmi
osad.Lisaks oli loodud tagasiside arendajaga. Kui tekkivad kiisimused, siis kasutaja vdib

kirjutada projekti autorile.

Perspektiivis on mitmekeelsus, administraatori paneeli arendamine, andmebaaside

arendamine, kasutajate registreerimine ja lahutamine dppematerjalide kategooria jargi.



