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Annotatsioon
Animatsioonid infostisteemi analtiisimudelite kohta

Antud [16put6d eesmargiks oli koostada animatsiodimingate infosisteemi analtidsimudelite
kohta, mida oleks vbimalik kasutada 6ppematerjali@imatsioon koostati MS PowerPointis.
Eesmérgiga  vorrelda  graafilise kasutajaliidesega oduad animatsiooni ning
programmeerimiskeeles realiseeritud animatsioaogdil osaline animatsioon samal teemal ka
Java Swing'i kasutades.

LOput6d raames valmis MS PowerPoint tarkvaral atsman, mis kujutab infoststeemi
ariarhitektuuri skeemi, kasutusjuhtude diagramnteno-suhte diagrammi, seisundidiagrammi,
CRUD maatriksit ja andmebaasioperatsioonide lepchgBamuti valmis osaline animatsioon
Java Swing tarkvaral ning [6putd6 koostaja jarelddasnugavam oli animatsiooni koostada MS
PowerPointis.

LOputéd on kirjutatud eesti keeles ning sisaldakstiekoos lisadega 46 lehekiiljel, 6 sisulist

peatikki, 31 joonist, 1 tabelit.



Abstract
Animations About Analysis Models of Informationt&ys

The goal of the bachelor's thesis at hand waseateranimations about some analysis models of
information systems with the aim that the creat@dation could be used as a study material. The
animation was created using MS PowerPoint. Withgbal to compare the process of creating

animations using a graphical interface and writatual code, a partial animation was created in

Java Swing as well.

As a result of this bachelor's thesis an animatging MS PowerPoint was created. It contains the
business architecture model, use case diagranty eglaitionship diagram, state machine diagram,
CRUD matrix, and database operation contracts ahfmmmation system. In addition to that, a
partial animation was created in Java Swing andathibor of the bachelor's thesis concluded that
it was easier to create the said animation in M8d?PBoint than it was in Java Swing.

The thesis is in Estonian and contains 46 pagesxqf6 chapters, 31 figures, 1 table.
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Sissejuhatus

LOputdd teema valik tuleneb autori siigavast husmgtmebaaside projekteerimise vastu ning
pohineb neljandal ja viiendal semestril l&bitudede "Andmebaasid I" ning "Andmebaasid
II" kasulikkusel. Kuna materjali omandades selgeidegemist on vdga mahukate ainetega,
mis hdlmavad suurt hulka teavet, otsustati koostad@utté raames odppematerjal, mis
loodetavasti lihtsustab nii 6petamise kui dppinpsatsesse.
Antud I8putb6s esitatakse taielikud animatsiooM& PowerPoint tarkvara pdhjal loodutena
ja osaliselt programmeerimiskeeles Java Kkirjutatueia vorrelda kahe erineva tarkvara
vOimalusi.
MS PowerPointi kdrvale on valitud Java Swing, $4St PowerPoint on oma olemuselt tisna
lihtne ja kasutajasObralik ning seal ei ole ka p&eerulise kaitumise saavutamiseks vaja
programmikoodi kirjutada. Animatsiooni loomirkavaprogrammeerimiskeeles erineb MS
PowerPointi tehnoloogiast suuresti olles taiestodipdhine. T66s ning animatsioonides
kasutatavad naitemudelid on saadud juhendaja rakdest, kuid animatsioonid on autori
omapoolne looming ja panus.
LOputdo eesmarkidena tuuakse vélja jargnev.

Klassidiagrammide, kasutusjuhtude diagrammideuseéislagrammide, ariarhitektuuri

diagrammide ning CRUD maatriksi tldine kirjeldamine

Ulevaade MS Powerpoint vdimalustest

MS Powerpoint tarkvaral animeeritud slaidide koost® protsess

Ulevaade programmeerimiskeelest Java ning Javag®&#in

Java Swing tehnoloogial animatsiooni koostamine

Loodud animatsioonide vordlus



1.Uldine Ulevaade t66s kasutavatest diagrammidest

UML-is (Unified Modeling Language) diagrammid sagagada kahte kategooriasse:
struktuuri diagrammid ning kaitumist kirjeldavacggrammid.

Oma olemuselt kuulub klassidiagramm struktuurichagmi alla ning on Uks selle kategooria
parimaid ja olulisemaid néiteid. Klassidiagrammsmérk on kajastada klasse ning seoseid
nendesse kuuluvate objektide vahel.

UML-is esitatakse Kklassi ristkilikuna. Antud rislikil koosneb kolmest vertikaalselt
jarjestatud komponendist. Esimene jaotus on klasse jaoks — joonisel 1 ké&sitletakse
klassifikaatorite klassi. Teises jaotuses on klassbuudid — siin naites klassifikaatori kood,
nimetus ning kirjeldus. Kolmas jaotus on klassi rapgoonide jaoks. Antud naites
operatsioonid puuduvad. Klassi luues on kohustuslid esimene jaotus - klassi nimi. Teised

kaks on valikulised ning vdivad ka puududa.[1]

==gntity==
Klassifikaator
{from Klassifika storie regeEn
&kood : String
&nimetus : String
&skirjeldus : String

Joonis 1Klassidiagrammil kujutatud klasdassifikaator

Atribuutide jaotuses tuuakse valja nii atribuudineius kui ka tttp. Seega on atriblkobd
tuUpi String nagu ka atribuudidimetugja kirjeldus

Operatsioonide jaotuses tuuakses sarnaselt atideleit/alja nii operatsiooni nimetus kui ka
operatsiooni tagastatava vaartuse tiip. Operaidie®isaab ka kirjeldada sisendparameetrid
(inpuf), et defineerida, milliseid andmeid antud opeaaisi kasutab.[1] Iga parameeter on
mingit tadpi. Nagu ka varasemalt mainitud, selléést operatsioone klassidiagrammis ei
kasutata.

Vaga oluline mdiste on klassidiagrammi juures kanpiéaie. Parimine tdhendab, et alamklass

(subclas} saab mingid andmed (atribuudid) véi funktsionasé¢silemklassiltduperclaskja



samal ajal lisab ka oma spetsiifilised atribuud@ funktsionaalsuse.[1] Seda valjendatakse
joonega, mis l0ppeb suletud noolega nagu voib rj@baisel 2 ning mis on suunatud
tlemklassi poole.

==g niity==
Klassifikaator
{from Klassifiks storite =gister)
& kood : String
&pnimetus : String
&pkirjeldus : String

]

{Mandatory; Or}

==gntity==
Pakendi_tiap

(from Klassifikastorts register)

Joonis 2Klassidiagramm parimissuhtega klassidassifikaatorja Pakendi_tttahel

Teine oluline mdiste on klassidevaheline seass@ciatio). Sisteemi modelleerimises tuleb
arvestada, et teatud objektid on omavahel seotGdjeklevinum seosetltip on kahesuunaline
seos ki-directional or standard associatipn Seosed on vaikimisi kahesuunalised, mis
tdahendab, et mblemad klassid on Uksteisest nind éleéndavast seosest "teadlikud”, kui
seost ei defineerita mdnda teist tlupi.[1] Neistbvindelda kui kahesuunalise liiklusega
sildadest nendesse klassidesse kuuluvate objektadel. Seoseid kujutatakse UML-is
katkematu joonena, mille mblemasse otsa pannaksse smitmesuste arvuline vaartus
(multiplicity value$ nagu on naha joonisel 3. Seoste mitmesuste usgaoh erinevaid.
Mitmesus nditab kui palju objekte vbib osaleda drgeoses. Jargnevalt tuuakse vélja moned

naited.



0-1 Nullvoi ks
1 Tapselt ks
0..*  Null vdi enam
* Null vbi enam

1..*  Uks vBi enam

==gntity==
FPakendi_tdp

{from Hlzssifika storie register)

.1

0.*
-e;-::enﬁly}}

Kaup
Ekkauba_kood : String
Enimetus - String
Exhetke_hind : Currency
l%‘alr.ifjeiﬂhis - 5tring

Joonis 3Klasside vahelised seosed klassidiagrammil

Antud joonisel on esitatud seosed "tapselt tksy rimull voi enam”. See tahendab, et igale
kaubale (klassiKaup kuuluvale objektile) vastab tapselt Uks pakendiptikuid Uhte
pakenditiupi (klasdPakendi_tuugkuuluvat objekti) voib kasutada 0 vdi enam kaupa.
Lisaks kahesuunalisele seosele on voimalik UMLditiiagrammides kasutada veel:
Uhesuunalist seost, mida kujutatakse diagramntitekaatu joonena, mis [6ppeb
lahtise noolega, mitte kinnisega nagu kasutatnp&e puhul
sidemeklassi, ehk lisatakse uus klass, mis sisaldiikku informatsiooni kahe
klassi vahelise seose kohta. Seda kujutatakseadragil tlilpilise klassina, mis on
seotud seosejoonega katkendliku joonega
osa-terviku &ggregation seost, mille alamtttbiks on kompositsioonilinese
(composition
rekursiivne seos, mis tahendab seda, et klassodlaadeotud ka iseendaga, mis

tdhendab, et klassi mingi osa on seotud sama k&issiosaga [1]



Kdike eelnevat arvesse vottes naeb antud naitéktdiassidiagramm vélja selline nagu
kujutatud joonisel 4. Klassidiagrammi saab kasutatmevatel otstarvetel — naiteks
moistekaartide ja valdkonnamudelite koostamine, negizhaside projekteerimine,
objektorienteeritud tarkvara projekteerimine voOielb#ehtede navigatsiooni kirjeldamine.
Antud t66s kasutatakse klassidiagrammi andmebasxs&ptuaalseks projekteerimiseks ning

selle abil luuakse olemi-suhte diagramm, mis ofk®@&antseptuaalsest andmemudelist.

<<entity>>
Klassifikaator
(from Klassif ikaatorite register)

&kood : String

Enimetus : String
&kirjeldus : String

{Mandatory; Or} 4&

|
<<entity>>
Pakendi_tuup

(from Klassifikaatorite register)

1

0.*
<<entity>>

Kaup +hetke
Gxkauba_kood : String seisund
Exnimetus : String
Gxhetke_hind : Currency| 0..* 1
Ex:kirjeldus : String

<<entity>>
Kauba_seisundi_liik
(from Klassif ikaatorite register)

Joonis 4Kaupade arvestuse néite olemi-suhte diagramm

1.2 Kasutusjuhtude diagramm

Kasutusjuhtude mudeleid saab kasutada, et naidatist funktsionaalsust peaks loodav
stusteem pakkuma v&i millist funktsionaalsust olest®s slsteem juba pakub.

Kasutusjuhtude modelleerimises vaadatakse sustagrifmusta kasti", mis pakub kasutajale



teenuseid ehk kasutusjuhte. Antud mudeli juuresleioluline, kuidas slsteem tapsemalt
midagi teeb. Kasutusjuhtude mudel kooskabutusjuhtude diagrammistja kasutusjuhtude
tekstilistest kirjeldustest. [2]

Kasutusjuhtude modelleerimine defineerib siUsteennidp— seda tehakse slisteemi poolt
kasitletava funktsionaalsusega.[2]

Kasutusjuhtude diagrammi puhul réégitakse abmfutsejatest.Tegutsejat kujutatakse UML
keeles nii nagu naha joonisel 5.

Juhataja
Joonis 5Tegutseja kasutusjuhtude diagrammist

Tegutseja on keegi voi miski, mis suhtleb ststeami kasutab seda. Tegutsejad viivad labi
kasutusjuhte. Oluline on silmas pidada, et tegatssjtab rolli, joonisel 5 on selleks rolliks
juhataja, mitte aga susteemi Uksikkasutajat. Tegatgoolt algatatakse kasutusjuht ja see on
suisteemi jaoks siindmus, mis kaivitab vajaliku teerjg]
Kasutusjuht on jutustav dokument, mis kirjeldab sindmuste ,jad& tekib, kui tegutseja,
susteemivaline agent kasutab sisteemi mingi ptdébi viimiseks (lvar Jacobson).
Kasutusjuht on mingi protsessi samm-sammuline lkug Kasutusjuht on tavaliselt
vordlemisi mahukas. [2]
Kasutusjuhu omadused on jargnevad.
Kasutusjuht kaivitatakse alati tegutseja poolt tiegiemist on automaatselt kaivitatava
kasutusjuhuga, saab tegutsejaks markielg
Kasutusjuhu kaivitamise tingib mingi stisteemi jaokdine siindmus
Kasutusjuht peab olema taielik, st kasutusjuht Briegutsejale ja/vdi laiemalt vottes
huvitatud osapooltele vaartuse (aitab neil saaeutadnda enda eesmarki)
Kasutusjuht viiakse labi Uhel ajas ja kohas Uhatssga poolt [2]
Selleks, et kasutusjuht ei muutuks liiga keerulsselleks selle mdningad harutegevused teha
omakorda uuteks kasutusjuhtudeks eeldusel, etimmed esinevad ka teistes kasutusjuhtudes

vOi on liiga pikad ja keerukad ning nende lahti esminine aitab lihtsustada algset



kasutusjuhtu.[2] Sellest v6ib mdelda kui kasutugjde normaliseerimisest analoogina
andmebaasi normaliseerimisele.

Kasutusjuhtude vahel eristatakse seoseid: <<inclike <<extend>>.

Laiendamisseos <<extend>> nditab, nagu ka naiteksgrgmmeerimiskeeles Java
objektorienteeritud programmeerimise puhul kasutagtends et laiendatava kasutusjuhu
eksemplar voib sisaldada lainendavas kasutusjuinjetdiatud kaitumist. [2]

Kasutamisseos <<include>> kasutusjuhust A kasuttisjB naitab, et kasutusjuht A sisaldab
kaitumist, mis on kirjeldatud kasutusjuhus B.[2]

Kasutusjuhtu tahistatakse kasutusjuhtude diagraneflipsiga, mille all on valja toodud

kasutusjuhu nimi nagu vdib ndha joonisel 6.

O

Kaupade detailaruande vaatamine
Joonis 6Kasutusjuht "Kaupade detailaruande vaatamine"tkagihtude digarammilt

Seost kasutusjuhu ja tegutseja vahel margitak$ekettu joonega, mille otsas on lahtine

nool nagu vdib naha joonisel 7.

Juhataja

(from Padev usalad)

O

Kaupade detailaruande vaatamine

Joonis 7Rolli "Juhataja” kasutusjuhtude diagramm



1.3 Seisundidiagramm

UML seisundidiagramm kujutab erinevaid seisundem]les mingisse klassi kuuluvad
objektid vodivad olla ning dleminekuid seisunditehel Seisundidiagrammi abil saab
kirjeldada klassi kuuluvate objektide kdikvdimalikelutsiklid. Seisund naitab teatud faasi
objekti kaitumismudelis. Nagu tegevusdiagrammideska seisundidiagrammides vdimalik
defineerida nii algseisund kui I6puseisund. Algsedtahendab seda seisundit, milles objekt
on siis kui ta luuakse. Lopuseisund tahistab sedausdit, millest enam kusagile edasi liikuda
ei ole (naiteks seisund "kustutatud"). Uleminekidisundite vahel kutsuvad esile kas
sisemised voi valimised sindmused, mis omakordatalgd sisteemis tegevusi. [10]
Algseisundit kujutatakse UML seisundidiagrammis tausngina ning seisundit kastina,
milles on seisundi nimetus. Uleminekut seisundidel kujutatakse suunaga joonega, mis

I6ppeb lahtise noolega (vaata joonis 8).

Tahetakse registreerida uus kaup/Registreeritakse uus kaup

Mitteaktiivne

Joonis 8Kauba algne seisund ning dleminek mitteaktiivsesssgundisse

Uleminekujoonele lisatakse tekst, et kirjeldadas pbhjusel antud Gleminek toimub ning mis
objektiga antud Glemineku kaigus juhtub.
Objekti I6ppseisundit kujutatakse UML diagrammisdé&iut musta ringina, millel on

omakorda taitmata ring iUmber (vaata joonis 9).

@ Kustutatud

Joonis 90bjekti I6ppseisund Kustutatud



Joonisel 10 on valja toodud antud [6putdos kasutedaba seisundidiagramm.

Tahetakse registreerida uus kaup/Registreeritakse uus kaup

Mitteaktiivne

Kaup soovitakse muuta varjatyks/Kaup muutub mitteaktiivseks

Kaupa soovitaks e kustutada/Kaup kustutatakse

Kauba pakkumist soovitakse alugtada vdi jatkata/Kaup muutub aktiivseks

@ Kustutatud

Kauba pakkumist soovitakse |6petada/Kaup kustutatakse

Joonis 10KlassiKaupkuuluvate objektide seisundidiagramm



1.4 CRUD maatriks

CRUD maatriks on risttabel, mille abil saab korlidal sisteemi andmevaate ja protsesside
kooskola. Mudelite kooskdla on vaga oluline, sestevad mudelid peavad kirjeldama sama
susteemi, mitte olema eraldiseisvad ja seostamaildikesed. CRUD maatriksit voib
koostada erineva tdpsusastmega. Antud animatsieriitiakse valja kuidas on omavahel
seotud olemittitibid ning kasutusjuhud. CRUD maaitrikisni tuleneb sellest, et andmete
kasutamiseks on neli peamist operatsiooni, midaikoée kutsutakse CRUD-iks [11]:

Create (loo) — uute andmete sisestamiseks andme&ksis vastab sellele INSERT

lause)

Read (loe) — andmete lugemiseks andmebaasist (SQ@siab sellele SELECT lause)

Update (uuenda) — andmete muutmiseks voi uuendasnsekmebaasis (SQLis

vastab sellele UPDATE lause)

Delete (kustuta) — andmete kustutamiseks andmeb&&€ikis vastab sellele

DELETE lause) [11]
CRUD maatriksiga néaidatakse, kuidas teatud kasuhtgjle kéigus andmebaasi osasid
mdjutatakse. Jargnevalt on esitatud antud lI6putédatatav CRUD maatriks (Tabel 1).

1. Kauba registreerimine
2.Kauba andmete muutmine
3.Kauba mitteaktiivseks muutmine
4.Kauba aktiivseks muutmine
5.Kauba kustutamine

Kasutusjuhud 1 2 3 4 5 Kokkuvote
Olemittubid

Kaubatundja

Juhataja

Klassifikaator R R R R R

Kaup C RU RU RU RD CRUD
Kauba_seisundi_liik R R R R R
Pakendi_tuup R R

Tabel 1 CRUD maatriks




1.5 Avriarhitektuuri diagramm

Avriarhitektuuri mudel on ettevétte plaan, mis aniiédise ettekujutuse ettevottest ning mida
kasutatakse strateegiliste eesmarkide ja taktitiStemiste valja tdotamiseks. Ariarhitektuuri
skeem esitab ettevotte funktsionaalset, organgaigist ja andmekeskset Ulesehitust,
kirjeldades selle erititbiliste alamosade soltuvagig pannes Uhtlasi paika slsteemi
skoobi.[12]
Avriarhitektuuri mudel koosneb jargnevatest osadest.

Organisatiooniline padevusalade vaade — padevalsisteemid

Funktsionaalne vaade — funktsionaalsed allsiisteemid

Informatsiooniline vaade — registrid [12]
Avriarhitektuuri skeemil kujutatakse padevusaladisiigsleeme tegutsejatena, mis lahevad
hiljem kaiku kasutusjuhtude diagrammide koostamiselata joonis 5). Funktsionaalseid
allsusteeme ning registreid kujutatakse UML diagrades pakettidena, milles on kirjas
funktsionaalse allstisteemi voi registri nimetuswnlgjutatud joonisel 1.5.1.

<<subsystem>>
Kaupade funktsionaalne allsiisteem

(from Funktsionaalsed allstisteemid)

Ariarhitektuuri skeemi esitatakse kihiti, alustadgsadevusaladest, liikudes edasi
funktsionaalsetele allstisteemidele ning |6petadegistritega. Kaesolevas [6putdos

kasutatavat ariarhitektuuri siisteemi voib nahaigeini2.



Juhataja

(%m Péadev usalad)

Kaubatundja
(from Padev uséﬁd)

<<subsystem>>
Kaupade funktsionaalne allsiisteem
(from Funktsionaalsed allstisteemid)

/A
/ A\
/ \

% N
<<subsystem>> <<subsystem>>
Kaupade Klassifikaatorite

register register
(from Registrid) (from Registrid)




2. Ulevaade MS PowerPointist ja selle véimalustest

2.1 MS PowerPointi ajalugu

MS PowerPoint on virtuaalsete presentatsioonidmiseks arendatud tarkvai@elle looja on
Berkley Opilane Robert Gaskins. Tema idee oli aaeladkergesti kasutatav esitluste loomise
programm, mis pohineks slaididel. Oma t66d teel &®wintini alustas ta vaikeses
tarkvarafirmas Forethought, Inc koos tarkvaraargnd2ennis Austiniga. Seda firmat ei
peetud kull algselt parimaks paigaks, kus innovsgit tarkvara luua, sest tegemist oli vaikese
Silicon Valley ettevdttega, millel ei lainud jusbige paremini. Selgus aga, et Forethought,
Inc sai Gaskinski jaoks suurepéaraseks kohaks, kssidee ellu viia.[4] PowerPoint, esialgse
nimega Presenter anti algselt vélja Apple Machimt¢moks 1987. aastal. Sama aasta juunis
ostis Microsoft 0digused PowePointile 14 omij USA dollari eest. PowerPointi
ostmine oli uks Microsoft  Corporation'i esimesi usmaid oste.
Esmalt oli PowerPoint mdeldud ariliseks kasutanmssekuid leidis kiiresti laialdasemat
kasutust nii koolides kui tavakasutajate kaes. dligeraldiseisvna programmina vélja
tootatud PowerPoint sai domineerivaks presentatgieo loomise tarkvaraks tanu selle

kaasamisele populaarsesse MS Office pakketti. [3]

2.2 Animatsioonid MS PowerPointis

Lisaks lintsale esitluste koostamisele pakub MS €&&wint ka laialdast valikut animatsioone,
mida saab rakendada nii slaididele kui Uksikutélektidele nendel slaididel. Antud tlevaade
koostatakse MS PowerPoint 2007 naitel, kuna just seersiooni kasutab autor oma
sulearvutis. Tegelikkuses on kaesoleva I6putédutdamise ajal 2015. aastal véljas ka MS
PowerPoint 2013.

MS PowerPoint on vaga kasutajasobralik programmnulides MS Office pakketti on sellel

sarnane kujundus ka teiste, kasutajate poolt hiharogrammidega nagu MS Word ja
MS Excel. Vordluseks on toodud pildid Ms PowerPoi2007 ja Ms Word 2007

peamenuidest (vaata Joonis 13 ja Joonis 14).

oL 7 - 0 e A R ¢ < ction - Microsoft Powerpoint 0 l=la] = |
Risl = :
— Home Insert Design Animations Slide Show Review View (2]
=X cut =) Layout ~ e ey || [ [ SN Ee e D/\ 4 Find
23 Copy = £ Reset Bl am T =7 Shape Ou #h_Replace -
Paste New I U A o =s==== Arang
5% Format Painter || giqs - w2 Delete || 2 Lo i HONENE A [ Select -
Clipboard & Siides Font Drawing Editing

Joonis 13MS PowerPoint 2007 peamenuii
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Joonis 14MS Word 2007 peamenii

Animatsiooni lisamine oma slaidile on tsna kergdS PowerPoint 2007-1 on selle jaoks

menulds eraldi jaotus (vaata Joonis 15).
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Joonis 15MS PowerPoint 2007 animatsioonide alajaotus

Slaidide animeerimise juures on vdimalik validagsBeva animatsiooni vahel. Lisaks sellele
saab slaidile lisada ka helisid ja maarata slaidateldumise kiirust.

Objektide animeerimiseks on veel enam véimalGsistom animatioomenidst on vdimalik
objektile valida nii sisenemise animatsioon, slakidumise animatsioon, likumise teekond

maodda slaidi kui animatsiooni kiirus (vaata Jodr63.
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Joonis 16MS PowerPoint 2007 Custom Animation menuu objeiéd

K&aesoleva |10putt6 raames luuakse standardsesikslaiplektist veidi erineva animatsioon.
Varasemalt valmis tehtud UML diagrammid annavategabks hea aluse. Suuremalt jaolt oli
voimalik UML diagrammi MS PowerPointi lihtsalt kopeda. Animatsiooni tegemiseks
kasutatakse diagrammi osadena, mis tahendab, etsaai korraga kopeerida nii
tegutsejaid/klasse kui nende vahelisi seoseide $a&tlks kasutatakse Windows 7 programmi
Snipping Tool, mis lubab sarnaselt Print Screemafiisele nii 6elda "valja I6igata” vajaliku
pildi. Antud programmi kuva v6ib néha joonisel 17.
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Seega kasutatakse |0putbds lisaks MS PowerPoinimaldstele ka teisi Windows
operatsioonisiisteemi poolt pakutavaid.

Tanu MS PowerPointi vBimalusele kasutada slaidkdehtperlinke, on Ghelt slaidilt teisele
likumine kerge ja slaidide jarjekord esitlusesoaia erilist tahtsust. Joonisel 18 on vdimalik
naha huperlingi sisestamise kohta MS PowerPointignbersertalajaotuse all.
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Joonis 18MS PowerPoint Hyperlink véimalus

Funktsiooni Hyperlink on vdimalik kasutada nii pildi kui teksti puhul.liperlink annab
voimaluse liikuda slaidilt slaidile, suunata kagataeebilehele voi liikuda presentatsioonide
vahel.



Antud 18put6ds kasutatakse palju huperlinkide vadusia Selleks, et slaidid ei vahelduks
hiirekldpsuga, misanimatsiooni ebatdpseks muudaks, kasutati MS PaweliFSet Up Show
menuus vbimalusBrowsed By an individual windowSee keelab slaidide vaheldumise

hiirekl®psul, kuid varasemalt maaratud huperlinkiflenktsionaalsus jaab alles. Antud
meniud vdib néha joonisel 19.

Joonis 19MS PowerPoint Set Up Show menuujaotus



3. Animatsioonide loomine MS PowerPointis

Kaesoleva [6putdd raames alustati

animatsioonidemist sellest, et loodi UML
klassidiagrammi baasil slaidide navigatsiooni kiig mudel. Igale slaidile vastab Uks klass.
Uhest klassist laheb teise nool, kui nendelt siigilion vdimalik sellises suunas Uhelt teisele

likuda. Sinisega on esitatud kahesuunalised noai@d tdhendab, et mdlemalt slaidilt on
voimalik navigeerida teineteisele. Diagramm onatsd joonisel 20.

Esileht

Aviarhitektuuri mudel
\
\

\l/
\

Kasutusjuhtude diagramm
\

)
Olemi-suhte diagramm

\

\

\

Seisundidiagramm

Tegutseja teooria

Kasutusjuhtude teooria

CRUD maatriks

Andmebaasioperatsioonide lepingud

Joonis 20Slaidide navigatsioonidiagramm

Slaidide loomist alustas autor ariarhitektuuri dagmist. Autor valis selle, kuna antud
mudeli kaudu oli mugav suunata kasutajat nii oleafite diagrammile kui ka kasutusjuhtude
diagrammile. Nagu punktis 2.2 mainitud, kasutatipimg Tool'i, et UML diagramm nii
Oelda osadeks jagada ja need osad kleepida MS Poimesslaidile. MS PowerPoint pakub

sarnaselt MS Wordile vdimalust lisada oma slaidil@evaid kujundeid (ring, ristkulik, ruut,

ellips jms) ja jooni ning nooli. Selleks, et Uheddavajalikud viidad neile vastavate
diagrammiosadega, kasutati selliseid jooni. Joorfigdevdib naha esialgset slaidi koos



viitadega, mis annavad marku, et thel voi teisatyjdimmi osal kldpsates on véimalik liikuda
vastavalt tegutseja rolli kirjeldusele, olemi-suhtdiagrammile vOi kasutusjuhtude

diagrammile.

Slaidile lisati ka nupp "Esilehele", mis varustasiitlusesisese hiuperlingiga slaidile Esileht,
kuhu lisati sarnased nupud, mis suunavad kasudgia huvitavatele diagrammidele ilma
ebavajalike vaheslaidideta. Selline lahenemisviisudab antud slaidikomplekti rohkem

animatsiooni ning vdhem tavalise esitluse sarnaseks

Kldpsates tegutsejal, mida esitav UML diagrammi osasamuti hiperlingiga varustatud,

suunatakse kasutaja slaidile, kus on luhidalt kigiid mdistet ,tegutseja”. Sealt on vdimalik
navigeerida kolme kohta - esilehele, ariarhitektuliagrammi juurde ning kasutusjuhtude
diagrammi juurde, kahte viimasesse seet0ttu, dt nesde diagrammidega on tegutseja
seotud.

Joonis 21Ariarhitektuuri slaid koos viitadega teistele diagmidele

MS PowerPoint pakub slaidi tausta kohandamisekeeaid lahendusi. Voimalik on taustaks
seada pilt, varv, muster ja palju muud. Taustavamuutmine on kiire ja kerge — parem
hiirekldps slaidil avab menid, milles viimaseksikalks onFormat Background Tegutsejat

tutvustavale slaidile on maaratud diagramme kuptest slaididest erinev taustavarv.
Eesmark on eristada vaid teooriat sisaldavaid slalthgramme sisaldavatest slaididest.
Lisaks sellele on diagramme kujutavate slaididstaérviks valge, et diagrammid paremini



esile tuleksid ning taustavarv kasutajat segamiaakkaks. Sarnaselt tegutsejat tutvustavale
slaidile luuakse ka mdistet ,kasutusjuht” tutvusséaid.

Jargmise sammuna loob autor slaidi olemi-suhterdragiile. Ka sellele slaidile lisatakse
MS PowerPoint poolt pakutavaid animatsioonivéimal@lemi-suhte diagrammi slaidile
lisatakse ka selgitavaid kommentaare diagrammi &olnimatsioonid lisatakse just

selgitavatele kommentaaridele. Antud slaidi véibandoonis 22.

Joonis 220lemi-suhte diagrammi slaid koos kommentaaridega

Olemi-suhte diagrammi slaidi animeerimise juuresukakseCustom Animationsalikut. Nii
kommentaaride tekstile kui ka suunavatele noolt&letrance (sisenemine) lisatakse
animatsioonid ja maaratakse nende animatsiooniteutoiskiiruseksFast (kiire). Samuti
muudetakse ara see, et animatsioonid toimuvad haeklopsuga, mis on animatsioonide
loomisel vaikimisi seadistus. Muudatuse tulemudgala iga animatsioon eelmise |6ppedes
automaatselt.

Jargmiseks luuakse slaid kasutusjuhtude diagrammHK@asutusjuhtude diagrammil
kasutatakse mitmel korral huperlinkide vdimalustntéd diagrammilt on vdimalik
navigeerida slaidile, mis kuvab teooriaosa tegatdejhta, slaidile, mis kuvab teooriaosa
kasutusjuhtude kohta, seisundidiagrammile, andnsetb@aa lepingutele ning CRUD

maatriksile. Seda slaidi on vdimalik ndha joonzel



Joonis 23Kasutusjuhtude diagram

CRUD maatriksile suunav nupp on erinev navigeemoipudest, mida vdib leida igalt
slaidilt, eesmargiga tuua sellele kasutaja tahaelepdasutusjuhtude diagrammi slaidile,
sarnaselt ariarhitektuuri ning olemi-suhte diagramstaididega, on lisatudEntrance
(sisenemine) animatsioonid kiirusedaast (kiire). Animatsioonid on lisatud kasutajat
suunavatele viidetele. Nuppudele ning diagramnmiaée animatsioone ei lisata.

Sarnaselt varasemalt loodud tegutsejat ja kasutigsjutvustavatele slaididele saab ka CRUD
maatriksit kujutav slaid diagrammislaididest eriaetaustavarvi. Uhelegi teooriaslaidile
animatsioone lisatud ei ole, et mitte kasutaja lgfj@u teooria sisult liigselt korvale
tdmmata. CRUD maatriksit kujutavale slaidile oratisd kaks nuppu ehk kaks hiuperlingiga
varustatud ristkulikut, mis suunavad kasutaja tek@sutusjuhtude diagrammile voi esilehele.

CRUD maatriksit kujutavat slaidi on véimalik nalwmpisel 24.



Joonis 24CRUD maatriksit esitav slaid



4. Ulevaade programmeerimiskeelest Java ja Java Sug'ist

4.1 Ulevaade programmeerimiskeelest Java

Programmeerimiskeelava (edaspidi Java) on objektorienteeritud prograarimiskeel.
Erinevalt varasematest programmeerimiskeeltest, anidildiselt disainitud komplieeruma
masinkoodiks, on Java disainitud komplieeruma baitkks, mida jooksutatakse seejarel
kasutades Java virtuaalmasinat (JVM). Java siunts&saneb paljuski C ja C++
programmeerimiskeeltele. JavaScript ja Java on wam&l vaid pdogusalt seotud, vaatamata
nende sarnastele nimedele ja C-keeltega sarnarsuaiaksile.[5]

Java sai alguse 1991. aasta juunis, kui Jamesn@dsiin Microsystem'ist alustas projektiga
"Oak", eesmargiga luua virtuaalmasin ja programimaskeel, mis oleks tuttavliku C-sarnase
suntaksiga, kuid Uhilduvam ning lihntsam. Esimemalia Java versioon, Java 1.0 avaldati
aastal 1995. See oli vordlemisi turvaline ning &lisusesatted konfigureeritavad. Suuremad
veebibrauserid kaasasid Java varsti parast sedavaikimis konfiguratsiooni applet vormis.
Uued versioonid vaikestele ja suurtele platvormedéREE ja J2ME) tdi kaasa Java 2. [5]
Java loomisel lahtuti viiest pohiprintsiibist:

1. Kasutama peaks objektorienteeritud metoodikat

2.Sama programmi peaks saama kaivitada erinevageatsioonististeemidel

3.See peaks sisaldama sisseehitatud tuge arvuind®tasutamiseks

4.See peaks olema disainitud koodi turvaliselt ikaima

5.Seda peaks olema kerge kasutada, valides Jdsarjaed osad teistest objektorienteeritud
keeltest, mida peeti heaks [5]

Objektorienteeritus Javas tdhendab seda, et k&@hkatakse Javas objektidena (andmed ja
kood on kombineeritud) valja arvatud atomaarsedmneatdibid nagu téahed, numbrid,

tbevaartustutpi vaartused. Javas kirjutatakse kogd klasside sisse. [5]

Joonisel 26 tuuakse vélja vaga lihtne Java koddina
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Joonis 26Koodinéide keeles Java

on siin klass, kuhu sisse defineeritakse vajalikud
atribuudid ja meetodid. on

Java klassi pohiline (main) meetod, mida prograrkéivitamisel tavaliselt jooksutatakse.

Seal kutsutakse valja ehk Kkaivitatakse teised mndeetwagu on tehtud meetodiga

on Java meetod, mis

prindib lihtsalt argumendina ette antud sdna kohsdeellise programmijupi puhul ei
kaivituks ilma main meetodita kadoSomethingmeetod. Koodi kaivitamisel trikitakse
konsooli tulemused. Esitatud naite tulemusi vbibangbonisel 27.

Joonis 27Naiteprogrammi tulemused konsoolis

4.2 Ulevaade Java Swing'ist

Swing on graafilise kasutajaliidese teek Java S&vptmi jaoks. Swing projekti dldine
eesmark oli ehitada laiahaardelisi graafilise kajsilitdese komponente, et anda arendajatele

vOoimalus Kkiiresti arendada Java baasil kasutagdiid. Seetdttu pani  Swingi



arendusmeeskond tarkvaraarenduse varajastes atgatka eesmargid, mille poole liikuda.
[6] Need eesmargid Utlesid jargmist.
1. Swing peab olema taielikult realiseeritud Jaeglés, et sdilitada platvormide vahelist
sobivust ning kergemat hallatavust
2. Swing peab andma Uhe programmiliidese (API) migrineva disainivbimalusegbo@k-
and-fee), et arendajad ei peaks piirduma Uhe disainiga
3. Swing peab andma v0imaluse kasutada mudel-ieadesller (MVC) stiilis
programmeerimist ilma, et see oleks kérgeima tas&Ries ndutud
4. Swing peab kasutama JavaBeans disainipohimpi¢ithgada komponentide todtamine
integreeritud arenduskeskkondades ning kompilestitristades
5. Swing peab vdimaldama sobivust AWAbgtract Window ToolKitAPI'dega, et portimist
lihtsustada [6]
Swing API kasutab MVC arhitektuuri jargnevalt.
Mudel (mode) esitab komponendi andmeid
Vaade View) esitab komponendi andmeid visuaalselt
Kontroller (controller) votab kasutaja sisendi vaatest ja peegeldab selltusteks
komponendi andmetes
Swingi komponentide puhul asetseb mudel eraldi uayle ja kontroller on
sisalduvad kasutajaliidese elementides. Seetbtmongis voimalik kasutada
erinevaidlook-and-feeteemasid [7]
Swingi komponendid on operatsioonisusteemi APIasldeseisvad, sest Swingi valjakutsed
pdhinevad peaagu taielikult Java koodil. Swing fejalju erinevaid véimalusi ja mooduleid,
mida kasutajaliidesele lisada ja need on kergdibkdatavad, kuna Swingi visuaalne valimus
on eraldiseisev sisemisest esitusest. [7]

Jargnevalt toob autor vélja joonisel 28 mdne lim&#de Java Swing'ist.
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Joonis 28Java Swing koodinaide

Antud naide on uks kdige pdhilisemaid Swing'i nditdleetod
/-0 sees defineeritakse JFrame, mis on sisuliselt &mdidese pdhi - sinna

hakatakse lisama kdiki tUlejgédnud komponente. JPamgdaneel, mis lisatakse JFrame'ile ja
mille abil saab seada erinevate komponentide pasgkiasutajaliidesel. JLabel on nii delda
silt, mille abil lisada kasutajaliidesele teksti.

Nagu Javale omane, kutsutakse meetodeid vélja mmaatodis. Selles programmijupis
luuakse main meetodis uu¥ava Runnableobjekt ja kaivitatakse seeun() meetodit
kasutatakse peamiselt Java I6imedere@d puhul. Milline naeb véalja antud koodiga
implementeeritud kasutajaliides saab ndha joo2el



Joonis 29Swing'is realiseeritud lihtne kasutajaliides

Kasutajaliidesele on vdimalik lisada veel paljunesiaid komponente. Esitatud naide on vaga

pdhiline ja hdlmab vaid Ulivaikest osa Java Swigmalustest



5. Animatsiooni loomine Java Swing tehnoloogial

Kaesolevas t00s kasutatakse programmeerimisekpsiécllava EE IDE versiooni Luna
(4.4.0). Selleks, et kasutada Swing API't, ei @@wWavale eraldi teeke lisada ning saab kohe
programmeerimise juurde asuda. Eclipse pakub Swyangrendamiseks ka sellist lisa nagu
WindowBuilder mis hdlbustab komponentide paigutamist ekra#i@esoleva 16putb6 raames
aga WindowBuilderit ei kasutata ning kogwkood kirjutatakse kasitsi. Autor alustab
programmi kirjutamist esilehest. Eesmark on tehes&kev animatsioon vdimalikult sarnane
MS PowerPointis realiseeritule. Luuakse uue JasaskinimegaMainFrame kuhu lisatakse
jargemodda koik vajalikud meetodid ning komponendsgilehe jaoks. Nagu ka varem
realiseeritud MS PowerPointi animatsioonil, on es#l nupud &ariarhitektuuri diagrammi,
kasutusjuhtude diagrammi ning olemi-suhte diagrarjanks. Lisaks on esilehel ka nupp
"Sulge”, mis programmi t60 |6petab ning Swing akoégeb. Iga diagrammi jaoks on tarvis
luua uus aken sarnaselt esilehe loomisele. Navwigetsnende lehtede vahel toimub
nuppudele lisatud ActionListeneride abil. Naitega nupul "Ariarhitektuuri diagramm®”

kuljes jargnev ActionListener:
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Esitatud kood utleb programmile, et nup < vajutamisel tuleb kaesolev JFrame

nimega frame sulgeda ning Uritada kaivitada kéa&sarhitektuur defineeritudmain meetod,
millesse on lisatud kasklus uue raami avamiseks. d€e mingil pdhjusel ei dnnestu, siis
kuvatakse konsooli teade erandi kohta. Antud esiéebn lisatud ka Java Swingpiok-and-

feel (kujundus) nimeg&limbus|[8]:



8 B *$ *
%
Sellise koodi lisamine programmain meetodisse kutsub Java Swing'i vaikimisi kujunduse

asemel valja kujundusega nimega "Nimbus". Esileldéstikujundust voib ilma Nimbuseta

ning Nimbusega naha joonistel 30 ja 31.

Joonis 30Esilehe kujundus ilma kujundusetadk-and-feél



Joonis 31Esilehe kujundus koos kujunduseiaok-and-feel

Avriarhitektuuri diagrammi loomiseks ei piisa nupplel ActionListener'ide killge panemisest,
kuna tarvis on kuvada jpg formaadis pilte, misast diagrammi erinevaid osasid. Kuna
siiani on kogu programmi sisuline osa kirjutatud etoglissemainGUI(), on lihtsuse ja
loetavuse huvides mottekas piltide kuvamiseks wus meetod. Et seda meetodit kasutada,
tuleb muutaframe globaalseks muutujaks, ehk selle defineeriminéat&sigist realiseeritud
meetoditest véljapoole. Nii on véimalik sama JFrarkasutada rohkem kui Uhel meetodil.
Piltide kuvamiseks ariarhitektuuri aknas on solilisutada Java Swing'i komponenti JLabel,
millele on vbimalik lisaddmageComponenimis tdhendab, eiLabel'i ehk tavaliselt teksti
kuvamiseks kasutatava komponendi sisse pannaksemiiiSelliseleJLabel'ile saab lisada
MouseListener;i mis toimib sisuliselt nagu eelnevaliButton'ile lisatudActionListener
Jargneva koodinéditega luuaks#.abel nimega ,kaubatundja“, mis esitab tegutsejat



ariarhitektuuri diagrammis ja pannakse sellele &lpuseListenermille eesmark on avada

vastav aken, kus on toodud vélja teoreetilist imfatsiooni tegutsejlrohta
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Antud tegutseja akna loomisel on peetud silmasken avaneks vaiksemana, kui pShiaken

ning et selle sulgemisel ei sulgetaks kogu prognantelleks, et JFrame sulgemisel
I6petataks  kogu  programmi  t66, kasutatakse Java nd@gwipuhul  kasklust
91% ! : ( Tegutseja akna
puhul on see kasklus lisamata, mis tdhendab, atalann suletakse ei sulgu automaatselt lahti
olev p&hiraam ning programmi t606 jatkub.
Selleks, et pilte, silte ja muid komponente liiglda kasutatakse Swing'is
setBounds(x,y,width,heightheetodit. See meetod maarab &ara kujutise x koadinay
koordinaadi ning kujutise laiuse ja kdrguse ninga kujutist paigutada meeleparasesse
kohta tervelFrame'ilaiuses.
Koik vajalikud JFrame'id luuakse sarnaselt, kasutades Uht meetodit raaomiseks ning
teist meetodit vajalike piltide raamile asetamiselkmle loodud raamile lisatakse "Sulge"
nupp ning "Esilehele” nupp, mis on varustafuctionListener'itegaSeetottu on kdige aega

ndudvam esimese raami loominejargnevate raamide puhul saab kasutada suurt dsa ju

varasemalt kirjutatud koodist



6. Loodud animatsioonide vordlus

MS PowerPoint on tarkvara, mis pakub kasutajalelikkiu graafilist lidest animatsioonide
koostamiseks ja esitamiseks. MS PowerPointi puhul kigjuta kasutaja uldjuhul
programmikoodi, vaid kasutab talle tarkvara poolkytavaid lahendusi. Seetbttu on
MS PowerPointi puhul t66 tulemus kohe naha, misb téergemaks ka testimise ja
komponentide lisamise ning muutmise. Java puhebtiga muutuse jaoks uuesti koodi poole
poorduda, samuti ei ole t60 tulemus nii kiiresthta kui MS PowerPointi puhul. Iga kord,
kui soovitakse visuaalselt naha koodis tehtud mius#atulemust, on tarvis kood uuesti
kaivitada, mis on tegelikkuses ka suurem ajalinkl kaui MS PowerPoint'i slaidikomplekti
kaivitamine, sest Java puhul kompileeritakse ka@adkiord enne selle kaivitamist.

Java Swing'i kasutamine on kill ajakulukam, kuigateuses paindlikum kui MS PowerPoint.
Vaatamata sellele, et MS PowerPoint pakub esittaakseerimiseks palju komponente, on
Uhe slaidikomplekti sisuline tlesehitus siiski liselt piiritletud. Java puhul on oskuslikul
programmeerijal vBimalik kasutajaliidest disainjijudel erinevatel viisidel. Antud [6put66
raames avaneb erinevus néaiteks selles, et nauigsekiasutusjuhtude diagrammilt tegutseja
vOi kasutusjuhu teoorialehele, avaneb Swing'i pulug aken ilma vana akent sulgemata. See
tahendab, et kasutajal on vBimalus samal ajal nihaooriaosa kui reaalset diagrammi. MS
PowerPointi puhul lahkutakse diagrammi kujutavididilt ning liigutakse uuele slaidile, mis
sisaldab soovitud teooriaosa. Reaalsuses on skegdike erinevus, kuid kasutajakogemuse
puhul vBib saada plussiks. Ldputd6d autor katsetaBida erinevust Java Swing'i ja
MS PowerPointi vahel kahel kursusekaaslasel, kesemdd tundsid, et Java Swing'is
realiseeritu oli mugavam.

Teisalt on Java Swing'i realiseerida palju keerulkam esitlust MS PowerPointis. Java
Swing'i puhul on tarvis palju rohkem spetsiifili@admisi ning tavakasutaja kindlasti Java
poole ei podrduks. Samuti on programmeerimiskeelaippalju ebamugavam komponentide
asukoha maaramine liidesel. Kaesolevas Ioputdokasutatud Eclipse'i poolt pakutavat
WindowBuilder'it mis tdhendab, et iga vaiksemagi asukoha muudgades oli vajalik
muuta koodis komponendi koordinaate. KuMjindowBuilder'i kasutamine oleks olnud
komponentide asetuse suhtes lihntsam laheneminedabusee omakorda koordi Usna
segaseks, mis tdhendab, et uue funktsionaalsuamitis programmile oleks muutunud
keerukamaks.

Ajalises mottes on animatsiooni realiseerimineekirMS PowerPointi kasutades. Java koodi

kirjutamine vdtab rohkem aega, kui kujundite padguine Ms PowerPoint'i slaidile. Samuti



on koodi kirjutamise puhul kordades rohkem ruunsielseks — Uks vaike viga kirjutatud

meetodites vdib programmeerijale maksma minna taitdi.

Jareldusena arvab autor, et taolise animatsioonmikeks on otstarbekam kasutada
MS PowerPointi. Java Swing on kindlasti paindlikgnimitmekulgne, kuid selles kasutatava
tarkvara loomine ajakulukam ning spetsiifilisemSMPowrPoint on kasutajasdbralik ning
pakkus antud animatsiooni realiseerimiseks rohkemkkllaldaselt vajalikke komponente.

Samuti leiab autor, et MS PowerPoint'i slaidikonkil®en kergem kasutada 6ppematerjalina
ning mugavam kasutada tudengitel, kellele seeikt@itplekt suunatud on.

ToO0 kaigus realiseeritud Java kood on esitatudsLisa

Autor otsis vordluse eesmargil ka teisi sarnaseintd animatsioone, kuid ei suutnud neid
leida.



Kokkuvote

K&aesoleva bakalaureusetdd sisuks oli animatsiook@Estamine moningate infoststeemi
analtiisi mudelite kohta. Taielikud animatsiooniddoMS PowerPointis ning vordluseks
loodi osalised animatsioonid programmeerimiskedeg, tdpsemalt kasutades Java Swing'i.
Vaatluse all olid jargmised analttsi mudelid:

Avriarhitektuuri diagramm

Olemi-suhte diagramm

Kasutusjuhtude diagramm

Seisundidiagramm

CRUD maatriks
Teel 16ppeesmargini valmisid jargnevad vahetulerduseis on esitatud kaesoleva 16putoo
peatikkides:

Ulevaade to0st kasutatavatest UML diagrammitttpides

Ulevaade MS PowerPointist ja selle véimalustest,

animatsioonide loomine MS PowerPointis,

Ulevaade programmeerimiskeelst Java ja Java Seting'i

animatsioonide realiseerimine programmeerimiskedd®s,

vordlus MS PowerPointis loodud animatsiooni ningpggsammeerimiskeeles Java

realiseeritud animatsiooni vahel.
UML ehk unified modeling languagedimaldab koostada visuaalseid mudeleid (diagramme)
mis kirjeldavad infostisteemi ja lihtustavad infdsiésnide projekteerimist. Diagrammide
hulka, mida saab UMLi diagrammi tlupide poéhjal kads kuuluvad muuhulgas
ariarhitektuuri diagramm, olemi-suhte diagramm, sgedidiagramm ja kasutusjuhtude
diagramm.
CRUD maatriks vbimaldab esitada andmete kasutakmigldavaid seoseid olemitlitipide
ning kasutusjuhtude vahel.
MS PowerPoint on MS Office paketti kuuluv esitludteostamise programm, mis on
tavakasutajate seas laialt levinud ja pakub mitmeiimalusi erindoliste esitluste
koostamiseks, mistottu ndeb kaesoleva 16putod radmestatud dppematerjal vélja rohkem

animatsiooni kui standartse slaidikomplektina.



Java on objektorienteeritud programmeerimiskeeltuAnldputdd raames oli eesmargiks
realiseerida kogu Java kood kasitsi, et moistaijguua kui erinev on animatsiooni loomine
graafilise kasutajaliidesega ning koodi kirjutangiae

KasutajasObralikku ja visuaalselt meeldivat animoatsi on kergem ning kirem luua
MS PowerPointiiga. Programmeerimiskeel Java ndudikem spetsiifilisi teadmisi ning
oskusi. Ometi on Java kogenenud programmeerijates jpaindlikum kui MS PowerPoint.
Kdik pustitatud eesmargid on taidetud. Loputdoutaja sai rakendada enda teadmisi UML
diagrammidest ning infoststeemi analtidsimudelitdatendada oma teadmisi levinud
MS PowerPointist ja realiseerida animatsioon oshlva Swing meetoditel.

Praktilises elus voiks MS PowerPointis loodud angiw@n kasutust leida dppematerjalina
t60s kasitletud UML mudelite teema juures. T60 edks arenduse suunaks voiks olla veel
taiuslikum animatsioon, mis juhendab vaatajat sasammult [&bi nende mudelite loomise

voimaliku protsessi.



Summary

The goal of the bachelor's thesis in hand wasdateranimations about some analysis models
of information systems. The complete animation wr@ated in MS PowerPoint and a partial
reconstruction of the animation was created in Jawang to compare the two. The thesis
concentrated on the following analysis models.

Business architecture diagram

Entity relationship diagram

Use case diagram

State diagram

CRUD matrix
The main results of the thesis, which corresporttieéanain chapters, are as follows:

an overview of the UML diagram types used in thesis,

an overview of MS PowerPoint and its possibilities,

creating animations in MS PowerPoint,

an overview of Java and Java Swing and their pibisisib,

creating a partial animation in Java Swing,

a comparison between the two techniques.
UML or Unified Modeling Language enables the usecteate visual models (diagrams) to
depict an information system and simplify the depetent of information systems. Diagrams
that could be created based on UML diagram typelsidie but are not limited to use case
diagrams, business architecture diagrams, stageasties, and entity-relationship diagrams.
CRUD matrix could be used to show the relationsvbeh use cases and entities.
MS PowerPoint is a program that is a part of the®ffice package. It enables users to create
slideshows with animations. It is very common wrggular users but also offers many
opportunities to create customized slideshows, wiécwhy the slideshow created in the
course of the thesis in hand looks more like amation and not as much as a regular
slideshow.
Java is an object-orientated programming languéggoal of this bachelor's thesis was to
implement the code by hand without using the hémdowBuilder provided by Eclipse. It
was done to understand the differences betweetirggean animation using a graphical user

interface and implementing manually methods usipgogramming language.



Creating a user friendly and aesthetically appgahnimation is easier with the help of
MS PowerPoint. Java requires a lot more specifmkadge and skill. Nevertheless, Java is
more flexible for a seasoned software developempared to MS PowerPoint.

All the goals set have been met. The author oftthehelor's thesis was able to use her
knowledge about UML diagrams and analysis modelmfofmation systems, expanded the
knowledge of MS PowerPoint, and implemented thenation partially by using Java Swing.
The animation created in MS PowerPoint could belesea study material when covering
analysis models of information systems. Furtherkwan this topic could include even more

advanced animation that guides the user step-lpytisteugh the creation process of models.
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