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Annotatsioon

Antud t66 eesmargiks ja oodatavaks tulemuseks on luua Firebase’i baasil veebirakendus,
kus eesti keelt valdavad kasutajad saavad naha Eesti kasito6dllede tootjate poolt toodetud
ké&sitooollesid, neile hinnanguid anda, oma soovilisti lisada, otsida konkreetseid
ké&sitoodllesid ning naha kdikide kasutajate keskmist hinnangut igale Eesti késitoodllele.
T60 eesmargiks on ka jouda selgusele, mis on Firebase ja kuidas selle kasutamine end
veebirakenduse puhul digustab.

T6O alguses analsitakse juba olemasolevaid sarnaseid rakendusi ning tuuakse valja
nende sarnasused ja erinevused. Seejarel loetletakse (les antud rakenduse
tarkvaranduded, sealhulgas pdhiprotsessid, nduded tarkvarale ja kasutusjuhud. Lisaks
tutvustatakse ldhemalt mis on veebirakendus ja sellega seonduvaid tehnoloogiaid ja
programmeerimiskeeli, mida antud t60s kasutatakse, sealhulgas tutvustatakse ka
Firebase’i. LOpetuseks tutvustatakse valminud rakendust ning viiakse labi rakenduse

analtis.

T60 tulemuseks on Firebase’i baasil loodud mobiilis kasutatav veebirakendus, kus saab
hallata I&bi eestikeelse kasutajaliidese Eesti kasité0dllesid. Sealhulgas kasitoodllede
kohta rohkem lugeda, neid soovinimekirja lisada, hinnata, otsida ning néha kdikide
kasutajate keskmisi hindeid. Samuti on joutud t60 kaigus selgusele, mis on Firebase ning

kui maistlik on teda veebirakenduse arendamisel kasutada.
Antud 18putdo on kattesaadav aadressilt https://estonian-craftbeers.firebaseapp.com/

LAputdd on Kirjutatud eesti keeles ning sisaldab teksti 30 lehekdljel, 5 peatiikki, 16

joonist, 2 tabelit.



Abstract
A Firebase Based Mobile Web Application for Estonian Craft Beers

The aim of this thesis is to create a Firebase based web application for mobile, where
Estonian speaking users can see Estonian craft beers that have been manufactured by local
Estonian breweries. Users can read more about the craft beers, rate them, add them to
their wish list, search for them and see all users’ average ratings for every craft beer. The
application’s user interface will be in Estonian. The secondary aim is to find out what

Firebase is and is it a great idea to use it when creating a web application.

In the beginning of the thesis, the author will analyze already existing applications that
are similar to the one created during this thesis. All the similarities and differences
between the applications will be pointed out. Secondly, a brief overview of the software
requirements will be given. Among them basic processes and use cases. Thirdly, the
author of this thesis will introduce what is a web application and all the technologies and
programming languages that are being used during this thesis. In addition, what is
Firebase and what software developers can do with it when developing a web application.

In the end, the finished application will be presented and a survey analysis will be held.

The result of this thesis will be a Firebase based mobile web application where users can
see all Estonian craft beers and information about them in Estonian. Also, they can read
more about the beers, add craft beers to their wish lists, rate the beers, search for them
and see all users’ average ratings for every craft beer. In addition, it has been found out

what Firebase is and is it a good idea to use it when creating a web application.

The web application created during this thesis is accessible through the address

https://estonian-craftbeers.firebaseapp.com/.

The thesis is in Estonian and contains 30 pages of text, 5 chapters, 16 figures, 2 tables.
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Liihendite ja moistete sonastik

Application Programming Interface, rakendusliides
Backend-as-a-service

Kolmest horisontaalselt asetsevast paralleelsest joonest koosnev
menud tahis

Cascading Style Sheets, veebilehtede valmistajatele ja kasutajatele
moeldud laadistik [1]

HyperText Markup Language, hupertekst-margistuskeel

JavaScript Object Notation, andmevahetusformaat, mis ei sGltu
tUhestki programmeerimiskeelest

Not Only SQL

Software Development Kit, programmipakett, mis v@imaldab
programmeerijal luua rakendusi konkreetsele platvormile [1]

Search Engine Optimization, soovitava veebilehe otsingutulemuste
leitavuse parandamine otsingumootorites

Structured Query Language, struktuurparingukeel
Use case, kasutusjuht
User interface, kasutajaliides

User identifier, arvuti v8i arvutististeemi kasutajale kuuluv unikaalne
number v3i nimi [1]

Uniform Resource Locator, internetiaadress
Veebihaak [2]

Extensible Markup Language, laiendatav margistuskeel
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Sissejuhatus

Kasitooollede populaarsus Eestis on viimastel aastatel margatavalt kasvanud nii tarbijate,
kui ka tootjate seas. Sellest tulenevalt sai k&esoleva bakalaureusetdd eesmargiks luua
mobiilne veebirakendus Eesti kasito00lledele. Veebirakendus on kasutajasdbralik,
eestikeelse kasutajaliidesega ja sisaldab ainult Eesti Olletootjate poolt loodud
kasitooollesid. Lisaks vdimaldab veebirakendus kasutajatel saada koik voimalik

informatsioon Eesti kasito0dllede kohta ihest kohast.

Lisaks mobiilse veebirakenduse loomisele on antud t66 eesméargiks jouda selgusele, mis
on Google poolt loodud platvorm Firebase ja kui hésti tasub &ra Firebase’i poolt
pakutavate funktsionaalsuste kasutamine mobiilse veebirakenduse loomisel. Samuti
jouda selgusele, kas Firebase’i ndol on tegemist uue ja innovatiivse tehnoloogiaga voi on

pigem tegu modduva lahendusega.

Antud t60 teoreetilises osas analliisib t06 autor juba olemasolevaid 6lledele suunatud
rakendusi, tuues valja nende sarnasused ja erinevused antud t66 kaigus loodava mobiilse
veebirakendusega. Lisaks loetletakse liles loodava veebirakenduse tarkvaranduded ning

kasutatavad tehnoloogiad.

ToO praktilises osas tutvustatakse juba valminud mobiilset veebirakendust ning kuidas
rakendus Ules ehitati. Lisaks loetletakse iiles t66s kasutatud Firebase’i poolt pakutavad
funktsionaalsused ning jagatakse Firebase’i kasutamise muljeid. Tuuakse vélja ka loodud

mobiilse veebirakenduse edasiarendamise vdimalused.

Kdige I6puks palutakse rakendusega varasemalt mitte kokku puutunud inimestel
anallilsida loodud mobiilset veebirakendust. Tulenevalt analllsi tagasisidest
parandatakse leitud programmivead ning viiakse sisse muudatusi, mis parendavad loodud
veebirakenduse kasutajasdbralikkust. Tuuakse valja ka esmaste kasutajate muljed loodud

veebirakenduse kohta.
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1 Sarnased rakendused

Kdesolevat 16putddd tegema hakates sai uuritud, missugused rakendused on juba olemas
ning omavad sarnast funktsionaalsust veebirakendusele, mida antud t60 raames tegema
hakatakse. Kdige enam paistis silma, et enamus kasitoodlledega seotud rakendused on
mdeldud leidma kasutaja lahedal asuvaid pubisid ja baare, kus miuakse kasutaja soovitud
késitooollesid. Kuid leidus ka paar silmapaistvat rakendust, millel oli peaaegu sama

funktsionaalsus, mida antud t60 autor soovis enda veebirakenduses naha.

Jargnevates l6ikudes ongi valja toodud rakendused, mis kdik toetavad Androidi
operatsiooniststeemi ja millel on Google Play keskkonnas vdhemalt tuhat allalaadimist.
Lisaks on tegemist rakendustega, mille hinnangud on Google Play keskkonnas tle kolme

punkti viiest ja on kuidagi seotud antud t06 raames loodava veebirakendusega.

1.1 UnTappd

Oma funktsionaalsuselt kdige ldhemale antud t60 raames loodavale veebirakendusele
joudis mobiilirakendus nimega UnTappd (Joonis 1), millel on pea kdik samad

funktsionaalsused olemas.

Antud mobiilirakendusega on véimalik anda erinevatele dlledele hinnanguid ning lisada
neid erinevatesse nimekirjadesse, sealhulgas ka soovinimekirja. Untappd on tks véahestest
turul olevatest rakendustest, mis sisaldab ka paris suurt andmebaasi kasitotdllede kohta,
sealhulgas ka Eesti kasitoddllede kohta [3]. Lisaks on sellega vdimalik koguda erinevaid
saavutusi ja jagada oma lemmik dllesid labi teiste sotsiaalmeedia kanalite oma sGpradega.
Kdigele lisaks on v@imalik ka leida soovitud Gllede miugipunkte kasutajale kodige
ldhimates pubides, baarides ja toidupoodides ning naha hetkel kdige populaarsemaid
oOllesid nendes samades asutustes. Tegemist on tasuta rakendusega, mis on kéttesaadav

nii Google Play, kui ka Apple App Store keskkondadest [4].

UnTappd on keskendunud pigem igal pool kéttesaadavatele Glletehaste poolt toodetud

Olledele, mitte kasitoodlledele. Lisaks puudub rakendusel eestikeelse kasutajaliidese valik
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ning kasutajaliides on raskesti kasutatav ehk nduab pikemat kasutamist, et kdikidest

rakenduse poolt pakutavatest funktsionaalsustest aru saada.

Hinne Google Play Store’s: 4.5
Allalaadimiste kord: ~1 miljon

J VERIFIED VENUES

o) Nearby Venues
N\

l =3 Nearby Events 5 b REDO SEARCH (o)
o
[ff) Trending Beers > %
@ Trending Locations > f , ]
. 9
(@ Top Rated Beers > “0 Aﬂ.- ‘
@ oloval Feed > l ‘
w
: NEED A RIDE? FIND NOW
= 3% ®
RECOMMENDED > SEE ALL o]

K‘kyB kvs A sta 92

Arts District Brewing
828 Traction Ave Los Ange BeviMol
< Category: Brewery
"?.__\ [E] menu

Joonis 1. UnTappd [4].

1.2 Barly

Veel Uhe populaarse dllerakendusena paistis hinnangute pdhjal silma Barly (Joonis 2),
kus on samuti vdimalik anda erinevatele &lledele hinnanguid ning neid oma
soovinimekirja lisada. Lisaks on antud rakenduses vBimalik otsida lahedal asuvates
pubides ja baarides miilidavate 6llede nimekirju. Ullataval kombel leidub rakenduses
péris rohkesti Eesti 6llesid, kuid enamasti on nendeks suurte 6lletehaste (Saku Olletehas
ja A Le Coq) poolt pruulitud élled [5].

Nagu ka eelnevate rakenduste puhul, puudub Barlys eestikeelne kasutajaliides ning
rakendust ei ole vbimalik kasutada ilma seda telefoni installeerimata. Samuti on
rakenduse kasutajaliides paris raskesti kasutatav ning ei nde disaini poolest kdige kaunim

vélja
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Hinne Google Play Store’s: 4.4
Allalaadimiste kord: ~10 000

M E BN WY TEd50va819PM Qo E OB T 45%a819PM D EBY NG TE . 44%m822PM
< Palate Done < bariy — Sort barfy =

- ~ Eagle Rock Brewery (7] Black Butte Porter
Crisp & Clean ¥ ewery

2 Frogtown Brewery
Hoppy & Bitter %k

Delirium Tremens
ij Huyghe
Belgian Strong Pale Ale
Mohawk Bend Belgian, Banana, Spice
* e Je % K

0 Bivd Los Angeles
More Options >

Sunset Beer Company
¥ % J Kk

Barbara's at the Brewery

ST

Joonis 2. Barly [5].

1.3 Beer Citizen

Beer Citizen (Joonis 3) pakub samuti vdimalust hinnata erinevaid Gllesid, kuid
detailsemalt kui eelnevad rakendused. Nimelt saab antud rakenduses hinnata nii 6lle
vélimust, 16hna, maitset, kui ka tunnet suus. Lisaks on vdimalik leida oma lemmik
Olledele sarnaseid Gllesid ja neid soovinimekirja lisada, et teinekord oma soovinimekirja
alusel naiteks baaris vdi pubis mdnda uut dlut proovida. Erinevalt teistest varasemalt
mainitud rakendustest, on vdimalik Beer Citizeni kasutada ka labi veebi, ehk ei ole
ilmtingimata tarvis rakendust telefoni installeerida. Peale kdige eelneva on rakenduses
isegi ligi kakskiimmend Eesti &lletehaste poolt valmistatud dlut, kuid mitte Uhtegi
késitooolut [6].

Nagu ka eelnevatel rakendustel, puudub Beer Citizenis eestikeelne kasutajaliides. Lisaks
on kasutajaliides raskesti kasutatav ja kohati kuvab liiga palju erinevaid detaile hes

vaates.

Hinne Google Play Store’s: 4.0
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Allalaadimiste kord: pole teada.

sign out & BEERCITIZEN

BEERS  ACTIVITY

QO

PROFILE MORE

¥ | EADERBOARDS

@ San Francisco, CA

10:25 AM

L+

¢ Back American India ...

North American Style Ale

Two Hearted Ale

Bell's Brewery Inc

60 Minute IPA
Dogfish Head Craft Brewery

Torpedo Extra IPA

Sierra Nevada Brewing Co

Lagunitas Brewing Company

L
L& Racer 5 IPA
) Bear Republic Brewery
.

Popular

1.4 Maltapp

American India Pale Ale Viewa

< Back Pliny the Elder

Pliny the Elder
8 Russian River Brew
8 Imperi

Overall rating

© Appearance
© Scent/Aroma
@ Taste/Flavor
Hops
Citrus

Bitter

Pine

80 > Malts

e DTN e

A o%el
Citizens Details Similar Reviews Activity

Joonis 3. Beer Citizen [7].

Oma funktsionaalsuselt sarnane antud t60s loodavale rakendusele oli ka mobiilirakendus

nimega Maltapp (Joonis 4), kus on vdimalik erinevatele dlledele hinnanguid anda ning

neid oma soovinimekirja lisada. Lisaks on antud mobiilirakenduses véimalik néha Gllesid,

mida koik kasutajad kokku on kéige positiivsemalt hinnanud. Kdigele lisaks on v@imalik

lugeda erinevaid uudiseid dllede kohta ning lugeda millest 6lu tldse koosneb ja kuidas

seda ise valmistada [8].

Nagu ka kdik eelnevad rakendused, puudub antud rakendusel eestikeelne kasutajaliides.

Selleks, et rakendust kasutada peab kasutaja selle endale telefoni alla installeerima.

Hinne Google Play Store’s: 4.2
Allalaadimiste kord: ~5000
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< Beer < Carlsberg < Beers Ranking
arlsberg A :
o Elixir [ T Herkunft
ONCHONON
®
Good
{ 885 Tongas
66 Regular 72%
% Y
Questionable
A2 Ratings
S W [ 875 Fumata Negra
B B A
5 v N Gulden Drask ]
(& )] az&-""
L
‘What do you like most about the beer? =\
S Y it ( 5 \/ 86 Stone Xocoveza
" |
’/\7.\\ [ Dresden B
6 ‘ 85%
(\v/ L
A © © ol Q@ A @ © ol @ A @ © ol @

Joonis 4. Maltapp.

1.5 Vordlus
Tabel 1. Rakenduste vordlus.

g B
= = o TS}
2| 8 | |2

= D = D 5
5 8 & s | &8
Hinnangute andmise vBimalus Jah Jah Jah Jah Jah
Vdimalus lisada Glled soovinimekirja Jah Jah Jah Jah Jah
Jah Jah Jah
Sisaldab Eesti kasitoddllesid Ei Ei
(80%) (5%) (100%)
V0|mal_u_s kasutad_a rakendust ilma seda Ei Ei Jah Ei Jah
telefoni installeerimata
Eestikeelne kasutajaliides Ei Ei Ei Ei Jah

Kokkuvotteks voib 6elda, et sarnase funktsionaalsusega rakendusi on tehtud, kuid ei leidu
uhtegi, mis keskenduks ainult Eesti kasutajatele ja Eesti kasitoddllede sortimendile.
Olemasolevate rakenduste seast enamus nouavad tdielikku installeerimist oma

seadmesse, mis omakorda nduab telefoni malumahtu. Lisaks kdigele julgeks véita, et
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ainult moni Uksik rakendus paistis silma puhta disaini ja kergesti kasutatava

kasutajaliidese poolest, mida tdnapdeval tavakasutajad hindavad aina rohkem.
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2 Tarkvara nouded

2.1 Pohiprotsessid

Kasitdddlle hindamine

Kasutajal on véimalik hinnata juba proovitud Eesti késit666llesid viiepallististeemis ning
naha kdiki enda poolt hinnatud k&sitdodllesid Uhes vaates. Lisaks on kasutajal voimalik

oma olemasolevat hinnet muuta paremaks ja halvemaks.

Kasitdodllede soovinimekirja lisamine

Kasutajal on vdimalik lisada kasito06llesid oma soovide nimekirja, kus tal on voimalik
tulevikus neid kiiremini tles leida ning silma peal hoida kasitd6dlledel, mida ta maitsta

soovib. Lisaks on kasutajal voimalik kasito6dllesid oma soovinimekirjast eemaldada.

Kasitd0olle otsimine

Kasutajal on vB@imalik otsida soovitud kasitéodllesid sisestades otsingu lahtrisse kas
konkreetse kasitéodlle nime, fraasi antud kasitod6lle nimest, pruulikoja nime, kus antud

késitooolu pruulitud on, voi kasitoddlle sordi.

Kasitooollede spetsifikatsioonide vaatamine

Kasutajal on vdimalik lugeda soovitud kasitoddlle kohta rohkem infot. Naiteks lugeda
Olletootja enda poolt kirjutatud luhitutvustust konkreetse kasitéo6lle kohta, naha palju
promille antud kasit6661u sisaldab vdi naha antud késitoddlletootja kodulehte ja kiilastada

seda.

2.2 NOouded tarkvarale

Funktsionaalsed néuded

= Kasutaja soovib logida oma olemasoleva Google kontoga rakendusse sisse
= Kasutaja soovib naha koiki Eesti kasitoodllesid
= Kasutaja soovib hetkel joodava késit660lle kohta rohkem teavet saada

= Kasutaja soovib erinevaid kasitoddllesid hinnata

17



Kasutaja soovib erinevaid k&sitdodllesid oma soovinimekirja lisada

Kasutaja soovib erinevaid késitdodllesid otsida

Kasutaja soovib kasitoddllesid oma soovinimekirjast eemaldada

Kasutaja soovib oma eelnevalt antud hinnangut k&sitdodllele muuta

Kasutaja soovib konkreetse kasitoodlle kdikide kasutajate keskmist hinnet ndha

Kasutaja soovib néha mitu inimest on konkreetset kasitoddlut hinnanud

Mittefunktsionaalsed reeglid

Sama Google kontot ei saa mitu korda registreerida (liks Google konto vordub (ks

kasutaja)

2.3 Kasutusjuhud

Kasutusjuht: Kasutaja registreerimine (UC1)

Stsenaarium:

1.
2.
3.

Kasutaja soovib slisteemi kasutama hakata;

Slsteem suunab kasutaja edasi Google sisselogimislehele;

Slsteem palub kasutajal valida sobiv Google konto, millega kasutaja sisse logida
soovib;

Kasutaja valib sobiva konto ja siseneb siisteemi;

Slsteem annab kasutajale loa stisteemi kasutada;

Kasutusjuht: Kasutaja valideerimine (UC2)

Stsenaarium:

1.

Kasutaja valideerib ennast slsteemi sisse logimisel Google kasutajanime ja
parooliga;

Stisteem kusib vasteid andmebaasist;

Slsteem saab vastuse andmebaasist ning kui need vastused on samad, lubatakse
kasutajal ststeemi siseneda. Kui andmebaasist saadavad vastused on teised,

lisatakse andmebaasi uue kasutaja kirje;

Kasutusjuht: Kasutaja valja logimine (UC3)

Stsenaarium:
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1. Kasutaja soovib rakendusest valja logida;
2. Kasutaja liigub enda hinnatud 6llede vaatesse ja klikib ,,logi vilja* nupul;

3. Susteem logib kasutaja valja ja suunab kasutaja uuesti sisselogimislehele;

Kasutusjuht: Koéikide kasitoodllede vaatamine (UC4)
Stsenaarium:
1. Kasutaja soovib ndha koiki rakenduses olevaid kasitoodllesid ja nende juurde
kuuluvaid keskmisi hinnanguid;
2. Kasutaja siseneb rakendusse;
3. Susteem kuvab kasutajale kdik andmebaasis olevad Eesti kasitdodlled koos nende
keskmiste hinnangutega;
4. Kasutaja ndeb kdiki andmebaasis olevaid Eesti k&sitod0llesid ja nende keskmisi

hinnanguid kdikide kasutajate poolt;

Kasutusjuht: Kasitoodlle otsimine (UC5)
Stsenaarium:
1. Kasutaja sisestab rakenduses asuvasse otsingukasti kasit6odlle nime, fraasi,
pruulikoja nime voi 6llesordi ning Kklikib otsingu nupul;
2. Susteem otsib andmebaasist voimalikult tdpseid vastuseid;

3. Susteem kuvab leitud késit6ddllesid kasutajale;

Kasutusjuht: Késitddolle hindamine (UC6)
Stsenaarium:
1. Kasutaja leiab konkreetse kéasitdddlle vaate, kus saab dllesid hinnata;
2. Kasutajal on voimalik hinnata viiepallisusteemis antud kasitoddlut, klikkides
rakenduses vastavale téhe ikoonile;
Slsteem salvestab kasutaja hinnangu;

4. Susteem kuvab kasutajale ta hinnangut visuaalselt;

Kasutusjuht: Kasitdddlle hinde muutmine (UC7)
Stsenaarium:
1. Kasutaja leiab konkreetse kasitoddlle mille hinnangut ta soovib muuta;
2. Kasutaja valib uue hinnangu, klikkides rakenduses vastavale tahe ikoonile;

3. Sisteem asendab kasutaja vana hinnangu uuega;
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4. Susteem kuvab kasutajale uut hinnangut visuaalselt;

Kasutusjuht: Ké&sitdodlle soovinimekirja lisamine (UC8)
Stsenaarium:

1. Kasutaja soovib ké&sit6odlut oma soovinimekirja lisada;

2. Kasutaja leiab rakendusest sobiva kasitod0lle;

3. Kasutaja klikib ,,Lisa soovinimekirja“ ikoonil;

4. Susteem salvestab antud kasit666lle kasutaja soovinimekirja;

Kasutusjuht: Ké&sitdodlle soovinimekirjast eemaldamine (UC9)
Stsenaarium:

1. Kasutaja soovib ké&sitoodlut oma soovinimekirjast eemaldada;

2. Kasutaja leiab rakendusest juba soovinimekirjas oleva kasit6odlle;
3. Kasutaja klikib ,,Eemalda soovinimekirjast* ikoonil,
4

Susteem kustutab antud kasitoodlle kasutaja soovinimekirjast;

Kasutusjuht: Kasitoddlle spetsifikatsioonide vaatamine (UC10)

Stsenaarium:
1. Kasutaja soovib ndha millest konkreetne kasitéo6lu koosneb ja kus see toodetud
on;
2. Kasutaja liigub l&bi veebirakenduse konkreetse késitdddlle vaatesse;
3. Susteem kuvab kasutajale infot kasitoo6lle kohta. Naiteks, kus on antud

kasitoodlu pruulitud ja mis temperatuuril seda tarvitada soovitatakse;
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3 Tehnoloogia

3.1 Veebirakenduse head ja vead

Veebirakenduse eelistamiseks tavalise mobiilirakenduse ees on mitmeid. Néiteks selleks,
et veebirakendust kasutada, ei pea kasutaja oma telefoni malumahtu raiskama ja
rakendust alla laadima. Sellega kaasnevalt ei pea kasutaja ka pidevalt rakendust
uuendama, kui sinna on ilmunud uuendusi. Uuendused lihtsalt ilmuvad kasutaja

vaatepunktist veebirakendusse [9].

Lisaks on veebirakendust lihtsam arendada, kui tavalist mobiilirakendust, sest
tarkvaraarendajad ei pea arvestama erinevate operatsioonisusteemide, platvormide ja
versioonidega. Veebirakendus to6tab alati peaaegu igas veebibrauseris ja nutiseadmes.
Kdigele lisaks on veebirakendust voimalik kasutada ka labi arvuti, ehk alati ei pea

kasutama telefoni [9].

Kdigele lisaks, et veebirakendus jouaks Klientideni ei pea vaga midagi tegema. Kood
tuleb lihtsalt serverisse Ules tdugata ja soovitud domeen osta. Kui aga arendaja soovib
mobiilirakendust Play Store’i vGi Apple App Store’i liles laadida, peab ta rakendus esmalt
labima kontrolli ning selle eest tuleb maksta isna suur summa. App store’is umbes 99
dollarit [10].

Veebirakendustel on ka miinuseid. Naiteks, et veebirakendust kasutada, peab telefon
olema pidevas internetiihenduses. Ilma internetita pole seda vdimalik kasutada. Kui
kliendi internetikiirus on aeglane, siis rakenduse kasutamine muutub samuti aeglaseks
[11]. Lisaks kui veebirakenduse tootja soovib oma rakendust reklaamida, siis on see

raskem, sest rakenduste poodi ei ole vdimalik seda tles laadida ja seal silma paista [9].

Kui kasutaja soovib veebirakenduselt saada teavitusi otse telefoni, siis see pole ka
voimalik. Koigele lisaks tuleb peaaegu iga kord veebirakendust kasutama hakates sinna
uuesti sisse logida, ehk kasutaja ei ole pusivalt sisse logitud nagu mobiilirakendustes.

Muidugi on kasutajal voimalik lasta brauseril &ra salvestada oma keskkonda sisenemise
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info, kuid (ks klikk rohkem tuleb ikkagi teha, enne kui rakenduse funktsionaalsust

kasutama saab hakata. [12]. On ka muidugi erandeid, néiteks kui Google kontoga sisse

logida, siis selle info suudab veebibrauser salvestada ja kasutaja ei pea iga kord uuesti

siisteemi sisenema.

3.2 Kasutatud tehnoloogiad

3.2.1 Firebase

Firebase on Google poolt loodud BaaS platvorm [13], mis omakorda on

pilvandmettotlusteenuse mudel, mis annab tarkvaraarendajatele vimaluse (ihendada

oma veebi- vOi mobiilirakendus pilveteenustega, kasutades selleks APIt ja SDKd [14].

Firebase pakub tooteid nii oma rakenduse arendamiseks, kui kasutajate arvu

kasvatamiseks. Firebase’i toel on vdimalus ehitada nii veebirakendusi, rakendusi

operatsioonististeemidele iOS ja Android ning méange.

Firebase’i poolt pakutavad tooted veebirakenduse arendamiseks:

Reaalajas andmebaas — andmete hoiustamiseks ja stinkroniseerimiseks kasutaja ja
seadme vahel kasutades pilvepdhist NoSQL andmebaasi, mis talletab
informatsiooni JSON formaadis. Muudetud andmed stinkroniseeritakse Ule
uhendatud seadmete millisekundites. Lisaks on v@imalik kasutada
funktsionaalsust, kus andmed jaévad kasutajale endiselt kéattesaadavaks, isegi kui
rakendusel puudub thendus internetiga.

Cloud Firestore — andmete hoiustamiseks ja stinkroniseerimiseks kasutaja ja
seadme vahel globaalsel skaalal, kasutades pilvep6hist NoSQL andmebaasi.
Cloud Firestore pakub reaalajas sunkronisatsiooni ning vdrgulhenduseta tuge
koos tdhusate andmepéringutega.

Autentimine — pakub mitmeid erinevaid meetodeid kasutajate autentimiseks,
naiteks emaili ja parooliga voi kasutades kolmandaid osapooli teenusepakkujatena
nagu Google v3i Facebook.

Pilveteenused — VVGimalus oma rakenduse laiendamiseks arendaja enda kirjutatud
koodiga ilma, et ei oleks vajalik ise servereid hallata ja skaleerida. Funktsioone
saab kéivitada erinevate sundmustega, mis on valjastatud Firebase’i, Google

pilveteenuste vOi kolmandate osapoolte poolt, kasutades veebihaake.
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= Cloud Storage — V0imalus talletada ja jagada erinevaid faile. Naiteks pilte,
heliklippe ja videoid.

= Hosting — veebihostingu lihtsustamine spetsiaalselt kaasaegsetele veebi-
rakendustele loodud todriistadega. Laadides oma veebivarad Ules, likkab Firebase
need automaatselt enda globaalsesse sisuedastusvorku (CDN) ja annab neile
tasuta SSL sertifikaadi, et kasutajad saaksid turvalise, usaldusvéérse ja madala
latentsusega kogemuse osaliseks, olenemata nende asukohast [15].

Firebase’i eelisteks on kindlasti hea andmebaasiparingute kiirus ning voime uuendada
andmeid niipea kui andmebaasis toimub muudatus ilma, et kasutajapoolel peaks vilja
kutsuma spetsiaalset funktsiooni, mis kiisiks andmebaasist uuendatud andmeid. Lisaks
kasutades Firebase’i on vdga lihtne kasutada teiste rakenduste liidestamise voimalusi.
Néiteks kasutajate autentimine, failide méluruum, andmebaasi varukoopiate tegemine voi

andmete skaleerimine [16].

Negatiivsema poole pealt pole tarkvaraarendajatel voimalust arendada Firebase’i
kasutavat rakendust oma lokaalses masinas ilma internetitihenduseta, sest andmebaasis
olevatele andmetele ligipadsemiseks on tarvis stabiilset internetitihendust. Samuti puudub
Firebase’il sissechitatud vahemélu vdimalus, ehk kui on soovi ehitada rakendusele
vahemélu tuleb selleks rohkem vaeva ndha. Kdigele lisaks puudub Firebase’i paringutest
hea andmete filtreerimise ja sorteerimise voimalus. Néiteks otsingumootori ehitamisel on
kdige lihtsam variant kdik andmed kasutajapoolele alla laadida ning seejarel

kasutajapoolel otsing teostada [16].

3.2.2 NoSQL

NoSQL andmebaaside puhul on tegemist andmebaasislisteemidega, mis suudavad hallata
vaga suurtes kogustes infot ilma paringute Kiirust kaotamata. Suur osa NoSQL
andmebaasidest on loodud suurte ettevotete nagu Google, Amazon ja Facebook poolt,
kellel oli vaja massiivsetes kogustes andmeid toddelda ja hallata. Erinevalt SQL
andmebaasidele on NoSQL andmebaase v@imalik skaleerida horisontaalselt tile tuhandete

serverite. [17]

NoSQL eelised:

= Andmebaasi paringud on kiiremad kui SQL péaringud

23



= Lihtne andmete skaleerimise voimalus ile mitmete serverite

= Enamasti avatud lahtekoodiga ja madala hinnaga [18]

NoSQL puudused:
= Kuna tegemist on suhteliselt uue andmebaasiga on turvariskide tdendosus suurem,
kui juba aastakiimneid eksisteerinud SQL andmebaasidel
= Analiiisi ja joudluse testimistooriistade puudus [18]
[19]

3.2.3 Javascript

Javascript on Uks lihtsamaid ja efektiivsemaid programmeerimiskeeli, mida kasutatakse
selleks, et luua erinevaid funktsionaalsusi veebilehtedele. Javascriptiga on voimalik luua
visuaalsetest efektidest (naiteks elementide animeerimine) kuni andmete protsessimise ja

arvutamiseni [20].

Javascripti eelised:
= Javascript viiakse téide kliendi poolel
= Javascript on suhteliselt kerge programmeerimiskeel
= Javascript on Idppkasutaja vaatepunktist killaltki kiire
= Javascriptil on veebilehtedel laienenud funktsionaalsus
[20]

3.2.4 HTML

HTMLi kasutatakse, et luua elektroonilisi dokumente, mida kuvatakse veebis. Iga
lehekiilg internetis on loodud kasutades mdnda versiooni HTML.ist. HTML kindlustab, et
veebibrauser kuvab tekste, pilte ja teisi elemente tapselt nii nagu on soovitud neid kuvada.
[Ima HTMLita ei oska brauserid elemente kuvada. Lisaks laseb HTML ehitada
baasstruktuuri lehekuljest, mille kujundust hakatakse CSSiga muutma. HTMLi kohta
vOib 6elda, et see on inimese luustik ehk struktuur ning CSS on tema nahk ehk valimus
[21].

HTMLi eelised:
= HTMLIi on kerge kasutada ning dppida
= Kdik veebibrauserid toetavad HTMLI
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HTML on tasuta. Selle kasutamiseks pole vaja mingit tarkvara ega
pistikprogramme.
Enamus tarkvaraarenduse tooriistad toetavad HTMLI
HTML toetab SEOd veebilehtedel
[22]

3.25CSS

CSS on programmeerimiskeel, mida kasutatakse veebilehtede disaini loomiseks. Naiteks

saab CSSiga defineerida lehekilje varve, fonte ja tldist kujundust. CSS on iseseisev keel,

ehk ta ei sOltu HTMList ning teda saab kasutada koos iga XML.il pohineva keelega [23].

CSSi eelised:

Kerge hooldada ja uuendada
Disaini Uhtsus
Rohkem vormindamisvdimalusi
Kergekaaluline kood
Kiire allalaadimiskiirus
Otsingumootori optimeerimise eelised
Kerge esitleda erinevaid stiile erinevatele kasutajatele
Hea kattesaadavus
[24]
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4 Eesti kasitooollede veebirakendus

Valminud veebirakendus asub aadressil https://estonian-craftbeers.firebaseapp.com/ ning

kood on kéttesaadav aadressilt https://github.com/dreadfultoxicity/eestikasitooolled.

4.1 Andmete kogumine

Enne Eesti kasitoodllede mobiilse veebirakenduse loomist kilastas antud
bakalaureuset6d autor erinevaid Eesti kasitoodllede tootjate kodulehekiilgi, et koguda
infot erinevate kisitoodllede kohta. Info koguti JSON faili, mis hiljem Firebase’i

andmebaasi imporditi.

Kasitdoollede kohta kogutavaks infoks oli:
= Ka&sitooolle nimi
= Ka&sit6odlle luhitutvustus
= Ka&sitoodlut tootva ettevotte nimi
= Kasitoodlle alkoholiprotsent
= Kasitdodlle soovitatav tarvitamise temperatuur
= Kasitoodlle pilt

= Kasitoodlle kodulehekiilje aadress

4.2 Rakenduse tutvustus

Rakenduse puhul on tegemist Eesti kasito6dllede tootjate poolt pruulitud Gllesid késitleva

veebirakendusega. Rakenduse kasutamine toimub l&bi veebibrauseri.

Rakendus on kirjutatud Javascriptis, HTMLis ja CSSis kasutades erinevaid Firebase’i
poolt pakutavaid vdimalusi - reaalajas toimiv NoSQL andmebaas, autentimine, hosting

ning piltide talletamiseks Cloud Storage.
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4.3 Rakenduse struktuur

Antud mobiilne veebirakendus koosneb viiest vaatest: peamenii, otsing, soovide

nimekiri, kasutaja poolt hinnatud kasitd6dllede nimekiri ja késitdodllede detailne vaade.

Rakenduses on kasutajal voimalik:

= Vaadata erinevaid Eesti késito00llesid ja lugeda nende kohta rohkem infot

= Hinnata 5-palli susteemis Eesti kasit06dllesid

= Muuta oma hinnet 5-palli siisteemis konkreetsele kasitoodllele

= Lisada Eesti kasit600llesid oma soovinimekirja

= Eemaldada Eesti kasitoodllesid oma soovinimekirjast

= Otsida Eesti ké&sitoodllesid sisestades otsingukasti sobiva fraasi, konkreetse

kasitoodlle nime, pruulikoja nime voi dllesordi

= Né&ha kdikide kasutajate poolt konkreetsele kasitoddllele antud keskmist hinnet

= Né&ha kui mitu kasutajat on konkreetsele kéasitod6llele oma hinnangu andnud

4.4 Kasutajaliides

Kasutajaliides koosneb viiest vaatest (Tabel 2). Vaated on visuaalsel kujul vélja toodud

Lisas 1.
Tabel 2. Veebirakenduse vaated.
Vaade Néidis URL Eesmark
Voimalus néha kdiki andmebaasis olevaid
. . kasitoodllesid nimekirja vaates, sealhulgas nende

Peamendil /index.html . L -
hinnangut muuta ning lisada vGi eemaldada
soovinimekirjast.

Kasitooslle Ibeer_view.html? Vdimalus naha spetsiifilise kasitoodlle kohta rohkem

detailne vaade

beer=Aafrika

infot, tema hinnangut muuta ning lisada voi
eemaldada soovinimekirjast.

Otsing

/search.html

Vdimalus otsida spetsiifilist kasité6dlle nime, fraasi,
pruulikoja voi 6llesordi jargi.

Soovide nimekiri

/wishlist.html

Vdimalus naha kdiki oma soovinimekirjas olevaid
kasitoodllesid ning neid sealt vajadusel eemaldada.

Kasutaja poolt
hinnatud dllede
nimekiri

/my_beers.html

Vdimalus naha kdiki enda poolt hinnatud
késitoodllesid, sealhulgas oma hinnanguid muuta.
Kdige parema hinnanguga 6llesid kuvatakse eespool.
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4.5 Firebase’i kasutamine

4.5.1 Autentimine

Antud veebirakenduses sai kasutatud Firebase’i poolt sisseehitatud Google autentimise
vOimalust (Joonis 5). Nimelt rakendusele pdaseb ainult siis ligi, kui kasutaja logib sisse
oma olemasoleva Google kontoga. Antud Google konto info talletatakse Firebase’i
konsooli, millele paaseb ligi kasutades samuti veebibrauserit.

Igale susteemi esmakordselt sisenenud kasutajale luuakse oma unikaalne UID, mille jargi
stisteem oskab lugeda andmebaasist infot ja sinna kirjutada. Olemasolevaid kasutajaid

tuvastatakse nende UID jargi.

h Firebase Estonian Craftbeers v Go to docs ‘

A  Project Overview o3 Authentication WEB SETUP
BvETeE USERS  SIGNANMETHOD  TEMPLATES USAGE

=  Authentication

Database

Q_  Search by email address, phone number, or user UID ADD USER ©

Storage

Hos!ing Identifier Providers Created Signed In UserUID ™
-)  Functions G Jan 19,2018 Apr 11,2018 7POZbZfjxVeeLipHEQMMIXUVMFV2
- A4 9018 A 9018 s 2. R
G Jan 24,2018 Jan 24,2018 72X50HD3MYDth9VXRASZgLm
STABILITY
~ - N . - .
G Jan 19,2018 Apr 21,2018 HDNXNEDIBZSIy6hxJj¥QVTwb3sT
ANALYTICS G Feb 25,2018 Apr 21,2018 N6BSJHGCTERX6AA4e73dtY0iinm1
e o 0rs . O e T
G Jan 19,2018 Jan 19,2018 Nf61JIGJd6YgHOasn JeWdPCeTp22
o N - o e
G Jan 19,2018 Apr 12,2018 Y7¢H8VDLNBNGXRLBSCZUMtSEM.
~ -
Jan 21,2018 Apr 17,2018 VipzxHuVgaa6aGUIWGHW2RNES6
UPGRADE e : ! y
o~ 201 o 711 o . MR ~
G Jan 19,2018 Jan 19,2018 XMK6ZNdS2{ZXOW68KOBZhBnGe

<

Joonis 5. Autentimise vaade Firebase konsoolis.

4.5.2 Andmebaas

Firebase’i poolt pakutavat reaalajas toimivat NoSQL andmebaasi sai kasutatud kdikide

andmete talletamiseks, lugemiseks ja kirjutamiseks. Andmebaasis on kokku neli haru:

= Beers ehk haru kus talletatakse kdik info iga kasit66dlle kohta (Joonis 6)
= Ratings ehk haru kus talletatakse kasutajapdhiseid kasitoddllede hinnanguid
(Joonis 7)

= Users ehk haru kus hoitakse koiki kasutajaid (Joonis 8)
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=  Wishlist ehk haru kus talletatakse kasutajapdhiseid soovinimekirjas olevaid

késit6odllesid (Joonis 8)

“ Firebase Estonian Craftbeers v  Database Go to docs ‘
ft  Project Overview o estonian-craftbeers
L. beers
DEVELOP L beerl
- beer_alcohol: "6.5% India Pale AL
Authentication
- beer_image: "https://firebasestorage.googleapis.com/v@/b/est
Database .
- beer_name: "Virmalised
Storage - beer_summary: "Jouline ja humalane IPA. Kasutatud USA humalaic
Hosting - beer_temperature: "6-10°C
Functions - brewery: "Péhjala
homepage: "https://pohjalabeer.com/el
=- beer10
STABILITY
- beer_alcohol: "13.6% Imperial Stou
- beer_image: "https://firebasestorage.googleapis.com/v@/b/est
ANALYTICS - beer_name: "Pime 00
- beer_summary. "Aasta pikimaks 6oks pruulitud Imperial Stout. ¢
- beer_temperature: "12-20°C
- brewery: "P6hjala
homepage: "https://pohjalabeer.com/el
Q- beer100
Spark i
Free $0/month UPGRADE Y beer101
§- beer102
@ beer103

Joonis 6. Kasittoollede andmebaasi struktuur Firebase konsoolis.

u Firebase Estonian Craftbeers v  Database Go todocs ‘
A Project Overview estonian-craftbeers

n beers
DEVELOP L. ratings

n 7P9ZbZfjxVeceLipHEqrmtXuVmFV2
n - HbNXxnEbj8ZS9y6hxJjYQjv7wb8s1

L . N6BSJHGCERX6AA4e73dtYOlinm1
Storage Lo

Authentication

Database

Hosting | beer_name: "All Ryed!
Functions | lrating: "2’
beer_name: "Abstraction

STABILITY
rating: "4"

ANALYTICS beer_name: "Aafrika

rating: "2"

o3
o4
a5
a6

Spark

Free $0/month

UPGRADE a7
- Y7cH8VDLNBNGXRLB5CzuJtSEmgl3
B- vlpzxHuVqaa6aGUiW6HW2RNEs6m1

Joonis 7. Hinnangute andmebaasi struktuur Firebase konsoolis.
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" Firebase Estonian Craftbeers v  Database Go to docs ‘

A  Project Overview o3
estonian-craftbeers
ll beers
DEVELOP T
- ratings
= Authentication =J.. users

ﬁ 7P9ZbZfjxVeeLipHEqrmtXuVmFV2
ﬂ 72X5q0HDd3fhYDth9VXRASZgLms2
ﬁ HbNxnEbj8ZS9y6hxJjYQjv7wb8s1

& N6BSJHGCIERX6AALe73dtYOiinm1

D
Storage
Hosting

2 ROz L email: "passliisB4@gmail.col

-~ name: "Liis P
STABILITY n Y7cH8vDLNBNGXRLB5CzuJtS5Emgl3
8- vipzxHuVqaa6aGUIW6HW2RNEs6m1

=1 wishlist
ANALYTICS L . HbNXnEBJ8ZS9y6hxJjYQjv7wh8s1
[ "Banger
: "Pretty Hard
L 2: "Aafrika
3t "A1l Ryed!
@3- N6BSJHGCFERX6AA473dtYOiinm1

Spark
Free $0/month - Y7cH8vDLNBNGXRLB5CzuJt5EmgI3

UPGRADE

<

Joonis 8. Kasutajate ja soovinimekirja andmebaasi struktuur Firebase konsoolis.
4.5.3 Cloud Storage
Eesti kasitoodllede piltide hoiustamiseks on kasutatud Firebase’i poolt pakutavat Cloud
Storage’it (Joonis 9), kuhu on vdimalik tles laadida nii pilte, kui ka videoid [25]. Iga kord

kui rakendusel on vaja pilti kuvada, périb ta seda andmebaasis oleva pildi lingi kaudu,

mis omakorda viitab Cloud Storage’is olevale pildile.

" Firebase Estonian Craftbeers
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Joonis 9. Cloud Storage pildi vaade Firebase konsoolis.
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4.5.4 Hosting

Antud t66s on kasutatud Firebase poolt pakutavat hosting stisteemi (Joonis 10), mis loob
rakendusele unikaalse domeeni ning laseb sinna koodi Ules tdugata 1&bi Windowsi
ké&suprotsessori (Joonis 11). Samuti on vdimalik 1&bi Firebase konsooli oma viimaseid

tdukamisi thistada ja kustutada.

@ Firebase
A  Project Overview

DEVELOP

Authentication
Database
Storage
Hosting

Functions

STABILITY

ANALYTICS

UPGRADE

e

iisp>cd eesti_kasitooolled_vo
liisp\eesti_kasitooollec

Deploying to 'estonian-craftbeers'...

ng public
uploa

stonian-craftbeers.appspot.com
restore

Project Console:
Hosting URL: http

liis

Joonis 11. Kasuprotsessori kaudu koodi ules tdukamine Firebase’i.
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4.6 Edasiarendamise voimalused

Rakendusel on mitmeid edasiarendamise vdimalusi. Naiteks on vdimalik rakendusse
juurde lisada Firebase’i poolt loodud funktsionaalsus, mis laseb rakendust ka ilma

internetitihenduseta kasutada.

Funktsionaalselt oleks voimalik rakendust véga palju edasi arendada. Naiteks, lisada
vOimalus saada oma hinnangute pdhjal uusi kasito6dllede soovitusi. Otsida kasit6éoollesid
mitte ainult nime, vaid ka pildi jargi vdi lubada kasutajatel lisada kirjeldus, miks nad
antud kasitoodlut just antud hindega hindasid.

Lisaks oleks vdimalik rakendust optimeerida nii, et kasutajale tuleksid kéik vaated

kiiremini ette ning terve rakendus ja kasutajakogemus mdjuksid paremini.

4.7 Firebase’i kasutamise muljed

Firebase’i kasutama hakates oli viga palju raskusi. Kuna Firebase’i ndol on tegemist
suhteliselt uue tarkvaraga, siis internetis on selle kohta véga piiratud koguses
dokumentatsiooni ja Gpetusi. Kuna Firebase on viimase paari aasta jooksul vaga palju
uuenenud ja muutunud, siis suur osa veebis olevatest Opetustest kdivad mone Firebase’i
vanema versiooni kohta, mis tdnasel paeval enam ei to6ta. Sellest tulenevalt on Firebase’i

Oppimiskdver vaga suur ja nduab palju aega.

Kdige huvitavamaks ja parimaks funktsionaalsuseks Firebase’i juures sai kindlasti
andmete reaalajas uuendamine. Antud t60 raames sai seda ara kasutatud hinnangute
sisteemi juures. Kui kasutaja lisab mdnele kasitédbllele hinnangu voi muudab
olemasolevat, siis sel hetkel, kui uus hinne ilmub andmebaasi, uuendab Firebase ise kdik
kuvatavad andmed dra. Mdnes teises vaates tuli aga antud funktsionaalsus dra keelata,
naiteks soovinimekirja vaates. Kui seal oleks antud funktsionaalsus sisse jaanud, siis
niipea kui kasutaja eemaldab oma nimekirjast mone késitodolle, kaoks antud 6lu ka
listivaatest. See tdhendaks, et kui kasutaja eemaldab kogemata vale kasitotdlle oma
listist, peaks ta selle dlle uuesti lles otsima ja nimekirja uuesti lisama, sest niipea kui
andmebaasi jouab info, et konkreetne kasitoodlu ei ole enam kasutaja soovinimekirjas,

eemaldatakse antud 6lu ka kasutajaliidese tasandil antud vaatest. Andmete uuendamiseks
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tuli kasutada andmebaasi viite taga funktsiooni on() (Joonis 12). Antud funktsionaalsuse

kinni keeramiseks tuli ta asendada funktsiooniga once().

function displayAllUssrsRatings{color) |

var ratingsRef = firebase.database[}.ref['fratings');
var allUsersAverageToDisplay;
ratingsRef.on{'value', function (snapshot) |

var ussrs = snapshot.val();

var numberOfUssrs = snaEsth.nu.mChildren{};

Joonis 12. Hinnangute kuvamise funktsiooni algus.

Probleemseks kohaks Firebase’i puhul sai andmebaasi haldamine. Nimelt I&bi Firebase
konsooli oli viga kerge tervet andmebaasi kogemata dra kustutada v6i osad andmed &ra
kaotada, importides kogemata vale JSON faili. Nimelt iga kord uut faili importides
kirjutatakse kdik andmebaasis olevad read tle. Antud t66d tehes kogunes péris suur kogus
varukoopiaid ehk JSON faile, mida sai kasitsi eksporditud, sest tekkis kahtlus, et
andmebaasis olevate andmetega vdib midagi juhtuda.

Uheks suureks pettumuseks Firebase’i puhul sai tema ebastabiilsus erinevates
veebibrauserites. Nimelt on Firebase Google poolt loodud ning kui loodud rakendust
kasutada Google poolt loodud veebibrauseris Google Chrome, toimib kdik suurepéraselt.
Kui kasutada Firebase’i teiste ettevotete poolt loodud brauserites, nditeks Microsoft Edge,
siis ilmneb puudujadke, mida Firebase teha ei suuda. Naiteks Microsoft Edge’is ei toimi
Firebase’i poolt loodud loogikaga Google kontoga kasutaja ststeemist vélja logimine
(Joonis 13).

function logout() {

firebase.auth().signCut () .then{function() {
window.location.href = "index.html";
}) .catch (function{error) {

conscole.log(erroxr);

I

Joonis 13. Firebase funktsioon mis ei toimi Microsoft Edge veebibrauseris.

Suureks takistuseks antud 18putd6é raames sai andmete péarimine andmebaasist. Nimelt

andmebaasi péringutesse ei olnud vdimalik suurt loogikat sisse kirjutada ning sellest
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tulenevalt tuli pea iga andmebaasi paringuga parida kdik antud andmebaasiharus olevad
andmed ning neid javascriptiga toddelda. See tdhendas aga mitmeid for tstkleid Uksteise
sees (Joonis 14), mis 16ppkokkuvdttes tegid andmete kuvamise kasutaja jaoks aeglaseks.

for (a = 0; a < number0fUsers; att+) {
var key = Object.k uszers) [al;
var valuss = users|[key];
for (e = 0; e < values.length; e++) |
if {Talu&f[e][”heer_name”] === beerName) {
allUsersRating = values[e] ["rating"];
allUsersNumbers.push(parseInt(allUsersRating));
} else {

}

Joonis 14. Naide for tstiklist for tsiikli sees.

Teiseks suureks takistuseks sai andmete sidumine omavahel. Nimelt Firebase’1 paringute
puhul puudub vBimalus erinevates harudes olevaid andmeid (ihendada, ehk kasutada
sarnast meetodit nagu SQLi puhul on JOIN. Ilma sellise meetodita oleks vdimalus
salvestada soovitud informatsioon samasse andmebaasi harusse, aga Firebase ise ei
soovita vaga sugavaks andmete salvestamisega minna ning lisaks teeks selline lahendus
kdik paringud mitu korda aeglasemaks. Nendest p&hjustest tulenevalt jai ka rakendusse

lisamata v@imalus kasitoodllesid listivaates hinnangute pdhjal sorteerida.

T60 autori positiivsed kogemused Firebase’iga:
= Antud t66 kontekstis oli vdga mugav, et Ghest ja samast kohast oli v@imalik lisaks
veebisaidi hostimisele hallata nii andmebaasi, kéasitéo6llede pilte ning kasutajaid.

= Andmete reaalajas uuendamine.

T&0 autori negatiivsed kogemused Firebase’iga:
= Andmebaasi paringute piiratud vdimalused

= Erinevate veebibrauserite kehv tugi

Kokkuvotvalt voib Firebase’i kasutuskogemuse kohta 6elda, et vahest loogikat ndudvate
rakenduste juures on Firebase suurepérane valik oma kiiruse ja voimekusega. Suurt
loogikat ndudvate rakenduste puhul, aga soovitaks t00 autor eelistada SQL tulpi

andmebaase, kus on vdimalik péringutesse rohkem loogikat sisse kirjutada ning sellest
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tulenevalt kasutajatele kasutajasdbralikum rakendus luua. TO0 autor kasutaks tulevikus
kindlasti veel Firebase’i kdiki v@imalusi, eriti veebihostingu ja andmete talletamise
voimalust. Firebase’i andmebaasi paari jargneva aasta jooksul hea meelega ei kasutaks.
Soovitatav oleks oodata ja vaadata, kas paari jargmise aasta jooksul tuleb innovaatilisi

muudatusi ning siis Firebase’i andmebaasiga uuesti k&tt proovida.
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5 Eesti Kisitooollede rakenduse analiiiis

Antud rakenduse valmides paluti erinevate taustadega inimestel loodud veebirakenduse
kasutajaliidest, kasutajamugavust ja funktsionaalsust testida, et veenduda kas rakendus
toimib nii nagu peab ja on kdikidele kasutajatele Giheti mdistetav. Rakenduse testimiseks
vastasid 13 kasutajat Google Forms’is olevale kisitlusele, kus neil paluti kasutada antud
I6putdd raames loodud veebirakendust 1abi oma nutitelefoni ning vastata ettevalmistatud
kisimustele. Kusitlus on vélja toodud Lisas 2.

Kdsitluses olid ainult esimesed neli kiisimust kasutajale kohustuslikud, sest kui kasutaja
ei saa rakendust Uldse avada oli optimistlik eeldada, et ta soovib kéikidele tlejaanud
kisimustele veel vastata. Kisitluses osalenud kasutajad kasutasid testimiseks
veebibrausereid Google Chrome, Mozilla Firefox ja Safari. Kisitluse tulemusena tuli
nahtavale mitu programmiviga ja ebaloogilist kditumist, mida t66 autor ise varem ei olnud

marganud.

Kdige suuremaks funktsionaalseks veaks mis leiti oli, et mdne otsingusdna puhul otsing
ei toiminud digesti. Nimelt eksisteeris slisteemis programmiviga, mis ei arvestanud suure
algustdhega algavate sOnadega. Niiteks fraas ,,saison” tdi vasteks 8 késito6dlut, kuid
sama sOna suure algustihega ,,Saison® ei toonud vasteks tlihtegi kasitooolut. Sellest
tulenevalt sai rakenduses olev otsinguloogika tmber Kirjutatud ning niiid toimib otsing

olenemata suurest- voi vaiksest algustéhest.

Uheks veaks leiti veel, et kui kasutaja polnud oma soovide nimekirja veel midagi lisanud
vOi polnud veel Uhtegi kasitoodlut hinnanud, siis antud vaated ei laadinud &ra. Nimelt oli
jaénud teostamata loogika, et kui listid on tiihjad, siis tuleks kasutajale kuvada tekst, et ta
pole veel nendesse midagi lisanud. Antud kisitluse tulemusena sai see loogika rakendusse

lisatud.

Visuaalseid programmivigasid raporteeriti mitmeid. Naiteks, kui esimest korda

k&sit6oolut hinnata, siis tdhed, mis nditavad hinnatud punkte visuaalselt, kuvasid valesti.
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Tuli vélja et rakenduses ei olnud arvestatud loogikaga, kuidas téhti kuvada, kui kasutaja

esimest korda mdnda kasito0olut hindas. Antud programmiviga sai parandatud.

Lisaks hindamisele leiti veel, et otsingute lehel olev otsingulahtri sees olev luubi ikoon
lilkus vaikse ekraaniga telefonis teisele reale. Lisaks toodi vdlja, et kasitoodllede
listivaatesse viiv ikoon on eksitav. Mitu kasutajat arvas, et antud ikooni peale klikkides
peaks avanema burgermenud. Kusitluse analutsi tulemusena sai burgerimenu ikoon dra

vahetatud kodu ikooni vastu (Joonis 15).

UTSING UTSING

4 2 () A 4 2

Joonis 15. Otsingulehe Ul programmiviga ja burgermen(i kodu ikooni vastu vahetamine.

Kdigele lisaks toodi veel valja, et soovinimekirja lisamise ikoon vdib-olla eksitav, sest
teistes rakendustes kasutatakse sama ikooni lemmikute objektide jaoks nagu naiteks
Instagram. Antud t06s sai aga otsustatud, et seda ikooni ei vahetata valja, sest kbik
ikoonid on parit tasuta kattesaadavast ikoonide teegist Font Awesome ning oleks halb

otsida Uks ikoon, mis ei ole sama stiiliga nagu teised.
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Veel toodi vilja, et dlletootjate kodulehele viitav link on liiga hele ja ei paista madala
valgustusega ekraanil hasti silma. Selle tulemusena sai lingi fondi paksust muudetud
(Joonis 16). Mainiti ka &ra, et listivaates voiks kasutajal olla mingi indikatsioon, et
laetakse veel dllesid juurde, kui listi allapoole kerida. Sellest tulenevalt sai listivaatesse
juurde lisatud laadimisikoon, mis ilmub kui listis allapoole liikuda.

Koduleht: Koduleht:
—_—

Joonis 16. Kasitdoolletootja kodulehele viitav link.

Rakenduse tagasiside oli enamasti positiivne. Rohkem kui pooled kiisitlusele vastanutest
arvasid, et rakendus oli kasutajasdbralik. Ainult iks vastanutest arvas, et rakendus ei
olnud kasutajasdbralik. Rakenduse véljandgemist hinnati veel positiivsemalt, nimelt
rohkem kui 90% vastanutest vastas, et neile meeldis antud rakenduse kujundus ja see oli

nende silmis ilusa ja kerge véljandgemisega.

Negatiivse koha pealt toodi vélja, et rakendus oli kohati aeglane ja jai mulje nagu jookseks
kokku. Aegluse pdhjuseks on juba varasemalt mainitud Firebase’i paringutest puuduva
lisaloogika esitamise probleem, mis sundis andmeid kliendipoolel t66tlema ja omakorda
kasutaja jaoks andmete laadimise aeglasemaks tegi. Lisaks leiti, et kui Uritada rakendusest
valja logida, aga samal hetkel ollakse sama veebibrauseri teises aknas endiselt sisse
logitud, siis véljalogimine ei toiminud. Sellest leiust tulenevalt, sai rakenduse
valjalogimise funktsiooni juurde lisatud rida localStorage.removeltem(key), mis kustutab

ara kasutaja sessiooni votme ja sunnib veebibrauseri Google kontost valja logima.

Kdsitlusele vastanutelt tuli ka mitu head ideed, mida tulevikus rakendusse juurde lisada.
Néiteks lisada loogika, mis pakuks kasutajale automaatset koduekraanile lisamist.
Tegemist on vdaga hea mdttega, sest kisitluse vastusest tuli valja, et paljud kasutajad
eelistaksid mobiilsetele veebirakendustele just mobiilirakendusi, sest nad ei olnud

teadlikud vdimalusest, et veebirakendust on v8imalik telefoni koduekraanile lisada.

Uldkokkuvdttes oli kisitluse labiviimine vaga edukas. Rakenduses sai vaga palju asju
parandatud ja rakendust Uldiselt kasutajasdbralikumaks muudetud. Lisaks sai mitu head

ideed, mida tulevikus rakendusse juurde lisada.
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Kokkuvote

Antud bakalaureuset6d eesmargiks oli luua kasutajasdbralik mobiilne veebirakendus
késitooolledele, mis oleks eestikeelse kasutajaliidesega, kergesti kasutatav ning sisaldaks
ainult Eesti 6lletootjate poolt loodud késit6odllesid. Loodud veebirakendus kasutab oma
funktsionaalsuste taitmiseks Google poolt loodud platvormi Firebase. Antud t66 tulemina
valminud Eesti ké&sitooolledele suunatud mobiilne veebirakendus asub aadressil

https://estonian-craftbeers.firebaseapp.com.

T6O teoreetilises osas uuris t60 autor juba olemasolevaid Glledele suunatud rakendusi
ning joudis selgusele, et konkreetselt Eesti kasitdodlledele keskenduvat rakendust varem
ei ole eksisteerinud. Lisaks puudub turult ka 6lledele suunatud rakendus, mille

kasutajaliides oleks eestikeelne.

Antud bakalaureusetdd kaigus joudis autor selgusele, et Firebase’i ndol on tegemist
suhteliselt innovaatilise tehnoloogiaga, mis aga sisaldab mdningaid puudusi. Firebase’i
headeks funktsionaalsusteks veebirakenduse loomisel olid veebihosting, piltide
haldamine ning kasutajate haldamine. Firebase’i reaalajas toimiva andmebaasi puhul oli
kdige innovaatilisemaks funktsionaalsuseks andmete reaalajas uuendamine ilma
lisaloogika lisamiseta. Pettumust valmistas Firebase’i kehv tugi erinevates
veebibrauserites ning piiratud loogika lisamine andmebaasi paringutesse, mis ndudis
kliendipoolel lisaloogika loomist ning tegi rakenduse kasutamise kasutaja jaoks palju
aeglasemaks. Sellest tulenevalt soovitab t66 autor, et enne reaalajas andmebaasi
kasutusele votmist tuleks véga stigavalt analtitisida, mida loodava rakendusega soovitakse
saavutada. Kui soovitakse luua rakendust, mis sisaldaks palju loogikat, siis pigem

eelistada aastakiimneid eksisteerinud SQL andmebaasisiisteeme.

Kéesoleva bakalaureusetdo kdik eesmérgid said taidetud.
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Lisa 1 — Eesti Kiisitooollede mobiilse veebirakenduse vaated
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Joonis 17. Eesti kasitéoollede listivaade
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Joonis 20. Eesti késitoodllede soovinimekirja vaade.
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Joonis 21. Eesti kasitoodllede hinnangute vaade.
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Lisa 2 — Rakenduse analiiiisi kiisimustik

1) Mis telefoni operatsioonististeemis antud rakendust kasutasite?
o Android
o 1i0S

o Muu

2) Mis veebibrauserit kasutasite?
o Google Chrome
o Mozilla Firefox
o Safari

o Muu

3) Kuidas suhtusite sellesse, et pidite rakendust kasutama labi veebibrauseri, mitte seda
Play Store’st vGi App Store’st alla laadima?
o Pigem meeldis
o Pigem ei meeldinud
o Olen erapooletu

o Muu
4) Olenevalt teie eelmise kiisimuse vastusest, palun pdhjendage oma vastust.

5) Kas teil oli vdimalik logida rakendusse sisse oma Google kontoga?
o Jah, véga kergelt
o Jah, aga ndudis natuke vaeva
o Ei, ei tekkinud tldse valikut Google kontot valida
o Ei, Google konto sain valitud, aga rakendusele ligi ikka ei saanud

o Muu

6) Kas peale sisselogimist dnnestus teil kdiki kasitoodllesid listivaates naha? (ka napuga
tlespoole tdmmates)

o Jah, kdik toimis
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Peaaegu, esimene listivaade oli ndhtav aga ndpuga Ulespoole likates ei laetud
rohkem midagi

Ei, ei paéasenud listivaatele ldse ligi

Muu:

7) Kas lehel "otsing” oli teil vOimalik otsida Ollesid erinevate kriteeriumite jargi?

(n&iteks pruulikoja jargi, nime jargi, sordi jargi)

o

o

o

o

Jah, kdik variandid toimisid

Peaaegu, ainult mone kriteeriumi jargi toimis
Ei, otsing ei toiminud uldse

Muu:

8) Kui vastasite eelmisele kiisimusele "Peaaegu™” voi "Ei", siis palun loetlege mis

marksGnadega otsing ei toiminud.

9) Kas teil oli voimalik 6lledele hinnanguid anda igas vaates?

©)

©)

©)

©)

Jah, igas vaates toimis

Peaaegu, mdnes vaates toimis, mones mitte.
Ei, mitte Gheski vaates ei toiminud

Muu:

10) Kui vastasite eelmisele kusimusele "Peaaegu”, siis palun loetlege, mis vaadetes

hinnangute andmine ei Gnnestunud.

11) Kas teil oli vdimalik juba varem hinnatud 6lle hinnangut muuta? Nii suuremaks kui

vaiksemaks?

o

o

Jah, kdik toimis

Ainult suuremaks 6nnestus muuta
Ainult vaiksemaks dnnestus muuta
Soltuvalt vaatest toimis erinevalt
Ei

Muu:

12) Kui vastasite eelmisele kisimusele "Séltuvalt vaatest toimis erinevalt”, siis palun

loetlege mis vaadetes hinnangute muutmine ei 6nnestunud

13) Kas teil 6nnestus erinevates vaadetes dllesid oma soovinimekirja lisada?
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Jah, igas vaates Gnnestus

Peaaegu, mdnes vaates Gnnestus, mones mitte
Ei, el 6nnestunud theski vaates

Muu:

14) Kui vastasite eelmisele kisimusele "Peaaegu”, siis palun loetlege, mis vaadetes ei

onnestunud dllede soovinimekirja lisamine

15) Kas teil dnnestus erinevates vaadetes dllesid oma soovinimekirjast eemaldada?

o

o

o

©)

Jah, igas vaates 6nnestus

Peaaegu, mdnes vaates 6nnestus, mones mitte
Ei, ei 6nnestunud theski vaates

Muu:

16) Kui vastasite eelmisele kiisimusele "peaaegu”, siis palun loetlege, mis vaadetes 6llede

soovinimekirjast eemaldamine ei toiminud

17) Kas olite vdimeline ndgema Gllede detailset vaadet?

©)

©)

©)

Jah, iga dlle vaade toimis
Ei, Ukski 0lle vaade ei avanenud
Muu:

18) Kas teil oli vGimalik rakendusest vélja logida vajutades "minu hinnangud” vaates

nupule "Logi valja"?

©)

©)

o

Jah, véga lihtsasti

Jah, pérast mitut korda dnnestus

Ei, nupule klikkimine ei teinud midagi

Ei, nupule Kklikkides ststeem nagu hakkas vélja logima, aga avas I6puks ikka
rakenduse avalehe olles endiselt sisselogitud

Muu:

19) Kuidas hindate rakenduse kasutajas6bralikkust, kas kdik oli lihtsasti arusaadav ja

kasutatav? (5-punkti skaala)

20) Kui kaldusite "Véga halb™ vastuse poole eelmises kiisimuses, siis palun kirjutage miks

ja kuidas saaks rakendust teie silmis parendada.
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21) Kuidas hindate rakenduse kasutajaliidest, ehk kas rakendus oli teie arust ilusa ja kerge

véljandgemisega voi vastupidi? (5-punkti skaala)

22) Kui kaldusite "Vé&ga kole" variandi poole eelmises kisimuses, siis palun Kirjutage
miks ja kuidas saaks teie meelest rakenduse véljandgemist parendada.

23) Kui teil tekkis veel mingeid mdtteid vdi tahtmist midagi 6elda, siis palun andke sellest

siia teada.
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