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Annotatsioon

To6 kirjutamisel uuringu objektiks oli autori negatiivne kogemus veebikursustele
pOhinevate platvormide kasutamisel. Autor on Kkindel, et sarnased probleemid
(probleemide tdhistamise kohta vt 10ik 1) oleks voinud tekkida ka teistel sedalaadi
platvormide kasutajatel. Loput6o teemaks oli teadmiste vahetamise platvormi analiiiis ja
selle platvormile kliendi osa loomine. Autori arvates on see platvorm lahenduseks allpool

loetletud probleemidele.

Ldputdo on kirjutatud eesti keeles ning sisaldab teksti 33 lehekiiljel, 6 peatiikki, 9 joonist,
4 tabelit.



Abstract

Knowledge sharing platform analysis and client app creation for startup

The object of the study when writing the work was the author's negative experience when
using platforms with online courses. The author is sure that similar problems (for the
designation of problems, see paragraph 1, other users of this kind of platforms could have
arisen. The subject of the finalthesis was the analysis of the platform for the exchange of
knowledge and the creation of the client part for this platform. According to the author,

this platform is a solution to the problems listed below.

In the process of this thesis, the author lists the identified problems, as well as sets himself
the tasks that he will perform throughout this work.

After identifying problems and tasks, the author plans the stages of application
development, and also divides the amount of work into SDLC phases (see section 1.2).
The author also considers the roles that will be used in the implementation of the platform
and compares the five platforms of online courses he has chosen, after which he highlights
the distinctive features of the platform he creates, which are also part of the problem

solving.

In addition, the author introduces the literature he uses, as well as analyzes the concept of
platforms offering online courses. After that, the author proposes an alternative concept
of such platforms (see paragraph 3.2.2) and creates a one-page business plan (Lean
Canvas), which summarizes the above material, as well as highlights the costs and
revenues of the application, the means for its distribution, as well as the target a group
and a focus group (the group where the application is planned to be tested). After that, the
author collects the requirements for the application, as well as creates a site mockup to

visualize the work required to complete.

After that, the author is engaged in the creation of the client part of the site, having

previously selected the tools for its implementation.



In this final work, the author also introduces the features of the tools used in the
development of the client part, after which he provides access to the source code of the

application he created.

At the end of the work, the author analyzes the work he has done, and also determines the
aspects that need to be adjusted before starting the next stage of the application. Also, in
the conclusion, the author sums up the work he has done and talks about the results he

has achieved.

The thesis is in Estonian language and contains 33 pages of text, 6 chapters, 9 figures, 4

tables.



Liihendite ja moistete sonastik

MOOC Massive Open Online Course

MVP Minimum Viable Product (Vahim elujouline

toode voi minimaalne t66tav toode)

SDLC Systems Development Life Cycle

HTML HyperText Markup Language (hiiperteksti méargistuskeel)
JSX JavaScript XML (JavaScript keele laiendus)

MIT Massachusetts Institute of Technology

(eraiilikool Ameerika Uhendriikides)
ISO International Organization for Standardization

API Application Programming Interface



Sisukord

AULOTTAEKIAIALSIOON ...ttt sre e nae e 2
N gl ] r= U] [T o USRS RPROPRRN 3
Abstract Knowledge sharing platform analysis and client app creation for startup......... 4
Lithendite ja mOiStete SONASTIK .......eeiviiiiiiiiiiiieiie e 6
0TS0 o SRR 7
JOONISEE TOBTEIU ...ttt e et e aneenreenee s 9
TaDEIITE TOBTEIU ... 10
1 SISSEJUNALUS ......eevieiecee sttt ettt et ettt e st e e e s aeesreenreennesreene s 11
1.1 UleSANnde PUSHLUS ....cv.vveveveiecvrcreteceeieeetes e eae st esse bttt 12
1.2 TS0 skoop ja rollide JAOTUS ....ccvveveiieiiiieiiece s 12
1.3 OSaAPOO0ItE ANALTTS ..vvevvvreiriiieiiii ettt e e snn e nbne e e 15

2 Olemasolevate lahenduste anallilis ...........c.ccverieiiiiiieeieiie e 17
2.1 Margistatud lahtrite SEIZItUSEd...........ccviiiiiiiiiicie e 18
2.2 Vorrelduse Kriteeriumid..........cveeiueeiiiieiiie e e e e snae e nnee e 19
2.3 Kandidaadide valiku pohjendus............ccceviiiiiiiiiiiiiie 19
2.4 SUsteemi ETIPATAd ....ccvveviiiiiiiii i 20
2.5 Tabell KOKKUVOLE .....eeiiiieiiie ettt st snae e snae e e nnne e 21

3 Metoodika ja analiitisivahendid ............ccooiiiiiiiie e 22
3.1 Kirjanduse Glevaade ..........cccovviiiiiiiiiiici 22
3.1.1 Arianaliiiis - BABOK V.3 ....oviiiiieeececeeees s s s s s s s s s s s s s s s s enenns 22
3.1.2 Arianaliiiis — Modern systems analysis and design ............c.cccceeevererirecnnen, 22
3.1.3 Arianaliiiis — The MOOC model for digital practice..............ccccoeerevrrinnee, 22

3.2 Rakenduse kontseptuaalne mudel.............cooovoiiiiiiiiiiie s 23
3.2.1 MOOC KONESEPLSIOON ....vveeiieiiiiciie sttt 23
3.2.2 Autori pakutav uus KONtSEPLSIOON ........ceecveiiiieiiiiiee e 24

3.3 Analiiiisiks kasutatud tOOrTiStad.........cceeiiireiiiee e e 25
3.4 Analiilisi tOOProtsessi KirJeldus. .......cuevuiiiiriiiiiiieiiei e 26



3.4.1 Arendatava rakenduse edukuse peamised moddikud ja mootmised ............. 29

3.5 Nouete kogumise tehnikad ..........ccooveiiiiiiiiii 29
3.6 Prototiilibimise tehnikad ............ccoviiiiiiiiii e 31
3.6.1 Material Design maketti [00MISES.........ccceiveiiviieiiere e 31
3.6.2 Maketti loomine kui drianaliiiisi — ning todplaneerimise vahend.................. 32
3.6.3 Kasutaja ja maketti interaktsiooni demonstreeriming ..........ccccevveeveeeereene. 32

4 Veebirakenduse kliendirakenduse Kirjeldus ...........cccovviiiiieneiie e 37
4.1 Arenduses kasutatud tOOTIIStAd ........coveiiieiiiiii e 37
4.2 Arenduses kasutatud tooriistade valiku pohjendus..........ccoviiiiiiiiniiicnenn 37
4.3 TOOPTrotsessi KIrJeIAUS ......c..veiiiiiiieiiieicic e 38
4.4 Klientrakenduse arhiteKtuuri €riparad ........cccoovvveeiiiiiiiiiiiniiie i 39
44,1 VUE EIIPATAA ...eeiiiviie ittt stee ettt et nnn e nees 39
4.4.2 Teiste komponentide ja teekide Kasutaming...........c.ccooevvvrieieieiciencnesiene 39

5 Veebirakenduse edaspidine arendus ning tehtud t66 anallitis ...........ccoccevverirvenienns 40
5.1 Diplomitod raames tehtud t00de retroSpektiiV ....cvvevivieiiiiiiiiiii e 40

5.2 Veebirakenduse teise arendusetapi todprotsessi korrigeerimine retrospektiivi

DAAST ...ttt nreenes 42
6 KOKKUVOLE ...ttt ettt e e e st e e e e et e e e e e eab e e e e s ebaaeeeeenbbeeeeeanres 44
Kasutatud Kirjanduse 0BTEIU .............ooviiiiiici e 46

Lisa 1 — Lihtlitsents 15putd6 reprodutseerimiseks ja 10putdo tildsusele kittesaadavaks

TEOBIMISEKS ...ttt bbb bbbttt bbb 51
IS8 2 ettt et b e bt be et e nb e e et e e bt e nreeenee 52
IS T TSP PPRRPPPPPR 53
LLESB 4 ettt bbb e et e b e b e e R e e e nne e 54
[ I T TP PT PP RPP PR 56



Jooniste loetelu

Joonis 1. TOO jaotus SDLC faaside JArGi.......ccovveiiiieiieiiiiesiesecc s 13
Joonis 2.Planeeritud veebirakenduse arendusetapid MVP oleku saamiseks. ................. 14
JOONIS 3: LEAN CANVAS.....c.viiiiiiiiiitiiiieie ettt bbbt a bbb ereas 26
Joonis 4: Veebirakenduse KOAUIENT ............cccooiiiiiiiiii e 33
Joonis 5: Veebirakenduse SiSSElOgIMISVOIM .......c.coiiiiieiiiieiiiiese e 34
Joonis 6: Veebirakenduse kasutaja KONtO...........ccccuoiiiiiiiineniiineceeeee e 34
Joonis 7: Veebirakenduse “kursused” [eht ..........ccccovviiiiiiiiiiiiiii e 35
Joonis 8: Veebirakenduse KUrsuse I8Nt ............ccocoiiiiiiiinii e 36
JOONIS 9: DAKI IetrOSPEKLIV ......cviieiiiieieieie st 40



Tabelite loetelu

Tabel 1: Osapoolte anallilis. .........ccoviiviiiiiiiiiiie s 15
Tabel 2: Olemasolevate laheduste analiilis. ..........ccooeeerieiiiiiieiiie e 17
Tabel 3: Néide: Tabel ePIKULEJA. .........ccvveiiiiieieeie e 29
Tabel 4: Néide: Tabel kasutajalugUdega ..........ccccveeeiieieeiieciesece e 29

10



1 Sissejuhatus

Ulemaailmse veebi tulekuga ilmus uue hariduse tiiiip - kaugdpe Interneti kaudu. Selle
alguse pani asjaolu, et juba eelmise sajandi 90ndatel aastatel hakkasid vorku ilmuma
videosalvestused erinevate haridusasutuste loengutest [1]. 2002. aastal Kkéivitati
OpenCourseWare projekt [1], [2], millest sai esimene suurem veebiteenuseid pakkuv
projekt (see projekt pakkus tasuta kursusi MITilt [3]). Praegu on iihel voi teisel alal palju

erinevaid veebipohiseid koolitusi (nii tasulisi kui ka tasuta) pakkuvaid platvorme.

Autori sdnul saab need platvormid jagada ligikaudu kahte kategooriasse - platvormid, mis
pakuvad konkreetse iilikooli kursusi (nditeks Harvard Online Courses [4]) ja platvormid,

mis pakuvad kursusi nii lilikoolidest kui ka eradpetajatest.

2008. aastal motles Dave Cormier [5] sedalaadi platvormidele iihise nime —
MOOC(massive online open course)[6] pakkujad. Selliste projektide mdte on avatud
juurdepiis erinevatel teemadel toimuvatele kursustele ja voimalus piiramatult kasutada

ostetud kursusi [6].

Selles 10putdds kasitletav probleem seisneb selles, et praegu on veebikursuste
platvormide kontseptsioon vdga sarnane - vaatamata olemasolevate platvormide

mitmekesisusele pakuvad sellised veebilehed iilikoolis dppimisega sarnaseid kursuseid.

Teine probleem on see, et kursused ldbinud inimesed on omaette ja dsja omandatud
teadmiste rakendamiseks vajavad nad nii suhtlemist teiste veebikursustel osalejatega (see
aitab luua uusi sotsiaalseid ja édrisidemeid) kui ka voimet deklareerima ettevotteid oma
olemasolust - inimesed peavad t66d otsima véljaspool veebikursuste valdkonda,
hoolimata sellest, et paljudel veebikursuste platvormidel on partnerlus suurte

ettevotetega, kes on selliste platvormide kasutajate potentsiaalsed té6andjad.
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Kolmas probleem on paindlikuma teadmiste vahetamise voimaluse puudumine (puudub
voimalus 14bi viia tunde voogformaadis, samuti konsultatsioone teemat mdistva

spetsialistiga).

Kahjuks pole praegu iihtegi rakendust, mis neid probleeme lahendaks, ja praeguste
MOOC platvormidelt pakutav kontseptsioon ei sobi selliste probleemide lahendamiseks,
kuigi vajadus nende lahendamiseks ainult kasvab - haridus ja oskused (mis tahes
spektriga) on vajalik iga paev, kuid koronaviiruse tdttu on inimestega kokkupuuted viga
piiratud. Isegi kui [0putd6 kirjutamise ajal ei olnud koronaviiruse probleeme, tuleb meeles
pidada, et kui varem oli teadmiste omandamine viga piiratud, otsivad niilid paljud
inimesed oma eesmirkide saavutamiseks voimalust laiendada teadmiste omandamise

piire.

1.1 Ulesande piistitus

Oma t60s pakub autor vélja uue mdiste, mis laiendab veebidppe mdistet - sotsiaalne

vorgustik teadmiste vahetamiseks.

See sotsiaalne vorgustik voimaldab igal kasutajal olla samaaegselt mentor ja dpilane ning
samal ajal luua mis tahes teemal dppesisu. Sisu vdib esitada voogude, veebikursuste voi

haridusdiskussioonidena (vestlus mentori ja dpilase voi Opilaste vahel).

Loputdd eesmérk on luua esmane drianaliiiis selleks, et hiljem luua idufirmat selle pdhjal,
samuti veebilehe maketti loomine ja selle kliendiosa loomine. Eespool nimetatud

eesmargid tdidetakse rakenduse véljatootamise esimeses etapis (lisateavet vt. jaotis 1.2)

1.2 Too skoop ja rollide jaotus

Analiiiis sisaldab {iilevaadet ja vordlust olemasolevate lahendustega, projektinduete
loomist nende hilisema rakendamise MVP(Minimum Viable Product)[7] mudelis. Pérast

MVP realiseerimist viiakse 1dbi nii toote tarkvara testimine kui ka toote testimine
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publikul,  kelle arvamus kohandab  toote hilisemat arengut pidevalt.

Nouete kogumine ja
analiis

Toote
Avalikustamine

—v
testimine lappid
_ ﬂ i
_
_

Joonis 1. T66 jaotus SDLC faaside jargi.

Skeem (joonis. 1) kujutab t66 jaotust SDLC (Software Development Life Cycle) [8] faaside
jargi, mis on osa standardist ISO / IEC / IEEE 12207: 2017 [9] ja pdhineb SDLC

Kirjeldusel.

Skeemil vOib ndha detailset to6jaotamist rakenduse kohta. See osa t6ost, mille Erko Radik
(TTU, Riistvara arendus ja programmeerimise eriala, 185980IACB) peab tegema
(selleks, et toode jouaks MVP olekusse), on mérgitud oranziga. Osa to0st, mille selle t66
autor peab tegema, on esile tdstetud lillaga. Sinine vérv tdhistab seda, mis jadb 10putdo
kontekstist vélja ja parast toote joudmist MVP olekusse. Lisateavet leiate t66 jaotamise

skeemist Lisa 2.

Oluline on mérkida, et see diagramm niitab kogu t6omahtu, mis tuleb teha, et toode
jouaks MVP olekusse, kuid see diagramm ei kajasta toomahtu ajaintervallide kaupa ega
ka sisalda moningaid toOprotsesse, mida tuleks konkreetsete ajaintervallide jooksul

arvesse votta.

To6 teostamise tihistamiseks ajaintervallidena koostas autor diagrammi (joonis 2), mis

nditab rakenduste véljatoGtamise etappe ajaintervallide kaupa.
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Planeeritud veebirakenduse arendusetapid MVP oleku saamiseks

2022 Q2

Joonis 2.Planeeritud veebirakenduse arendusetapid MVP oleku saamiseks.

See diagramm nditab viit kavandatud etappi, mis tuleb ldbida, et toode jouaks MVP
olekusse. Samuti on olemas tdiendav etapp, mille kdigus kajastuvad tdoiilesanded, mis
tuleb tiita pérast toote joudmist MVP olekusse (selle diagrammiga saab lahemalt tutvuda

lisas 3).

Iga etapp on jaotatud kindlateks ajaintervallideks - 2021. ja 2022. aasta kvartalid. Sellised
ajaintervallid valiti, kuna selle t66 autoril pole selliste rakenduste loomisel kogemusi ja
ajaintervallide tdpsem middramine oleks autori arvates vale. See intervallide valik on
oluline, kuna parast koigi arendusetappide 1dbimist plaanib autor analiiiisida tehtud t6id,

samuti médrata teiste (tdpsemate) ajaintervallidega rakenduse arendamise edasise vektori.

Rakenduse viljatootamise viimases etapis plaanib autor luua idufirmat ja otsida ka
inimesi, et luua rakenduse hilisemaks arendamiseks stabiilne meeskond. Nagu varem
mainitud, muudetakse pérast toote joudmist MVP olekusse projekti arendamise jargmiste

etappide ajaintervallid ja igal lilesandel on oma kindel ajaperiood.

Samuti vairib mérkimist, et need ajaintervallid vaadatakse iile, kui toode jouab MVP

olekusse, samuti kui rakenduse hilisemaks arendamiseks luuakse stabiilne meeskond.
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Tooiilesannetega lahtrid asuvad iga etapi nime all. Antud t66 autori iilesannetega lahtrid

on esile tostetud lillaga, samas kui Erko Radiku iilasannetega lahtrid on oranziga.

Selle 16put66 raames viib autor 1dbi koik téOprotsessid, mis on tdhistatud oranZiga ja

viitavad selle skeemi esimesele etapile (Erko Radik tdidab koiki lillaga tdhistatud

tooiilesandeid ja viitab ka esimesele etapile).

Skeemi kokku vottes, selle 10put6d raames luuakse rakenduse esialgne prototiiiip,

kujundatakse iildine kontseptsioon ja kirjeldatakse projekti esmaseid ndudeid. Samuti

luuakse klientrakendus ning rakendatakse esmajirjekorras prioriteetsed kasutajalood

eessiisteemi poolt (Erko Radiku 10put66 kontekstis tuleks rakendada tagaprogrammi

eessiisteemi peamised kasutajalood ja teised iilesanded, mis on tdpsemalt kéasitletud Erko

Radiku 16putdos [57]).

1.3 Osapoolte analiiiis

Diplomit6o raames viis autor 14bi toote arenduses osalevate osapoolte analiiiisi (tabel 1),

mis oli teostatud rollide pdhjal, mida esitati raamatus ,,BABOK v.3“[10]

Tabelis esitatakse arendusega seotud osapooled ja ndidatakse ka nende vastutus selgituse

saamiseks.
Tabel 1: Osapoolte analiiiis.
BABOK v.3 Vastutus Brask siisteemis
Arianaliiiitik Arianaliiiis Stefan
Klient Maksab tarkvara arenduse eest, omandab Hetkel puudub

digust muutma projekti suunda.

Domeeni valdkonna
ekspert voi

teemaekspert

Valdab pohjaliku teadmisi késitlevas teemas.

Stefan
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ettepanekuid ja kommentaare. Lisab

muudatusi t60 protsessi parast lilevaadet.

Loppkasutaja Siisteemi kasutaja Personaalarvuti
kasutajad

Rakendamise teema Siigavalt teab siisteemi komponentide Erko

ekspert kasutust.

Operatiivne tugi Igapéevase siisteemi haldus Erko

Projektijuht Projekti t66 juhtimine ja projekti suuna Stefan
korrektsioon

Regulaator Standardite kehtestamine ja rakendamine Erko

Sponsor Pikemas perspektiivis: investor, kellest saab Hetkel puudub
juhatuse ligi

Tarnija Tarnib toote 10ppkasutajale Erko

Testija Testib koodi esimeses etapis Erko

Autor Vastab kiisimustele toote kohta ning kuulab Stefan

Hetkel pole iihtegi klienti ega sponsorit, kuna kliendi ja sponsori kaasamiseks on vaja

jouda projektini MVP olekus, kuna pérast kdigi rakenduse arendamise etappide labimist

(vt Joonis 2, punkt 1.2) luuakse stabiilne meeskond rakenduse edasiseks arendamiseks.

Hetkel iilejadnud rollid jagunevad autori ja ka arendusprotsessis osaleva Erko Radiku

vahel.
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2 Olemasolevate lahenduste analiiiis

Selles peatiikis on olemasolevate rakenduste vordlustabel (selles peatiikis kasitletakse

autori loodud vordlustabelit).

Tabel 2: Olemasolevate laheduste analiiiis.

Siisteemi funktsionaalsus SkillShare | Udemy | Coursera | GeekBrains | edX

Kursused kutseoskuste

arendamiseks

Kursused igapievaste oskuste

arendamiseks

Kursused huviala oskuste

arendamiseks

Videokursuste formaat

Tekstikursuste formaat

Kursuste voogedastuse
formaadis

Kursuse soorituse

kinnitamine

Voimalus omavahel vestelda

Iga kasutaja voib saada

mentoriks

Kasutaja ja mentori
funktsiooni ainulaadne konto

Platvorm on jaosvara
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Vasakpoolses tabelis (tabel 2) on toodud siisteemi funktsionaalsust kajastavad

kvalitatiivsed kriteeriumid. Esimese rea viimased 5 lahtrit hdivavad vorreldavad

kandidaadid.

Lahtrid, millel on selgelt sarnane funktsionaalsus, on esile tdstetud rohelisega.

Lisaselgitusena on sellised lahtrid margistatud ,,Jah*.

Lahtrid, millel on seletamist vajav funktsionaalsus, on esile tdstetud kollasega. Selline
funktsionaalsus ei vasta iihemotteliselt kriteeriumile, kuid on siiski olemas.

Lisaselgitusena on sellised lahtrid margistatud ,,Jah**.

Lahtrid, millel pole vastavat funktsionaalsust, on esile tostetud punasega. Lisaselgitusena
on sellised lahtrid mérgistatud ,,Ei“. Erandina on lahter, kus ,,Ei* on téhistatud ka tirniga

» ¢, mis tdhendab, et kirje jaoks on vaja selgitust.

Koigi mérgistatud lahtrite selgitused on toodud allpool.

2.1 Mirgistatud lahtrite selgitused

SkillShare [11]

e Kursused kutse- , igapdevaste-, huviala oskuste arendamiseks — veebilehe kursusi
on keeruline liigitada eraldi oskuste riihmadeks, kuna lehekategooriate sees
olevad kursused voivad olla seotud nii kutseoskuste kui ka igapdevaste oskuste ja
hobidega. Selline olukord on autori sonul tekkinud tdnu esitatava veebilehe
kursuste eripdrale - veeleht pakub loomingulisi kursusi, mis vdivad hobist

muutuda professionaalseks tegevuseks.

e lga kasutaja voib saada mentoriks — vastavalt saidi funktsionaalsusele saab iga
kasutaja tdoepoolest taotleda kursuste looja rolli, kuid autori sdnul nduded sisu

loomiseks loovad takistuse ettevalmistamata kasutajatele [12].

GeekBrains [13]

e Kursused igapievaste ja huviala oskuste arendamiseks - autori sdnul on veebilehel

esitatav sisu (testide ja kursuste vormis) kitsas fookuses, mis on seotud IT-
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valdkonna dppimisega ja hdolmab peamiselt kutsetegevuse oskuste arendamist,
arvestades siiski laialt levinud IT-alaste tehnoloogiaid voivad kursused pakkuda

huvi mitte ainult erialase, vaid ka hobi ja igapédevase tegevuse kohta.

e Vodimalus omavahel vestelda — kuigi veebileht ei tdhenda otsest suhtlemist
kasutajate vahel sonumite saatmisega, on rakendatud foorum, kus osalejad saavad

ressursiga seotud teemadel vabalt arutleda.

2.2 Vorrelduse kriteeriumid

Valikukriteeriumite loomisel tugines 10putdd autor enda loodud kontseptsioonile
(kirjeldatud punktis 3.2), veebikursuste platvormide korduvale funktsionaalsusele, samuti
Dave Cormier kirjeldatud MOOC-mudelile [6]. Valiti kriteeriumid, mida tavaliselt leidub
tiiiipilises MOOC-mudelis, ja kriteeriumid, mis ei ole tiitipilised MOOC-mudelile.

2.3 Kandidaadide valiku pohjendus

Rakendused valiti vastavalt allpool toodud kriteeriumidele, kuid peamine kriteerium oli
see, et rakendus peaks vdhemalt mingil moel kontseptsiooniga kokku langema (vt punkt
3.2).

Tabelis 1 on vordluseks esitatud 5 kandidaati. Iga kandidaat valiti erinevatel pShjustel,

mistottu on maistlik kaaluda iga kandidaadi pohjuseid eraldi.

SkillShare [11] — arenev platvorm, mis pakub kursusi nii erialal kui ka huvialal. Kursusi
saab luua igatiks. Autori sonul ei ole platvorm mdeldud iilikoolikursuste pakkumiseks

(rohk on iseseisvatel dppejoududel).

Udemy [14] — autori sonul on see MOOC populaarseim ja multifunktsionaalseim esindaja.

Platvorm pakub laia valikut kursusi peaaegu igas eluvaldkonnas ja on ka iiks vanimaid
MOOC provaidereid (2009)[13].

Coursera [15] — tiitipiline MOOC-platvormide esindaja. Pakub teadmiste sertifitseerimise

voimalust ja pakub kursusi erinevatest iilikoolidest.

GeekBrains [13] — veebikursuste venekeelse segmendi suur esindaja, mis voimaldab labi

viia veebiseminare ja holmab foorumi kasutajate vahelist suhtlemist.
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edX [16] — samuti iiks tiilipilisi MOOC platvormide esindajaid, kes pakuvad kursusi nii
tillikoolidest kui ka suurettevotetest (nditeks IBM-1 kursused). Pakub ka

koolitusprogramme, mis on loodud maailma suurimate iilikoolide (nditeks MIT) toel.
Vaatamata sellele, et iga kandidaadi jaoks on erinevad pdhjused, on ka iihiseid pohjuseid.

Iga kandidaadi valimisel oli oluline, et kandidaat ei oleks konkreetse iilikooli virtuaalne
vorm (ta ei annaks haridust {ihest konkreetsest tilikoolist), kuna meie kontseptsiooni iiks
osa on erialase- ja igapdevase teadmise ithendamise pShimdte, tingimusel, et puudub

teadmiste sertifitseerimine haridustaseme kohta.

Teine oluline pShjus on tdiuslikkus - kui veebileht pakub tagasihoidlikku funktsionaalsust
vOi on kursuste arv vdga piiratud. Sellistel lehtedel pole motet, sest need on ainult osa

meie kontseptsioonist.

Moni platvorm ei vasta kahele viimasele pohjusele (néiteks SkillShare ja Coursera), kuid

siiski valiti neid kaanoniliste MOOC provaiderite néiteks.

2.4 Siisteemi eripirad

Allpool on autori loetletud funktsioonid, mis eristavad meie toodet olemasolevatest.
Esitatavat funktsionaalsust ei arendata 10put66 kontekstis, vaid see funktsionaalsus peab

olemas MVP versioonis.

Workshops — veebilehe osa, tdnu millele on mentoril voimalus luua ja hooldada to6ruume

voogformaadis.

Bulletin — lehe osa kutsub kasutajaid otsima projektides partnereid, otsima vajalikke

kursusi voi konsultatsioone, samuti pakkuma oma abi konkreetse piirkonna spetsialistina.

QnA — foorum, kus saab kiisida kogukonnalt konkreetset kiisimust ja saada nii liihikese

kui ka pikka vastuse (funktsionaalsuse inspireeris Stackoverflow veebileht[17]).

Messenger -  kdigi  platvormi  kasutajate  vaheliste  sOnumitel  pdhinev

kommunikatsioonistiisteem.
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Vairib markimist, et t60 olemus pole mitte iiksikute tooteomaduste loomine, vaid
teadmiste vahetamiseks uue kontseptsiooni loomine. Selles mottes {ilaltoodud

funktsioonid realiseerivad kontseptuaalse mudeli.

2.5 Tabeli kokkuvote

Platvormide valik oli keeruline, kuna kumbki platvorm {iritab hoivata kindlat nisi,

mistottu vale vordlemise valtimiseks tuleb kvalitatiivset hinnangut tdiendada selgitustega.

Sellest hoolimata voime iilaltoodud tabeli pdhjal jareldada, et kdigil veebilehedel puudub
tihel voi teisel madral sotsiaalne komponent - jah, paljudel platvormidel on kasutajate
omavaheline suhtlus voimalik, kuid sellised platvormid on mdeldud ainult suhtlemiseks
varem kutsutud inimeste vahel. Sellistel platvormidel vorgu loomist vdib pidada

haruldaseks.
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3 Metoodika ja analiiiisivahendid

Selles peatiikis kirjeldab 16putd6 autor veebirakenduse ideed ning réédgib ka diagrammide

loomiseks kasutatavatest tooriistadest ja rakenduse prototiiiibist.

3.1 Kirjanduse iilevaade

Maailmas on arenduse juhtimiseks palju tavasid, mida kasutati ka diplomi
ettevalmistamisel. Lisaks oppevahendite kasutamisele rakenduse arendamise juhtimiseks

uuris autor uurimuste niitel ka kdesolevas 10putoos kasitletud MOOC mudelit.

3.1.1 Arianaliiiis - BABOK v.3

Raamat ,,BABOK v.3“ (Business Analysis Body of knowledge) [10] on suunatud
projektijuhtimise (sh IT-toodete véljatotamise) pohiaspektide uurimisele ja on

drianaltititiku vajalike teadmiste kogum.

Oma 10put6ds kasutas autor ,,BABOK v.3“ nii tabeli (Tabel 1) loomiseks ja
analtitisimiseks kui ka Lean Canvas'i (iiheleheline &driplaan)[18], [19] loomiseks.
Hoolimata asjaolust, et BABOK raégib drimudeli 10uendist, otsustas autor kasutada selle
lihtsustatud versiooni - Lean Canvas (vt pohjemalt punktis 3.4).

3.1.2 Arianaliiiis — Modern systems analysis and design

Hoolimata asjaolust, et SDLC on osa standardist 1SO / IEC / IEEE 12207: 2017 [9],

kasutas autor selle tiksikasjalikuks tilevaatamiseks tdiendavat kirjandust [8].

Raamat ,,Modern systems analysis and design* [8] kasitleb tarkvara arendamise ja

planeerimise aluseid, nii et joonis 1 loodi selles raamatus SDLC kirjelduse pdhjal.
Samuti tugineb autor raamatule kui iildisele juhendile rakenduste arendamise juhtimisel.

3.1.3 Arianaliiiis — The MOOC model for digital practice

Praegu on MOOC mudeli rakendusi palju ja kédesolevas to60s kasitletakse monda neist.
Selle ndhtuse tédielikuks moistmiseks tugines autor siiski digitaalse praktika MOOC-

mudeli uurimisele[6].
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See uuring radgib MOOC-mudelist ja selle rakendamisest digitaalsfaéris, sellest, kuidas
Opilaste ja neid Opetavate suhtlus on iiles ehitatud (voi peaks olema ehitatud) ning selle

ndhtuse muudest omadustest.

Muuhulgas arutatakse uuringus selle nihtuse mdju (nii tegelikku kui ka potentsiaalset)
majandusele ning seda, kuidas MOOC-id saavad aidata edendada kodanikuiihiskonna

digitaliseerimist.

Selle uuringu pohjal teeb autor véikese analiiiisi (esitatud punktis 3.2.1) ja pakub vilja ka

uue kontseptsiooni, mis on aluseks kdesolevas 16putdos kisitletavale rakendusele.

3.2 Rakenduse kontseptuaalne mudel

Selles peatiikis analiiiisib 10put66 autor MOOC-kontseptsiooni, tuginedes uuringule ,,The
MOOC model for digital practice “[6] ning esitab ka omaenda veebikursustega platvormi

kontseptsiooni.

3.2.1 MOOC Kontseptsioon

MOOC-ide mdistmiseks poordub autor avatud kursuste ndhtuse iithe esimese uurimise
poole. Viarib markimist, et selle uuringu viis 1dbi (iiks osalejatest) Dave Cormier, kes

motles vdlja MOOC-ide nimetuse.

Selles uuringus madratletakse moiste MOOC kui veebikursus, millel on avatud ja tasuta
registreerumise voimalus, avalik Gppekava ja avatud tulemused [6]. Selles kontekstis ei
tdhenda sona ,.kursus* videot ega dppetundi, vaid konkreetset ainet, niiteks tilikooli ainet,

milles voivad osaleda koik.

Lisaks sellise kontseptsiooni moju digitaalsele majandusele, tihiskonnale ja tilidpilastele
uurimisele, tdstetakse kdesolevas uuringus esile ka pedagoogilist mudelit, mis méératleb
MOOC-i. Kahjuks mojutab see pedagoogiline mudel ainult mdningaid kursuste
labiviimise ja Opilaste omavahelise ning ka Opejouga suhtlemise aspekte. Uuringus
toodud pohimdtted (nditeks iganddalane siinkroniseeritud istung Opilaste ja kutsutud
esinejatega) on iildistatud ja neid ei saa autori 10putdos kajastada, kuna need mdjutavad

selle kontseptsiooni tdiesti erinevat ala.

23



Kogu uuringu jooksul rohutatakse omandatud teadmiste kvaliteeti ja olulisust, samas kui
sellise mudeli sotsiaalne komponent on tagaplaanile jaetud, toimides abivahenditena.
Pealegi ndhakse MOOC-i (vo1i MOOC-pakkujat) kui vahendajate siisteemi iilikooli voi

iilikoolide riihma ja inimese vahel, kes soovib teadmisi omandada.

Samuti peavad uuringu autorid seda mudelit iiheks vahendiks, mis aitab tdhusa

digitihiskonna loomisel.

Eeltoodu pdhjal jareldab autor, et kdesolevas uuringus esitatud MOOC-mudel toimib
vaba digitaalse iilikoolina, mis on vdimeline edastama teadmisi spetsialistide poolt

eelnevalt kindlaks méiratud valdkonnas.

Lisaks iilaltoodud uuringule tasub mainida autori esitatud olemasolevate lahenduste
analiiiisi, kus veebipohine kursuseplatvorm ,,Udemy “ vastab kdige rohkem kriteeriume ja
sobib kdige vdhem iilaltoodud uuringus kasitletud MOOC-mudeli jaoks. Vaatamata
sellele on veebikursuste platvorm ,,Udemy* autori sonul endiselt seotud MOOC-
mudeliga, kuna see ei lahenda autori seatud iilesandeid (tdpsemalt vt 16iku 1.1) ja nende
lahendamist. Selleks, et seatud iilesanded 4ra lahendada (lisada platvormile uus
funktsionaalsus), v3ib vaja minna platvormi tdielikku timberkujundamist nii kliendi kui
ka serveri poolel. Teisisonu, ,,Udemy “ viljakujunenud kontseptsioon ja selle esialgne
katse vastavusse viia MOOC-mudeliga ei vdimalda olemasoleva kontseptsiooniga

vastuolus oleva funktsionaalsuse rakendamist.

Ulaltoodud analiiiisi pdhjal jdudis autor jireldusele, et nende probleemide lahendamiseks
on vaja uut kontseptsiooni, mis laiendab nii MOOC-ide kontseptsiooni kui muudab

monda lahenemisviisi sellise siisteemi rakendamiseks.

3.2.2 Autori pakutav uus kontseptsioon

Rakenduse méte on uus teadmusvahetuse kontseptsioon, mis peaks ennekdike pdhinema
mitte kursuste loomisel, vaid inimeste omavahelisel suhtlemisel. Seetdttu on autor idee

moistmiseks tuletanud 5 pohimotet.

Ulemaailmne suhtlus - veebilehe 1dppeesmiirk on osata luua sisu ja kontosid igas riigis ja
igas keeles. Selle pohimotte rakendamise néditeks voib pidada monda suuremat sotsiaalset

vorgustikku (nt Facebook [21]).
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Sotsialiseerumine iile dppimise - peamine pdohimdte. Veebirakenduse haridus peaks
pOhinema inimeste omavahelisel suhtlemisel (olgu see siis rilhma Opilaste vaheline
suhtlus voi Opetaja ja Opilaste vaheline suhtlus) ning platvorm ise peaks motiveerima ja
julgustama kasutajate omavahelist suhtlemist. Seega on koolitus elavam ja kaob vajadus

toote pideva reklaamimise jdrele. Platvorm peaks hdlmama Opingutesse.

Oppimisvabadus - haridusliku sisu loomist vdib alustada igaiiks, olenemata oma oskustest
ja voimetest. Muidugi on vajalik ka teadmiste hindamine, mis viiakse 14bi kolmepoolselt

(Opetaja (mentor) ise, Opilased (hindamissiisteem) ja platvormi moderaatorid).
Otsene suhtlus - iga kasutaja peaks saama suhelda teiste kasutajatega.

Teadmiste rakendatavus - platvorm peaks pakkuma vdimaluse omandatud teadmiste
rakendamiseks. Meie puhul saavad iilidpilased ja ettevotted tootada koos projektidega,

mis tuleks esitada eraldi veebilehe kohas.

On oluline mdista, et tilaltoodud pdhimdtted toetavad kontseptsiooni, kuid ei reguleeri
selle rakendamist, nii et seda kontseptsiooni kasutavatel platvormidel voivad

rakendamisel olla suured erinevused.

3.3 Analiiiisiks kasutatud tooriistad

Loputdos esitatud diagrammide loomiseks kasutati veebisaite MURAL [21] ja Miro [22].
Lean Canvas (joonis 2) loodi MURAL’i abil ja SDLC (joonis 1) diagramm Miro abil.

Need platvormid on loodud diagrammide loomiseks ja erinevate d&riprotsesside

moduleerimiseks.

Platvormil Lean Canvas koostamisel tekkis autoril probleeme litsentsiga (vt punkt 5.1),

mistdttu autor keeldus MURAL-i kasutamisest ja 16i skeemi Miro abil.

Autor valis oma t66 koostamiseks just need todriistad, kuna neid kasutati iilikoolis mone
aine Opetamisel ning need on ka suhteliselt mugavad (nditeks mugavamad kui
ndiagrams.net “[23]) ja kergesti Opitavad. Sellegipoolest kavatseb autor nende todriistade

kasutamise rakenduse arendamise jargmiste etappide labiviimisel uuesti 1abi mdelda.
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3.4 Analiiiisi tooprotsessi kirjeldus

Autor alustab drimudeli pShiideede ja komponentide véljapanekut Lean Canvas'i abil,

Probleem Lahendus Ainulaadne vaartuse osakaal Ebadiglane eelis Kliendisegmendid
Lubada lisada
MOOC'i pakkujad ei Teha P TaTaet Kaik
ole sotsiaalvérgustikku, saltumatu .
sotsiaalvérgustikud ‘mis pakub kursusi st pe::::jl:;ut-
MOOCi pakkujad ei Paldcudaveimelust
vBimalda kasutajate kasutajate vahel
vahel vaba vestlust GBS
Kargtasem.eline Varased lapsendajad
MOOCH pakkiifad Vétmemaadikud kontseptsioon Kanaalid

koosnevad ainult
erialastest
kursustest

Kulude struktuur Tuluvood
- - - J = ‘ — | o

Joonis 3: Lean Canvas

Joonisel on kujutatud tiitipilised Lean Canvas'i komponendid, mis kirjeldavad loodava
rakenduse iildist ideed. Selle skeemiga méiératleb autor iildiselt rakenduse arendamise

algvektori (MVP oleku saavutamiseks).

Lean Canvas nimetatakse ka {ihelehiseks driplaaniks [19] ja see valiti seetdttu, et erinevalt
Business Model Canvas on see intuitiivne ja sobib igasuguseks tegevuseks (Lean

Canvas’is kasutatavad terminid on iildistatud, mitte drile orienteeritud) [18].

Allpool selgitab autor selle skeemi mdningaid jaotisi, kuna neid tuleks vaadata autori

projekti kontekstis.

Probleem — selle 16put6d puhul loetleb autor moned probleemid, mis on omased

enamusele populaarsetele veebikursusi pakkuvatele platvormidele (vt 16ik 1).

Selliste probleemide hulgast toob autor vilja, et olemasolevad lahendused
(veebikursustega platvormid) ei ole sotsiaalsed vorgustikud - kasutajatel puudub
voimalus suhelda tiksteisega samamoodi nagu kasutajate suhtlus suhtlusvorgustikes.
Tapsemalt pole kasutajatel vOimalust kasutajate vahel sotsiaalselt suhelda (niiteks

puudub voimalus luua sdprade nimekiri, tellida konkreetse kasutaja sisu).
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Teine probleem, mille autor vélja toob, on kasutajate vahel sdnumivahetuse vdime
puudumine. On oluline, et igal veebilehel kasutajal oleks selline voimalus ja iga kasutaja
saaks kirjutada mis tahes teisele kasutajale, olenemata sellest, kas kasutaja on mentor voi

Opilane.

Kolmanda probleemina autor toob vilja loodud kursuste professionaalse orientatsiooni.
See ldhenemine vilistab suurema osa publikust, kes soovib saada igapédevaseid teadmisi
(nditeks kuidas mikserit kodgis paigaldada voi kuidas linnumaja teha). Sellise
lahenemisviisi korral on vaja kursuste hoolikat modereerimist ja nende autorite
akrediteerimist (kuna teadmised on professionaalsed, peab neid pakkuv inimene neile
teadmistele vadrtust pakkuma), mis vihendab ka kasutajate soovi kursusi luua, seeldbi

sisu enda koguse vihendamine.

Lahendus - lahendus (voi lahendused), mis lahendavad autori esile toodud probleemi (voi

probleeme).

Peamise lahendusena pakub autor vilja teadmiste vahetamise platvormi, mis pdhineb
kasutajate sotsiaalsel suhtlemisel (sotsiaalsete vorgustike pohijoonte kinnistamiseks otse
platvormi). Lisaks sellele soovitab autor ehitada messenger’i, mis suudaks sdonumeid

saata platvormi igale kasutajale.

Autor teeb ka ettepaneku lubada koigil kasutajatel kursusi luua, kui aga nende kursuste
autoril on soov luua erialaseid kursusi, siis autor voib platvormilt nduda modereerimise

Kinnitust kursuste véartusele voi tema akrediteerimisele konkreetses piirkonnas .

Ainulaadne viirtuse osakaal - platvormi eriliste funktsioonidena toi autor vélja igale
kasutajale voimaluse jagada oma oskusi ja teadmisi, isegi kui need pole professionaalsed

voi nende vaartus pole Kinnitatud.

Autor toob vilja ka voimaluse dppida ja kasutada veebilehe muid funktsioone ilma teiste
veebirakenduste abita (néiteks suhelda kasutajate vahel otse rakenduses, mitte facebook’i

[20] kaudu (ilma teiste platvormide kasutamist suhtlemiseks).

Korgetasemeline kontseptsioon — kontseptsioon, mis vOimaldab lithidalt nimetada
teostatavat projekti. Selle 10putdd puhul nimetab autor loodavat rakendust ,,sotsiaalne
vorgustik teadmiste vahetamiseks®, mis tdhendab, et teadmiste vahetamine peaks

toimuma kasutajate omavahelises suhtluses.
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Ebadiglane eelis — peamine eelis selle rakenduse viljatootamisel on uut tiiiipi

veebilehtede tutvustamine (lthendades MOOC-mudeli ja suhtlusvorgustiku).

Kanalid — autor nimetab selle rakenduse levitamiskanaliteks reklaami

sotsiaalvorgustikus, kasutajate vaheliste referaal linke, samuti sihtreklaami.

Kliendisegmendid — projekti fookusgrupp, hetkel on kavas, et veebirakenduses saab

osaleda igaiiks, kellel on juurdepiis personaalarvutile ja Internetile.

Varased lapsendajad — selle 10put6d kontekstis pean silmas rithma, kus rakendust

testitakse.

Esimese riihmana valitakse vélja mitu erinevat Eesti ettevotet, mille to6tajad saavad
osaleda nii mentori kui dppiana. Lisaks saavad ettevotted pakkuda oma projektidega

seotud t66d veebilehe jaotises Bulletin (vt 10ik 2.4).

Teise riihmana valitakse tudengid erinevatest Eesti iilikoolidest, kes vdivad olla ka nii
mentorid kui ka dpilased. Samuti saavad Opilased kutsuda veebilehe jaotises Bulletin oma

platvormi teisi kasutajaid osalema oma projektide t66s (vt 16ik 3.4).

Nende rithmade valimisel on oluline analiiiisida tudengite t66d Eesti ettevdtete pakutavate
projektide osas, samuti Opilaste omavahelist suhtlemist iseenda ja nende ettevOtetega
pérast projekti testimise 10ppu (kas Opilased suudavad leida uusi sotsiaalseid sidemeid voi

positsiooni mones firmas).

Kulude struktuur — Selles skeemi jaotises toob autor vilja veebilehe arendamise kédigus
tekkinud kulud pérast selle joudmist MVP olekusse. Kulude hulgas mérgib autor hostimist
(lehe hostimine serveris ja selle avaldamine Internetis), arendamist (kulutused
arendamiseks vajalike seadmete voi tarkvara ostmisele), palka (kulutused arendustiimi

liilkmetele maksmiseks).

Tuluvood — Selle 16put66 kontekstis peakse silmas voimalusi, kuidas rakendusest tulu
teenida. Sissetuleku teenimise viiside hulgast toob autor vélja otseinvesteeringud
(uriidilistelt isikutelt investeeringute saamine), iiksikute ettevitete sponsorluse
(iksikutelt ettevotetelt projekti arendamiseks toetuste saamine), iga veebilehel tehtud
tehingu vahendustasud, {iihisrahastus (kollektiivne korjandus spetsialiseeritud

platvormil).
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3.4.1 Arendatava rakenduse edukuse peamised moodikud ja mootmised

Lean canvas’il on ka pohiline mdddikute element. Need mdodikud voimaldavad jilgida
veebirakenduse olekut ja on ka potentsiaalsed moddikud edu mootmiseks. Autor peab

sellisteks moddikuteks nii veebilehel veedetud aega, lehe kasutajate arvu kui ka sisu

hulka.

Kasutaja tagasisidet voib pidada eraldi mdddikuks, mis kohandab rakenduse enda

arenguvektorit.

Kui toode on joudnud MVP olekusse ja varase juurdepaésu rithmades testimine on 15pule
viidud, miiratakse iga moddiku jaoks esialgsed piirid, misjérel loetakse toote turule
toomine edukaks. Samuti seatakse pérast piiride iiletamist uued piirid, mille saavutamist

teatud aja jooksul peetakse samuti edukaks.

Need mdodikud voimaldavad jélgida lisaks veebilehe hetkeseisule ka liikluse iildisi
suundumusi. Seega on vdimalik lehe kiilastamine ja vastava koormse tagamine, pakkudes

samal ajal veebilehe digeaegset ribalaiust.

3.5 Nouete kogumise tehnikad

Nouete kogumise tehnikana kasutatakse epikute ja kasutajalugude tabeleid.

Tabel 3: Niide: Tabel epikutega

Epic ID Epic Name

EP_1 |Veebilehele sisselogimine

EP_2 |Veebilehel registreerimine

EP_3 |Top-leht

EP_4  |Pohikategooria sisuleht

Epikute ja kasutajalugude tabelid loodi Atlassian’i [24], [25] juhiste pohjal.

Epikud on lisatud manusena(Lisa 4).

Tabel 4: Néide: Tabel kasutajalugudega
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User
Epic | Story As a
ID ID |Priority| [persona] I [want to] [so that]
Sisselogimine kasutades |Mul on juurdepéds
EP_ 1|US 1 |1 Kasutaja |emaili ja salasona oma isikuandmetele
Ma padsen oma
Sisselogimine kasutades |isikuandmetele juurde
EP 1|US 2 |2 Kasutaja |Google Sign-In Google API abil
Ma pédsen oma
Sisselogimine kasutades |isikuandmetele juurde
EP_1|US 3 |2 Kasutaja |Facebook’i profiili Facebooki API kaudu
Veebilehel
registreerimine, kasutades |Mul voib olla oma
EP 2|US 4 |1 Kasutaja |registreerimisvormi konto

Epikud ja kasutajalood pdhinevad autori ndgemusel, samuti juba olemasolevate
veebilehtede funktsionaalsusel (kasutajajuhtumite arendamisel kasutati funktsionaalsuse

ndidetena 2. peatiikis késitletud platvorme) ja loodud 1duendi pdhjal (esitatud 15igus 3.4).

Kuna selle 16putoé raames valmib ainult esimene arendusetapp, on kasutajalood
prioriteetsed. Sellest ldhtuvalt peab autor selle 16put66 kaigus tdiendama kasutajalood,

mille prioriteet on tdhistatud numbriga 1.

Kuna praegu kirjeldavad kasutajalugusid toote MVP-oleku saavutamiseks vajalikke
funktsionaalsusi, tdhendab nende prioriseerimine arenduse jagamist iteratiivseteks
faasideks ja pérast iga faasi 10ppu kohandatakse prioriteetsust, vOttes arvesse toote

funktsionaalsuse rakendamise keerukust.

Tuleb mirkida, et kasutajalugude ja epikute abstraktsioonitase on kdrgem kui todjaotus
eessilisteemi- ja tagaprogrammiks, seega tuleb moningaid kasutajalugusid rakendada nii

tagaprogrammi arendajalt kui ka eessiisteemilt 10pparendaja.
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Kasutajalood on lisatud manusena (Lisa 5).

3.6 Prototuiitbimise tehnikad

Selle 16put6d kdigus rakendab autor maketti, mis peegeldab mitte ainult toomahtu

arenduse esimeses etapis, vaid ka toote MVP-oleku saavutamiseks vajalikku t66d.

Prototiiiibi viljatootamiseks kasutab autor rakenduse Figma [26] tasuta versiooni, mis on

tarkvara iiksikasjalike interaktiivsete wireframe’ide valjatéotamiseks.

Oluline on mérkida, et arengu esimeses etapis loodi prototiiiip ainult minimaalse vajaliku
funktsionaalsuse demonstreerimiseks(MVP raames), mis tuleb rakendada pédrast koiki
arendusetappe ja peegeldab seetdttu ainult vajalikke komponente ja nende omavahelist

suhet.

3.6.1 Material Design maketti loomises

Prototiiiibi loomisel tugines autor Google'i loodud kujundussiisteemile - Material
Design[27]. Autor valis selle disainisiisteemi itheks kdige ulatuslikumaks ja sageli
kasutatavaks nii veebirakenduste kui ka mobiilirakenduste viljatodtamisel (pikas

perspektiivis plaanib autor luua ka selle veebiprojekti pdhjal mobiilirakenduse).

Autori jaoks oli oluline ka see, et see siisteem loodi ametliku kujundussiisteemina
Android (mobiil operatsioonisiisteem)[28]-rakenduste loomiseks, mida saab kasutada ka
i0S-i (mobiil operatsioonisiisteem)[29]- rakenduste loomisel, kuna see disainisiisteem

vastab ka Apple'i[30] Human Design[31] disainisiisteemile.

Materjalidisaini juhendi rakendamisena kasutas selle t60 autor komponentide, fontide
margistamiseks sobivat ruudustikku (traatvork) ning piiidis luua ka selles

kujundussiisteemis kirjeldatutega sarnaseid kujunduskomponente.

Arendamise hetkel ei kasuta prototiilip endiselt kdiki materjalikujunduse juurutamise
ndpunditeid, kuna esimese arendusetapi jooksul oli oluline luua prototiilip, mis kdigepealt

kajastaks funktsionaalsust, mida autor kavatseb rakendada MVPs.

Rakenduse viljatootamise jérgnevate etappide (mis viiakse 1dbi viljaspool kdesolevat
16putdod) ldbiviimisel plaanib autor projekti visuaalset komponenti tdiendada ja

arendada, kasutades selleks ka materjalidisaini kujundussiisteemi.
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3.6.2 Maketti loomine kui drianaliiiisi — ning tooplaneerimise vahend

Selle 16putd6 autor usub, et maketti loomine on mis tahes rakenduse kavandamisel ja

loomisel kohustuslik.

See ldhenemine vdimaldab ndidata rakenduses toimuvaid peamisi &riprotsesse ilma
flowchart ja business process modelleerimist. Samuti usub autor, et prototiiiibi loomine
votab vihem aega kui protsesside skemaatiline modelleerimine ja see saavutatakse nii
tédnu sellele, et prototiiiibi loomise protsess on loominguline ja intuitiivne (ilma et oleks
vaja prototiiiibi looja visiooni tekstiks tdlkida) ja sellise to6riista nagu Figma kasutamise

lihtsuse tottu.

See tooriist voimaldab osaleda t66s ilma praktiliste oskusteta. Autori sonul on Figma
rakenduse liides vOimalikult intuitiivne ja vOimaldab prototiiiibi koostamise ajal selle
platvormi funktsioone otse uurida. Muuhulgas on sellel platvormil selge dokumentatsioon
nii teksti kui ka Opetuste vormis ning prototiiiibi enda loomist saab teostada samaaegselt
(platvormil on koostddtamise funktsioon, nagu ka kaastoimetamise funktsioon
dokumendid teenuses Google Docs [32]). Platvormil on muu hulgas nii tédlauarakendus
kui ka veebirakendus, seetdttu ei sOltu prototiiiibi viljatdotamine konkreetse
personaalarvuti riistvarast ja seda saab teostada operatsioonisiisteemis Windows[33],

Linux[34] ja Mac OS [35], [26] .

Autor mérgib ka, et maketti kasutamine parandab rakenduse 10pptarbijatega suhtlemise
kogemust, kuna klient suudab ka iiheselt hinnata loodavat lahendust ja teha muudatusi,
mis on nii prototiilibi loojatele koheselt selged ja rakenduste arendajatele, kes kasutavad

maketti.

Autori sonul vdimaldab see ldhenemine vastupidiselt driprotsesside modelleerimisele
kohe hinnata vajaliku t66 hulka. Muuhulgas vdimaldab Figma kontrollida loodud

prototiitibi lehti, mis voimaldab prototiilipi rakendada palju kiiremini ja tdhusamalt.

3.6.3 Kasutaja ja maketti interaktsiooni demonstreerimine

Siinkohal arvestab autor, et kasutaja logib sisse oma kontole ja vaatab valitud kursust.
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Veebilehele sisenemisel ldheb kasutaja  veebilehe avalehele (joonis  4).

How to creste  blur | 3 John
*eroen Doe

1n this course you will leam how ta creste @ blur
CreRn

19,998 ADO YO CART

How 1o create o bihur | S Joha
screen = - Dos

In this course you wit lesen how 1o create a b
screen

ﬂ House design course™
John Doe

19,998

How to create & blur | C i John
scroen Doe

10 This course you will leam how 1 creste a blor
screen

19,995

How tomakealemon  Laptopbyownhands  justkitchen knife DIY  Origami for beginners  Creating a birdhouse
pie from scratch

Blogging <>

To bait users you Filming for beginners How to choose a Basic sound setting Logo creation tutorial
should just... camera course for beginners

Joonis 4: Veebirakenduse koduleht

Kuna Ieht on keritav, on autor dra 16iganud osa lehest. Selleks, et kasutaja saaks oma
konto lehele padseda, peab ta kdigepealt ennast autoriseerima. Selleks klopsab kasutaja

nuppu ,,Login“ (peaks asuma paremas iilanurgas).
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Parast seda ldheb  kasutaja  autoriseerimisvormi  juurde  (joonis  5).

| o assword

or sign in with

Cl £

REGISTER

Joonis 5: Veebirakenduse sisselogimisvorm

Kuna makett ei sisalda rakenduse loogikat, liigub kasutaja nupul “LOG IN* kldpsates

kohe oma konto lehele (joonis 6).

Status: Newbie

John Smith e o
°

S . s 0Be@
v : John ; Hnd

Cormdibmrt) Wildiife fover Cheese eater Kingofgeeks  Goconsior  Software Genius

History Birth year: 03.02.1987

Certificates

Emall: johnsmi il
A johnsmith@gmail.com

City: New-York Phone number: (+386 | 555-7388-0990
Aadress:  Southem str 1
Postal code: 03450

Password: rrrrrriass

‘About me
Regular North Carolina
software developer. | love
creating birdhouses and o
wildlife. 1 also like cheese - 44+ 13877 4302 5888
and bacon —
B2 **** 1387743025888 LA

< Certificate: For complet... >

Joonis 6: Veebirakenduse kasutaja konto
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Kasutaja konto avaleht sisaldab koiki tema andmeid, sealhulgas labitud kursuste eest
saadud sertifikaate. Kasutaja ndeb ka oma saavutusi (mis antakse vélja mis tahes
toimingutel veebilehel) ja edenemisriba (mis kajastab kogu kasutaja lehel veedetud aega).
Veebilehel paremal kiiljel on kohandatud kiilgriba, tdinu millele saate lehel avada selliseid
osakondi nagu ,,Friends®, ,,Courses®, ,,Chat“ ja nii edasi. Muuhulgas saab kasutaja

aktiveerida ka kursuse autori funktsionaalsuse, samuti vaadata ajalugu.

Kuna kasutaja peab minema valitud kursuse lehele, kldpsab kasutaja nupule ,,Courses®.

Sellel  lehel  kuvatakse  kdik  autori  valitud  kursused  (joonis 7).

How to mine Diamonds Python programming for Java programming for
in Minecraft beginners beginners

Ex1  Ex2 Ex3 Ex4 Ex5 Ex6 Ex7 EX1  Ex2 Ex3 Ex4 Ex5 Ex6 Ex7 Ex1  Ex2 Ex3 Ex4 ExS Ex6 Ex7

Surviving in wild nature How to cook bacon Basics of Machine
correctly learning
L | —— CE—"

EX1 B2 Ex3 Ex4 Ex5 Ex6 Ex7 EX1 Ex2 Ex3 Ex4 Ex5 Ex6 Ex7 EX1 Ex2 Ex3 Ex4 Ex5 Ex6 Ex7

Joonis 7: Veebirakenduse “kursused” leht
Kui kasutaja on otsustanud vajalike kursuste valiku, valib kasutaja kursust, kldpsates
vastavale aknale.
Pérast seda 1dheb kasutaja valitud kursuse lehele (joonis 8).

Sellel lehel esitatakse kursuse tutvustav video, selle nime ja kirjelduse ning chat’i, mille
kaudu saab kasutaja sonumeid otse Opetajale saata. Vestlus edastab kursuse loojale ka
video hetke, kus kasutajal on tekkinud kiisimus, nii et kursuse autor (mentor) saab aru

kontekstist, milles see kiisimus tekkis.
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Chat

Friends
Subscriptions
Courses
Certificates
Mentions
Bulletins

Become a mentor

History

How to mine diamons in minecraft

Diamond purpose in minecraft

< Danger of caves 112 Metal pickaxe craft >

Lesson description Exercise

Is simply dummy text of the printing and typesetting industry.

Lorem Ipsum has been the industry's standard dummy text {ATEx Oy pusposse of diemonds i plsceat | send
ever since the 1500s, when an unknown printer took a galley

of type and scrambled it to make a type specimen book. It T can create & dismon pickaxe with them |

has survived not only five centuries, but also the leap into

electronic typesetting, remaining essentially unchanged. It

was popularised in the 1960s with the release of Letraset

sheets containing Lorem Ipsum passages, and more recently

with desktop publishing software like Aldus PageMaker

including versions of Lorem Ipsum.

Joonis 8: Veebirakenduse kursuse leht

Autor mirgib, et esitatavad lehed on vaid osa iildisest makettist, mille interaktiivsust ja

mahtu ei ole vdimalik tekstivormis edastada, seetottu soovitab autor lisaks tutvuda

veebilehemakettidega [56].
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4 Veebirakenduse kliendirakenduse kirjeldus

Selles peatiikis tutvustab autor tOOriistu, mida kasutatakse otseselt veebirakenduse
véljatootamisel, koos toOprotsessi korraldamisega ja rakenduse arhitektuuri

funktsioonidega.

4.1 Arenduses kasutatud tooriistad

Viljatootamiseks valiti koodiredaktoriks Visual Studio Code [36]. Arendusraamistikuks
valiti Vue [37] ja programmeerimiskeeleks TypeScript [38]. Koodi salvestamise kohaks
valiti GitHub [39] ja versiooni kontroll toimub Git’i abil [40].

4.2 Arenduses kasutatud tooriistade valiku pohjendus

Arenduskeskkonna valimiseks kaalus t66 autor jargmiste kriteeriumide jaoks sobivaid

valikuid:

Hinnapoliitika - kriteerium, mille alusel arvestatakse kulusid ja vastavalt ka tarkvara
kittesaadavust. Autori projekti puhul on rakenduse viljatdotamisel soovitatav kaaluda

tarkvara, mida saab kasutada tasuta ja litsentsi tdpsustamata.

Avatud ldahtekood - rakenduse 1dhtekood vaib olla kas laiale publikule avatud voi suletud.

Avatud ldhtekoodiga tarkvara on tavaliselt tasuta ja tarkvarakogukond toetab seda.

Vaatajaskonna laius - aitab kindlaks teha tdendosust saada vastus konkreetsele
kiisimusele, mis on seotud selle tarkvara kasutamisega, ning aitab kindlaks teha ka
tarkvara edasise arengu tdendosust (kui toode on populaarne, siis selle edasise arengu

tdendosus on suurem kui ebapopulaarse oma).

Arendaja tugi - aitab kindlaks teha, kui tihti toodet varskendatakse ja kui Kiiresti kriitilised

probleemid lahendatakse.

Need kriteeriumid valis autor ldhtuvalt hilisemast vajadusest projekti séilitada ja selleks,
et vdltida ootamatut muutust arengukeskkonnas. Valitud kriteeriumid on ka Pittsburghi

iilikooli sotsiaal- ja linnauuringute {ilikoolikeskuses vilja tootatud lihtsustatud
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kriteeriumid [41]. Autori sonul kasutatakse tarkvara hindamisel ja vordlemisel ka

selliseid kriteeriume, mis on iildtunnustatud.

Raamistiku valimisel hinnati lisaks iilaltoodud teguritele ka voimet voimalikult kiiresti

arengut alustada, samuti selle toimivust, funktsionaalsust ja dppimise lihtsust.

Koodiredaktoriks valiti Visual Studio Code, kuna see on mugav, tasuta &riliseks
kasutamiseks, omab suurt kogukonda ja pakub juurdepdisu ka paljudele
arenduslahendustele erivaldkondades ning on avatud ldhtekoodiga MIT-i litsentsi alusel
[42].

Eespool toodud kriteeriumide pohjal valiti Vue kui kliendiosa arendamise raamistik
(algne valik oli React [43] ja Vue vahel, kuid autori sonul React'i sisenemise ldvi on

korgem kui Vue).

Versioonikontrollisiisteemiks valiti Git, kuna autori sonul on Git kdige levinum ja
populaarsem  versioonikontrollisiisteem, mis vastab ka koigile iilaltoodud

hindamiskriteeriumidele.

Kuna autori sonul on programmeerimiskeel JavaScript [44] de facto standard rakenduse
kliendipoole arendamiseks [45], valiti programmeerimiskeeleks masinakiri TypeScript i,
mis laiendab JavaScripti voimalusi ja pakub jargmist: staatilise tiilibi selgesonalise
midramise vOimalus ja toetab tdiediguslike klasside kasutamist, vastavalt OOP

paradigmale [46].

4.3 Tooprotsessi kirjeldus

Agile [47] valiti metoodikaks rakenduse loomise protsessi ja selle drianaliilisi juhtimiseks,
kuna see vOimaldab paindlikult juhtida rakenduse t66d ja kohandada selle rakenduse

arendusvektorit.

Kuna kasutatud epikud ja kasutajalugude abstraktsioonitase on korgem kui todjaotus
tagaprogrammi ja eessiisteemiks, kasutas autor tarkvaraarenduse esimeses -etapis
sooritatavate tilesannete kontrollimiseks eraldi siisteemi. Sellise siisteemina valis autor

Trello [48] veebilehe, mis voimaldab teil arendust hallata Kanban [49] meetodi abil.
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Lahtudes Trello tilesannetest ja iilaltoodud makettidest, 15i autor kliendiosa, mille leiate
portaalist GitHub [50]

4.4 Klientrakenduse arhitektuuri eriparad

Selles peatiikis rddgib autor veebirakenduse kliendipoole arendamisel kasutatavatest
arhitektuurilahendustest, samuti teiste komponentide ja teekide kasutamisest ning Vue

raamistiku kasutamise eriparadest.

4.4.1 Vue eriparad

Vue on raamistik kasutajaliideste loomiseks. Vue abil saate luua nii mitmelehelisi ja suuri
projekte kui ka lihtsaid {ihelehelisi rakendusi. Nagu paljud teised raamistikud, pakub ka
Vue reaktiivsust ja komponentide struktuuri [51], [52].

Kuid erinevalt React’ist voimaldab Vue kasutada HTML- ja CSS-struktuure, mis
voimaldab arengu algstaadiumis luua ja kirjeldada lehe voi iiksiku elemendi vélimust,

kasutades ainult HTML-i ja CSS-i, siivenemata Vue siintaksisse[52].

4.4.2 Teiste komponentide ja teekide kasutamine

HTML-lehtede koostamisel kasutatakse Material Design [27] kujundussiisteemi, samuti
komponente, mis vastavad Material Design filosoofiale ja on implementeeritud Google'i

poolt teegis Material Design [53].

Material Design siisteemi valis autor, kuna see pakub samanimelist teeki, mis pakub laia
valikut rakendatud kujunduskomponente (nditeks tekstikast) ja holpsasti loetavat

dokumentatsiooni nende arendamiseks [54].
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5 Veebirakenduse edaspidine arendus ning tehtud t66 analiiiis

Selles peatiikis radgib autor veebirakenduse juurutamise jargmistest plaanidest ning ka

sellest, mis kaasatakse jargmisse arendusetappi.

5.1 Diplomit66 raames tehtud toode retrospektiiv

Tehtud t66 hindamiseks kasutas autor DAKI (DROP, ADD, KEEP, IMPROVE) [58]
retrospektiivi.

Mis laks hasti? Mis laks mitte nii hasti?

Mida tuleb proovida? Mida tuleb parandada?

Joonis 9: DAKI retrospektiiv

See retrospektiiv voimaldab analiiiisida mis tahes etapi raames tehtud t66d. See

lahenemisviis sisaldab retrospektiivi 1dbiviimisel nelja pdhimatet:
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DROP (mis ldks mitte nii hasti) - skeemi selles osas selgitatakse, millest tuleks loobuda

voi milline 1dhenemine tuleks 16petada [58].

Selle t66 puhul muudab autori sonul vaba platvormi tasuta voimete kasutamine skeemide
loomiseks arendamise keeruliseks, kuna piirangud voivad avalduda kodige ebasobivamal
hetkel. Néiteks piirab Miro t6oruumide arvu ja véljundpildi kvaliteedi pildivormingus
diagrammide importimisel. MURAL eeldab tasuta kasutamist ainult kuu jooksul, parast
mida peab litsentsi laiendama. Selle 16put66 autor 10i algul iihelehelise &riplaani,
kasutades MURAL-i , kuid hiljem otsustas autor litsentsipiirangute tottu selle platvormi

kasutamisest loobuda.

Teine ldhenemisviis (kasutajalugude kasutamine on ebamugav), mis tuleks uuesti 1dbi
mdelda on korge abstraktsioonitasemega kasutajalugude kasutamine, mis ei vdimalda

hinnata tdidetava to6iilesande ulatust.

Rakenduse kliendipoole loomisel selgus, et kasutajalood ei kirjeldanud selle struktuurilist
loomist. Kliendiosa teostamine pohines autori loodud makettil ja rakenduse
viljatootamise selles etapis ei olnud autoril sellega probleeme, kuid rakenduse
arendamise jirgmiste etappide ldbiviimisel suurenes vajadus selliseid {iilesandeid

dokumenteerida tekstina tinu suurenenud to6le rakenduskava koodiga.

ADD (mida tuleb proovida) - Autori sonul vdimaldab skeemi see osa proovida rakenduse

véljatddtamise jirgmiste etappide ldbiviimisel uusi metoodikaid ja 1dhenemisviise.

Sel juhul teeb autor ettepaneku leida skeemide, diagrammide ja tdovoogude loomiseks
alternatiivsed  tooriistad, mille funktsionaalsus sarnaneb nende platvormide

funktsionaalsusega, mida autor selles 10putods kasutas.

Samuti soovitab autor leida viis, kuidas jagada kasutajalood eessiisteemi ja
tagaprogrammi todililesanneteks. Lisaks teeb autor ettepaneku maérkida aeg, mis kulus
konkreetse todiilesande tditmiseks. See ldhenemisviis aitab tulevikus uute ajaraamide voi

sprintide koostamisel, kuna autoril on ajutine ettekujutus tididetud lilesannetest.

KEEP (mis léks hésti) - Autori sonul toob retrospektiivi see osa esile mugavad ja tohusad

toolilesannete tditmise meetodid, mida tuleks kindlasti tulevikus kasutada.
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Autori projekti puhul oli maketti loomine iiks tohusamaid meetodeid nii drianaliiiisina kui

ka vahendina tulevase t66 planeerimisel (vt punkt 3.6)

IMPROVE (mida tuleb parandada) — See skeemi osa voimaldab vilja tuua ldhenemisviise,

millest ei tohiks loobuda, kuid mida tuleks parandada.

Sellisel juhul teeb autor ettepaneku kohandada kasutajalugude prioriteedid parast
rakenduse arendamise iga etapi 10ppu. Selles t66s toodud kasutajalugude prioriteetsust

kohandab autor pérast 10put66 valmimist.

Samuti teeb autor ettepaneku parandada to6voo korraldust. Hoolimata asjaolust, et kliendi
ja serveri osad olid edukalt rakendatud ilma arendajate pideva suhtlemiseta (selle t66
autor sooritas kliendi osa, samal ajal kui serveri osa tiitis Erko Radik, lugeda tédpsemalt
saab 10igust 1.2). Rakenduste arendamine nduab selle iihist véljatootamist, nii kuidas see
rakendab kasutajaloos kirjeldatud funktsionaalsust kdrge abstraktsioonitasemega (vt 15ik
3.5).

5.2 Veebirakenduse teise arendusetapi tooprotsessi korrigeerimine

retrospektiivi baasil

Lisaks rakenduse viljatootamise esimese etapi raames tehtud tédle (vt 161k 1.2) tegi autor

ka retrospektiivi, tdnu millele toodi esile kohandamist vajavad tooaspektid.

Tulevase to0projekti korrigeerimisena otsustas autor luua iga kasutajaloo jaoks eraldi
tehniliste iilesannete loendi, kusjuures koik tehnilised iilesanded méadratakse kindlaks
koos nii eessiisteemi arendaja kui ka tagaprogrammi arendajaga. Sellised loendid luuakse

iga arendaja kohta eraldi, nii et {ilesanded oleksid selgemini jaotatud.

Samuti teeb autor ettepaneku luua need loendid koos serveripoolse arendajaga. Muu
hulgas kavatseb autor pidada arvestust aja kohta, mis kulus konkreetse tehnilise tilesande

taitmiseks.

Lisaks tilaltoodule otsib autor enne rakenduste arendamise teise etapi alustamist ka
alternatiivseid rakendusi skeemide ja d&rianaliiiisi skeemide loomiseks. Kui otsing
ebadnnestub, kaalub autor vdimalust tasuliste litsentside ostmiseks Miro ja MURAL

platvormidele.
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Koik tlaltoodud kohandused tehakse ja vdetakse arvesse vahetult enne rakenduse

viljatootamise teise etapi algust, mille peamine eesmérk on lisada pdhifunktsionaalsus

nii kliendi kui ka serveri osadele.

Rakenduse viljatootamise teise etapi rakendamine ja tilaltoodud kohandused viiakse 1abi

pérast selle 10putd6 valmimist.
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6 Kokkuvote

Selle 10putod kiigus tdstis autor esile olemasolevatele MOOC-platvormidele omaseid

probleeme ja pakkus nende probleemidele lahenduse.

Autor tdoestas nende probleemide olemasolu olemasolevate lahenduste lilevaatamise ja
analiilisimisega. Autor analiilisis olemasolevate uuringute pdhjal kogu MOOC’ide
kontseptsiooni, joudes jareldusele, et see kontseptsioon, olles tilikoolide digiteerimine, ei
holma ega reguleeri tekkinud probleemide lahendamist (vt punkt 3.2.1 lisateabe

saamiseks).

Seetdttu pakkus autor nende probleemide vdimaliku lahendusena viélja selliste lahenduste
loomise uue kontseptsiooni, mille elluviimisel tuleb lahendada punktis toodud

probleemid.

Samuti suutis autor tuvastada ja struktureerida toomahu, mis on vajalik rakenduse
loomiseks, mis uue kontseptsiooni kohaselt suudab need probleemid lahendada.
Struktureerimine ja ulatus méérati nii tavapéaraste kui ka tildtunnustatud tavade abil (nagu
SDLC, Lean Canvas, epikud, kasutajalood, arendusetapid) ja uute mugavate tooriistade
abil (makett Figma's).

Samal ajal annab autor hinnangu Figma kasutamisele ja selle voimalustele kui tulevasele

osalisele alternatiivile vooskeemidele ja teistele d&rimudelite tehnikatele (vt 16ik 3.6).

Pérast drianaliiiisi 10puleviimist jatkab autor kliendiosa loomist, analiiiisides eelnevalt

selle rakendamiseks vajalike tooriistade valikut.

Kasutatava tarkvara analiiisimiseks valis autor kriteeriumid nii tildtunnustatud tavade kui

ka nende kriteeriumide olemasolevate uuringute pdhjal (vt 161k 4.2).

Pérast edukalt arendamiseks vajalike tooriistade valimist asus autor looma kliendiosa

(klientosa, eessiisteem).

Pérast kliendiosa loomist analiiiisis autor koiki selle 10putdd raames tehtud toid ning

kohandas ka rakenduse arendamise jérgnevat suunda.
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Ulesande piistituse kokku vottes ja selle 16putdd kiigus autoril oli iilesanne l4bi viia
arianaliilis ning selle analiitisi pdhjal luua rakenduse klientide osa. Autor usub, et tiitis

koik iilesanded ja suutis véljatootamise protsessis oleva rakendusele luua kindla aluse.

Vadrib markimist, et 10put66 loomise ajal sai rakendus nimeks Brask (sdonadest Brain ja
Skill) ning pérast projekti MVP staadiumisse joudmist on plaanis liituda Tehnopol Startup
Inkubaator projektiga. Samuti 16putdd loomise kidigus 1dbi viidud ettevotlusanaliitisi
pOhjal on kavas avada idufirma, mille kdigus autor jatkab projekti kallal to6tamist ja

jargnevate arendusetappide rakendamist (vt punkt 1.2).
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Lisa 1 — Lihtlitsents 10puto6 reprodutseerimiseks ja 16putoo

iildsusele kiittesaadavaks tegemiseks’

Mina, Stefan Kuzmin

1. Annan Tallinna Tehnikaiilikoolile tasuta loa (lihtlitsentsi) enda loodud teose

«Teadmiste jagamise platvormi analiilis ja klientrakenduse loomine startup'i jaoks»,

mille juhendaja on Nadezda Furs

1.1. reprodutseerimiseks 10putdo séilitamise ja elektroonse avaldamise eesmargil, sh
Tallinna Tehnikaiilikooli raamatukogu digikogusse lisamise eesmérgil kuni
autoridiguse kehtivuse tdhtaja 16ppemisent;

1.2. iildsusele kéittesaadavaks tegemiseks Tallinna Tehnikaiilikooli veebikeskkonna
kaudu, sealhulgas Tallinna Tehnikaiilikooli raamatukogu digikogu kaudu kuni
autoridiguse kehtivuse tdhtaja 10ppemiseni.

Olen teadlik, et kdesoleva lihtlitsentsi punktis 1 nimetatud digused jédvad alles ka

autorile.

Kinnitan, et lihtlitsentsi andmisega ei rikuta teiste isikute intellektuaalomandi ega

1sikuandmete kaitse seadusest ning muudest digusaktidest tulenevaid digusi.

17.05.2021

1 Lihtlitsents ei kehti juurdepdésupiirangu kehtivuse ajal vastavalt iilidpilase taotlusele 15putdéle juurdepddsupiirangu kehtestamiseks, mis on allkirjastatud

teaduskonna dekaani poolt, vilja arvatud iilikooli digus 16putddd reprodutseerida tiksnes sdilitamise eesmérgil. Kui 16put66 on loonud kaks voi enam isikut oma

iihise loomingulise tegevusega ning 16putd6 kaas- voi tihisautor(id) ei ole andnud 16putdod kaitsvale tilidpilasele kindlaksmédratud tdhtajaks ndusolekut 16putoo

reprodutseerimiseks ja avalikustamiseks vastavalt lihtlitsentsi punktidele 1.1. ja 1.2, siis lihtlitsents nimetatud téhtaja jooksul ei kehti.
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Lisa 2

Joonis 1. T66 jaotus SDLC faaside jargi.
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Lisa 3

Joonis 2.Planeeritud veebirakenduse arendusetapid MVP oleku saamiseks.
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Lisa 4

Tabel 3: Niide: Tabel epikutega

Epic ID Epic Name

EP_1 |Login to a Website

EP_2 [Registering in Website

EP_3 |Top-page

EP_4 [Main-category content page

EP 5 |[Sub-category content page

EP_6 |Q&A content page

EP_7 |Q&A question branch page

EP_8 |[Bulletin content page

EP_9 |[Bulletin details

EP_10 |Workshops content page

EP_11 |Account content page

EP_12 [Navigation bar

EP_13 [Course details

EP_14 [Workshop stream page

EP_15 [Account side bar

EP_16 [Search result page

EP_17 |Account pop-up menu

EP_18 ([Shopping cart page

EP_19 |Messenger content page

EP_20 |Notification content page

EP_21 |Settings content page

EP_22 |Friends content page

EP_23 [Mentor certificates content page

EP_24 |Courses content page
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EP_25 |(Created courses page

EP_26 [Workshop creation page

EP_27 [Workshop history page

EP_28 (Student certifacates content page

EP_29 |[Students accomplishment page

EP_30 ([Student accomplishment page

EP_31 [Dashboard page

EP_32 [Foreign account content page

EP_33 [Subscription page

EP_34 [Workspace page

EP_35 ["Ask a question™ page

EP_36 [Mentions page

EP_37 [Payment system integration

EP 38 [Q&A question branch creator page

EP 39 ["Create a bulletin™ page

EP_40 (Created bulletins page

EP_41 |(Bulletin details creator page

EP_42 |Filtration system

EP_43 |Ranking system

EP_44 |Course info page
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Lisa 5

Tabel 4: Néide: Tabel kasutajalugudega

User
Epic | Story As a
ID ID |Priority| [persona] I [want to] [so that]
Log in using email | can access my
EP 1 |US 1 1|User and password personal data
| can access my
Log in using Google [personal data using
EP_1 |US_2 2|User Sign-In Google API
| can access my
Log in using personal data using
EP 1 |US 3 2|User Facebook Sign-In Facebook API
Register account
using registration
EP 2 |US 4 1|User form I can have own account
Register account
EP 2 |US 5 2|User using Google Sign-In |l can use website
Register account
using Facebook Sign-
EP 2 |US 6 2|User In | can use website
See most popular | can decide what to
EP 3 |US 7 2|User content from website |participate in
See popular
categories and its | can easily identify
EP 3 |[US 8 2|User content quality content
See courses with
suggested filter I can easily find content
EP 3 |US 9 2|User setting for my taste
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See most popular

content from given

| can easily find

currently popular

EP_4 |US_10 User category content

See most popular sub-

categories and it's I can easily find content
EP 4 |US 11 User content for my taste

See courses with

suggested filter | can easily find content
EP 4 |US 12 User setting for my taste

See the most popular

content from given |l can easily find content
EP_5 |US 13 User category for my taste

See the most popular

tag categories and it's |l can easily find content
EP 5 |US_14 User content for my taste

See the most popular

content from given |l can easily find content
EP 5 |US 15 User category for my taste

See the top most | can learn about

popular question currently popular
EP 6 |US 16 User branches questions

See question branches

with stated filter I can easily find content
EP 6 |US 17 User settings for my taste

See question topic I can identify what's
EP_7 |US 18 User and description topic is about

See all answers to | can see already
EP_7 |US 19 User given question suggested solutions

See which answer the |l can see post creator's
EP_7 |US 20 User creator found helpful |choice
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Have an opportunity

| can give my own

opinion on the given

EP_7 |US 21 User to give an answer topic
See ratings on all I can judge how useful
EP_7 |US 22 User answers are given answers
See the most popular |1 can find something to
EP_8 |US 23 User bulletins participate
I can find something to
EP_8 [(US_24 User See filtered bulletins |participate
See topic and full | can identify if bulletin
EP 9 |US 25 User description of bulettin |suits me
Have an opportunity |l can tell about my skills
EP 9 |US 26 User to respond to bulletin |suited to this bulletin
See the most popular |1 can learn about
EP_10 |US_27 User workshops currently popular topic
See the most popular
workshops filtered by |l can learn about topics
EP_10|US 28 User tag catered to my interest
See the filtered | can learn about topics
EP_10 [US_29 User streams catered to my interest
| can collaborate with
EP_11|US_30 User See my location data |local people
| can provide
information about
EP_11|US 31 User See my personal data |myself
| can provide
information for people
EP_11|US 32 User See my contact data |to communicate with me
| can see what is current
See my bank cards / |setting for my payment
EP_11|US 33 User payment info method
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| can see how well | am

EP _11|US 34 User See my progress bar |doing
See my earned | can see how |
EP _11|US 35 User achievments progressed
See my earned | can see how many
EP_11|US_36 User certificates courses | completed
| can provide myself
EP_11|US 37 User See my photo identifying photo
| can provide extra
See my additional information about
EP _11|US 38 User data myself
Edit the filtered I can choose specific
EP_11|US 39 User streams steams
| can change where |
EP 11|US 40 User Edit my location data |currently live
| can change my
EP 11|US 41 User Edit my personal data [personal data
| can change how
EP 11|US 42 User Edit my contact data |people contact me
Edit my bank cards/ |l can change my
EP_11|US 43 User payment info payment method
I can choice how
progress bar is
EP_11|US 44 User Edit my progress bar |calculated
Edit my earned I can choice which
EP_11|US 45 User achievements achievements to display
Edit my earned I can choice which
EP_11|US 46 User certificates certificates to display
I can keep my look up
EP_11|US 47 User Edit my photo to date
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| can change additional
Edit my additional information about
EP_11|US 48 2|User data myself
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