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KOKKUVOTE

Loput6d "Kasutaja diinaamiliste arvutitodlaudade viljatootamine" autor on Aleksei Surkov.

See t00 sisaldab sissejuhatust, kdiki vajalikke peatiikke, mis kirjeldavad rakenduse

voimalusi, terminite sonastiku ja bibliograafiat.

Selle t60 peaeesmidrgiks on kasutaja diinaamiliste arvutitodlaudade véljatootamine, mis
annab vOimalust lisada, muuta ja kustutada todlaua ja vidinaid, mille kaudu kasutaja saab

kiiresti ja lihtsalt luua oma to6ruumi jitmata veebilehel.

Uued teadmised ja kogemus on saadud projekti kdigus. Antud projekti realiseerimisel olid

pustitatud jargmised iilesanded:

. Rakenduses peab olema mugav ja lihtne navigatsioon

. Mitmekeelne (vene, eesti ja inglise keeles)

. Mitu kasutaja rolli

. Voimalus lisada, salvestada, muuta ja kustutada lauad ja vidinad

Antud projekti realiseerimiseks tuli autoril kasutada oma teadmisi ASP.NET MVC
valdkonnas, Javascript ja tema raamistiku — JQuery, samuti programeerimise keele C#

teadmisi, Razor, Bootstrapi, Highstock ja Entity Framework teadmisi.
Kasutatud keeled ja tehnoloogiad projektis on viga populaarsed.
Antud projekti loomisele on kulutatud iipris palju aega, kuid autori meelest antud 16put6o

vastab koikidele piistitatud eesmérkidele ja lilesannetele. Autor on véga rahul tulemusega ja

loodab, et see rakendus tootab korralikult pika aega.



