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SISSEJUHATUS

Globaliseerumine ja  struktuurimuudatused maailma majanduses on avaldanud

mé&r kimi svaars-gta mwjiwat € Rstiuisleil gokul\on olmoéh s e Kk

m2rke postindustriaal se toot mi ss ¢/®@idneearidai es
tootmine massidele, tehes seda v2ilsabiga t oot
uue tooteoptimeerida,kohandadaisiklikule maitsele w i individuaal sel e

n» uaghuu s i | @2 henemi s vamut radikgalaeid Imautusiogu tekstili,ja s

r»i v at .Lidakstteadmeste arendamisele, kuidas disainida paremaid tooteid ja arendada
teenuseid, peame me r &kmg di ansspratsassid® let aidata
r~ivat©°°stuseHlivsenmih k ur eeri da ef

Digitaal sete v»r kude j a kommuni katsi ooni
revolutsiooniline m»ju t oo {Te@arenduseutsoarise ja j a

taek bi ja vahelised p i i Digitahl joan shiadkeatneuhdn o liomye @
tarbijatel tootmise®saledalgusest peale.

Valisin selle teemakunar »i vat °°stuses on hakatud ¢ha e
t oot mi st . of»iuvdambjed®hsittuusd meet odi t8eaetdtttuu upie
vaj ali kuks tutvust ada rivat°°stuse i nfo

tootmisprotsessel i nf ot ehnol oogi |l isi v»i mal usi

L»puaehdnr sel gitada r»i vat °° smilissiceseadmeidgat e h n
progr amme t2nap2eval rivat°®°%st uksensluuk asut
disainprogrammK al e d o Style V3R3 »ppeehat ekpgalv»§ na
rakendada tehnoloogiliste ja moejooniste loomist digitaalsel kujul.

Esi meses peat ¢ lei smiadna batkdstegregdtad toatrirga kuidas see
jaguneb. Kirjeldatakseerinevaid tootmisprotsesside etappe sgda, kuidas arvutid neid
abistavad. Tei ne ppreocagtréeaknkmi wpleh en d amiadkas er » i v a
Tutvustataksekolme disainiprogrammij a t uu a k s e Rraktilige apsa valgusas| u s .
réaagi¢gladiseel t »ppepr ot ses sist metoodikatedt d asmieg € g te
kirjeldadaksel 2 h e ma |l t toodikhti ningipdinnaksep ai ka »ppeai ne e €



»ppevaIPrurkdiid.i se osa p»hisisuks teooriaKkad e do
kirjeldadaksed i sai ni pr ogr ammi p»hil i si funktsioon

harjutus¢|l esmnistdngseks.t eemade ki



1. TARKVARADE KASUTAMI NE Ri ITUSES ¥ ¥ S

Kol Il ektsiooni tehnilise arengu efektiivsus
kvaliteet, tootmise kvaliteet ja detailid:
kaasaegsed idfllvuti s¢steem

El ektrooni | i nEDP ia elattroeid dafatprocessy) gn't » hu s vViis,

korraldadat 0 ot mi s enformatsionrti likansist.Selle abilsaabinformatsioonikiiresti

k 2 tkorragapaljudestosakondadest, niehasesees kui kasellestv 2 | | a s p o sahb. Sar
v@hendada tarbetuid viivitusigjea. kKéhadhai v e
kasutat akse sell eks, et i ntegreerida er i

osakondades}f2]

Tavaliselt on igabsakonnaloma s »r Kk j a t ar kvar a, selmosaskonman s p
funktsioonidele Andmed osakondade h i \s rgustikus ei ole enamasti olulisgds e e tek» t t u
ole need ka teistes osakondades @ ht.aSis&idv » i b 0 led n eewaptusest ja
tehniliasltestest»i aim»a evd»ipageptgisdndmedombineeritakse.

Sellisel juhul on enndoodudos al i sel t i ntegreeritud s¢gst

osakondadehelistegiirides seotaks¢2]

P» hi m» ton edlintegredritud tootmin€CIM T computer integrated manufacturing
v » i makuiikkgi osakondade ¢vheerngduastaskddvsigal Sellisel juhul
kontrolliks keskarvutk » i gi osakondZde v»rgusti kke.

Il nformat siidomins §(8tjo@nmins e d

CIM = raalintegreeritudootmine(computerintegratedmanufacturing

CAA =raalhaldaminécomputeraided administratior)

1

1

1 CAD =raalprojekteerimingcomputeraideddesigr)

1 PPC=tootmise plaanimine ja kontrollimin@roductionplanning andcontrol)
)l

CAM = raaltootmingcomputeraided manufacturing. [2]
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Joonisl. Raalintegreeritud toomise jagunem{i2g

1.1 CIM

Raalintegreeritud tootmin€C{(M) oni nf or mat si ooni v 0 0.Iga bsakonhaa mi n ¢
spetsialistidel on vajaduse korli | mapi | kne | deya odgangsdtsiosnilistee h n i |
andmetele CI M t@hendab t 81 sugMati intgeatsiboai m & aidkls e t
tootmisetappidelga andmeteldtellimused,hind, kujundused, masinad ja protsessi kontroll)

l i gi p22suU2lsaami seks

1.2 CAA

Raalhaldamine (CAAp n al a, mi | lleoga km» igwa tr°°hskteurs ek 0 g e |

kontroll, raamatupidamingalgad).[2]

Sel | es s esaab koguda andmeicing neile kiirestijaef ekt i i vsel t Il i g
t oot mi st v »ihaldamidtkirgndadat s N ®ovotnielk sk oo |l i | ol l a om



registreer isabststyst eteen kWasut ada t°°%ajaarvest
oma t °t°%C%%gjada dasut ust .

' heks sobivaks majandustm*iktiveksaks on Direct

jaem¢¢gi ettev»t tjaalege, gk & sud eedmu,s;tlea chuiad ed a mi s e
hul gi m¢ ¢gi ettev»ttel e tell ihaldamideks; j a ostu

tootmisfirmale komplekteerimiga ajaplaanide korraldamiseks

= =4 =4 =4

teenuseid 0 S Ut mimeaia daldaemiseke Vepihgutdaldamiseksja
automaatseks arvelduseks klientidega

projektijuhtimisfirmale projektidga allhangete planeerimisekingj 2 | gi;mi s ek s
kontsernilekonsolideerimisga kontserni liikmete infovahetuse automatiseerimiseks
raamatupidajal@ i i v 2 i ke f i r nmaam&tupidamismogrenomiks s er n i

mé ¢ gi j uhi | e, jakutustaglektiendihaldustankvarakse

= =/ =/ 4 -

juhilef i r ma het keseisust r[Jaal ajas ¢l evaate

1.3 CAD

Raal projekteeri mine ( CAD) revolutsioonioae g a d » utdeekvs t

t ¢l i kas teksti il pratsesoated reu -p&lkBaraaksteleua r | Nryj ¢sde o n
l 2bi m»el dud ja uuendusl ik disain disad6lneri:t
CAD h » | nmkaxbi Kk i ar v ut iistvanak midad saabi kasytaala digitaalse disaini
loomiseks. CAD kiirendab disaini loone@iprotsessi, muutes selle lihtsamaks. Samusealle

abilv » i mal i k t, endleesaalbmauutes emrte uostmise algusske e v2 hendab v
kulusid.[7]

R»i vate%S° sht»tAdaute stilideloomingulist disaini, samutiehnilisi funktsioone

nagul » i ke konstr ue e ningpaigotese loosnmdlf endami ne

CADprogramm Vv2ahendtHhudwsanpitajd®urset| ek, sfidtashia mk o d § a
Il »i ke konsprukeatsmjeeni st use ] a traditsi
suurendamiseSee on abiks nendele,e | | e mat emaati |l i sed &esskusec
takerduvackajoonistamisel CAD v »i mal dab rddii svdseEmvevanlsetele | | ¢
mudel i t el jakuudesDisainiwototl g g pi del on Vv»i matl % tkt u el

on v»imali B s22sta aega.


http://www.directo.ee/et/konsolideerimine.html
http://www.directo.ee/et/raamatupidamisprogramm.html
http://www.directo.ee/et/kliendihaldus-crm.html

CAD-il on palju eeliseid:

Aja-jaressursikuluon »r r el des k2 airtveisdiad aivrail mi sré dhae

1 Disaindaon v » i ma | kuka kliesdiddagvad leemal olevast asukohast protsessi

vadaga h2sti kontrollida.

1 Andmeid saalkergestiarvutis 2 i | i t ada, edastada ja tran:
T Digitaal soend vmndiintailsiekd sal veROMad & mal kpwlak
s 2 @ssmumi.[6] Ettev»tted hoi avad tavaliselt
pilveserverites. Pilvevarundus on teenus
kontori st valjaspool asuvatesse server

etteV¥lt el e.
1 Kuna parandusja muudatus saabteha igal ajalpeaaegulma viivituste ja kulude
suurenemiseta, on disainid kergelt muudetavad ja isikustatavad.

1 Disainerideipe@ nam pi d e v almistanma&unadnadsaaviaddarvutiekraanil

vaadata, kuidas kangadrja» i vad eri v&rvides ja kujude
Hool i mata kwenQADs&ar kedi alt esmdbned n¢gansi d, mi
juhul, k u i tahetakse seda ettev»ttes rakendada
ettev»ttes saluedabrijioosksvatada v »i uuendada

Teo°tajad, kes hakkatuebt i ndeaspekatdhped tteVDIt
uut tarkvara maksi maal selt 2ra kasutada. 1
ablv»kah ekstiithfotednosoogili st arengust ka

1.3.1 Disain

Uued r »i vtata’t a k s ervuty dbil vPdlisel ekraanilh i i r e k 1. » pNsfu dde gsae |
onjoonis2K»i ki vaj ali kke kanga di savestedaihjermakss 2 r v e
kasut ami seks, jomigel ITavaligaiton tisaio gdalmistatuckahesm» » t me s :
osalt seep?@rast, et mietkmdjiadankbérsealkihd seet
m» » t mi s estandardsaucusein Vvt2°|°jtaa t kabems 8 © k& I»ii P§R e g a .
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.5 ook |

s il s:?,f‘e =

Joonis3. Mustreid salvestatakse arvuti failidessg |

Inimese keha on Kkj ut at ud vV » rjgounis t4) hiillesta saal{ vealeerida
kol mem»»t mel ijoeress5kEkf aans ke ¢ »i wueiendaddyikbh endada,
p°°r at as,urkuadkak w » ik svi eknuiakadratvdragpaneeritud kab m» » t me | i s
joonisel Struktuur ja pinnalaotustsad esitadavisuaalselt Erinevalt aute, insener ja
jal an»utetfskat unseatsitshlsasutadat 2 i el i kku kol mem» »t nm

[2]

Joonisd.; mber kujundamine kol mem»»t mel i se[8t disa

11
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Joonis5. Kol mem»»t mel i se mRterjali simulatsioon

132 L»i gete konstrueeri mine

Baasmudelok as konstrueeritud e kdigheentakdg\djoonis®. ol er
S e e %asmudelsburendatakse Kk as ut ad e sreegéddt e joénis rjaK »uidk

tulemused saab salvestadat neid hiljem wuuest: kasut ada
tootearendust ja planeer[2lmi st, samut.i | ¢ hen

Joonis6. Baasmudeli konstruktsioo2][

12



Joonis7.P¢,kste esidetaili2] suurenduste v»rgustiKk

1.4 PPC

Tootmise pranimist ja kontroli (PPC)on v »i mal i k teoSetadai aabute
t ur u v » ikireminiwreageeridag kunas a k o n n a dused aaavad infognkadsini
VvV »r g ust ikikesti teistele abakondadetzlastadd 2]

Sell esse s¢gsteemi s kuwuluvad j2a@rgmised tegev
i tootmise plaanimine
1 kvantiteedi planeerimine
1 aakava jaamahu planeerimine
T tell i muse j21 gi mine
1 kvaliteedi tagaming2]

1.5 CAM

Raaltootmingl CAM) t 2 hendab t°°d masinatega, mi da
t ©°st uddakhilevindde s Arvutitesse sisestat alksaks vaa
masinliikumaja kui kiirest,Ra al t o ot mi s e smasginadaruprogramanguhtiknisti k

(CNCT computer numerical contrplmis on numbritgadasid juhtiv masin [8]
CNC masinabnv »r r el des k&si masinatega palju eelis

T too on atasamial imee kjiruse t»ttu Kiirem

13



1T suurem; ;t2&psus
T k»i k val mistooted on ¢hesugused
1 masirmato n v » i mdalinimese poo@dtundi® °© p 2 saitsgs? eva ;n@dal a:

1 masin siudab toota keerukaid kujunde([8]

CNCmasimat e miinuseks on nende k»rge hind. K?2s
151 L»i gete paigutus

Par ast duwendamistuuaksepaigutus(vtjoonis8), mi s prinditakse Vv
plotteri abiga[2] Plotter on arvuti riistvara, mis sarnaneb printeriga. Plotter kasutab pliiatsit,

mar ker it v»i m»nda muud kirj lBlusvahendit, e

Joonis8. N 3ekadlidepaigutusest digitaalsel kuju2][

152 Juurdel »i kus
Paigutus saadetakgel d j aishaurlv ut i j u h.iSeda tthakse juhklukui ipddesvaia

vadljaprintida pdirgktghspdigatng o ® n i sve?»| gekaid gvi
joonis 9).[2]

14



Joonis9. L»i kuRlosakond

153 i mbl us

Aut omaat seadaeut w¥iama Is @& &b joomsb 10)eSalliste tmasinatega on

v»i mal ik sal ve skasatalami jt e ik r dsumb & [Pk T ioige asnme.
v»i mal i k askemdaeult banatat se mas i n angsmaks dn MERRCAL s e | |
BASS 3200.V»i mal i k on »mmel da voodriga taskui
Tavaliselt »mmel dakse selle masinaga taskui
tunni jooksulorv » i mal i k »460@thskudl9]1l 4 4 0

Joonisl0. Aut omaatng2 »mbl usmasin

1.5.4 Pressimine

Jooni sel on n?2idatud, Masinad sasb peograhemeelidsitp p v o r
erinevat pressimisviisi, mis vastavad erinevatele nwmterj del e, stiilide
asukohtadelévtjoonis 11)Pr ogr ammeer i mi s v»i mal y%ed s»I| t

15



Joonisll. Automaatne pressimir@]

1.5.5 Arvuti abimaterjalidehoiustamisel

Erinevate materjalide r anspor di s¢steemitdot mi so sahseindd,ava

juhtida I a%iit sakbsvaultgi da

Materjalivooge on

tootmise hetkeseiskio h't a 0 ns ¢vs»ti eneanhiilskt tsdiadp[2)

16
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2.R1 I VAT¥¥STUSE ABTAXASTBRKVARA D

T2nap?2eva r>ivatoot mi ne on seotud erineva
tootmi sts¢gkli d on |l ¢chenenudni aj ¥rajl enstst ¢ g ¢he
Samutionr »i vat oohemi?shetss usr i¢glkisi kt ar bselj ame s ts»totvu
kasutusel e v»et ud made bymeasuyeSeaiieks; et & tkiseatitklentide (
cksi kt,eolnl i amursmi sel t utadawml; i;abgsasidtasharalahendusi,smis
va@hendavad kasitsitood j a kiirendavad t el

erinevaid tarkvaraprogramme, mis aitavad vajalikke andmejpaitisia ja ohjata[9]

T@nap?2eval pakut ak slaghendushil \ad te%° sd iusail rei tte v\
I »i kusr uumi mingi lisaksvka kogwn moejveéd | f ai vat °°stuse t
haldavat integreeritud tootehal@usandmebaasi, mille erinevate moodulite abil saab
kontrollida peamisi andmeid ja tegevusi reaalaRakutaksekomplektsé& lahendugs mis
t2iedmdo®j a r»i vat°°stuses praktiseeritud t°
t oot mi se k suoendaded dfektivsusigsaks suudetaksp a k k uda var sk
innovatiivseid tavaja ekaubanduséahendusi, sealjuuresi i tetl tee Vkouti ka | »p|
[10]

2.1 Kasutatavad programmid

Tarkvarade loetellion koostatudEestis ja Euroopas kasutatavatéjal. [9]
Disainerid kasutavad kavandite loomiget r gmi si : pr ogr amme

1 Kaledo (Lectra)
9 Adobe lllustrator
1 C-Design [9]

Tehnol oogid kasutavpargmP pbopregeammgemi sek

1 Kaledo (Lectra)
1 Vision Fashion Studio (Gerber)

17



1 CadViso (Prema Visig)
1 Corel Designer (Gerber)
1 Corel Draw [9]

Konstruktorid kasutavad | »igemgd2kamsseksejt

programme

=

Modaris (Lectra)

1 Pattern Design SystemAccuMark (Gerber)
1 Pattern Design SystemPDS (Optitex)
)l

Pattern Geeration Systeni PGS ( Investronica)9]
J u ur d edkasutdtaksgaigutusjooniste tegemiseks® r gmi si : pr ogr amme

1 Diamino (Lectra)
1 AccuMark (Gerber,)
1 Mark (Optitex)

1 Marka (Investronica)[9]
Ettearvestusesasutataks&angakulu normeerimiseks? r glLeutraprogramme

1 Optiplan V3
1 Optiplan Pro V3
1 Optiplan Expert V3[9]

2.2Kaledo Style V3R3

KaledoSt yl e on Lectra toode, [i8 lectr@aonr »pigvhatscdad tuu

integreeritud tehnoloogiliste lahenduste juhtivtodt]&]

Kaledo StyleG programmigasaavadmoedisained ja nende assistdid visandadarende ja
teemasi d, di sainida uusi st i i hirg,teenakohaseidt oot
esitlusiPr ogr a mm \ekaiotseeit, dnéliveid stille validaning muutuseid saateha
Kiiresti ja lihtsalt. Kaledo Styléis on wi mal us j agada va@ga kvalit

tehnoloogiliste kirjelduste loomise lihtsak$3]
KaledoStyldpr ogr ammi gl on v»i mal i

1 Luua kollektsioonivt joonis 12)

18



Joonisl2. Kol l ektsiooni ndide [ 11]

1 Luua tehnoloogilisjoonised ja spetsifikatsiooe (vt joonis 13)

Joonisl3 Tehnol oogilise joonise n2aide [11]
f TuvaModar i se | Stylek e d aeadifustdgavtjoonisls)

I

L

Joonisl4. Mustriga t@itmine [ 11]
T vali da, l uua jJja skaneervitadai v adatardijategearg@a n
k es v »ipaljadd kilmmedtrite kaugusegll1]

Lectra klientide hulka kuuluvad Benetton, CalWifein, Christian Dior, Dolce & Gabbana,
Fruit of the Loom, Eddie Bauer, Gucci jt. [12]

19



2.3 Adobe lllustrator

Adobe 11 1 ustr at o wvektortarkvaraAkobenlltustrat@oin naguwPhatoslep
kuid selles saajponte ja algoritmideabil luuaerinevad kujundeid. Selleks luuakse kaarjaid
jooni ja ¢¢hendatakse need muuddldavate tugip

Adobe llustratorit kasutatakse enamasti illustratsioonide, karikatuuride, logode, diagrammide
ja graafikute loomiseksProgrammil on p@ kasutusviise, mis muudab ta mitmekesiseks.
[14]

2.4C-Design

Programmi abil on v»imalik |l uua:
1 dtiili/disaini;
1 tehnilist dokumentatsiooni
1 visuaalset turundusfl5]
C-Desingiga saab loomingut isdinida muua, korraldaa, luua ja jagala; luua

kollektsioonikaartgvt joonis 16)ning tehnilisi spetsifikatsioon@/t joonis 15)ja katalooge.
[10]

Joonisl5. Tehniline spetsifikatsioon [15

20



Etiquette prix/ Hang Tag Sewr label and Size label:

Folded side

8cm

B3 cxton  cotter
185 potpier £ pebpemier

washaymbcls must b in Modéle XXXNX

a rectangle Ike tis B
stor

35 | Euwros

Wk snaztraaita

Joonisl6. Kollekstioonikaart [15

[azea]

1251
E

Saab luua sobiaima virtuaake kaupluse kujundes katsetads erinevaid varianteja

realiseerilesneistparima (vt joonis 7). [10]

Joonisl7. Kaupluse virtuaalne kujundyi$5]

C-Design programmi kasajad onn 2 i t ek s Hugo Bos s  Ralphaau@n Mas

Victoria Secret, Calvin Klein[15]

25V»r dl us

Valisint ut vustami seks jJa v»r dl ledra twrever&Kaledabtylen di s ¢

Adobe lllustrator ja €Design. Kaledo Styf@programmiv a | i s i netoskareseda katise
kasutadalisaksonLectra ¢ks i ntegreeritud testtAdobe oo gi
'l T ustratori v @dgrarsmon tursud ka teigbe? valllondad€sOdsigni

val i si n ssedolne pri rnaus tj, aaostesprogilaramidesiashuvitav on teada,

milliseid funktsiooneseepakub.
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Kaledo Stylga CGDesi gn on m»el dud Adobslkustratbrit kasotatadet °© © s t
agaka laevaehituses, lennunduseaghitektuuriga mujal Adobe lllustratoriga tehaksehkem
illustratsioone, karikatuure, logosid, diagramme ja graafikuid. Kaledo @&GjgleC-Design
funktsiooni d on | oodud meett »% gtuu sers  rkearsdid

l' i htsam ¢mber k?2ai a.

Tavaliselt valib etommawaptdeaspebdbgr gramévpa anatl e
saaberaldihimapak kumi sed, miitsu sil»ilttudnts<eil | esttet aks

raske hinnata, milline programm on odavaim.

Moet °°stuse di shbikskas KaledoJgtr yal nerbiedigaiAdobe lllustrator el
pakuv@2 ga pal jusid mioenkt sit alekselesg avradjtdtaev »t e v al i
sobiva programmi |, l 2htuval't sSeel el tensttt umielil i ssé

va@lja kindlat programm? 9smusebebib just
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3.3 KALEDO STYLE PEMARERJALP

31 i ppeprot sessi korral dami ne
ippeprotsess on eesma@rgistatud, aj as j a r
n»ustava, anal ¢¢siva ja hindava »petami seg

»ppivpaptiemi se t,mise>xmutsd b kgkalsj u »petafl@ | oodud

i pi keskkonna olulisemad komponendid on
T fe¢esilised tegurid (ruum, ruumi kuj undus
puhtus)

p s ¢ kliima (suhted, avatugustus kopst©°©°)

1 »ppesisu;materjal,-vahendid jameetodid [16]

i ppeprotsessi planeerimisel ja korraldamise
T m2ratleb »ppijate vajadused;

T ssnastab eesm@rgi (d);

1 kavandab »ppetegevused,;

71 valmistab tegevused ette;

1 viibtegevuseallu( » pi prot sessannjuh®bmvnéemine),;

T pPrast »ppetundi hi ndab t U6 emusi l 2ht uva
Konkreetse tunni pl aneeri mi sel on seega vaj
1 Kellele?

T Miks?

1 Mida?

1 Kuidas?[16]

Vadaga oluline on esmal td[Wpnastada »ppetunni

Mi ks on vaja eesm?rke?
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T i petajale endale selgete sihtide seadmi:¢
adekvaatsekmd i dakti |l i selt optimaal seks »petam

T i ppijal e sel gmatsiodnndmigeksjeas avak s nd el idaga p » h |
oma »ppimist hinnata.

T Eesm2rkidest | 2htuvalt saab kogahnsa@apepr

ning edasist[lg °°d korral dada.

Eesm2rgi ks el ol e teadmsmBprkhkaisdat alpee ajval
| @ ht ut a k steama valmisdleauste> pti | ane peab teadma, mi | |
j »ufaep .

I pet amtooslilkad ane

T »pet aj akes ks e ht loeepy selyitesy vestlus,doediskussioorn)

T koos»ppi mine (nt. paar.i st Seminar kuklaine)i s el t

T »ppi mine praktiliste tegevuste | 2bi (nt .
1 iseseisev »pmpiemm»bp@i Mitine, K@ i must°°, rap
Mi na valisin enda | oodud »ppemaseeomipeacise »pp
enamast. r¢e¢hmas »ppi mine, kus | aiMeaaldoguda k s e

»ppematerjaliga t°°tavad tudengid sadeut. [
¢ hes r[16lumi s.

Projekt on t©°oo°o

1 mis on ainukordne,

1 millel on kindelalgug a | »pp,

T millele on m22a@aratud kindlad ressursid,

T mille m»xte on saavuflhda p¢stitatud eesm?
Projektide sisu v»ib olla v&ga erinev: k av

jne.Pr ojektt°° eel dab, et »ppi jningnadszoa aktiivsédgav a d

motiveeritud. | pseitetgegjadl.[16)n juhendaja | a

Proj ekt on seega pwlepti giavudi melsonPdke del es a
ajaliselt ja vabnditega piiratudning mida teostab ainult selleks loodud organisatsioon
(kindlaks mA6ratud r ¢hm).

Projekt algab projekt¢l esande (probl eemi)
ideede periood, mille kestel toimub taustade selgitaminei telitamine, motiveerimine,
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ettepanekute tegemine. Konkreet sestmigld es an
Brgneb projekt.i pl aneeri mine. TiPtroye&kd i @rsu
projektijunt, moodustuvad all ¢ | i d, v »etLelkpsd arkslel ikibkku t°°d
ja mdngur eéahieeest akse Vv2ieeglsehsmaanddee dv,» ia nitkas

»petatakse ja juhendatakse r¢ghma |11 kmei d.
ruumi d, s e a d me dektij anerdamindst ypeb eprpj s t&psus
koostatakse ¢ksikasjalikud plaanid, pannak
toi mub pi dev i nformatsiooni h a n yuhemdaja e ,

konsultatsioonidtulemuste kogumineraporteerimine )Pr oj ekt t ©©° | »petat a
teostumise hindami sega, protsessi eri ;peria
ni i »ppijad kui ja juhendaj aSdeeyBiread proha

lammutatakse jaellelikmedv abast at aks[@] ¢l esannetest .

32 ippematerjali eesm2rgid ja »piva@lju

Disainprogrammit ar kvar a Kal edo Style V3R3 »ghme mat e
saaksid selle abit akendada »ppetad oitemnies tAeR»iovl aosotgel a | ¢
AMoedi sai nf -/CAMasd.msit eie mC AD

i ppeaine eesm?rk:

tutvustada Lectra disaini programmi Kaledo Style V3R3
arendada tingm2rkide kasutamise oskust

1
|
7 arendada tehnoloogiliste jooniste joonistamis oskust @@BAM-s ¢ egris
1 arendada moejooniste loomis oskust CAIAM-s ¢ st e e mi s

i ppeaine il v3Ilpj w:acdied oskab

kasutada Lectra disaini programmi Kaledo Style V3R3
| uua uUuusi joonetg¢¢épe;, erinevate tingm2r ki

luua paletti, mustreid, motiiye

)l
)l
1
1 koostada tehnobgilisi jooniseid CABD/CAM-s ¢ st pe mi s
71 luua erinevaid kujundejd

)l

di saini da-/CAMisy,asitdk e@A B
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KALEDO STYLE V3R3 i PPEMATERJAL
3.3 Disaini programmi Kaledo Style V3R3 kasutamise tutvustus........................ 29

331 Progr ammi kasut ami se..a.l.us.t.ami.n.e.29

3.3.1. 1 AlUSTAMINE. ... emee et eemr e e 29
3.31.2 L»pP et amio i s 29
3.3.2  Hiire KasUtamine............ouiiiiiiiiiii e eesi e 29
333 TO9%akna .Ul V.St l.S e 29
3.34 Edasi/Tagasi Redo/UNdO............uciiiiiiiiiiiiceeeiciiice e eeeeeeeeeeeeeeee e 30
3.3.5  SAIVESIAMINE. ..ottt e e amnee s 30
3.35.1 Savet"II T SAIVESTA. ... 30
3.3.5.2  SAVE A 31
3.3.6  Failide avamine/lo0mMINe.........cooooiiiiiiiiiieeee e 31
3.4 SEAISTAMINE....cii it et eaar e 32
341 V»r gu Sl K 32
342 Lehek¢l juefaormaado s 32
343 Lehekg¢l je .ord.ent.at.s.i.00N. ... 32
344 T°°al al roi.n.g.d.l i kumi.n.e. ., 32
3.5 SeIEKESIOON: . ...t 33
351 SEIECHON ™ 1..oooieeeeeeeeeeeeeeeeeeee e eeeee e eee 33
3.5.2  DIreCt SEIECHON T 1 oottt eeeee e 33
3.5.3 Move (Liigutamine) K7 TP PP PP PPPPPPP 33
354 SCAIE (SKAAIELT S 1ovvrveeeee e eeee e es e es e ese s es e eeeme e s s e eeee e 34
3.55 Rotate (Keeramineg ettt e eeeeee—a e eea—reeeeeeeeaa e eeeeerta . ————aaannra 34
36 Vektoriaal s.ed..t.00 ri.d.s.t.ad ... 35
3.6.1 Joonestusvahendid ja joonte modifikatsioonid................ccuvvviceciiiiieeeeenns 35
37 V271 Vi cdl ot 38
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3.7.1 Color Chooser (F1OQ)v 2 r vi wv.a.l.l.mi.n.e........... 38

A - 11 L U PPUPRRRR 38
3.7.2.1 Load Palette"q?-" ................................................................................ 38
3.7.22  SAVE PAlELT ......ocoooeeeeeeeeeeee oo 39
3.7.2.3  Add CUITENE COIO. ™ .......oiiiooeeeeee oo eeeee e 39
3.7.2.4 Delete Color Chi® .o 39
3725  Modify the Selected COIC® ooommmmmmmmmmmooooooeoeeeoeeeoeoeeeeeoeeoeoeoeoeeo 39
3.7.2.6  PKPaleti @lal........ccoooiiiiiiiiiiieeeiiiiei e 39
3.8 1l @S AL 40
39 Joonet ¢¢bi d/ Jao.nej.2.medus.ed............44
391 Joonet.égé.bilal e A4
3.9.2  Uue JOONE [00MINE........uuiiiiiiiieieeiieeceeeeee e eeeeeeeevtenne e e eeeeeeeeeeennn o 4D
310 ] I 8 S AN e 46
3.11 Objektide esija tagaplaanile VIImiNe................uueeeiiiiiieemiiiiiiiiieieeeeee e 47
3.11.1 Bring to Front (ESIplaanile)............cccuuiiiiiiiieeeiiiiiie e 47
3.11.2 Send to Back (Tagaplaanile)..........ccccoviiiiiiieeeieeee e 47
312 S MM Bl L i@ e ————— a7

3.121 S¢ mme e tﬁa Lot Bl O AT

3122 S¢;mmetri seeri mi nel.s.,.mmet.r.i.a..kaotdédami ne

31221 Semmet ri Sl M DB a7
31222 S¢;mmeet ri a...ka.ot. ami. e . e 48
3.13  Grupeerimine/Grupi lahutaming...........ccccooeiiiiiiiiccc e 48
G0t G 200 A €1 (W] 0T 10 ] = PR 48
3.13.2 Grupi lahutaming..........ouuiiiiiii e 48
314 Obj ekt i de. . . .t 2l lomMla i B 49
3141 Area EXUACHOTTE L...o...ioeooeeeeeeeeeeeeeees e eeeese e 49
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315 I B S AN B e 49

3.16  Motiivide ja MUSLIIte I00MINE.........uiiiiiiiiiiiiiie e 53
S.L6. 1 IMUSTIIA ..ttt e e e e e ettt e e e e e e e e e e e e e nnee e 53
3.16.2 IMOLIVI O .eeiiiieiiie e ceeetee ettt eemm e et e e snae e e nnae e e nneeennnee s 54

3.17  MOtiiVi lQUEBIMINE. .....ueiiiiie e 56
3.17.1 Move Texture (Motiivi asukoha muutmirﬁ’ ............................................ 56
3.17.2 Scale Texture (Motiivi suuruse muutmi @ _.............ccccoocoirivomeeerreeeeeene. 56
3.17.3 Rotate Texture (Motiivi suuna muutmini-? .............................................. 56

318 Var vi gr.a.du.e.er il . e 56
3181 Gradueer i.ng.U..L.éé. bl o 57

319 1l €S AN e —————————— 58

320 1l € S AN e 62

I R = ] AP PP PPPPPPPRR 66
3.21.1 TXE(T) @ e eeeee et eem e 66
3.21.2 VEAONIZE. .ottt ettt e e 67

322 M» » b M oot ee e e e e e ann e e e aaaa 68

3.23  CAD failide SISEStAMINE........cciiiiiiiiieiie e 69
3.23.1 .IBA, .VET, .PLA, .PLX, .DXF failide sissetooming...........cccccoevrvvrrrvemnnn.d 69
3.23.2 .MDL faili SISSEIO0MINE.......eeiiiiiiiiiiiiiee e 69

3.24  Dokumentide sissetoomine (Word, EXCEl)...........ccccoeiiiiiiiacs 71
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3.3 Disaini programmi Kaledo Style V3R3kasutamisetutvustus
3.3.1 Programmi kasutamisaglustamie j a | »pet ami ne
3.3.1.1 Alustamine:

Avage Desktopil programm Kaledo Style V3R3koon (vt joonis 19) topelt vasaku
hiireklikiga

Joonisl8. Kaledo Style V3R3 ikoon
Kui Desktopil puudub ikoon, siis avageogramm nii:

St ar t T beetrai¢Kgledo Style V3R3 Kaledo Style V3R3
3312 L»pet ami ne:

Progr ammi s tvajuayd: j umi seks

1. Sj a see jarel Quit
2. File1 Exit
3. Ctrl +Q

3.3.2 Hiire kasutamine

VK: Vasak hiirekb p s

KK: Keskmine hiirekb p(sv » i s i paseem hiieels 2 gamal ajgl

PK: Parem lirekl» p s

T, HI K: +tVgkiak hiir = t°°%al al ringi i1 kun

= =2 A2 A4 -

TK: topelt vasak hiireld p s

333 T°°akna tutvustus

Kal edo Styl e V3R®nsel20 akna n?2idis on
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B Kaledo Style - [Document1] i
E-‘;“ File Edit Color Object Wector Filing Image Text View  Windows 7 1 -3 x

EPpoa ploeanaw il ATHARD A QLIEL 2
B2 ¢vrdooo s NN PeoME  ¢@@ O dld@e a8 0pfie 2@E ¢

Courier New T 10 Minimum = | &

Graphic Status - [StyleClipboard] : . E : : : : . : . : . : : . : + | Properties %
e ———
/1

IZI e
& |:| |

H
& 3

m

Palette ES ) ) ) ) ) ) ) ) ) ) Object Manager x
G s g X
EEEEEEEEEE -
[ ] [ ]

HEEEEEE
I I [ I [ S [
mmnnBREEEE s

< mn

ENEEEEEEEE - 6 ... [Build-in] sRGB [ECG1966-2.1  Syrn. OFf Grav. Off A40n Measurement OF 0 [rrq = 100% =

Joonisl9. Kaledo Style V3R3% °© ank
1. Meng¢ ¢éri ba
2. T°%°rjiistad
3. Aknad
4. T°°%al a
5. Avatud dokumentide tabknad
6

Staatuseriba
3.3.4 Edasi/Tagasi Redo/Undo

Edasi : MieRne¢d¢o .EdMiti mane tagasiv»etud tegevus

Tagasi : Megnde. EXi it mane tegevus kaotatakse.

3.3.5 Salvestamine

3.35.1 SaveH T Salvetsa

T Meng¢¢9SBvkee Salvestab faild. sell e ni mega

samut i samaks. L¢éehi k?&sk: Ctrl + S
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3.3.5.2 Save As

T Men¢¢9SBvEeAs. Saab salvestada fail! uue
Ctrl + Shift + S

3.3.6 Failide avamine/loomine

File - New L) - Uue dokumendi avamine (Ctrl + N)

n&l. Arvutis oleva dokumendi avamine (Ctrl + O)

FileT Ope
FileT Open Recent Files Viimati kasutatud dokumentide avamine
File - Insert (Ctrl + 1):

T Sell e funktsi ooni dgesiKaledo tarkvaramadulitek t uua si s

originaal faile v»i ¢vijdois2kla st andardsei d

1 Look in: Ml Diesktop - 82 E-

n Hame Size Type Date modified -
o s [
Recent Places IE‘ | Krissu L
Desktop Public
n
1L L Computer
Krissu .
-
,:k L. Metwark
Computer B
Kaledo Style W3R3
L-. r Shortcut
- =4 183KE -
Metwork
File name: | - Open
2 Files of type: (Al fles () - [ cancel |

Original location
) Bottom left comer

) Scalein box
) Stretch in box

Lipply scale Scale

Reduce image size

(| Legacy Optians

[7] Mo color management

[T Dverride embedded profile

Thurnbinail

Joonis20. Failide sissetmmise aken
Valige kaust, millest soovitiili sisse tuua
1. Val i fail. t¢eéep, mi da kaustas kuvatakse
2. Vali moodus, kuidagail importida:

o Original locationi fail imporditakse sellisena, nagu see on salvestatud
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o Bottom left corneii fail imporditakse lehe alumisse vasakusse nurka

O ScaleinboX f ai | i saab suurendada/v&@hendada
valida

0 Stretchinboxisi sestatakse venitatud v >»i kahar

o Applyscaleisaab valida fail.@ slﬂlmupulevaartus

vajutades ja uues aknas tuleb sisestad

3.4 Seadistamine

3.4.1

=4 =2 =/ =

3.4.2

3.4.3

3.4.4

= =2 =4 =4

V»rogushdi k

PK t ©°°ad¢ge8&HowGridiwaslrigusti k visualiseeritaks:
Meng¢ ¢ TBhowwridiv»r gusti k visualiseeritakse
Ot setee v»rgustiku n2itamiseks = Ctrl +3

Meny¢ ¢ OGrid8pading v »i mal us muuta v»rguti ku ti
Lehek¢l je formaat

Meny¢ ¢ TVWormali saab valida t°°%ala formaadi

PK staatuseribal Formaadi sektsiooni ko?ﬁ@jn
Lehek¢l je orientatsioon

Me n ¢ ¢ T\Landseape/Portrairt

ToO%al al ringiliikumine

Hiireratas: Vertikaalne liikkumine

SHIFT + hiireratas: Horisontaalne liikumine

CTRL + hiireratas: Sisse/va@lja zuumi mine
Vasak hir+T ¢ hi k: K2sit si ringiliikumine

+_-
: Suurendamine
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il : V@ hendami ne

3.5 Selektsioon:

3.5.1 Selection ™ :

1 Vajutage joonele/objektile, mida soovitktiveerida (SHIFT klahvi abil saab aktiveerida

mitu joont/objekti)

T T»mmates kast vasakul't prais oa rargdnistikastsk t i veer
T T»mmates Kkast paremalt vasakul e: aktiveer
T VK ¢ksk»i k kus, desel kteerib

T Esc nupp klaviatuuril deselekteerib k»ik
f Vajutades 2 x Esc, va@ljutaksejRkR$bgivat df s
funktsioon

3.5.2 Direct Selectior 1

T Sell e funktsiooniga on v»imali k valida ob

3.5.3 Move (Liigutamine) X7 :

1 Aktiveerigefunktsioon ja liigutge objekti sobivale kohale

T Aktiveeri des @jbtadeskiK furjtseoni§ avengl? uusecakehjoonis 22)
kuhu saab sisestada v22rtused, kui pal ju

Frecise move

Haorizontal move:

Vertical move: .

Ok ] [ Cancel ]

Joonis22. Move funktsiooni v22artuste aken
Teine v»imalus v2a2artuste akna avamisseejs? roenl

avaneb Kkiirmeng¢y¢, IsPeadeiMove ul eb valida Object
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3.5.4 Scale (Skaale:?s:

1 Aktiveerige funktsi oon, |l ii kuge hiirega obj ek

hoidge all VK ning muutkebjekti suurust.

1 Aktiveeridesobj ekt ja seejarel vaj ut advejsonist K f u

23) kuhu saab sisestada va@aa@artused

Harizontal zcale:

Wertical zcale:

Scale contours

Cancel

Joonis21. Scale funktsiooni vadartuste aken
Teine v»imalus v&artuste akna awdaPKseks
seej 2rel avaneb Kkiir meRregige,Scakeal t tul eb v
3.5.5 Rotate (Keeramine‘,:’z :
1 Aktiveerige funktsi oon, h oobjekigkeeratal | VK, ng¢ed s

1 Aktiveeridesobj ekt ja seejarel vaj ut advejsonisT K f u
24, kuhu saab sisestada v&2a&artused

Frecize rotate

Rotation in degrees: 0]

[ Ok ] [ Eancel]

Joonis22. Rotate funktsiooni vaartuse aken

Teine v»imalus v22artuste akeaj avaemi vak st

seej arel avaneb ki i r mePRregige,Rotatienal t t ul eb v
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36 Vektoriaal sed t°°rijiistad

3.6.1 Joonestusvahendjd joontemodifikatsioonid

OE dvardooa a8 N YoME
Tabel 1.

Joonestusvahendid ja joonte modifikatsioonid

Joonestusvahendid

T © © r | Nimetus Kasutamine
|:| Geometry Mode Kasutatakse@ektoriaalsete jooniste loomiseks.
g Contour Mode Kasutatakse piltide joonistamiseks.

Freehand Drawin¢ Joonistge hoides all vasakut hiirenuppu. Kustutamisg

2

(F hoida allSHIFT nuppu ja likudes tagasi.
‘;"'a'r Multi-Line (J) VK alustab joonistamistd 2 r g mi sie np?u@nrki
vajutauuestiVKPK | »petab joone.

Kasutades Q,W,A,S klahve, saab anda joonele sob

kumerusi.

Hoides all SHIFT klahvi, saab jootésla horisontaalseid |

vertikaalseid jooni.

PK + VK kustutab viimasg¢
joone.
i, Open Bezier Curv¢ VK alustab joonistamistJ 2 r gmi se punk
(P) vajutegeuuesti VK.

PK I »petab joone.
Samuti saab kasada klahve Q, W, A, S.

PK + V K kustutab Viimasg¢

joone.
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T ° © r | Nimetus Kasutamine
<) Closed Beziel VK alustab.J @2 r gmi se punkt i geouest
Curve VK.
PK | »petab.
PK + VK kustutab vimasegpunkt i , sail
kuju.
S Ellipse VK alustab. Hiirega saab muuta suurust.
Hoides all SHIFT klahvi, saab joonistada ringi.
Avage funktisoon T Sisestge vaj al i kud
(staatuse ribal e IgaBENTER | &g
Semi kool on eraldab v2&2art\(
0.20cm; 0,25 cm [Bu
] Rectangle VK alustab. Hiirega saab muuta suurust.
Hoides all SHIFT klahvi, saab joonistada ruudu.
Avage funktisoon T Sisestge vaj al i kud
(staatuse ri bal eautegaBENTER | &
Semi kool on eraldab v&art\(
0.20 crn; 0.25 e [B
O Polygon VK alustab joonistamist.

Jargmi se punkt igeunéstt fKa mi s ¢
PK I »petab hul knurga.

Samuti saab kasutadtaa ar j at e k uj ulahee
Q, W, A S.

P K + V K kustutab Viimas g

joone.
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Joonte modifikatsioonid

T° ° r | Nimetus Kasutamine
fii Reshape (O) Avagefunktsioon.
f (Punkti asukohg Valigeobjekt.
muutmine) Liigutagepunkt uude asukohta.
Vajutades SHIFT klahvi, saad lisada punktil
kurvkangid.
SHIFT+ALT kustutab kurvikangi.
r’f Merge Vajutage ¢ h e | &tist p/K, mida tahateliita ja
(Joont e dherseejarel tei st punkti
£ Split Vajutage ¢, hel e jJ oonel ol ev
('he joone jagatakse selle koha pealt kaheks.
kaheks jooneks)
g Add point Vajutage joonele VK, kuhu tahafankti luua.
(Uue punkti lisamine)
ST Delete point Vajutage punktile VK, mida soovitkustutada.
(Olemas oleva punki

kustutamine)

Eraser

(Kustutamine)

Alustab VK. Joonistge r i s t kmber ikigundif
joone, mida soovitkustutada.

PK | »petab.

Simplification

(Lihtsustamine)

TK 1 avanevad funktsioomarameetrid.

VK joonel, mida soovid lihtsustada.
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3.7 V& r vi pal et t

3.7.1 Color Chooser (F10)var vi vali mine

Me n § Golori Color Choosefv. joonis 25)

Varw siisteemid

Fu«:enk COIZ RGB ]HSV | chvi | L'ab* | ®vz | Measure/Screen |
Aktitvne =

varv
Category
[RGB [Intemal]
F Name
Varv
uus
furm Space
Intemal v
#  fifff
Pantone
P ® Pantone® Book...
varviraamat G Varvivaartused
Cancel

Joonis23. Col or Chooser va&arvi vaartuste aken

3.7.2 Palett

Pal et ti meoonsel 22 i de on

Palette *

s th ok & &
=

Joonis24. Pal et ti me n ¢ ¢

3.7.2.1 Load Falette“"%

| Vajutage““'qﬁl5

1 Valige arvutist varem salvestatud palett

38



3.7.2.2 Save IaletteH:"

1 VajutageHJ
1 Valige sovib kaust, kuhu salvestada

1 Valige palettile nimi ja salvestage

3.7.2.3 Add Current Colol i

1 AvageColor Chooser aken

T Valige sobiv vary

T V&a2rvi | i sami seq}y»palveblaigevakuiagee varvi

3.7.2.4 Delete Color Chi,R

T Valige v@arv mida soovite palettist kust
Ctrl

1 Vajutage 4

3.7.2.5 Modify the Selecte@olor &

1T Saate muut au uleo ovdPurdV?i® Pvrawssti u

T Aktiveerige v&rv, mille v&22artusi soovite
ﬂVajutatge“i:l

T N¢¢d saate valida uued parameetrid

3.7.2.6 PK Paleti alal

Avaneb valiku mengg¢:

1 DeleteChip kustutab va&rwvi

1 ShortColorsByv»i mal usv8oveeeri aavatel viiside
1 ColorShipSizé§ saab muuta va@rvi kasti suurust

T ShowNamesn2 i dat akse varvi ni mesi d
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1 Default Paletté kuvatakse Kaledo Style standardpalett

38, l esanne 1
Tabel 2.
'l esanne
Jk |T°° kirjeldus Te°riist |N2ide
nr
1. | AvageKaledoStyle V3R3 programn
2. |Tehke n2ht avM@kdsr | Show Grid
v»rgusti ku ti hedGridSpacing
3. Lehek¢l j e f or maa Format
4. Lehekg¢l je or i e n{Portrairt
Portrairt
5 |Joonistami se al yGeometry Mode
ol eks si sse I ¢ |:|
Geometry Mode
6. Looge oma palett. Selleks kustuta Delete Color Chig
eelnevalt olemas olev paletk » i| 3¢
eel nevad varvid
kasutades SHIFT klahvi.
7. |Valigeendal e me#®| e { Color Chooser F1(
(punane, kollane, helesinin

tumensinine, roosa, must ja valg|
Sell eks

Chooser.
Add Current Color.

avage k»

Varvi

Add Current Color

o

Palette
o ¥ op ¥
N THEEN
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Jk |T°©° kirjel dus ToOoriist [N2ide
nr
8. Muut ke val i tud Modify the
a
erksama roosa v SelectedCoIo.“rsEl
9. | Salvestage palett endale sob Save Palett‘_l’%
nimega.
10. ([Val i ge palettist — m™—™m |  ——+°
) ) , , RectanglelzI
r i s t(laigsl3 cnkpikkus6ecm). |  ~ |
11 |[Jooni stage t ag Af
. . Multi-Line
kasutades MulL i n e isth. Téhke
esimene klikk, kasutades a klaH
saate sobiva kaarja kujiEnne teist
klikki vajutage alla SHIFT, et saac :
sirge joon. V»il —’
kuid hoidke all endiselt SHIF |
kl ahvi, et saad ,
Ja@gige n2aidet.
12 (Val i ge punane V7§ -
Multi-Line v

materjali. Alustage teise materje
joonistamist. Hoidke taaskord ¢
SHIFT klahvi, et saada sirge joo
k1 i kki
Kumera serva saamiseks kasutag

klahvi. Enne uut Klikki tuleb vajutia

Peal e t »r

ja@ll e SHIFT kI ah
sirgjoon. T2 jnPnrady
kaks Viimast S

naditeid.
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Jrk [T ©

nr

kirjeldus

TeOorijiijist

N& i de

Na i de:

Na i de

1

Na i de

2

13. | T»mmake n2aite

i

Multi-Line ﬂ'f

Na i de:
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Jk |T°©° kirjel dus TOoO%riist Nai de
nr
varvi
15. | Muutke mustad jooned tumn Palette
siniseks.
]t
16. | Looge uus dokument New T
17. | Joonistageroosaring, raadiuseg® _ o
- . Ellipse
cm. Ringi saamiseks kasuta
SHIFT klahvi.
18, | Liigutage ring 4 cm vasakule poole y14ve -
19. |[Jooni st age pnane
g ® Polygon G
viisnurk
20. | Suurendage sedav » r r a Scalei
2L [P°°rake viisnurlgiaed
22. | Salvestage dokument sobiva nimel Save As
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