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Annotatsioon

Kéesoleva bakalaureuset6o eesmirgiks on luua kaks Androidi rakendust. Esiteks
rakendus, milles kasutajal on vdimalik leida enda iimber toimuvaid iiritusi ning teiseks

rakendus, kust saab hallata kogu iirituste slisteemi.

Autor analiilisib bakalaureuset60s juba olemasolevaid lahendusi iirituste leidmiseks,
tutvustab Kift platvormi toimimise loogikat ning uurib erinevaid tehnoloogiaid Androidi

rakenduste valmistamiseks.

To66 tulemusena valmisid kaks Androidi rakendust. Back office rakendus kogu siisteemi
haldamiseks, mis on moeldud Kift projektiga seotud inimestele ning client rakendus,
kust saab kiirelt ja mugavalt leida informatsiooni limbruskonnas toimuvate iirituste

kohta.

Loputdd on kirjutatud eesti keeles ning sisaldab teksti 48 lehekiiljel, 4 peatiikki, 24

joonist ning 2 tabelit.



Abstract

The purpose of this thesis is to create two Android applications. Firstly an application
where a user can find events that are happening nearby and secondly an application for

managing all events and the system behind it.

Author analyses solutions that are already on the market, introduces how the Kift
platform actually works and investigates different technologies for developing an

Android application.

As a result of this thesis two Android applications were made. A back office application
for managing the system itself was developed for the people who are working in Kift
project and secondly a client application was created where user can easily find events

that are happening nearby.

The thesis 1s in Estonian and contains 48 pages of text, 4 chapters, 24 figures and 2

tables.



Liihendite ja moistete sonastik

Android toast

API

AsyncTask

Back office rakendus

Boiler-plate kood

Client rakendus

Cross-platform

FAB

Facebook Graph API

FCM

Google Play Store

Hamburger menu

JSON

Androidis kasutusel olev teavitussiisteem, millega saab
kasutajale kuvada liihiajaliselt teateid. [46]

Application programming interface

Rakenduseliides on reeglistik olemasoleva valmisprogrammiga
suhtlemiseks. See vOimaldab kirjutada lisaprogramme, mis
laiendavad programmi funktsionaalsust. [41]

Asiinkroone tegevus
Tegevus, mis on voimeline taustal oma iilesande tditma ning ei
hoia kasutaja tegevust kinni.

Sisuhaldussiisteemi rakendus
Rakendus, mis on moeldud siisteemi haldamiseks.

Koodi osad, mis korduvad samal kujul {ihes koodis.

Kasutaja rakendus
Rakendus, mis on moeldud iildisele rahvale.

Multiplatvorm
Teenus voi lahendus, mis on voimeline td6tama korraga mitmel
erineval platvormil.

Floating Action Button

Android 5.0-s tutvustatud navigeerimislahendus, mis lisab
ekraanile hdljuva nupu, mis ei vota palju ruumi, kuid annab
vOimaluse vaatesse lisada funktsionaalsust.

Facebooki poolt loodud API, mille abil saab kiisida infot
Facebookis olevate asjade kohta ning lisada infot Facebooki.
[44]

Firebase Cloud Messaging
FCM on Google poolt loodud lahendus 14bi mille saab saata
sonumeid ja teateid Androidi, iOSi ja veebirakendustesse. [31]

Google poolt loodud ametlik teenus, kus kasutaja saab alla
laadida ning hallata k&iki rakendusi, mis on loodud Androidi
seadmetele ning avaldatud 14bi Google. [40]

Androidi disainilahendus, kus kogu navigeerimispaneel on
viidud ekraanilt vdlja ning selle ndgemiseks on vaja vajutada
ekraani iilaosas olevat hamburgeri kujulist nuppu v6i tdmmata
meniiii ekraani vasaku dére tagant vilja. [43]

JavaScript Object Notation

JSON on lihtsustatud andmevahetusvorming, mis on
tekstiformaadis ning sdltumatu programmeerimiskeeltest.
JSON-st on saanud kdige populaarsem viis informatsiooni
edastamiseks. [45]



library

MVP

Responsive design

Ripple effect

UI disain

UX disain

teek
Kollektsioon juba implementeeritud funktsionaalsust, mis on
moeldud korduvkasutamiseks erinevates programmides.

Model-View-Presenter

Androidis tuntud arhitektuuri lahendus, kus kasutajale kuvatav
vaade ja taustal toimuvad aslinkroonsed tegevused on tiksteisest
eraldatud. [25]

Reageeriv disain
Disainilahendus, kus leht on voimeline disaini kohendama
vastavalt ekraani suurusele.

Sulina effekt
Android 5.0-s tutvustatud puute animatsioon, mis tekitab effekti

nagu midagi oleks vette kukkunud ja sellest on tekkinud lained.
[42]

User Interface disain

UI disainiks nimetatakse rakenduse vdi veebilehe vélimust.
User Experience disain

UX disainiks nimetatakse kasutajakogemuse disainimist. Mille

alla kuulub kéik, mis muudab kasutajakogemuse vdimalikult
lihtsaks, arusaadavaks ning nauditavaks.
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Sissejuhatus

Bakalaureusetod eesmérgiks seadis autor {lrituste leidmiseks ning selle siisteemi
haldamiseks mdeldud Androidi rakenduste loomise. Selle saavutamiseks analiiiisis autor
olemasolevaid lahendusi ning vottis arvesse nende positiivseid ja negatiivseid kiilgi.
Siisteemi haldamiseks moeldud rakendus on mdeldud projektiga seotud inimestele ning
client rakendus on eelkdige suunatud inimestele, kes sooviksid aktiivselt oma vaba aega

veeta, kuid ei leia tihti selleks véljundit.

Bakalaureuset6o esimeses osas tutvustab autor iirituste leidmisega seonduvat probleemi
ning analiilisib olemasolevaid lahendusi, mis pakuvad sarnast teenust nii veebis kui ka

nutiseadmetes.

Too praktilises osas toob autor vélja Androidi rakenduste disainimisel enim levinud
probleemi, tutvustab Kift platvormi todtamise pohimdtteid ning nimetab mdlemale
bakalaureusetdds valmivale rakendusele esitatud nduded. Samuti analiiiisib autor t66
tegemiseks valitud programmeerimiskeelt, arhitektuurilist lahendust ning vahendeid,

mida to6 kédigus kasutati.

Viimases osas tutvustab autor mdlemat valminud teenust ning vordleb client rakendust
juba olemasolevate lahendustega. Lisaks analiiiisib autor rakendustele seatud nduetele

vastavust ning lopetuseks arutleb edasiarendamise suundade iile.
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1. Urituste leidmise voimalused

Antud peatiikis analiilisib autor {irituste leidmisega seotud probleeme ning uurib

ldhemalt Eestis olemasolevaid tirituste avastamise teenuseid.

1.1 Taust ja probleem

Tanapéeval on esile kerkinud uut laadi probleem: kui vanasti oli inimestel infopuudus,
siis niiiid on see asendunud liigse info olemasoluga. On tekkinud probleem, kus
kasutajale kuvatakse liiga palju infot, mille seast endale vajaliku teabe leidmine on tihti

véiga keeruline. [1]

Natuke viiksemas mahus, kuid sarnane probleem on tekkinud ka Facebookis ja
tdpsemalt iritustega. Facebookis on tohutult erinevaid {iritusi ning endale meelepérase
leidmine vaib tihti olla raske voi isegi voimatu. Juba pikemat aega on radgitud, et oleks
vaja lahendust, mis annaks lihtsa ja selge lilevaate iiritustest ning aitaks inimestel leida

just seda iiritust, mida ta otsib. [2]

Urituste leidmiseks olemasolevaid lahendusi on Eestis mitmeid, kuid enamik neist
pakuvad kas piiratud funktsionaalsust voi on hidas eelmainitud liigse info iilekiillusega.
Google Play Store-st ei leidnud autor {ihtegi iirituste leidmise rakendust, mis oleks
moeldud Eesti turule. Autor leidis kiill 3 rakendust, mis pakuvad sarnast teenust, kuid

tikski ei suutnud kuvada Eestis toimuvaid {iritusi. 3, 4, 5]

Tadnapdeva mobiilses maailmas on inimeste jaoks esmatihtis kiirus ja mugavus, kuidas
info kasutajani jouab. Seetdttu on oluline, et info iirituste toimumise kohta saadaks kétte

voimalikult lihtsalt ja murevabalt.
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1.2 Olemasolevad lahendused iirituste leidmiseks Eesti turul

Jargnevates alapeatiikkides analiiiisib autor ldhemalt Eestis kasutusel olevaid {irituste

leidmise teenuseid ning veebilehti ja nende lahendusi Androidi platvormil.

1.2.1 Facebook

Facebook on platvorm, milles esinevat probleemi kéesolevas bakalaureusetoos
lahendada {iritatakse. Tegemist on tdieliku sotsiaalvorgustikuga, mis hdlmab endas
nditeks inimeste ja kohtade profiile, gruppe, sonumeid ning suhtlust, uudiste feedi,
liritusi, tavalisi- ja videokdnesid, médnge, osta ja miili gruppe, /ive feedi ning palju muud.

[7]

Facebook haldab suurt kogust infot, et sellist info iilekiillust natukenegi hajutada kolis
ettevote oma sOnumite ja suhtluse osa 2011. aastal eraldiseisvasse rakendusse -
Messenger. Sarnast sammu on ootatud pikalt ka {irituste osale ning 2016. aasta 15pus

tutvustas Facebook uut rakendust nimega ‘Events from Facebook’. [2, 8, 9]

Autoril ei olnud vdimalik tutvuda ldhemalt Events rakendusega, sest see ei ole
kittesaadav Eestis. Tépsustavaks infoks lisab autor, et Google Play Store-i rakenduse
iileslaadimisel saab rakenduse lisaja méérata piirangu, mis riikides see kittesaadav on.
Jargnevalt toob autor vélja pohilisemad punktid rakenduse kohta, mis selgusid uuritud

artiklitest. [8, 9]

* Rakendus on otseselt seotud kasutaja Facebookiga. Seega esimene ndue rakenduse

kasutamiseks on Facebooki olemasolu. [9]

» Rakendus kuvab kdiki Facebooki tiritusi ehk jatkuvalt ei ole teada, kuidas {iritusi

filtreeritakse ning kas see muudab nende leidmise lihtsamaks. [9]

» Rakendus ei ole Eestis kasutatav. [10]

Kuigi autor ei saanud teha tdielikku analiiiisi Facebook Events rakendusele, saab
rakenduse valmimisest siiski jareldada, et ka Facebook mdistab, et iirituste haldamine ja
endale koige sobivama leidmine on jéitkuvalt probleemiks ning head lahendust veel

leitud ei ole.
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1.2.2 Téana Tallinn

Tdna Tallinn on enamjaolt Facebookis tegutsev lehekiilg. Neil on ka veebilehekiilg,
millel kuvatakse ainult kindlate kohtade ténaseid {iritusi ning tipsema info saamiseks

tirituste kohta suunatakse edasi Téna Tallinna Facebooki lehele. [11]

Téna Tallinna Facebooki lehelt on enamjaolt vdimalik leida infot niddalavahetustel
toimuvate pidude kohta. Leht reklaamib véljavalitud iiritusi ning postitust /ike-des on
voimalik inimestel endale selle iirituse piletid vdita. Selline ldhenemine on toonud neile
Facebookis teatava tuntuse. Tdna Tallinna Facebooki lehte jilgib iile 18 000 inimese.

[12]

Puudujiédgiks antud teenuse juures on irituste piiratus, kuna enamasti reklaamitakse
oma Facebooki lehel ainult pidusid ja ka need on vaid valitud. See on autori arvates
tekitanud olukorra, kus Téna Tallinnat ei kasutata iirituste leidmiseks vaid pigem tasuta

piletite vOitmiseks.

1.2.3 Kuhuminna.ee

Kuhuminna.ee niol on tegemist veebilehega, kust on vdimalik leida toimuvaid iritusi
paljudes erinevates Eesti linnades: Tallinn, Tartu, Parnu, Viljandi, Haapsalu, Paide,
Johvi ja Voru. Samuti on nende lehel esindatud mitmete erinevate kategooriate tiritused:
kino, klubi/pubi/pidu, kontsert/festival, nditused/messid, teater, lastele/perele, sport/

tervis. turism, hariv/kasulik, varia, s66k/jook ja tv/raadio. [13]

Puudujdigiks veebilehe juures toob autor selle, et puudub kindel info, mida edasi
antakse. Niiteks kino sektsioonis kuvatakse kasutajale esmalt kdikide linnade kdikides
kinodes jooksvad filmid (vt Joonis 1). Sellega seoses jouab autor UI/UX probleemini.
Kuigi veebilehel kuvatakse palju infot nii filmide, etenduste kui ka iirituste kohta, siis
on info kittesaadavus kasutajale viga keeruliseks tehtud. Veebileht ei ole ka responsive,

mis tdhendab, et telefonis kasutamine on raskendatud. [14]
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E T K N R L P E T K N R L P
Nadalavahetus Jooksev naddal Jargmine nddal Jooksev kuu
(6ik linnad Tallinn Tartu Péammu Vilandi Haapsalu Paide Jdhvi Voru

Esmaspaev, 15. mai 2017 95 liritust)

AHHAA 4D elamuskino

Masinate maailm
Ahhaa, Lottele kulla!
Masinate maailm
Masinate maailm
Korberalli

Ahhaa, Lottele killa! (PK)
Lobusad janesed (PK)
Masinate maailm
Masinate maailm
Masinate maailm
Lébusad janesed
Lébusad janesed
Masinate maailm
Lébusad janesed

Joonis 1. Kuhuminna.ee kino kategooria vaade. [14]

Autori arvates ei saa Kuhuminna.ee oma {iiritusi Facebooki lehelt, mis tekitab olukorra,
et veebileht ei ole alati ajaga kooskdlas ning vdiksemad iiritused jddvad lehel kuvamata.
Lisaks on probleemiks iirituste hallatus, sest iihte {iritust kuvatakse vahepeal

nimekirjades mitmekordselt. (vt Joonis 1)

1.2.4 Minek.ee

Minek.ee on veebilehekiilg, millel kuvatakse Facebookis olevaid {iritusi. Valida saab
nelja erineva linna vahel ning tdpsustavaks filtriks saab lisada veel ka ajalise faktori.

Samuti on lehele voimalus lisada ka enda Facebooki iiritus ning tegemist on responsive

veebilehega. [15]

Autorile tundub, et teenus kasutab samasugust loogikat nagu kasutatakse Kift
platvormil. Facebookile antakse list erinevatest Facebooki lehtedest, kes korraldavad
iritusi ning Facebook tagastab nimekirja koikidest {iritustest, mida need lehed

korraldavad.

Kuigi on loodud vodimalus vaadata diritusi erinevates linnades, siis antud lehe
probleemiks on {irituste filtreerimatus. Veebilehel kuvatakse kdik {iiritused iihe listina
ning {rituste varieeruvus on seinast seina. Samuti ei saa kasutaja tipsustada, mis talle

huvi pakub, mis muudab sobiva iirituse leidmise kdikidest valikutest keeruliseks. [15]
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1.2.5 Huvi.tallinn.ee

Huvi.tallinn.ee on veebilehekiilg, kust on vdimalik leida infot Tallinnas toimuvate
iirituste ning huvitegevuste kohta. Leht on tdielikult responsive, mis tagab mugava
kasutuse telefonis. Autorile jdi mulje, et lehel kuvatavad iiritused ei ole otseselt seotud

Facebookis olevate iiritustega. [16]

Uritused on jagatud erinevatesse kategooriatesse: muusika, etendused, niitus/muuseum,
mess/laat, sport, kino, 60klubi/pidu, lapsele, varia. Lehel on vdimalik {irituste
filtreerimisel tdpsustada aega, lirituste tiiiipi ning linnaosa, kus iiritus toimub. Samuti on

lisatud otsingu voimalus ning kasutaja saab valida tasuta ja tasuliste {irituste vahel.

19.05.17 | Reede

09:00 Bastor Studio maalinaitus ,LUMMUS* Naitus, muuseum Opetajate Maja Galerii, Raekoja plats...
10:00 Naitus “Mitmenéoline Venemaa” Naitus, muuseum Tallinna vene muuseum, Pikk 29a
11:00 HANEL OLI AUTO Varia, Etendused NUKU TEATER, Lai 1
11:00 7. Tallinna rakenduskunsti triennaali peanaitus Naitus, muuseum, La... Eesti Tarbekunsti- ja Disainimuuseum..
"Ajavahe. Time Difference"
14:00 Naitus VAAT(L)US Naitus, muuseum Vene Teater, Vabaduse Valjak 5
17:00 Miss Kevad 2017 Etendused, Varia Tornide valjak, Rannamée tee 3
17:00 ;ag;vusvahelise Tallinna lillefestivali avamine Muusika, Naitus, mu... Tornide véljaku park, Nunne tanav
7
17:00 rzaor;vusvahelise Tallinna lillefestivali avamine Naitus, muuseum, Va... Tornide véljak, Viru vljak, Kesklinna, ...
7
17:30 Ekskursioon teatrimajas / Guided Tour Etendused, Muusika,... Rahvusooper Estonia, Estonia pst 4
17:30 Lobus OGOGO legokonstreerimise Lapsele Joe 3, 10151 Tallinn, ScToHuA
meistriklass lastele vanuses 10+
18:00 MULLER PEAB LAHKUMA! UUSLAVASTUS! Etendused Rahvusraamatukogu teatrisaal, Tonis...
19:00 Krabat Etendused Tallinna Linnateater, Lai 23
19:00 Lendav hollandlane (R.Wagneri ooper) Etendused, Muusika,... Rahvusooper Estonia, Estonia pst 4
19:00 Viimane korrus / Poslednij etaz / Mocnegnuin  Varia, Etendused Vene teater, Vabaduse véljak 5
aTax

Joonis 2. Huvi.tallinn.ee iirituste vaade. [16]

Suurimaks puudujdigiks toob autor vilja liigse info {ilekiilluse ning selle kuvamise
kasutajale. Kuigi antud tabelis on kogu vajalik info iirituste kohta olemas, siis on autori
arvates viga keeruline sellisest jaotusest leida endale atraktiivne iiritus. Kui kasutaja
tuleb lehele ilma kindla teadmiseta, mida tahetakse teha, siis on keeruline {ritusi

avastada. (vt Joonis 2)
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2. Teenuse loomine

Antud peatiikis tutvustab autor Androidi platovormi ning toob vélja Androidi
rakendustes tihti kohatava mystery-meat navigeerimise probleemi. Lisaks kirjeldab
autor, kuidas jouab Kift platvormis iiritus Facebookist kuni kasutaja telefonis olevasse
rakendusse. Lopetuseks toob autor vélja kahele bakalaureuset6os valmivale rakendusele

seatud nduded ja analiiiisib nende valmistamiseks vaja minevaid tehnoloogiaid.

2.1 Android

Androidi OS votab nutitelefonide turul enda alla umbes 80% kogu turust, jargneb 10S
umbes 18%-ga. See néditab, et Android OS-ga seadmed on jdtkuvalt enimmiiiidud
nutitelefonid maailmas. See aga tdhendab omakorda, et ringluses on viga palju

erinevate OS versioonidega seadmeid. [17]

Igal aastal toimub uue Android versiooni release, mis toob kaasa uued tehnoloogiad ja
voimalused, kuid samas peavad arendajad arvestama ka sellega, et varajasemad
versioonid ei toeta kdiki uusi funktsionaalsusi. Androidi rakendust tehes peab arendaja
valima minimaalse API versiooni, mida rakendus toetab. Praegusel hetkel on kdige
uuemaks Androidi versiooniks 7.1, API 25, kuid kdige uuem suurem uuendus tuli
Androidi seadmetele API versioon 21-ga. Sellest uuendusest toob autor niitena vélja

jargmised funktsionaalsused: [18, 19]

* Lihtne varjude lisamise voimekus vaadetele Z-telje abil. [20]

* Activity transitions ehk animatsioonid Activity-te vahel litkumiseks. [20]

* OpenGL - voimaldab kuvada keerukamaid animatsioone, niiteks Ripple effekt. [20]

Kui arendaja soovib kasutada API 21-ga tulnud lisafunktsionaalsusi on kaks valikut.
Esiteks on voimalus médrata minimaalseks API versiooniks 21, mis tdhendaks, et juba
on 25% Androidi kasutajaid, kes ei saa rakendust kasutada. Teiseks valikuks on valida
madalam minimaalne API versioon, et voimaldada suuremale hulgale kasutajatele

rakenduse kéttesaadavus. Sellisel juhul on vaja igasse kohta koodis, kus soovitakse uut
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funktsionaalsust kasutada, lisada kontroll, mis selgitab vilja, mis versioon antud

seadmel on ning jooksutab siis vastavat koodi. [18] (vt Joonis 3)

Marshmallow
233- Gingerbread 10 1.0%
237 .
— Nougat

4.0.3- Ice Cream 15 0.8% — Gingerbread

o - Ice Cream Sandwich
4.04 Sandwich Lollipop

— Jelly Bean

4.1.x Jelly Bean 16 3.2%
4.2.x 17 4.6%
KitKat
43 18 1.3%
4.4 KitKat 19 18.8%
5.0 Lollipop 21 8.7%
5.1 22 23.3%
6.0 Marshmallow = 23 31.2%
7.0 Nougat 24 6.6%
7.1 25 0.5%

Data collected during a 7-day period ending on May 2, 2017.
Any versions with less than 0.1% distribution are not shown.

Joonis 3. Androidi versioonide kasutatavuse jaotus. [19]

Et tagada voimalikult suur kasutajate arv, valis autor minimaalseks versiooniks 16, mis
tahendab, et rakendused on kéttesaadavad umbes 98% Androidi kasutajatest. (vt Joonis

3)

2.2 Mystery-meat navigatsioon

‘Mystery-meat navigatsioon’ on viljend, mida esimesena kasutus 1998. aastal Vincent
Flanders oma veebilehel ‘Web Pages That Suck’. See viitab nuppudele voi
navigeerimisele, mis ei selgita ennast. Selle asemel peab kasutaja esmalt ise 1dbi

proovima, et teada saada, kuidas see tdotab. [21]

Mistery-meat navigatsioon on eriti suureks probleemiks Androidi platvormil, kus
disainis on tdhtsamal kohal rakenduse ilu, kuid selle tottu kannatab kasutatavus. Heaks
niiteks on alates Android 5.0 tutvustatud navigeerimisriba. Tegemist on kiill viga ilusa

ja puhta lahendusega, kuid tekitab kasutajale kiisimusi ja ei ole iiheselt mdistetav.
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Kasutaja voib aru saada, et kolmnurk tdhistab tagasi minekut ning vdib-olla mdistab ka
ringi tdhendust home ekraanile naasmiseks, kuid ruut on sinna lisatud vaid seetdttu, et

see ndeb hea vilja ning kasutaja saab selle funktsionaalsusest teada alles pérast sinna

vajutamist. [21] (vt Joonis 4)

Navigation bar, Android Lollipop and up

Joonis 4. Android 5.0 tutvustas uut navigeerimisriba.

Samuti saab mystery-meat navigatsiooni probleemiks nimetada ka Androidis viga
populaarset hamburger menu, kus navigeerimispaneel on esmalt iildse ekraanilt véljas.
Selle olukorra parandamiseks avalikustas Google 2016. aastal alternatiivi- bottombar

navigatsioon. [21] (vt Joonis 5)

Bottom navigation bar with 4 views: mystery meat

Joonis 5. 2016 avalikustas Google uue navigeerimisvdimaluse- bottombar navigatsioon.

Sel korral on olukord paranenud, sest navigeerimispaneel on koheselt nédhtav, kuid
jatkuvalt jddb kasutajale moistatuseks, mida teised ikoonid tdhistavad. Et kasutajas
voimalikult vdhe kiisimusi tekitada on soovituslik linkidele ja nuppudele alati lisada

selgitav tekst voi kasutada iiheselt ja selgelt moistetavaid ikoone. [17]
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2.3 Kift platvorm

Kift platvorm on téiesti eraldiseisev iiksus, mis kasutab Facebook Graph API-d, et saada

informatsiooni toimuvate iirituste jaoks. See koosneb kolmest osast. [44] (vt Joonis 6)
» Kift server

* Back office rakendus

« Kasutaja rakendus

Back Office
rakendus

Kift server

Facebook

Kasutaja
rakendus

Joonis 6. Kift platvormi arhitektuur.
Jargnevalt kirjeldab autor kuidas jouab iiritus Facebooki lehelt Kift rakendusse. (vt

Joonis 6)

 Kift serveris on valmis kirjutatud skriptid, mis iga kindla aja tagant saadavad
Facebook Graph API-le péringu, milles on kaasa antud nimekiri Facebooki lehtede id-

dega, mis korraldavad iiritusi.
» Facebook tagastab Kift serverile nimekirja koikidest soovitud iiritustest.

* Need iiritused, mis saadakse Facebooki lehtedelt, millele vaikimisi kategooriat lisatud

ei ole, jadvad kasutajale esialgu kéttesaamatuks ning ldhevad ldhevad ootelisti, mida

hallatakse back office rakenduse kaudu.

» Uritused, mis saadakse Facebooki lehtedelt ning millele on méératud vaikimisi

kategooria, jagatakse automaatselt dra ning kuvatakse koheselt client rakenduses.
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* Back office rakenduses lisatakse kdikidele ootelistis olevatele liritustele kategooriad

ning seega tehakse nad kasutajatele ndhtavaks.

2.4 Rakendustele esitatud nouded

Jargnevas kahes alapeatiikis nimetab autor molemale rakendusele esitatud nduded.

2.4.1 Back office rakendusele esitatud nouded

Back office rakenduse méadramisel tugines autor arusaamale, et siisteemi kasutamine

peab olema voimalikult kiire ja mugav.

Et sdilitada turvalisust tuleb rakenduse kasutamiseks sisse logida, kas kasutajanime

ja parooliga v0i népujélje autoriseerimisega.
« Rakenduse avamisel kuvatakse kasutajale koik kategoriseerimata tiritused.

» Kasutajal on vdimalus vaadata {iritusi, mis on juba kindlatesse kategooriatesse

médratud.
» Kasutaja saab miirata tiritusele iihe voi rohkem kategooriaid.
« Kasutaja saab muuta oma valikut parast tirituse salvestamist.
» Kasutaja saab lirituse dismiss-da, et seda ei kuvataks tiheski kategoorias.

* Kasutajal on vdimalus ndha koiki dismiss-tud iiritusi ning saab neid uuesti

kategooriatesse lisada.
«  Urituste listis kuvatakse iirituse kohta tipsustavat informatsiooni:
 lrituse nimi
 lrituse asukoht

» nupp trituse Facebooki lehele minemiseks
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« Uritusele vajutades avaneb vaade, kus kasutaja nieb {irituse kohta rohkem

informatsiooni:

 lrituse nimi
* drituse asukoht
* {rituse toimumise aeg
» rituse kirjeldus
» nupp trituse Facebooki lehele minemiseks

¢ Kasutajal on voimekus muuta iirituse kohta kéivat infot:
 lrituse nimi
* drituse asukoht
 lrituse kirjeldus

« Kasutaja ndeb infot koikide iiritusi korraldavate Facebooki lehtede kohta, mis on

Kift serverisse lisatud.
+ Kasutaja saab lisada Kift serverisse Facebooki lehtede id-sid.

» Kasutaja saab miirata Facebooki lehe vaikimisi kategooria, mis tdhendab, et koik

iiritused, mis sealt lehelt tulevad, saavad automaatselt endale selle kategooria kiilge.
» Kasutaja saab muuta juba lisatud Facebooki lehtede infot.
+ Kasutaja saab kustutada olemasolevaid Facebooki lehti Kift serverist.

» Kasutaja saab kéivitada Kift serveris oleva skripti, mis alustab Facebookist iirituste

fetch-imist.
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2.4.2 Client rakendusele esitatud nouded

Client rakenduse loomisel arvestab autor juba olemasolevate teenuste positiivsete ja

negatiivsete kiilgedega.

¢ Rakendus peab viltima mystery-meat navigeerimise probleemi. Kasutajal ei tohi

hetkekski tekkida kiisimust, kuidas rakenduses navigeerida.
» Rakenduse kasutamiseks ei pea kasutaja endale kontot looma.
» Rakendus on vdimeline vastu votma notification-eid ja neid kasutajale kuvama.
¢ Kasutajal on vdimalik filtreerida tiritusi 4 kategooria vahel:

* Dance kategooria, mille alla kuuluvad enamasti peod. Naiteks {iritused

klubides.

* Concert kategooria, mille alla kuuluvad kontserdid. Alates véikestest

muusikakooli inimeste kokkutulekutest kuni suurte kontsertideni.

* Sport kategooria, mille alla kuuluvad koik spordiga seotud iiritused. Niiteks

jalgpalliméngud ning rahvajooksud.

» Kift kategooria alla kuuluvad koikide iilalnimetatute kategooriate kdige
erilisemad iiritused, mis on vilja valitud platvormi haldajate poolt. Samuti
voib siit kategooriast leida teisi huvitavaid tiritusi. Néiteks toob autor

filmidhtud ja pannkoogihommikud.

» Rakenduse avamisel kuvatakse esmalt kasutajale kdoik iiritused, mis on Kift

kategoorias.
» Listis oleval iirituse elemendil on kuvatud jargnev info:
+ {rituse nimi
 Tlrituse asukoht

 rituse toimumise aeg
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 rituse kategooriad

» Kui Facebooki iiritusel on iile 100 inimese pannud interested, siis kuvatakse

lisainfo, et inimesed on sellest iiritusest huvitatud.

¢ Kui iiritus algab homme, tdna vdi on praegu kdimas, siis kuvatakse selle

kohta tépsustav teade.
Kasutaja saab minna kaardi vaatesse, kus kuvatakse koik {iiritused.
Kasutaja saab kaardil leida oma asukoha.

Kaardil iirituse peal vajutades peab avanema tdpsustav info {irituse kohta, mis

sisaldab endas jargnevat infot:
 {rituse nimi
 Trituse asukoht
e lrituse kategooriad

* Kui tritus algab homme, tdna v0i on praegu kdimas, siis kuvatakse selle

kohta tdpsustav info.

Kaardil oleva tidpsustava info peal vajutades peab avanema iirituse vaade, kus on

kogu info {iirituse kohta.

Listis oleva iirituse peal vajutades peab avanema {irituse vaade, kus on kogu info

tirituse kohta.

Info, mis peab olema kuvatud iirituse vaates:
«  Urituse nimi
«  Urituse asukoht

» Urituse toimumise aeg
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* Kui iiritusel on iile 10 inimese interested vdi going, siis kuvama vastavalt {irituse

interested ja going arvud.

» Kui iiritus on toimumas homme, tdna v0i on praegu kdimas, siis ndidatakse selle

kohta tapsustavat teadet:
o Urituse kirjeldus
+  Urituse kategooriad
» Nupp, mis suunab kasutaja kaardile, kus on fokusseeritud antud iiritus.
* Nupp, mis suunab kasutaja tirituse Facebooki lehele.

*  Nupp, millega saab liritust jagada oma sopradele.

2.5 Valitud tehnoloogiate tutvustus ja analiiiis

Jargnevas peatiikis ridgib autor kasutatud tehnoloogiatest. Kdigepealt tutvustab autor
rakenduste valmimiseks kasutatud programmeerimiskeelt ning selgitab valitud
arhitektuurilist lahendust. Seejdrel analiiiisib autor tdpsemalt spetsiifilisemate

tehnoloogiate valikuid.

2.5.1 Kotlin

Kotlin on programmeerimiskeel, mis avalikustati 2011. aastal ning on loodud
tehnoloogiaettevotte JetBrains poolt. Kotlin on otsene konkurent Javale ning pdhjuseid,
miks uus keel tehti on mitmeid. Esiteks, Java sai alguse iile 20. aasta tagasi ning Java
pohimdtted on, et iga uuem versioon peab toetama vana versiooni. See on kaasa toonud
olukorra, kus vdga palju uut funktsionaalsust jd4b lisamata, sest seda ei ole vdimalik
panna koos todtama vanemate versioonidega. Lisaks toob autor vélja, et Java sisaldab

viga palju boiler-plate koodi, mis Kotlinis on miinimumini viidud. [23]

Kuigi Kotlin avalikustati juba 2011. aastal, siis tegelikkuses joudis rahvani stabiilne
versioon nimega Kotlin 1.0 alles 2016. aastal. Kotlin toob keelena endaga kaasa palju

voimalusi: [22]
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* Null safety

» Laiendavad funktsioonid

» Lambdade kasutamine

* Data klassid

* Muutuja tiiiipi ei ole vaja méérata, Kotlin saab muutujale vdirtuse andmisest aru, mis

tiitipi elemendiga on tegemist.
» Vihemalt 20% vihem koodi vorreldes Java koodiga, mis on sama funktsionaalsusega.

* Funktsioonid, mille parameetriteks saab lisada funktsioone ja mis tagastavad

funktsioone.

Esiteks toob autor vilja null safety, mis tihendab, et algselt on kdik muutajad mitte null-
d ning kompileerija ei lase arendajal luua mitte ldhestatud muutujat. Kui kasutaja siiski
soovib luua ldihestamata muutujat peab ta selle iseseisvalt deklareerima. Javas tuleb
muutuja kasutamisel selle ette enamasti kirjutada null check, mis kontrollib, kas

muutuja on ikka ldhestatud. [22] (vt Joonis 7)
if (nullable != null) nullable.doStuff()

Joonis 7. Javas tuleb enne objekti kasutamist kontrollida, kas objekt ei ole null.

Kotlin kasutab sellistes olukordades safe call operator-t, mis annab arendajale
vOimaluse lihtsalt objektile lisada kiisimdrgi, mis tdhistab protseduuri, et objekti

funktsioon ldheb tditmisele ainult siis, kui objekt ei ole nul/ vaartusega. [22] (vt Joonis

8)

nullable?.doStuff()

Joonis 8. Kotlinis saab objekti ldhestatust kontrollida kiisiméargiga.

Teiseks on véga suur roll koodi mahul. Kotlinis on niiteks kasutusel Data klassid ja
lambdad, mis tdhendab, et viga palju boiler-plate koodi jadb kirjutamata. [23] (vt Joonis
9,10)
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.setOnClickListener( View.OnClickListener() {
@0verride

onClick(View v) {

onTownClick(pa s)

Joonis 9. Javas elemendile onClick listeneri lisamine.

Kotlini Data klassid voimaldavad kasutajal jétta kirjutamata koik getterid ja setterid

Klassile, Kotlin saab sellega ise hakkama. [22]

.setOnClickListener {

1. onMoreInfoClick(event)

Joonis 10. Kotlinis elemendile onClick listeneri lisamine.

Kotlinil on vorreldes Javaga palju eeliseid, kuid kuna tegemist on siiski vordlemiselt
noore programmeerimiskeelega, siis voib jatkuvalt tekkida olukordi, mida Kotlin ei ole
voimeline lahendama. Selliste olukordade viltimiseks on Kotlin iiles ehitatud selliselt,
et kui monda probleemi ei saa lahendada, saab selle kirjutada ka Javas, mis tdhendab, et

Kotlin ja Java on omavahel tiielikult koostodtavad. [23]

2.5.2 MVP arhitektuur

Autor valis molema rakenduse arhitektuuriliseks lahenduseks MVP, mis tdhendab
Model-View-Presenter. MVP lahenduses on 3 elementi view ehk vaade, presenter ehk

vahemees ja model ehk info hoiustaja. [25]

MVP

Model View Presenter

VIEW

UL Activity,
Fragments

MODEL PRESENTER
Data: Models, DB

e business logic Mediator

Joonis 11. Model-View-Presenter arhitektuur.
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View, mis tavaliselt vdljendub Androidis Activity néol, ainukeseks iilesandeks on kuvada
kasutajale infot ning anda presenterile teada, kui kasutaja midagi ekraanil teeb. [25] (vt

Joonis 11)

Teiseks elemendiks on presenter, mille pdhiiilesandeks on olla vahemeheks view ja
modeli vahel. presenter saab info model-1t ning litleb view-le kuidas seda kuvada.
Samuti on presenter iilesandeks otsustada, mis juhtub kui kasutaja teeb midagi view-s.

[25] (vt Joonis 11)

Viimaseks elemendiks on model. Hea loogikaga rakenduses on modeli ainsaks

iilesandeks hoiustada infot ning alustada ja hallata API péringuid. [25] (vt Joonis 11)

Autor valis MVP, sest selline arhitektuuriline lahendus toob kaasa separation of
concerns-1, mis tadhendab, et rakenduse erinevatel osadel on oma kindel iilesanne. Miski
el pea tegema mitut asja. Selline lahendus muudab koodi loetavust lihtsamaks,
voimaldab projekti skaleeruvuse, minimaliseerib memory leaks-d, ning {iletildiselt

parandab koodi hooldatavust. [26]

2.5.3 RxJava 2

RxJava on Java realisatsioon asiinkroonsest programmeerimisest, millega saab luua
jélgitavaid sequence. RxJava 2 vdimaldab asendada koik callback klassid lihtsa
observable ja subscribe lahendusega. Samuti ei ole vaja moelda AsyncTaskide

loomisele, see kdik toimub iseseisvalt observable-ga. [27, 28]

getEvents(listener: DatalListener): Disposable? {
dataSource: Observable<ResponseBody> = !1.getData()
dataSource.subscribeOn(Schedulers.io())
.observeOn(AndroidSchedulers.mainThread())
.subscribe({
responseBody ->
responseType = ol : TypeToken<BaseResponse>() {}.

baseResponse: BaseResponse = . fromJson(responseBody.string(), responseType)
listener.onSuccess(baseResponse. 1)
}, { error =>
listener.onError(error. )

)

Joonis 12. RxJava 2-s API péringu tegemine.
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RxJava 2-s toimub asiinkroonse péringu tegemine jirgnevalt: (vt Joonis 12)
» Kasutaja loob Observable objekti.

» Kasutaja méadrab, millises threadis Observable vilja kutsutakse. (vt Joonis 12

subscribeOn call)

* Kasutaja méirab, millises threadis Observable streami jilgib. (vt Joonis 12

observeOn call)
» Kasutaja méérab, mis juhtub, kui paring on loppenud. (vt Joonis 12 subscribe call)

Autor integreeris oma rakendustes RxJava 2 Retrofit-ga, et muuta API péringute

tegemine lihtsaks ja arusaadavaks.

2.5.4 Retrofit ja Gson

Retrofiti ja Gsoni kasutatakse Androidi rakenduste arendamisel, et lihtsustada API

paringute tegemist.

Retrofiti iilesandeks on muuta HTTP API Java interfaceks. Tegemist on REST
kliendiga, mis lihtsustab JSON-i kitte saamist paringust ning JSON objekti saatmist

serverisse. [29]

Gson on Java library, mida kasutatakse, et konverteerida Java objektid JSON-ks ja
vastupidi. See lihtsustab maérkimisvddrselt API pidringute tulemusel saadud info
kasutamist programmis. Samuti ei pea Gsoni kasutades muretsema API paringuga kaasa
saadetava JSONI pirast. Arendaja annab objekti kaasa ning Retrofiti ja Gsoni kooslusel

muudetakse see vastavaks JSON objektiks. [30]

<T> createBetroiftService(klass: Class<T>, client: OkHttpClient, baseUrl: String, gson: Gson): {
retrofit = Retrofit.Builder()
.client(client)
.baseUrl(baseUrl)

.addConverterFactory(GsonConverterFactory.create(gson))
.addCallAdapterFactory(RxJava2CallAdapterFactory.create())
.build()

retrofit.create(klass)

Joonis 13. Retrofiti teenuse loomine.
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2.5.5 Firebase Cloud Messaging

Firebase Cloud Messaging ehk FCM on cross-platform teenus, mis vOimaldab saata

sonumeid kasutajate nutiseadmetesse. [30]

Kift Client
rakendus

Kift server

Joonis 14. Firebase Cloud Message implementatsioon Kift platvormis.

Jargnevalt kirjeldab autor, kuidas jouab sonum Kift serverist kasutaja telefonis olevasse

rakendusse. (vt Joonis 14)

Esmalt saadetakse Kift serverist POST pidring FCM-i. Selles péringus on é&ra
tapsustatud rakenduse Authorization key, mille jirgi FCM saab aru, millisele
rakendusele sOnumit edasi saata. Samuti on pdringu body-s informatsioon, mida
soovitakse kasutaja telefonis kuvada. [31] (vt Joonis 15)
2 "to": "/topics/firebase_topic",
- "data": {

3
4 "title" : "Kift",

5 "body": "It's almost Friday, find the most Kift events"
6

7

Joonis 15. FCM teenusele saadetava POST péringu body.
FCM t66tleb paringu:

+ véidrtus ‘to’ nditab millisele kasutajagrupile on sdnum moeldud. Kift-i néitel

registreeritakse koik kasutajad ‘firebase topic’ kategooriasse. [31]

» objekt ‘data’ sees on kogu info, mis peab joudma kasutaja nutiseadmesse.
Sinna saab juurde lisada veel peale pealkirja ja kirjelduse ka oma custom

informatsiooni. [31]

FCM saadab piaringu kasutaja rakendusse. [31]
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* Rakenduses on deklareeritud service-na FirebaseMessagingService, mis taustal

kogu aeg jélgib, kas antud rakendusse on saadetud sonumeid. [31]

* Kui sonum jouab kasutaja rakendusse, siis esmalt on tegemist RemoteMessage

objektiga. [31]

» Sellest objektist on vaja vilja parse-da soovitud info ning seejdrel ette valmistada

sonumi objekt, mida kasutajale kuvatakse. (vt Joonis 16)

* Kui sdnumi objekt on valmis, saab NotificationManager.notify call-ga kuvada

kasutajale sonumit. (vt joonis 16)

buildNotification(message: RemoteMessage) {
notification: Notification?
intent = Intent( MainActivity:: - )
intent.putExtra( )
pendingIntent = PendingIntent.getActivity( intent, Pe

(Build.VERSION. >= 21) {
notification = makeNotificationSDK2lorHigher( pendingIntent
message. [ 1!'!, message. 111)

{
notification = makeNotificationSDK16orHigher( pendingIntent
message. [ 11!, message. 1)

notificationManager = - .getSystemService(Context.
notificationManager.notify ( notification)

Joonis 16. FCM-st jouab rakendusse RemoteMessage, mida on vaja toddelda, et see oleks kasutajale

kuvatav.
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3. Valminud rakendused

Bakalaureusetoo kéigus valmis kaks rakendust. Kift back office rakendus on Kift
projektiga seotud inimestele vilja jagatud ning toimib praegu eraldiseisvas test
keskkonnas. Kift client rakendus on antud hetkel Google Play Store Alpha testimises ja
ligipdds on antud koigile tuttavatele ning sOpradele, et saada esmast tagasisidet. Kift
client rakenduse loomisel vOeti arvesse teiste iirituste leidmise teenust pakkuvate
lehtede tugevaid ja ndrku kiilgi ning loodi rakendus, kust on vdimalik lihtsalt ja
arusaadavalt kitte saada kogu vajalik info toimuvate trituste kohta. Jargnevas peatiikis
toob autor vilja kasutatud toovahendi, nimetab /ibrary-d mida projektides kasutati ja
vordleb valminud Kift client rakendust olemasolevate lahendustega. Lopetuseks

tutvustab autor edasiarendamise suundasid.

3.1 Kasutatud toovahend ja library-d

Autor kasutas rakenduste arendamiseks Android Studio-t. API pédringute testimiseks
kasutati programmi nimega Postman. Jargnevalt toob autor vilja tdhtsamad library-d,

mida mdlemas projektis kasutati: [32]

» RxJava2.rxkotlin - asiinkroonsete paringute tegemiseks Kotlinis [34]

* RxJava2.rxandroid - asiinkroonsete paringute tegemiseks Androidis [34]
* Retrofit2 & Retrofit2.gson- API péringute lihtsustamiseks [29]

* Chrisjenx:calligraphy - custom fontide kasutamiseks [35]

» Picasso - piltide kuvamine vaadetes, omades piltide URL-i [36]

* Kasparpeterson.simplemvp - MVP struktuuri pdhi [24]

* Firebase-messaging - FCM, push notificationite vastu votmiseks [31]

* Play-services-maps - Google mapsi kasutamiseks [39]

» Lottie - Laadimisanimatsioonide jaoks [37]
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* Grantland:autofittextview - Voimaldab teksti alati ekraanile 4ra mahutada [38]

3.2 Kift back office rakenduse pohilised funktsionaalsused

Jargnevas alapeaktiikis toob autor vélja Kift back office rakenduse peamised
funktsionaalsused ja user flow-d. Rakenduse kood on kittesaadav https://bitbucket.org/
eerikk/kift-backoffice.

3.2.1 Sisselogimine

Sisse logimiseks on kasutajal kaks voimalust. Esiteks traditsiooniline kasutajanime ja
parooliga sisse logimine ning teiseks on lisatud ka fingerprint authentication, mis
muudab sisse logimise kiiremaks ja mugavamaks. Rakenduse avamisel kontrollitakse
automaatselt, kas telefonil on nipujilje tuvastuse voimekus ning, kas kasutaja on mone
ndpujélje autoriseerinud. Kui eelnevalt nimetatud tingimused on tdidetud, kuvatakse
ekraani allosas kasutajale fingerprint logo, mis annab marku, et rakendusse saab sisse
logida nédpujiljega. Kui nutiseadmel ei ole sellist funktsionaalsust, siis ekraani allosa

jééb tiihjaks. (vt Joonis 17)

"%l @ 19:09

Joonis 17. Kift back office login vaade.
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3.2.2 Urituste kuvamine listis

Autori eesmargiks oli luua vaade, mis on voimalikult lihtsalt hoomatav, kuid tididab koik
nduded ja muudab iirituste haldamise kiireks ja mugavaks. Selles vaates (vt Joonis 18)
on vdimalik scrollida kindlas kategoorias olevaid tiritusi. Samuti on vdimalik kiiresti
méidrata irituse kategooriaid ning avada iirituse Facebooki leht. Lisaks saab aktiveerida
serveris oleva skripti, mis kogub Facebookist soovitud iiritusi. Urituse spetsiifilisemaks

muutmiseks tuleb vajutada {irituse peale. (vt joonis 18)

KIFT Locations Fetch events : KIFT Locations Fetch events

Scrolling kift Scrolling kift

Muuseumioo 2017

Muuseumioo 2017

MuuseumioojérelpidurPADAs
@ PADA

KIET) (SPORT) (DANCE) (CONCERT

fuepd | -

Muuseumioojérelpidu'PADAs
@ PADA

Sputnik-15: AloeVera
@ Kultuuriklubi Kelm

Sputnik-15: AloeVera
@ Kultuuriklubi Kelm

(a) (b)
Joonis 18. Kift back office iirituste scrollitav nimekiri (a) ja spetsiifilise kategooria iirituste vaatamine (b).

3.2.3 Urituse vaade

Urituse vaates on kasutajal vdimalik sarnaselt listi vaatega kiiresti miirata iirituse
kategooriaid ning n#dha iiritust Facebookis. Lisaks saab selles vaates teha
spetsiifilisemaid muudatusi. Niiteks on vdimalik muuta tirituse nime, asukohta ning ka

kirjeldust. (vt Joonis 19)
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Muuseumido 2017 20. mai

. DANCE) (CONCERT

Muuseumidd jarelpidu PADAs n

PADA

® 19:00 Sat, 20. May
07:10 Tue, 09. May
Description

Kas pole kena |Idpetada muuseumiéo
Padas, rohelises aias ja meenutada oma
muuseumikilastusi :)

Muusikat valivad:
Sander Molder

Save and done

Joonis 19. Kift back office iirituse vaade.

3.2.4 Uritusi korraldavate Facebooki lehtede vaade

Antud vaates on voimalik ndha iilevaadet koikidest Facebooki lehtedest, kust Kift server
tiritusi fetchib. Vaate iilemises osas on toodud statistika kdikide lehtede kohta ning selle

all on nimekiri koikidest kohtadest ja nende kategooriatest. (vt Joonis 20(a))

All paremas nurgas on pluss margiga FAB, millele vajutades avaneb uue iirituste
korraldaja lisamise vaade. Antud vaates peab kasutaja sisestama Facebooki lehe nime ja
id, et Kift serveris jooksev skript saaks dige info Facebook Graph Api-le saata. Samuti
on vOimalik médrata vaikimisi kategooria, mis ldheb kiilge kdikidele liritustele, mis on

saadud sellelt Facebooki lehelt. (vt Joonis 20(b))
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Y @ 1912

KIFT Back to events Order locations

Ef

Location stats (2)

Kift locations : 2 Dance locations : 0
Sport locations : 0 Manuallocations : 0 Name of the place

Concert locations : 0 Special locations : 0

@ Kelm Id of the place
@ Pada
Default category
MANUAL
cancel
+
(a) (b)

Joonis 20. Kift back office Facebooki iirituste korraldajate iilevaade (a) ning uue irituste korraldamise

lehe lisamine (b).

3.2.5 Kift back office rakenduse vastavus esitatud nouetele

Jargnevas tabelis toob autor vilja Kift back office rakendusele esitatud nduded ja nende
tdidetuse. Kdik esitatud nduded said tiidetud, tdpsustava informatsiooni leiab jargnevast

tabelist. (vt Tabel 1)

Tabel 1. Kift back office nduete tdidetus.

Noue Nouetele vastavus

Et sdilitada turvalisust tuleb rakenduse Téidetud, rakenduse kasutamiseks peab
kasutamiseks sisse logida kas kasutajanime ja |kasutaja ennast autoriseerima, kui

parooliga v0i fingerprint autoriseerimisega. nutiseadmel on ndpujélje tuvastus on kasutajal

voimalik ennast identifitseerida sellega.

Rakenduse avamisel kuvatakse kasutajale Taidetud
koik kategoriseerimata tiritused.

Kasutajal on vdimalus vaadata iiritusi, mis on | Tdidetud
juba kindlatesse kategooriatesse méératud.

Kasutaja saab méérata tiritusele {ihe voi Taidetud
rohkem kategooriaid.

Kasutaja saab muuta oma valikut pérast Taidetud, tirituse kategooriat saab muuta
iirituse salvestamist. pérast lirituse salvestamist.
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Noue Nouetele vastavus

Kasutaja saab iirituse dismiss-da, et seda ei Taidetud
kuvataks tiheski kategoorias.

Kasutajal on véimalus néha kdiki dismiss-tud | Téidetud
iiritusi ning saab neid uuesti kategooriatesse
lisada.

Urituste listis nieb {irituse kohta tipsustavat | Tdidetud, iirituste listis on iga iirituse juures
informatsiooni. lisainfona tirituse nimi, asukoht ja nupp, mis
suunab {irituse Facebooki lehele.

Uritusele vajutades avaneb vaade, kus Téidetud, kindla iirituse vaates on kasutajale

kasutaja nieb irituse kohta rohkem niha iirituse nimi, asukoht, toimumise aeg,

informatsiooni. kirjeldus ning nupp, mis suunab {irituse
Facebooki lehele.

Kasutajal on véimekus muuta iirituse kohta Taidetud, kasutaja saab muuta {irituse nime,

kéivat infot. asukohta ning kirjeldust.

Kasutaja ndeb infot koikide tiritusi Téidetud, iiritusi korraldavate Facebooki

korraldavate Facebooki lehtede kohta, mis on | lehtede vaates on kasutajal vGimalik ndha

Kift serverisse lisatud. tildist statistikat koikide lehtede kohta. Samuti

on samas vaates listina kuvatud ka koik
kasutusel olevad Facebooki lehed ja nende
vaikimisi kategooria.

Kasutaja saab lisada Facebooki lehti, mis Téaidetud

korraldavad {iritusi.

Kasutaja saab miérata Facebooki lehe Téidetud, kasutaja saab jétta vaikimisi
vaikimisi kategooria, mis tdhendab, et koik kategooria manuaalseks, mis tdhendab, et
dritused, mis sealt lehelt tulevad saavad koik tritused, mis sealt tulevad ldhevad
automaatselt endale selle kategooria kiilge. ootelisti. Teiseks voimaluseks on médrata

kindel kategooria, siis ldhevad selle
Facebooki lehe tiritused automaatselt valitud

kategooriasse.
Kasutaja saab muuta juba lisatud Facebooki | Tdidetud, kasutaja saab muuta olemasoleva
lehtede infot. Facebooki lehe nime ning vaikimisi
kateoogriat.
Kasutaja saab kustutada olemasolevaid Taidetud

Facebooki lehti Kift serverist.

Kasutaja saab kéivitada Kift serveris oleva Taidetud, rakenduses on vdimalik alustada
skripti, mis alustab Facebookist lirituste fetch- | irituste fetch-imist Facebookist, ning kui
imist. toiminguga ollakse 10pule joutud antakse

sellest Android foast-ga teada.
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3.3 Kift client rakenduse pohilised funktsionaalsused

Jargnevas alapeaktiikis toob autor vilja Kift client rakenduse peamised

funktsionaalsused ja user flow-d. Rakenduse kood on kéttesaadav https://bitbucket.org/
eerikk/kift-client.

3.3.1 Urituste vaade listina

Autori eesmirk oli luua vaade, kus kasutajal on voimalus lihtsalt ja kompaktselt saada
infot toimuvate trituste kohta. Ekraanil kuvatakse nimekirja iiritustest, mis on lihiajal
toimumas. Samuti on kasutajal voimalik filtreerida iiritusi kindla kategooria alusel ning
litkuda teise vaatesse, kus saab ndha iiritusi kaardi peal. Vajutades listis olevale {iritusele

suunatakse kasutaja iirituse vaatesse. (vt Joonis 21)

® "l @ 09:54

0

Georg Ots oli Kelm! *Kaspari Koolihoovi
@ Kultuuriklubi Kelm

@ Wednesday 20:00
May 10

Tomorrow

Kord kuus voib #2

SPORT DANCE CONCERT ALL

Joonis 21. Kift client rakenduse tirituste vaade listina.
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https://bitbucket.org/eerikk/kift-client

3.3.2 Urituse vaade

Urituse vaates on kasutajal vdimalik niha tipsustavat infot iirituse kohta. Kui iiritus on
toimumas léhiajal kuvatakse selle kohta ka teade (vt Joonis 22(b)). Samuti on kasutajal
vOimalus vaadata, kus iiritus toimub ning uurida tdpsustavat infot {irituse Facebooki
lehelt. Lisaks on voimalik {iritust jagada ka oma sdpradele. (vt Joonis 22)

Y @ 10:34 Y @ 10:35

Still Out / Kelm702.06 Georg Ots,oli Kelm! * 4
< <

9 Kultuuriklubi Kelm 9 Kultuuriklubi Kelm

® Friday 20:00 379 133 ® Wednesday 20:00 58 26

June 2 INTERESTED ~ GOING May 10 INTERESTED ~ GOING

Today
1 Enne suuremaid ringireisimisi suvel teeb Still Out

oma esimese debuudi Vanalinna Péevade raames
kutuuriklubi Kelmis. Kolm saali siseruumides ja Uks
Vene ténaval ei tohiks kull kedagi kiilmaks jatta -
isegi mitte ilma ;)

Selleks korraks on artiste kokku 14. Kuna eelmisele

Dear humans of the world - the english description
is down below, but feel free to Google translate for
lolz.

"Kes teab, see tulema peab. Kes méletab rohelist
paika Vanalinnas, euroalustest kohvikut ning lava,
mis tais instrumente, ootamas kdiki kel vahegi soovi
luua muusikat momendis, voi nautida loodavat.

Uritusele jai lennujaama streigi tdttu tulemata
Berliini tehno skene vaieldamatu legend Frank
Muller aka Beroshima, siis on meil suur r66m, et
saame ta uuesti kutsuda just sellele Uritusele :)
Esmakordselt on meil vinuulisaal, kus vahavagude

Tere, olen Kaspar Tambur ja palusin healt s6bralt

show on map 9 show in Facebook n show on map 9 show in Facebook n

d @) O < @) ]

(a) (b)
Joonis 22. Kift client rakenduse irituse vaade (a) ning {irituse vaade tdpsustava informatsiooniga ldhiajal

toimuva irituse kohta (b).

3.3.3 Urituste vaatamine kaardil

Antud vaates on kasutajal vdimalik niha toimuvaid iiritusi kaardil. Uritusele vajutades
avaneb liihiinfo iirituse kohta. See loob alternatiivse voimaluse iirituste leidmiseks, kui
kasutajal pole kindlat motet, mida teha vaid soovib leida midagi, mis on talle 1dhedal.

(vt Joonis 23)
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Joonis 23. Kift client rakenduse kaardi vaade (a), ning vaade kus kaardil on fokusseeritud iiritus (b).

3.3.4 Notification-ite vastu votmine

Rakendus on vdimeline vastu vdtma ning kasutajale kuvama saadetud notification-d.
See funktsionaalsus hoiab kasutajad rakenduse juures ning tekitab voimaluse

seadmetesse erineva sisuga teateid saata. (vt Joonis 24)

10:09
Wednesday, May 10

Kift 10:09
It's only Wednesday but there's already Kift things t..

USB debugging connected
Touch to disable USB debugging.

USB for charging
Touch for more options.

Joonis 24. Rakendus on véimeline kuvama saadud notification-eid.
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3.3.4 Kift client rakenduse vastavus esitatud nouetele

Jargnevas tabelis toob autor vilja Kift c/ient rakendusele esitatud nduded. Koik esitatud

nduded said tdidetud, tdpsustava informatsiooni leiab jargnevast tabelist. (vt Tabel 2)

Tabel 2. Kift client rakendusele esitatud nduded ja nende tdidetus.

Noue

Nouetele vastavus

Rakendus peab véltima mystery-meat
navigeerimise probleemi. Kasutajal ei tohi
hetkekski tekkida kiisimust, kuidas
rakenduses navigeerida.

Téaidetud, rakenduse valmistamisel vilditi
mystery-meat probleemi. Enamus
navigeerimisnuppudest on selgitava tekstiga.
Ainult kahe nuppu osas otsustas autor vaid
ikooni kasuks - kaardivaatesse minemine ning
irituse jagamine.

notification-eid ja neid kasutajale kuvama.

Rakenduse kasutamiseks ei pea kasutaja Taidetud
endale kontot looma.

Rakenduse avamisel kuvatakse esmalt Taidetud
kasutajale k&ik iiritused, mis on Kift

kategoorias.

Rakendus on véimeline vastu vGtma Taidetud

Kasutajal on véimalik filtreerida tiritusi 4
kategooria vahel.

Téaidetud, rakenduses on véimalik iiritusi ndha
4 kategoorias ning ilma kategooriata vaates.

Listis oleval trituse elemendil on kuvatud
jargnev info.

Taidetud, listis oleval iirituse elemendil
kuvatakse tirituse nimi, asukoht, kellaaeg ning
kategooriad.

Kui Facebooki tiritusel on iile 100 inimese
pannud interested, siis kuvatakse info, et
inimesed on sellest tiritusest huvitatud.

Taidetud, info kuvatakse kasutajale iirituste
listi vaates.

Kasutaja saab minna kaardi vaatesse, kus
kuvatakse kdik tiritused.

Téidetud

Kasutaja saab kaardil leida oma asukoha.

Taidetud, olles kaardivaates ning vajutades
default Google Maps ‘ndita mu asukohta’
nuppu, fokuseerib kaart kasutaja asukoha.

Kaardi vaates iirituse peale vajutades peab
avanema tapsustav info {lirituse kohta, mis
sisaldab endas jargnevat infot.

Téidetud, kaardil iirituse peal vajutades nieb
kasutaja tirituse nime, asukohta, kategooriaid
ning kui iiritus on toimumas léhiajal, siis selle
kohta ka tipsustavat teadet.

Kaardil oleva tépsustava info peal vajutades
peab avanema iirituse vaade, kus on kogu info
iirituse kohta.

Téidetud
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Noue Nouetele vastavus

Listis oleva {irituse peal vajutades peab Taidetud
avanema lrituse vaade, kus on kogu info
iirituse kohta.

Info, mis peab olema kuvatud iirituse vaates. | Tdidetud, lirituse vaates ndeb kasutaja:
+  Urituse nimi

«  Urituse askoht

«  Urituse toimumise aeg

» Kui tiritusel on iile 10 inimese interested
vOi going, siis kuvatakse vastavalt iirituse
interested ja going arvud

*  Kui iiritus on toimumas homme, tdna voi
on praegu kdimas, siis tédpsustav info selle
kohta

«  Urituse kirjeldus
+  Urituse kategooriad

*  Nupp, mis suunab kasutaja kaardile, kus
on fokusseeritud antud {iritus.

*  Nupp, mis suunab kasutaja tirituse
Facebooki lehele

e Nupp, millega saab firitust jagada oma

sopradele

3.4 Kift client rakendus vorreldes olemasolevate lahendustega

Selle bakalaureustooga samal ajal valmis ka Kift platvormile veebilahendus, mille
valmimist on kajastatud iihe teise tudengi 10putdds. Seega ei hakka autor vélja tooma

vOrdlust veebilehe kittesaadavus versus rakenduse kasutatavus.

Autori arvates on Kift client rakenduse suurimaks eeliseks oma konkurentide ees
iirituste hallatus. Olemasolevate lahenduste suurimaks probleemiks olid kaks d4rmust.
Esiteks toob autor vélja liigse info ning oskamatuse seda kasutajale mugavalt kuvada
ning teiseks ddrmuseks on piiratud ehk védheste iirituste kuvamine. Autori arvates
suudab Kift kasutajale pakkuda sellist lahendust, mis vOimaldab avastada uusi ja

huvitavaid {tritusi, kuid jéatab alles voimaluse leida ka kitsama kategooria iiritusi.
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Samuti on téhtsal kohal kasutajakogemus. Olemasolevate lahenduste iiheks probleemiks
selles valdkonnas oli info kuvamine tabelite ja ridadena. Selline lahendus annab kiill
voimaluse tihel lehel palju infot kuvada, kuid muudab kasutaja jaoks keeruliseks info

leidmise.

Autor viltis mystery-meat navigeerimise probleemi ning valminud rakenduses {iritati

minimaliseerida kasutajale segadust tekitavad olukorrad.

Lisafunktsionaalsusena on Kift client rakenduses kaardivaade, kust on vOimalik saada
kiirelt ja mugavalt infot kasutaja iimber toimuvate irituste kohta. Olemasolevates

lahendustes selline funktsionaalsus puudus.

Lisaks on Kift client rakendusel erikategooria vdimekus, mis tdhendab, et kui moni
festival voi lritus soovib oma ajakava rakenduses ndidata, siis selle saab lisada ning
seejarel kuvatakse kasutajale ka erikategooria iiritused. Néiteks toob autor Tallinn
Music Weeki, mille raames toimus védga palju erinevaid kontserte. Selliseid festivale
toimub Tallinnas tihti ning autor usub, et nende ajakavade toomine iihte kohta

voimaldab inimestel saada paremat iilevaadet toimuvatest iiritustest.

3.5 Edasiarendamise suunad

Jargnevas alapeatiikis toob autor vélja moned edasiarendamise vOimalused, kuidas

client rakendust kasutajale veel mugavamaks teha.

3.5.1 Notification-id kindlate iirituste kohta

Praegusel hetkel on rakendus vdoimeline vastu votma kiill koiksuguseid notification-eid,
kuid nendele vajutades suudab rakendus avada vaid {rituste listi vaate. Esimeseks uueks
funktsionaalsuseks valis autor kindlate iirituste nofification-id. See tdhendab, et
rakendus oleks voimeline kuvama kindlat {iritust, mida notification-ga tutvustatakse.

See tekitaks olukorra, kus Kift c/ient rakendust saaks kasutada {irituste promomiseks.
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3.5.2 Kalendri vaade

Samuti on viga tdhtsaks funktsionaalsuseks ajaline filter, sest tihti on inimestel soov
oma plaane mitu pédeva ette teha. Praegusel hetkel rakenduses sellist vdoimalust ei ole.
Tulevikus voiks olla voimalik avada rakenduses ka kalendri vaade, kus on voimalik

tdpsustada, mis kuupdevadel toimuvaid tiritusi soovitakse ndha.

3.5.3 Filter, et niha, mis praegusel hetkel toimub

Valminud rakenduses kuvatakse kiill lisainformatsioon, kui {iritus toimub 14hiajal vdi on
praegu kdimas, kuid rakendusse vdiks tulevikus lisada ka funktsionaalsuse, kus kasutaja

saab kiiresti vaadata just praegusel hetkel toimuvaid {ritusi.

3.5.4 Kategooriate edasiarendus

Praegu on rakenduses 4 kategooriat - Kift, Dance, Sport ja Concert. Samuti saab
kuvada ka erikategooriat. Selline lahendus on kiill toimiv, kuid autor usub, et ajapikku
tuleb uurida kasutajate tagasisidet ning sellest olenevalt edasi arendada kategooriaid.
Uheks niiteks vdib tuua Dance kategooria, mis antud hetkel hdlmab koiki pidusid, kuid

tulevikus voiks sellel olla veel oma alamkategooriad, mis tdpsustavad peo tiilipi.
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4. Kokkuvote

Kéesoleva bakalaureusetod eesmirkideks olid:

* Analiiiisida olemasolevaid lahendusi, mis pakuvad iirituste leidmise teenust

* Luua rakendus, millega saab hallata {irituste leidmise siisteemi

* Luua rakendus, millega saab kiirelt ja mugavalt leida enda {imber toimuvaid iiritusi

To6 kéigus analiiiisis autor olemasolevaid lahendusi ning tdi vélja nende positiivsed ja
negatiivsed kiiljed. Suurimaks miinuseks olemasolevate veebilehtede juures oli tiieliku
lahenduse puudumine. Moned teenused on keskendunud liialt iihele valdkonnale, samas
teiste probleemiks oli liigne info ning oskamatus seda mugavalt kasutajale kuvada.
Samuti joudis autor jireldusele, et enamus turul olevatest lehtedest on keeruka ja mitte

kasutajasobraliku disainilahendusega.

Bakalaureusetod kaigus pistitatud eesmidrgid said tdidetud ning t60 tulemusena

valmisid kaks Androidi rakendust:

» Kift back office rakendus

* Kift client rakendus

Kift back office rakendus voimaldab kasutajal kiirelt ja mugavalt hallata {iritustega
kaasnevat siisteemi. Rakenduses on voOimalik maédrata {irituste kategooriaid, muuta
iirituse kohta kdivat infot ning lisada ning hallata Kift serveris olevaid Facebooki lehti,

kust Uritusi saadakse.

Kift client rakendus vdimaldab kasutajal kiirelt ja mugavalt saada infot toimuvate
irituste kohta. Rakenduses on vodimalik filtreerida iiritusi, saada tdpsustavat
informatsiooni ning vaadata Uritusi kaardilt. Valminud rakenduse suurimaks eeliseks
konkurentide ees on {lrituste kategoriseeritus, kaardivaade ning heale

kasutajakogemusele orienteeritud disain.
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