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Annotatsioon

Viélireklaamid on laialdaselt kasutusel olev turundusstrateegia, mis on avalikus ruumis
erinevatel viisidel toodete ja teenuste reklaamimine. LOput6d raames esitatakse
kasutajaliides, mis on osa valireklaamilahendusi pakkuva ettevGtte broneeringute

haldamise ststeemist.

LOputdd eesmark on luua haldussusteemile kasutajaliides, mis on kooskdlas ettevotte
poolt seatud nduetega ning seeldbi aitab efektiivselt asendada hetkel kasutusel olevat

piirangutega lahendust.

T6O0 pdhiosa kasitleb probleemi pustitust, olemasolevate lahenduste anallsi,
planeeritava lahenduse analliisi, ettevotte nditel koostatavat stisteemi- ja drianaltsi,
praktilise osa kirjeldust ning t66 tulemuse hindamist, mille alla 1aheb ka véimaliku

edaspidise arendusplaani Kirjeldus.

Tulemusena valmib Vue.js raamistikus loodud kasutajaliides, mis arvestab ettevotte poolt
esitatud nduete ja aktuaalsete veebidisainipbhimdtetega ning on lihtsasti integreeritav
olemasoleva tagarakendusega. Tulemuse hindamise pdhjaks voetakse ettevottepoolsete
kasutajate tagasiside loodud lahenduse kasutajasdbralikkuse kohta ja kooskdla ettevdtte
esitatud nGuetega. TOOs pustitatud eesmark saavutatakse, kui ettevotte tagasiside pdhjal

on voimalik jareldada, et lahendus vdib edukalt asendada kasutusel oleva to6protsessi.

LOputdo on kirjutatud eesti keeles ning sisaldab teksti 29 lehekiljel, 6 peattikki, 9 joonist,
1 tabelit.



Abstract
Creating a User Interface for an Outdoor Advertising

Management Platform

Outdoor advertising is a widely used marketing strategy that involves promoting products
and services in public spaces through various means. In this case, the focus is on
billboards, public transportation vehicles, and outdoor public infrastructure, for example

bus pavilions.

As part of this thesis, a user interface for an outdoor advertisement management system
is suggested, analyzed and developed for a company offering services of outdoor
advertisement. This will be part of a complete booking management system, which aims

to replace the current solution used by the company.

The thesis aims to state and set constraints for the problem at hand, analyze existing
solutions, analyze the suggested solution, put together a thorough systems and business
analysis based on a company case study, description of the practical solution and an
evaluation of the outcome of the work, including a description of a possible future

development plan.

As a result, there will be a user interface created in Vue.js framework, which considers
the requirements set by the company and current web design principles. The practical part
of the thesis will be developed using the agile development cycle, as the focus of the work
is creating a user-friendly interface, which needs continuous coordination with the end-
user. As from a technical viewpoint, the user interface can seamlessly be integrated with
the existing backend application. The evaluation of the result will be based on the
feedback of the business users on the user-friendliness of the solution and its compliance
with the business requirements. The objective of the work will be achieved if the
company's feedback can be used to conclude that the solution can successfully replace

the existing workflow.

The thesis is in Estonian and contains 29 pages of text, 6 chapters, 9 figures, 1 table.
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1 Sissejuhatus

LOputdos kasitletava probleemi aluseks on vélireklaamidega tegeleva ettevotte vajadus
infoslisteemi jarele, mis lihtsustaks ettevotte jaoks kogu broneeringute haldamise
tooprotsessi. Ettevotte fookuses on prinditavad valireklaamid, mida paigaldatakse néiteks
stendidele, plakatitele, bussipaviljonidele, 0histranspordile ja muudele sarnastele

pindadele.

Hetkel kasutusel olev lahendus pdhineb arvutustabelil, mis kasvava ettevotte puhul
muutub Uhel hetkel piiravaks teguriks. Lisaks ei ole praeguse lahenduse komponentide
vahel otseselt (ihtegi kontrollivat seost, mis paneb broneeringuga seotud informatsiooni
talletamise ja haldamise vastutuse téielikult ainult selle to6taja peale, kes broneeringuga
algusest peale tegeles. See tdhendab infokadu mdttes vordlemisi suurt riski ning liigselt

kohti tooprotsessis, kus infokadu voib tekkida.

Lahendus toob broneeringuhaldusega seotud aspektid tuua kokku thte infosiisteemi, mis
muudaks broneeringute haldamise efektiivsemaks ja vahendaks tooprotsessis kohti, kus
infokadu vOib tekkida. Antud t66s pakutakse lahendusena vélja infoslsteemi

kasutajaliides. Tagarakenduse arenduse tegi oma I6puttds Jan Ulrich Sutt [1].

T60 eesmargiks on pakutava lahenduse kohta koostada pohjalik analiiis ning selle pdhjal
arendada ettevOtte nduetega kooskdlas olev kasutajaliides. To0 tulemusena valmiv
kasutajaliides peab olema sujuvalt integreeritav olemasoleva tagarakendusega.

T6O pohiline sisu koosneb neljast suuremast peatiikist, milleks on Ulesandepistitus,
probleemi anallils, kasutajaliidese arendus ning tulemust hindav osa. Probleemi analius
koosneb nii Uldistest veebidisainiphimotete analliusist kui ka ettevotte néitel tehtud
arianalutsist. Kasutajaliidese arenduse peatikk koosneb lahenduse ja arendusprotsessi
kirjeldusest, lisaks sellele ka dokumentatsiooni ja testimise Kirjelduses. Tulemusi hindav
peatlikk kirjeldab t66 autori ja ettevotte hinnanguid lahendusele ning ka ettepanekuid

edasiseks arendusplaaniks.
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2 Ulesandepiistitus

Ulesandepiistituse peatiikis seletatakse esmalt lahti probleem, mille lahendamist kasitleb
I6putdo. Selle raames tutvustatakse lahemalt ka kasutusel olevat lahendust ning tuuakse
valja selle puudujaagid ja piirangud. Jargmisena esitatakse ettevdtte ja t66 autori poolt
seatud lahtetingimused, mille pd&hjal tutvustatakse ldhidalt pakutavat lahendust.
LOpetuseks loetletakse eesmérgid, mida pakutav lahendus peaks taitma ning metoodika,
millega eesmérgipérase lahenduseni plaanitakse jouda.

2.1 Probleemi Kkirjeldus

LOputdd raames lahendatakse valireklaamindusega tegeleva ettevotte probleem, kus
keskendutakse ettevotte to6loogika pdhjal andmete haldamise ja tooprotsessi
efektiivsemaks muutmisega. Jargnevalt seletatakse lahti luhidalt ettevGtte peamine
tooprotsess ning tuuakse vélja probleemsed kohad, mis praeguse lahenduse juures

eksisteerivad.

Broneerimisprotsess algab kliendi poolt edastatava broneerimispédringuga, mis liigub
kliendi ja ettevGtte vahel edasi-tagasi seni, kuni klient on valmis ettevottega lepingut
s6lmima vdi loobub teenusest. Lepingu s6lmimise puhul esitab vélireklaami pakkuv
ettevote tellimuse trikikojale. Trikitellimuse taitmisel paigaldab valireklaami ettevote
lepingus sétestatud asukohtadesse kokku lepitud ajaks prinditud reklaamid.

Probleemne koht selle toOprotsessi juures on ettevottesisene informatsiooni haldamine,
kus praegune lahendus lubab liigseid riske info kadumises ning ettevotte tulevikku
arvestades on muutumas piiravaks teguriks. Pikemalt on lahti kirjutatud praegu kasutusel
oleva lahenduse puudused jargmises peatiikis. Loodav lahendus peaks ettevottesisest
infohaldust parandama, koondades kéik broneeringuga seotud informatsiooni Ghte kohta,
andes sellest tervikliku Ulevaate ning eemaldama praeguse lahenduse poolt seatud

piirangud ettevotte kasvule.
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2.2 Kasutusel olev lahendus

Hetkel ettevottes kasutusel olev lahendus tugineb peamiselt Google Sheets’ile ja Google
Drive’ile. Google Sheets’i kasutatakse kalendri ja muu broneeringuga seotud info
haldamiseks, Google Drive’i kasutatakse broneeringuga seotud meediafailide
hoiustamiseks ja triikikojaga jagamiseks. Selline lahendus on kill véimaldanud ettevottel

toollesannete taitmisega toime tulla, kuid pole tulevikule mdéeldes jatkusuutlik.

Peamiselt kerkib kasutusel oleva lahendusega esile kolm probleemi: pikk dppimiskdver,
efektiivsus ja infokadu. Kokkuvdtvalt voib 6elda, et selle lahenduse peamine probleem
on kasutatavus. Pikk ajakulu lahenduse kasutama dppimiseks tdhendab ettevotte jaoks
arilist kahju, kui tekib vajadus vélja koolitada uus todtaja. Mitmest komponendist
koosnev praegune lahendus piirab ka tooprotsessi efektiivsust, sest vajaliku info
leidmiseks ja lugemiseks tuleb seda otsida mitmest erinevast kohast. Infokadu pdhiliseks
pdhjustajaks on fakt, et andmete sisestamine arvutustabelisse kaib ké&sitsi ning ilma thegi
spetsiifilise kontrollita, mis peaks tegelikult broneeringute loomise v6i muutmise korral

toimuma.

2.3 Lahtetingimused

Ldputdd eesmarkide saavutamiseks on vaja seada lahtetingimused, mis selgitavad &dra t66
skoobi ning annavad ette raamistiku, milles jéuda soovitud tulemuseni. Antud juhul on
tegu kindla ettevotte néitel arendatava kasutajaliidesega, seega selle disain peab eelkdige
arvestama nende poolt esitatud nduetega. Samas peab arvestama ka faktiga, et eduka
tulemuse saavutamisel peab loodud infoslisteem olema kasutatav ka teiste samas
valdkonnas tegutsevate ettevotete poolt, mis seab omalt poolt piiranguid sellele, kui
spetsiifiliseks on vdimalik 18putd6 raames valmiva kasutajaliidesega minna. Selle
tagamiseks on vajalik Gletldiste disainipdhimdtete analiiis, et teostatav lahendus oleks

voimalik oma kasutajamugavuse tottu laialdaselt kasutusele votta.

T60 praktilist poolt puudutavaid lahtetingimusi on kaks. Esiteks peab valitav raamistik,
milles kasutajaliides kirjutatakse, olema paindlik ning lihikese Gppimiskurviga, et
rahuldava tulemuseni joutaks piiratud aja sees. Teiseks peab olema valitav raamistik

olema kergesti integreeritav olemasoleva tagarakendusega.
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2.4 Eesmark

LOputdd peamine eesmérk on luua ettevotte nduetega kooskblas olev kasutajaliides
vélireklaamide broneeringute haldamise infostisteemi jaoks, mis aitaks asendada
ettevOttes hetkel kasutusel olevat piirangutega tooprotsessi. Antud alapeatukis

kirjeldatakse tapsemalt lahti ka analttilise ja praktilise osa eesmargid.

Analtdtilisel osal on kolm eesmarki, millest esimene on analliisida olemasolevaid
lahendusi, tuues valja nende kitsaskohad, seeldbi pohjendades vajadust loodava
infoslisteemi jaoks. Teine eesmark on teha ettevotte pdhjal pdhjalik dridrianaliiis ning
tuua vélja selle pdhjal eriparad, millega peab arvestama, kui luuakse infosusteemi
valireklaamiga tegeleva ettevétte jaoks. Kolmas eesmérk on analiiiisida hetkel aktuaalseid
veebidisaini pdhimotteid, luues taaskasutatavat vaartust, mida on v@imalik eeskujuks

vOtta ka teistsuguste eesmarkidega infostisteemide kasutajaliideste loomisel.

Praktilise osa eesmérk langeb kokku peamise eesmargiga, milleks on tagarakendusega
integreeritav kasutajaliides. Lisaks sellele peaks praktilise osa koostamise kaigus
valmima kasutajaliidese kohta ka adekvaatne dokumentatsioon ning kokkuvote

kasutajaliidese testimisest.

2.5 Metoodika

LOputdd eesmargi edukaks taitmiseks kavatseb autor kasutada jargmist metoodikat, mille
esimesed kolm sammu l&hevad analiiutilise osa alla, neljas praktilise osa alla ning viimane

tulemuste peatiki alla.

1. Nduete kaardistamine ettevottega, et selgeks teha ettevdtte soovid ning nende
pohjal formuleerida esialgne arendusplaan.

2. Olemasolevate lahenduste anallius, et tuua vélja nende kitsaskohad ja leida
asjad, millele uut lahendust luues peaks téhelepanu pédrama.

3. Teha ettevdtte néitel susteemi- ja &rianaltls, et panna paika konkreetne
raamistik arendustooks.

4. Viia agiilse tsukli abil 1&bi analtiiisile péhinev kasutajaliidese arendus.

5. Hinnata tulemusi autori vaatepunktist ning analltsida ettevottelt tulnud

tagasisidet.
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2.6 Pakutav lahendus

LAputdods pakutav lahendus on kasutajaliidese osa terviklikust infostisteemist. Probleemi
otsustati kahes osas Kkasitleda, sest antud l&henemine tagab ajaliselt piiratud
arendusperioodi jooksul pdhjalikuma lahenemise tagarakendusele ja kasutajaliidesele.

Seda nii anallsis kui ka praktilises osas.

Kui infosiisteemi tagarakenduse arendusel loodi valireklaami spetsiifikaga arvestava
broneeringute haldusstisteemi jaoks kriitiline infrastruktuur, siis kasutajaliidese
arendusega tuleb tagada infosusteemi kasutatavus. Lahenduse peavad saama probleemid,
millest kirjutati peatukis 2.1. ldee on luua veebipbhine kasutajaliides, mis teeb
broneeringuga seotud info talletamise ja hiljem ka haldamise loogiliseks ning
intuitiivseks. Seeldbi saavad lahendatud hetkel kasutusel oleva lahenduse probleemid,
milleks on pikk dppimiskdver ja efektiivsus. Vahendatakse ka kohti tooprotsessis, kus
vOib tekkida infokadu.

Eesmargiparane lahendus oleks vahemalt Eestis unikaalne, sest hetkel ei ole avalikult
saadaval (htegi lahendust, mis oleks orienteeritud vélireklaamiga tegelevatele
ettevotetele. Olemasolevate lahenduste, mis teoorias voiksid rahuldada ettevotte vajadusi,
kohta kaiv analliis on pikemalt lahti kirjutatud peattikis 3.1.
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3 Probleemi analiiiis

T60 analtdtilise osa eesmargiks on eelkdige pohjendada arendatava infosusteemi
vajalikkust ning vélja tuua selle eriparad. Selleks on vajalik analtisida olemasolevaid
lahendusi, tuues vélja nende tugevused ja ndrkused, millele vdiks t66 raames arendatavat
infoslisteemi luues tdhelepanu pdorata. Lisaks sellele analtitisitakse ka hetkel aktuaalseid

veebidisainipdhimotteid, et panna paika raamistik, milles kasutajaliidese arendus toimub.

3.1 Olemasolevate lahenduste analis

Olemasolevad lahendused jagunevad dldiselt kolme suuremasse kategooriasse, millest
igal on omad eelised kui ka puudujadgid. Antud peatikis analtitisitakse igast kategooriast
naitena monda lahendust ning tuuakse vélja konkreetsed puudused, mis muudavad selle

kategooria alla kéiva lahenduse 16putddga aidatava ettevotte jaoks mitte sobivaks.

3.1.1 Uldised lahendused

Uldiste lahenduste all on autor silmas pidanud sarnase funktsionaalsusega programme ja
platvorme, nagu ettevottes hetkel kasutatakse. Peamised probleemid selliste lahenduste
juures on seotud platvormide Gldsusega, mis muudab nende kasutamise

valireklaamindusega seotud spetsiifika puhul liiga tiilikaks.

Uhe vaga ildise lahendusena on vdimalik kasutada Google Calendar-i, mis Kiill
broneeringute aja haldamiseks ning labi Google Drive-i integratsiooni broneeringutega
seotud failide sdilitamiseks sobiks, ei arvesta vélireklaaminduse spetsiifikaga. K&ige
suurem puudujaak on vélireklaamiasukohtasid puudutav aspekt. Iga asukoha jaoks oleks
vaja luua eraldi kalender, mis muudaks nditeks kliendi paringu vastuse koostamise
keeruliseks ning aegandudvaks. Efektiivselt tootamiseks nduaks see, et ettevottes tootav
inimene on korraga kursis mitmekimne erineva kalendriga, mis ei tundu véga reaalne.
Lisaks sellele tOstaks see margatavalt uue tootaja jaoks aega, et stisteemi toimimisest aru
saada. Failide ning muu informatsiooni séilitamise koha pealt ei ole Google Calendar-is
uhtegi validatsiooni, mis kontrolliks, et kdik vajalikud andmed on olemas ning
korrektsed.
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Uldiste lahenduste all vdib vélja tuua ka projektijuhtimiseks méeldud platvormid nagu
naiteks Asana. Asana on eeskatt moeldud projektiga seotud Ulesannete ja ressursside
haldamiseks ning delegeerimiseks, eelisena on nad vélja toonud platvormi skaleeritavuse
ning sujuva kasutuskogemuse [2]. Lisaks nimetatud eelistele pakuvad nad palju véimalusi
erineva tarkvara integreerimiseks [3], millega Asana integreerimine vOiks teoorias
minimaalselt rahulda ettevotte vajadused. Sarnaselt Google Calendar-iga oleks kaetud
ajahalduse ning failide sailitamise vajadused, kuid ilmnevad samad probleemid. Mitme
reklaamiasukoha korraga haldamine muutuks liigselt keerukaks ning puuduvad ka
broneeringutega seotud validatsioonid. Lisaks sellele tekib Asana ndol ettevottele uus
pusikulu, mis ei pruugi ennast driliselt digustada. Erinevate integratsioonide lisamisel
suureneks see veelgi. Viimase puudusena saab veel vélja tuua sdltuvuse kolmanda
osapoole tarkvarast, ning kuna tegu on suure kliendibaasiga platvormiga, ei saa
probleemide esinemisel vélireklaamiga tegelev ettevotte tdendoliselt piisavalt Kiiresti
tehnilist abi.

Kokkuvotvalt vBib 6elda, et ldiste kalendripdhiste platvormide kasutamine vdiks
ettevotte vajadused samal méaral lahendada nagu nende praegu kasutusel olev lahendus
seda teeb, kuid eksisteerivad probleemid nendega lahendatud ei saaks. Peamised
kitsaskohad ilmnevad vélireklaamindusega seotud spetsiifikale mdeldes, eriti mitme
asukoha korraga haldamises ning broneeringuga seotud validatsioonide puudumises.
Lisaks sellele oleks tasulised platvormid ettevottele lisakulu ning ebavajalik sdltuvus

kolmanda poole tarkvarast.

3.1.2 Turuplatsi taupi lahendused

Turuplatsi tldpi lahenduste alla kdivad platvormid, mis td6tavad vahendamise
pdhimottel. Tegu ei ole ettevdttepbhise haldustarkvaraga, vaid labivaks jooneks on nn
digitaalse turuplatsi loomine, kus on vdimalik meediumite omanikel (nagu naiteks
I6putdoga aidataval ettevottel) avalikustada oma pakutavaid reklaamiasukohti ning nende
renditingimusi. Sellised platvormid on nditeks DoMedia [4], SignKick [5] ja VIIOH [6].
Kasutussobralikkuse ja tehniliste aspektide poolest ei ole antud ndidetele voimalik tapset
hinnangut anda, sest puuduvad piisavad avalikud materjalid nende teemade
analliusimiseks. Kull aga ariidee Kirjelduse jargi tbuseb esile mitu probleemi, mis 16put66

eesmargis kirjeldatud lahendusega vastuolus on.
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Kdige suurem probleem on asjaolu, et need platvormid ei lahe kokku driprotsessiga, mis
on kasutusel ettevdttes ning mida Uritab 16put60 raames saavutatav tulemus taiendada.
Turuplatsi  tlupi lahenduse kasutuselevdtuga kaoks ettevottel v@imalus kogu
broneeringuprotsessi ise hallata. Lisaks ilmneks sama probleem nagu teiste
ettevottevaliste tarkvarade kasutuselevotuga — sdltuvus kolmandast osapoolest, mis antud
juhul on valditav. Pealegi ei ole Eestis hetkel teadaolevalt htegi sellist lahendust
pakkuvat ettevdtet, mis on arvatavasti Eesti vaikese turu tbttu. Suure tGendosusega ei
tasuks siia turule sisenemine turuplatsi tlupi lahendust pakkuvatele ettevdtetele ariliselt

ara.

3.1.3 Valdkonnaspetsiifilised lahendused

Antud kategooria alla kéivad tarkvaralised lahendused, mis on mdeldud valireklaami
pakkumisega tegelevatele ettevotetele ning tdidavad enamiku ndudmistest, mille on

esitanud 18puttdga aidatav ettevote.

Uks  sellistest  teenusepakkujatest —on  ettevotte  BillooardPlanet,  kelle
valireklaamibroneeringute haldamiseks mdeldud tarkvara Quantum [7] téidab
pealiskaudse analtilsi jarel ara kOik aidatava ettevotte ndudmised &dra. Tarkvaras on
olemas asukohtade ja ajakava haldus, paigaldusprotsessi jalgimise vdimekus,
raamatupidamise vdimalus ning ka kliendihaldusega seotud funktsionaalsus. Kui
eelnevalt analtisitud lahendusetliipide puhul olid selged é&riprotsessiga seotud
puudujadgid, siis Quantumi ja teiste sarnaste lahenduste puhul tekivad aidatava ettevotte
suurust ning vajadusi vaadates kiisimused, et kas need tasuvad ennast finantsiliselt &ra.
Quantumi naitel saab vélja tuua, et sarnastes tarkvarades on tihti DOOH (Digital out-of-
home) vdimekus, millest I6putd6d lahendatava probleemi lahendamisel kasu ei ole.
Arvestades, et sellised lahendused on arendatud suuremate turgude jaoks, kui seda on
antud valdkonnas Eesti, siis v8ib nende kasutuselevott osutuda ettevotte jaoks ariliselt
kahjumlikuks. Kuna enamusel valdkonnaspetsiifilisest tarkvaradest puudub avalik hind,
siis on sellele hetkel raske hinnangut anda.

Uldiselt ei ole Eesti turul selliseid lahendusi avalikult reklaamitud vai anallitisitud, seega
ei ole voimalik 18plikult 6elda, kas selle kategooria alla kéivad lahendused sobiks Eesti
turule ning aidatavale ettevottele. Loput6d praktilise osa aspektist on mdistlik votta

arendusprotsessis eeskujuks selliseid lahendusi nagu on BillboardPlanet-i Quantum, aga
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seejuures tuleb arvestada Eesti turu suuruse ning ettevotte jaoks vajaliku funktsionaalsuse

piiridega.

3.2 Disainipdhimotete analtits

Ké&esolevas alapeatikis ké&sitletakse erinevate kasutajaliidese osade disainipdhimaétteid.
Seda tehakse (ldises votmes, et 16putddl oleks lisaks valireklaamindusega seotud
spetsiifikale ka dldine taaskasutatav véartus, mida oleks v@imalik UGleuldiselt
kasutajaliidese  arendusel kasutada. Tdpsemalt anallusitakse kasutajaliidese
infrastruktuuri, moistetava kasutusvoo ning mugava kasutajakogemuse loomist. Vaatluse
all on nimetatud teemade all pigem hiljutisemad trendid, et tuua vélja uudseid Iahenemisi.
Autor soovib dra mainida, et ajapiirangu tdttu ei implementeerita kdiki p6himdtteid, mida

jargmistes alapeattkkides analliisitakse.

3.2.1 Ligip&asetavuse tagamine

Veebirakenduste ligipaasetavuse tagamiseks on loodud tdnapéeval erinevaid standardeid,
millest tuleks arendustdid tehes lahtuda. Kdige tuntum neist, mille jargi ka
spetsiifilisemad dokumentatsioonid on loodud, on WCAG (Web Content Accessibility
Guidelines). WCAG on W3C (World Wide Web Consortium) poolt koostatud reeglite ja
soovituste raamistik, mis aitab parandada veebirakenduse ligipadsetavust. Viimane
WCAG versioon on WCAG 2.2, mis avaldati 2023. aasta oktoobris. Selles dokumendis
raagitakse lahemalt veebirakenduse sisu tajutavusest, toimingute tegemisest,

arusaadavusest ning sisu stabiilsusest. [8]

Tanu tehisintellekti arengule on loodud hiljuti erinevaid analGdtilisi téoriistu, mis
vastavalt WCAG vdi monele muule standardile on vdimelised analliisima
veebirakenduste ligipadsetavust. Hea nditena v@ib valja tuua Siteimprove-i Website
accessibility checker-i. Peale tldistele suunistele vastavuse analiiiisimisele on véimalik
ka kontrollida, et veebirakenduse ligipdé&setavus oleks kooskdlas vastava regiooni
seadustega, naiteks Ameerika Uhendriikides kehtestatud Ameerika Uhendriikide
puuetega inimeste seaduse (ADA, Americans with Disabilities Act) ning
rehabilitatsiooniseaduse paragrahviga 508 [9]. Ligipaasetavuse tagamist peaks innustama
ka Google-i poolt kasutatava Core Web Vitals algoritmi kasutamine, mis tdstab parema

ligipadsetavusega veebilehed otsingutulemustes ettepoole [10].
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3.2.2 Maoistetava kasutusvoo loomine

Arusaadava kasutusvoo loomine on oluline, et kasutaja saavutaks veebirakenduse
kasutamisel oma eesmargid. Sarnaselt muudele valdkondadele, on ka veebidisaini puhul
viimasel ajal olnud selge suund minimalistlike disainipGhimétete poole. Uheks tahtsaks
argumendiks selle puhul on kognitiivse koorma vahendamine, et véltida kasutaja
segadusse ajamist [11] j&rgmise sammu suhtes. Esile on tdusnud ka
mikrointeraktsioonide (ingl microinteractions) kasutamine ning seeldbi reaal-ajas
kasutajale tagasiside andmine [12]. Sellega kinnitatakse kasutajale, et kas tema sooritatud
tegevus oli edukas voi kukkus l&bi ning mis vdis labikukkumise pdhjus olla. Jarjepidevalt
areneb ka isikupdrastatud kasutajaliideste arendus, kus arvestatakse kasutaja eelmiseid
rakendusesiseseid tegevusi ning muudetakse nende pdhjal jargmisel kasutuskorral naiteks
elementide vO6i muu sarnase paigutust, et muuta kasutaja jaoks kasutusvoog
efektiivsemaks. Uletildiselt on rdhk selgetel ja lihtsatel kasutusteekondadel, mis aitavad

kasutajal taita oma eesméargid minimaalse vaevaga.

3.2.3 Mugava kasutajakogemuse loomine

Mugava kasutajakogemuse loomine tahendab dldist rahulolu, milleni kasutajad peaksid
veebirakendust kasutades joudma. Tahtsal kohal on veebirakenduse joudlus, mis mgjutab
nahtavalt kasutajakogemust. Néiteks kiired laadimisajad ning sujuvad uleminekud
tegevuse sammude vahel on faktorid, mis panustavad positiivsesse kasutajakogemusse
[13]. Tahelepanu tuleks pddrata ka mugavusfunktsioonidele, nditeks tumeda reziimi (ingl
dark mode) olemasolule. Tumeda reziimi kasutamine aitab kasutajal néiteks vahendada
ekraanist tulevat sinist valgust ning liigset kontrasti imbritseva keskkonnaga (nditeks kui
kasutaja on pimedamas keskkonnas). Mdlemad faktorid véivad silmi vésitada ning
kasutajale ebamugavust tekitada [14], [15]. Paremaks kasutajakogemuseks jalgitakse ka
visuaalse hierarhia pdhimatteid, kus tuuakse veebirakenduse elemendid néiteks suuruse,
varvi, paigutuse voi méne muu silmapaistva omadusega vélja [16]. Viimasena vdib valja
tuua ka néiteks mangulised elemendid erinevate protsesside juures. Mainitud elementide
alla kaivad néiteks protsessi progressi visualiseerivad edenemisribad (ingl completion

bars), mis julgustavad kasutajad aktiivselt oma algatatud tegevusi 16pule viima [17].
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3.3 Funktsionaalsete nduete kirjeldus

Funktsionaalsed néuded on nduded, mis kehtestatakse infosiisteemi &riloogika kohta.
Neid kirjeldatakse vastavalt kliendi esitatud ariprotsesside kirjeldustele. Uldiselt
kirjeldavad funktsionaalsed nduded &ra infostisteemi k&itumise mingi teatud sisendi
korral, olgu selleks nditeks andmete lisamine, muutmine, kustutamine, véi mdni muu
tegevus [18]. Arendatava infosisteemi funktsionaalsed nduded on paika pandud dialoogis
aidatava ettevottega, koostdds infostisteemi tagarakenduse arendajaga. Funktsionaalsed
nduded on arusaadavuse eesmargil kirjeldatud agiilsetele arendusmeetoditele (nagu
naiteks Scrum ning Kanban [19]) omasele kes-mida-miks pdhimdttele, mis kirjeldab

tegevused jargmiselt:

e Kes — tegevuse sooritaja
e Mida — mis tegevust Uritatakse parasjagu sooritada

e Miks — mis on tegevuse sooritamise eesmark

Kirjeldatavaid rolle on infostisteemis kolm: administraator, mitgiagent ning paigaldaja.
Kasutajaroll méérab &ara, millistele andmetele ning tegevustele on kasutajal slsteemis

ligipéas.

Kasutajalood on koondatud kuue eepose (ingl epic) alla, mis grupeerivad sarnase
eesmargiga kasutajalood. Lisaks kuuele spetsiifilisele eeposele on ka kdiki kasutajarolle
puudutav kasutaja autentimise kasutajalugu, mis on igas eeposes, kuid kordamise
valtimiseks ei ole seda iga eepose all eraldi vélja toodud. Kasutajalugudel on numbrilised
identifikaatorid, mis on iga eepose all unikaalsed. Eepos on kirjeldatud Gldise tegevuse

jargi, millega selle alla kuuluvad kasutajalood tegelevad:

1. Kasutajate haldamine — kasutajarolliks administraator, tegevused on kasutajate
lisamine, kasutajadetailide vaatamine, kasutajate haldamine (kasutajalood 1-3)

2. Broneeringute haldamine - kasutajarolliks midgiagent, tegevused on
broneeringute lisamine, broneerigu detailide vaatamine, broneeringute haldamine
(kasutajalood 4-6)

3. Klientide haldamine — kasutajarolliks mudgiagent, tegevused on kliendiprofiilide
lisamine, kliendiprofiili detailide vaatamine, Kkliendiprofiilide haldamine
(kasutajalood 7-9)
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4. Reklaamobjektide haldamine — kasutajarolliks milgiagent, tegevusteks
reklaamiasukohtadega, reklaampindadega ning reklaamiobjektidega seotud
toimingud?® (kasutajalood 10-18)

5. Reklaamkujunduste edastamine — kasutajarolliks on midgiagent, tegevuseks on
reklaamkujunduse edastamine triikikojale (kasutajalugu 19)

6. Broneeringu taitmine — kasutajarolliks on reklaamide paigaldaja, tegevusteks on
broneeringu detailide n&gemine ning broneeringu paigaldamise staatuse

uuendamine (kasutajalood 20-21)

Kasutaja autentimise kasutajalugu on identifikaatoriga 22 ning puudutab Kkoiki
kasutajarolle. Eeposed on vélja toodud t66 lisade all (Lisa 2).

3.4 Mittefunktsionaalsete nduete kirjeldus

Mittefunktsionaalseteks ndueteks nimetatakse ndudeid, mis Kkirjeldavad ootuseid
infosuisteemile, kuid ei puuduta driloogikat. Tavaliselt on need ndudmised, mis seatakse
infoslisteemi  joudlusele, skaleeritavusele, turvalisusele, kasutatavusele ning

hooldatavusele [20]. Kasutajaliidese arendusel olulised mittefunktsionaalsed nduded on:

e Sujuv integratsioon tagarakendusega

¢ Rollip6hine andmetele ligipaas

e Vastuvdtlik hilisematele edasiarendustele
e Dinaamiline ja kohanduv disain

e Interaktiivne andmete visualiseerimine

3.5 Tehniline analtits

Tehnilise anallisi alapeatiikis pdhjendab autor valikuid, mida ta eesmargiparase

lahenduse loomiseks kasutada plaanib. Pdhjendatakse valikud, mis puudutavad

! Toimingute all on autor mdelnud lisamist, detailide vaatamist ja haldamist

22



kasutajaliidese arhitektuuri, arenduskeelt ja raamistikku, arendust toetavaid teeke,

andme- ja olekuhaldust ning arenduse infrastruktuuri.

3.5.1 Arhitektuur

LOputdd eesmargile vastav terviklik lahendus luuakse kahe 16put6d raames, millest ks
kasitleb infosiisteemi tagarakendust ning k&esolev t66 kasutajaliidest. TO6 autor on
tagarakenduse arendajaga kokku leppinud, et tagarakendus ja kasutajaliides ehitatakse
ules Kklient-server (ingl client-server) mudeli jargi, kus kasutajaliides vastutab kliendi
paringute edastamise eest serveri poolele. Kokkuleppel kasutatakse esi- ja tagarakenduse
suhtluseks RESTful API-t, mis seab andmevahetuseks kindla standardi ning parandab
andmevahetuse loetavust. RESTful API (Application Programming Interface) on
rakendusliides, mis pdhineb REST (Representational State Transfer) arhitektuuristiilil,
mida kasutatakse tavaliselt veebirakenduste kavandamisel. REST-i peamised viis
pohimatet on: kliendi ja serveri eraldamine; oleku puudumine; Uhtne liides (paringute

edastamisel); puhverdamise vimalus; kihiline arhitektuur [21].

Kasutajaliidese arendamiseks kasutatakse komponendi-pdhist (CDD) arhitektuuri. See
tdhendab, et tervete veebilehtede kirjutamise asemel luuakse kindla eesmargiga ja
taaskasutatavaid komponente. Komponendi-p8hine lahenemine teeb rakenduse koodi
loetavamaks, parandab taaskasutatavust, parandab veebilehe joudlust ning teeb
kasutajaliidese paremini skaleeritavaks [22, pp. 468-469].

3.5.2 Arenduskeel ja raamistik

Antud kolmekihilise rakenduse kasutajaliidese loomisel on valitud arenduskeeleks
TypeScript, mis on tlubipdhine edasiarendus JavaScriptist [23]. Arendusraamistiku
valimisel hindas t66 autor valiku langetamisel peamiselt kolme raamistiku omadust.
Esiteks dppimiskurvi, koos sellega ka dokumentatsiooni. Piiratud aja t6ttu oli téhtis, et
raamistikuga tutvumine ja sellest piisav arusaam ei tekitaks liiga suurt ajalist kuju.
Teiseks hindas autor raamistiku populaarsust, et probleemide esinemise korral oleks
autoril suurem vBimalus leida kiiresti lahendus. Kolmas aspekt oli autori kogemus antud
raamistikuga. Sarnaselt esimese punktiga on tingitud see ajalisest piirangust. Autori
kogemus raamistikuga véhendab samamoodi ajalist kulu, mis probleemide
lahendamisele, projekti ettevalmistusele ja muule sarnasele vG6ib minna. Populaarsuse

aspektist tulenevalt on vordluseks valitud kaks raamistikku — Vue.js ja Angular — ning
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uks teek, React. VOrdluse puhul React-ist raamistikuna radkides peab autor silmas
erinevaid React-il pohinevaid raamistikke, nagu naiteks Next.js [24] ning Gatsby [25].

Esimesena on vaatluse all React-il péhinevad raamistikud. React-i puhul tuuakse peamise
probleemina vélja pikk Oppimiskdver, mis on seotud peamiselt React-i keerulise
Okosusteemiga. Kuigi mélemas mainitud raamistikus on olemas failipdhine routing,
puudub neil olemasolev globaalne (rakenduse-llene) oleku haldamine (ingl state
management). Seega eduka arendusprotsessi jaoks on vaja aru saada nii React-ist kui
teegist, selle pdhjal arendatud raamistikust ning lisaks veel valistest teekidest, mis on
seotud néiteks oleku haldamisega. Dokumentatsioon React-il endal [26] ning ka sellel
pohinevatel raamistikel [27], [24] on autori hinnangul arusaadav, kvaliteetne ning Usna
ekstensiivne. T60 autoril on kiill marginaalne kogemus naiteks Next.js raamistikuga, kuid

tema hinnangul ei ole see ajapiirangu tGttu arvestatava suurusega.

Angular on Google poolt arendatud raamistik, mis sarnaselt Vue.js-le keskendub
dinaamiliste the-lehe rakenduste (ingl single-page application) loomisele. Mdlemal
raamistikul on olemas vB8imekused, mis on antud kasutajaliidese loomisel vajalikud.
Nende hulka kuulub néiteks routing, rakenduse oleku haldamine ja kahe-suunaline
andmevahetus [28], [29], mis teeb andmevahetuse haldamise arusaadavamaks. Seega
ajapiirangu tottu muutub otsustavaks kahe sarnase vdimekusega raamistiku vahel valides
autori kogemus nendega. Autori to0alase kogemuse parast valib ta arenduseks Vue.js
raamistiku. Allpool on toodud vélja ka kokkuvdttev tabel, mis visualiseerib raamistike
puudujaagid ning eelised. Oppimiskdverat on kirjeldatud ajapiirangu suhtes, tilejaanud
kategooriaid taitmise puhul +-ga.

Tabel 1. Arendusraamistike vordlus.

React (Next.js, | Angular Vue.js
Gatsby)
Dokumentatsioon + + +
Routing Valised teegid + +
Globaalne Valised teegid + +
olekuhaldus
Kahe-suunaline + +
andmevahetus
Arendaja kogemus +
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3.5.3 Toetavad teegid

Kasutajaliidese arendusel kasutatud teegid on seotud peamiselt andmevahetuse,
olekuhalduse ning routing-uga seotud. Levinud teekide kasutamise eesmark on
taaskasutada olemasolevat koodi ning genereerida nditeks andmevahetuseks
kasutajaliidese poolsed API kliendimoodulid, et véltida nende manuaalse kirjutamisega

kaasnevat ajakulu ning eksimisvdimalust

- OpenAPl Generator. Voimalik kasutada kasutajaliidese arendusel API
kliendimoodulite automaatseks genereerimiseks, andes sellele ette tagarakenduse
OpenAPI spetsifikatsiooni [30]. Antud projektis kasutati generaatori Typescript-
fetch varianti, mis tagas kliendimoodulite tlibipdhise genereerimise, seejuures
kasutades paringute saamiseks Fetch APIt [31]

- Pinia. Spetsiaalselt Vue.js raamistiku jaoks arendatud olekuhaldus teek, mida
analliusitakse pikemalt jargmises peatlkis.

- Vue-router. Vue.js raamistiku ametlik routing teek, mida analliisitakse
samamoodi jargmises peatiikis pdhjalikumalt.

- Vue-devtools. Brauseri-plugin, mis teeb jooksvalt andmevahetuse jalgimise,
olekuhalduse jalgimise ning routing-u jélgimise lihtsamaks (viide
https://devtools.vuejs.org/getting-started/introduction#what-is-vue-devtools).

- Tailwind CSS. Vue.js raamistikuga integreeritud CSS haldamise teek/raamistik
[32]. Tailwind-i alamteekidest kasutatakse ikoonide lisamisel Heroicons teeki.

- Vite ja Vitest. Lokaalseks rakenduse ehitamiseks ja jooksutamiseks kasutatakse
Vite-i ehitustooriista, seega oli loogiline valida testimisraamistikuks Vite-i poolt
loodud Vitest raamistik [33].

- Mapbox. Reklaamiasukohtade naitamiseks kasutatakse Mapboxi loodud teeki,

mis on spetsiaalselt loodud Vue.js raamistikus kirjutatud projektide jaoks. [34]

3.5.4 Olekuhaldus ja routing

Andmete korrektseks haldamiseks ning tagarakendusega siinkroniseerimiseks on
kasutajaliidese arenduse puhul vajalik olekuhaldusega tegeleda. Efektiivse olekuhalduse
jaoks on otsustanud autor kasutada spetsiaalselt Vue.js raamistiku jaoks arendatud Pinia
olekuhaldusese teeki. Pinia tootab andmepoodide (ingl stores) pohimaottel, kus ks pood
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vastutab tavaliselt Uhe kindla andmeedastusobjektiga seotud toimingute eest. Sellisel
viisil toimub andmeedastusobjektidega toimingute tegemine Uhtse raamistiku jargi, mis
muudab andmevahetusprotsessi arendaja jaoks paremini arusaadavamaks. Pinia on ka eos
juba tlilibitud, mis tdhendab, et poodide loomisel tulevad andmetiiiibi vead jooksvalt kohe
vilja. Uldiselt on tegemist kerge ning efektiivselt integreeritud olekuhaldusteegiga, mis
teeb Vue.js raamistikus olekuhalduse arendaja jaoks palju arusaadavamaks. [35]

Kasutajaliidese arendus toimub komponendipdhise ja SPA (Single-page application)
arenduspohimdtete jargi, seega on vajalik routing-u kasutamine. Selleks kasutatakse
antud projekti puhul Vue.js raamistiku ametlikku teeki, Vue Router. Vue Router toetab
dunaamilist routing-ut, mis on oluline URL-ide parameetrite kasitlemisel, kapseldunud
(ingl nested) aadresse, mis vBimaldab luua keerulisi kasutajaliidese hierarhiaid. Samuti
sisaldab see tdiustatud funktsioone, nagu laisk laadimine, mis parandab rakenduse
joudlust, laadides ainult praeguse aadressi jaoks vajalikke komponente, ja
navigatsioonikaitsjad, mis vGimaldavad kontrollida juurdepédsu aadressitele vastavalt
tingimustele, naiteks autentimise staatusele. Need funktsioonid tagavad kasutajatele

sujuva ja turvalise navigeerimiskogemuse. [36]

3.5.5 Arenduse infrastruktuur

Tooprotsessi efektiivsemaks kulgemiseks on autoril vaja valida enne arenduse algust
kolm todriista: IDE (Integrated Development Environment) arenduseks, versioonihalduse
stisteem ning lokaalseks kaivitamiseks keskkond konteinerdamiseks. IDE-ks valiti t66
kirjutamiseks WebStorm, versioonihalduseks GitHub ning rakenduse konteinerdamiseks
Docker. Jargnevalt pdhjendatakse iga valikut lihidalt.

WebStorm on arenduskeskkond, mis on mdeldud JavaScriptile p6hinevate projektide
arendamiseks. Sarnaselt teiste JetBrains’i poolt loodud IDE-dega (millest autoril on
kogemusi néiteks Rider-i, IntelliJ IDEA ning PyCharm-iga) on WebStrorm-il
intelligentse kooditdiendamise v6imekus, jooksev vigade tuvastamine, integreeritud
versioonihaldus ning muud sisseehitatud tooriistad, mis tdstavad arendaja efektiivsust.
WebStorm toetab ka levinumaid JavaScriptil pohinevaid raamistikke, sh Vue.js, mis teeb
projekti esialgse genereerimise lihtsamaks [37]. Vélja toodud funktsionaalsuse ning
sarnaste IDE-de kasutamiskogemuse tdttu on autor otsustanud arendamiseks WebStorm-

i valida.
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Git-i  pdhjal  versioonihaldust pakkuvad platvormid on enamjaolt sama
funktsionaalsusega, erinedes natukene oma kasutajakogemuse ning kasutajaliidese poolt.
Eelneva kogemuse pérast otsustas autor kasutada versioonihalduseks GitHub-i. GitHubi

lai kasutajaskond teeb ka esinevate probleemide lahendamist kiiremaks.

Kohalikuks rakenduse kaitamiseks on kasutusel Docker. Docker on platvorm, mis
vOimaldab rakenduste kohaliku kaitamise kergete, isoleeritud konteinerite sees. Need
konteinerid pakendavad rakenduse koos selle s6ltuvustega, tagades jarjepideva kéitumise
erinevates keskkondades, alates arendusest kuni tootmiseni. Eraldades rakendused
konteineritesse, suurendab Docker skaleeritavust, lihtsustab juurutamisprotsesse ja
tdhustab arendustdde voogusid. [38]
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4 Kasutajaliidese arendus

LOputod praktilises osas kirjeldatakse peamiselt arendusprotsessi erinevaid etappe.
Lahemalt vaadatakse arenduse ettevalmistust, kasutajaliidese enda arendust,
dokumentatsiooni koostamist ning kasutajaliidese testimisega seonduvat. Praktilises osas
tugineb autor analtdtilises peatiikis vélja toodud pdhimdtetele ja nduetele ning kasutab

arendamiseks tehnoloogiaid, mida analtiusis ning pdhjendas tehnilise analtitisi peatukis.

4.1 Arenduse etapid ja osad

Jargmistes alapeattkkides rodgib autor detailsemalt erinevatest t66 etappidest ning
projekti osadest, mille eesmark on luua kasutajaliidese jaoks toimiv infrastruktuur ning
I6puks toimiv kasutajaliides. L&hemalt tutvustatakse nelja erinevat arenduse osa,
alustades ettevalmistusest, mille jarel tulevad peamised arendustotde grupid. Nendeks on
andmepdringute (API kliendimoodulite koostamine), andme- ja olekuhaldus (Pinia
poodide loomine) ning uldine komponentide loomise loogika, nii rollipéhiste kui ka
taaskasutatavate komponentide kohta.

4.1.1 Prototuubitud vaated

Kasutajaliidese arenduse toetamiseks prototulbiti rakenduse peamised vaated, et paika
panna kasutajaliidese Gldine stiil ning kooskdlastada tahtsamad elementide paigutused ja
rakenduse pohivoog ettevottega. Prototiitbi loomiseks kasutati Uizard-it, mis on
tehisintellektiga varustatud tarkvara prototiupide loomiseks [39]. Tehisintellekti abiga
loodi vaadetele pdhjad, millele kujundati ja lisati vastavalt ettevGtte nOuetele ja
kasutajalugudele vajalikud komponendid. Prototubiti kokku neli vaadet. Esiteks avaleht,
mis disainiti to6laua pdhimottel, et anda kasutajale informatiivne llevaade tdhtsamatest
broneeringutega seotud andmetest. Jargmisena koostati detailsed broneeringute tabelist,
broneeringu detailvaatest ning kasutaja detailvaatest. Prototiibi disainimisel lahtuti
minimalistlikest disainipdhim®otetest, et valtida info tleklllust ja olukordi, kus kasutaja ei

mdistaks mdne elemendi eesmérki. Jargneval neljal joonisel on ndha loodud vaated.
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4.1.2 Ettevalmistus arenduseks

Esimesena luuakse WebStorm-i pakutavaid valikuid kasutades Vue-rakenduse pohi,
millele lisatakse esialgu vajaolevad s6ltuvused rakenduse lokaalseks jooksutamiseks.
Seejarel seotakse projekt GitHubi koodihoidlaga, et arenduse kaigus edukalt
versioonihaldust teostada. Seejérel tiihjendatakse projekt esialgu mittevajalikest failidest
ning kaustadest. Enne arendusto algust lisatakse esimesed vajalikud teegid ja s6ltuvused,
mis on loetletud peatiikis 3.5.3. Teekide eesmérgid on samuti seal vélja toodud. Pérast

nimetatud teekide lisamist on projekt arendusddeks valmis.

4.1.3 Andmepéringud

Korrektsete andmeparingute koostamiseks kasutati &ra OpenAPI Generator-i TypeScript-
Fetch varianti, mis genereeris vastavalt tagarakenduse OpenAPIl spetsifikatsioonile
kasutajaliidesele API kliendimooduli. Generaatori kasutamise eesmargiks oli aja
kokkuhoid ning ebakdlade véltimine, mis moodulite kasitsi kirjutamisel oleks t60 ajalise
piirangu tottu tdsiseks probleemiks osutunud. Generaatori TypeScript variandi
kasutamine kindlustas ka selle, et paringud on korrektselt titbitud. See tdhendab ka seda,
et otspunktide poole pédrduvat koodi kirjutades on arendajal vaiksem vdimalus kasutada
valesid andmetiitipe. Oige seadistamise ja automatiseerimise korral on vdimalik vastavalt
tagarakenduse uuendustele sunkroonis hoida kasutajaliidese kliendimoodul [40]. Labi
selle on v@imalik suuresti parandada koodi hallatavust ja hooldatavust, mis eriti
tldbikoodi (ingl boilerplate code) loomisel on vaga tahtis. Joonisel 5 on toodud naide
kasutajaliidese kliendimooduli toorest meetodist, mis on otseseks (henduskohaks
kasutajaliidese ja tagarakenduse vahel. Ulejaanud kliendimoodulite toorete meetodite
ulesehitus on samasugune. Alustatakse sisestatud andmete valideerimisega ning andmete
JSON-kujule viimisega. Sisendandmete valideerimisele jargneb JWT péésutalongi ning
muude péringupdiste lisamine paringule. Meetod 18ppeb péringu saatmise ning vastuse
ootamisega, parast mida tagastatakse paringu tulemus. Toore meetodi ning Pinia poodides
kasutatava ’esindus’-meetodi eesmérk on teha lihtsamaks spetsiifilise andmeparinguga

mitte-seotud andmete jalgimine (n6 péringu tldandmed).
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async getReservationsToInstallRaw(requestParameters:
GetReservationsToInstallRequest, initOverrides?: RequestInit |
runtime.InitOverrideFunction):
Promise<runtime.ApiResponse<Array<PublicReservation>>> {

const queryParameters: any = {};

if (requestParameters]['searchAreaCenterPointLatitude’'] != null) {
queryParameters[ 'Search area center point latitude'] =

requestParameters['searchAreaCenterPointLatitude’];

}

const headerParameters: runtime.HTTPHeaders = {};

if (this.configuration && this.configuration.accessToken) {
const token = this.configuration.accessToken;

const tokenString = await token("Bearer Authentication", []);

if (tokenString) {
headerParameters["Authorization"] = "Bearer
${tokenString}";
}
}

const response = await this.request({
path: " /api/install”,
method: 'GET',
headers: headerParameters,
query: queryParameters,

}, initOverrides);

return new runtime.JSONApiResponse(response, (jsonValue) =>

jsonValue.map(PublicReservationFromJSON));

}

Joonis 5. Koodinaide API kliendimooduli toorest meetodist.

Toore meetodi kutsub valja esindusmeetod, mille ndide on toodud Joonisel 2.
Esindusmeetodi ja toore meetodi pdhjendus on juba eelnevalt vélja toodud.
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async getReservationsToInstall(requestParameters:
GetReservationsToInstallRequest = {}, initOverrides?: RequestInit |
runtime.InitOverrideFunction): Promise<Array<PublicReservation>> {
const response = await
this.getReservationsToInstallRaw(requestParameters, initOverrides);

return await response.value();

Joonis 6. Koodinaide API kliendimooduli esindusmeetodist.

4.1.4 Olekuhaldus

Efektiivne olekuhaldus on tahtis osa kasutajaliidese infrastruktuurist. Selle tottu valis
autor arenduseks laialt kasutusel oleva, detailse dokumentatsiooni ning suure
kogukonnaga olekuhaldusteegi Pinia. Olekuhaldusega tagatakse, et andmestik, mis on
kasutusel rakenduse erinevates osades, oleks omavahel stinkroniseeritud. Pinia andmepoe
koostamisel on autor pidanud oluliseks andmepoe koodi arusaadavust ning hallatavust.
Andmepoe meetodid ning andmetupide grupeeringud on koostatud silmas pidades seda,
et omavahel seotud andmete t66tlemine oleks jatkusuutlik ning arusaadav. Meetodeid
lihtsana hoides séilib ka rakendusel parem silutavus, mis on arendusjargus oleva projekti
jaoks oluline. Arenduse kaigus osutus fundamentaalse téhtsusega Pinia andmepoeks
autentimisega seotud andmepood, mis lihtsustas kasutajaliideses navigeerimist ning
rollipShiste andmepéringute saatmist. Lisaks sellele aitas mitme véiksema ja spetsiiflise
Pinia andmepoe loomine the suurema API Kkliendimooduli (nditeks broneeringutega
seotud API kliendimooduli) loogilisteks osadeks jagada, mis tegi kasutajaliidese
arendusel andmete haldamise ja nende vélja kuvamise palju lihtsamaks. L&bi Uhe
kliendimooduli mitmeks Pinia poeks jagamise dnnestus véltida ka olukorda, kus Uhes
kohas ldheks erinevate andmete hulk nii arenduse kui ka kasutaja vaatest mitte-

hallatavaks.

4.1.5 Rollip6hised ja tldised komponendid

Rakenduse komponentide loomisel on peamiselt l&htutud kahest pdhimaottest. Esiteks on
koostatud uldised komponendid, mis asuvad enamjaolt komponentide puus juure pool.
Rollispetsiifilised komponendid pakuvad tldjuhul mingit kindlat funktsionaalsust voi
ligipd&su andmetele, millele aktiivsel kasutajarollil digus on. Nagu varasemalt mainitud,

on administraatoreid puudutavad komponendid seotud kasutajate haldusega,
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muugipersonali ~ puudutavad  komponendid  serveerivad  broneeringu-  ja
reklaamihaldusega soetud funktsionaalsust ning paigaldajatega seotud komponendid
broneeringu staatusega soetud tegevusi. Uldiseid komponente kasutatakse kahel
eesmargil. Esiteks alusena rollipdhistele komponentidele, teiseks komponentidena, mis
aitavad kuvada informatsiooni, kuid on korduvkasutatavad labi erinevate rollide.
Komponente disainides on jargitud funktsionaalseid ning mittefunktsionaalseid ndudeid.
Allpool on toodud néidetena broneeringute haldamisega seotud vaated, millele sarnaselt

on ules ehitatud ka muude andmeobjektide vaated.
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Joonis 7. Broneeringute Ulevaade.
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Kampaania nimi~

O Tiihistatud

Kommentaar

Joonis 8. Esialgne broneeringu lisamise vorm.
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Kampaania nimi*®
Kampaania nimi
Kommentaar Broneeringuga seotud disainid
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7

Joonis 9. Broneeringu detailide muutmine koos piltide lisamise funktsionaalsusega.

4.2 Dokumentatsioon

Projekti puhul dokumenteeriti peamiselt kahte aspekti. Esiteks loodi VitePressi
generaatoriga [41] kasutajaliidesele tldine dokumentatsioon, mis tutvustab rakendust
ning aitab néiteks selle lokaalse paigaldamisega. Komponentide dokumenteerimiseks
plaanitakse kasutada Storybook raamistikku, mis on méeldud komponentide isoleeritud
arenduseks, testimiseks ning dokumenteerimiseks [42]. Lisaks sellele on API

kliendimoodulile genereeritud kokkuvdttev dokumentatsioon OpenAl generaatori poolt.

4.3 Testimine

Kasutajaliidese tdhtsamatele funktsionaalsetele komponentidele on Kkirjutatud testid
kasutades Vitest raamistikku. Peamiselt jagunevad komponendi testid kahte
kategooriasse. Esiteks testitakse komponentide render-dumist ja rollip6hiselt kuvatud
alamkomponente. Esimest tlilpi testid vastutavad selle eest, et komponentide visuaalne
pool (vdhemalt teoorias) oleks korrektne. Teisena testitakse komponentide
funktsionaalsust. Néiteks andmete kuvamiseks mdeldud komponentide puhul antakse
neile kindel andmestik simuleeritud API otspunktide poolt ning kontrollitakse, kas selle

pohjal loodud vaade on véhemalt HTML-i poolest dige.

4.4 Paigaldamine

Arendustdoode kaigus kasutatakse lokaalset paigaldust. Selleks on vajalik esiteks Dockeri
ning mdne Java programmeerimiskeelt toetava IDE olemasolu, et jooksutada lokaalset
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instantsi tagarakendusest. Arendustddde kiirendamiseks muudeti ajutiselt tagarakenduse
CORS poliitikat, et tagada kasutajaliidesest saadetud pdringute ©Gnnestumine.
Kasutajaliidese kohalikuks kéivitamiseks on vajalik Vue.js raamistikku toetav IDE ning
npm (Node Package Manager), jooksutades ka&sku npm run dev. Broneeringute
haldussiisteemi pulsiv Ulespanek lepitakse kokku tagarakenduse loojaga pérast

kasutajaliidese kasutusvalmis seisundi saavutamist.
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5 Tulemused

Tulemuste peatlikk koosneb kolmest erinevast osast. Esimesena annab autor omapoolse
hinnangu sellele, kuidas ta on 16put66 raames saavutatud tulemusega rahul. See tdhendab
nii analultilise kui ka praktilise osa hindamist. Autori hinnangule jargneb Kasutajate
tagasiside esimese arendustsikli kohta. Kasutajate tagasiside kogutakse demo pdhjal,
mille jooksul demonstreeritakse loodud rakenduse funktsionaalsust erinevates rollides
ning dldist valjandgemist. Hinnangute pohjal pakutakse vélja vdimalused
edasiarendusteks, esmalt keskendudes arendustele ja parandustele, mida oleks vaja kohe
teostada ning seejarel tuuakse vélja funktsionaalsus, mida v8iks lahitulevikus hakata jark-

jargult lisama.

5.1 Autoripoolne hinnang

Autor annab omapoolse hinnangu vastavalt peatikis 2.5 seatud eesmarkidele, mida antud
I6putddga saavutada sooviti. Hinnang antakse jaotatakse kaheks, analtitilise osa ja
praktilise osa hinnanguks. Analiiltilise osa hinnangus avaldab autor oma arvamust
kogutud informatsiooni kohta ning hindab, kuidas aitas see formuleerida t60
I6pptulemuse. Praktilise osa hindamisel vdtab autor aluseks funktsionaalsed ja mitte-

funktsionaalsed nduded ning annab neile hinnangu koos pdhjendusega.

5.1.1 Autori hinnang analtutilisele osale

T6O eesmarkides nimetati 16putdd analtltilise osa kolm peamist eesmérki. Esimesena
toodi vélja olemasolevate lahenduste analliis. Autori hinnangul saavutati seatud eesmark,
sest néitena toodi lahendusi kolmest erinevast kategooriast ning analliisi kéigus selgitati
valja nende eelised ja kitsaskohad. Antud protsess aitas luua parema ettekujutuse, millised
on peamised kitsaskohad olemasolevatel stisteemidel ning kuidas langetada ratsionaalne
otsus selliste olemasolevate lahenduste suhtes, mis idee poolest téidab funktsionaalseid

ja mitte-funktsionaalseid ndudeid.

Teise analtiitilise osa eesmargina mainiti pdhjalikku arianaltisi, mille alla kéis ka tldiste
disainipéhimdtete analtitis. Autori hinnangul aitasid saavutada selle eesmérgi peattikkides
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3.2 kuni 3.4 tehtud analuis. Disainipdhimatete analtiisis toodi vélja pdhimdtted, mis kill
esmapilgul voivad tunduda iseenesest mdistetavad, kuid kui neile tahelepanu ei poorata,
vOib rakenduse kasutatavus tosiselt kannatada. Funktsionaalsete ja mittefunktsionaalsete
nduete analliis oli samuti edukas, sest pani paika konkreetse raami, millest arendustid
tehes lahtuda. Pohjalikum analuis rakenduse nduetele vastavuse kohta kirjutatakse lahti
jargmises alapeatkis.

Kolmanda ja viimasena toodi valja vajadus pGhjaliku tehnilise analtlsi jarele. Autori
hinnangul osutus see osa samuti edukaks, sest peatlikis 3.5 tehtud anallisi kaigus
otsustati &ra projekti tehnilised aspektid, mis loodetavasti viivad positiivse praktilise

tulemuseni.

5.1.2 Autori hinnang praktilisele osale

Autoripoolne hinnang 16putdd praktilisele osale on kahetine. Uhest kiiljest saavutati
rahuldav tulemus funktsionaalsete nduete taitmisega, mis viitab piisavale kasutajaliidese
infrastruktuuri loomisele, kuid tulemuste kirjeldamise ajaks ei tdidetud autori hinnangul
kdiki mitte-funktsionaalseid ndudeid, mis 16putd6 Ulesandepustitust Kirjeldades seati.
Funktsionaalsetest nduetest kaeti ara pohiline ning lahendati ka failide sailitamise ja
interaktiivse kaardi probleemid, mida t06 alguses peamiste kitsaskohtadena kirjeldati.
Kuid seejuures ei ole autor rahul sellega, et mitte-funktsionaalsetest nduetest jéaid 16put6o
Kirjutamise ajal saavutamata osaliselt sujuv integratsioon tagarakendusega (pisiva

paigalduse probleem) ning esteetilise valimusega andmete visualiseerimine.

Autor ja&b aga rahule tooprotsessi endaga, sest kasutajaliidese arendamisel loodud
projekti ehitamine aitas autoril saada parema arusaama sellest, milline vGiks olla the
kasutajaliidese infrastruktuur. Kasutajaliidest edasi arendades soovib autor pddrata

suuremat tahelepanu elementide disainile.

5.2 Kasutajate esmane tagasiside

Tagasiside koguti ettevotte kasutajalt ja kolmandalt isikult (kellel on taust IT-stisteemide

arenduses), et saada nii tavakasutaja kui ka asjatundja. Tagasiside koguti demo ning

piiratud testimise pealt. Ettevotte kasutajalt tulnud tagasiside pdhjal veendus autor, et

tooga on saavutatud funktsionaalsed nduded ning selle tarbeks tehtud analtitiside pohjal

on suudetud hoida kasutajaliides olemasolevale todprotsessile piisavalt sarnane. Kiideti
38



ka omavahel seotud andmete koos kuvamist, naiteks broneeringu ja sellega seotud disaini.
Kolmandalt isikult saadud tagasiside oli suunatud rohkem disainile ning elementide
paigutusele. Ariloogika ning kasutusvoo kohta etteheiteid ei olnud, sellele eelnes ka

rakenduse driloogika tutvustamine.

5.3 Edasiarenduse voimalused

Esimesena votab autor arvesse kasutajatelt tulnud tagasisidet, millest enamuse
moodustavad kolmandalt isikult kogutud kommentaarid. Seega edasiarenduse esimeseks
prioriteediks on kasutajaliidese véljandgemise parandamine. Parast disainiparanduste
tegemist on jargmiseks prioriteediks infosiisteemi plsiv paigaldamine koostods
tagarakenduse arendajaga. Parast infoslisteemi pusivat paigaldamist ja kasutajatele Ule
andmist on vbimalik arendajatel jatkata infoslisteemi téiustamisega lahtuvalt ideedest,
mis tulid lauale &rianaltusi kaigus. Uks neist on naiteks infoslisteemi integreerimine
raamatupidamistarkvaraga Scoro, mis on hetkel ettevottes arvete haldamiseks kasutusel.
Tanu tagarakenduse abstraktsusele on vdimalik laiendada platvormi ka digitaalreklaami

pakkujatele.
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6 Kokkuvote

To0 eesmérk oli vélireklaamindusega soetud ettevottele loodava infosusteemi
kasutajaliidese analliis ning arendus, mis hiljem  paigaldatakse pusivalt koos

tagarakendusega.

T6O kaigus Kirjeldati ara probleem millega tegeleti, lahendus sellele probleemile ning
mis on lahenduse eesmirgid. Kirjeldati ara ka to6 tldised eesmérgid. Ulesandeplistituse
ning Probleemi analiilis peatlikkides kirjeldati edukalt probleemi olemus ning koostati
sellele kavandatava lahenduse analiitis, mis autori hinnangul saavutas k&ik seatud

eesmargid.

Kasutajaliidese arenduse puhul jouti kill taita seatud funktsionaalsed nduded, kuid autori
kui ka tagasiside pdhjal saab jareldada, et ei saavutatud sajaprotsendiliselt eesméarke, mis
ulesandepustituses t00 praktilisele osale seati. Jargmised prioriteedid kasutajaliidese
arenduseks on seatud, et téita t6o esialgne praktiline eesméark ning anda Ule ettevottele

tootav ning eeskujulik infosusteem.

Uldiselt vastavad t66 tulemused suuresti sellele, mida autor t66d koostama hakates ette
nagi. Autor jadb rahule t66 analultilise osa eesmarkide saavutamisega, kuid ndeb
arenguruumi arendustodd puudutavates aspektides, eriti kasutajaliidese véljandgemise
poolest. Edasiarenduse plaanide kohaselt peaks lahiajal valmis saama 16plik versioon
kasutajaliidesest, mida on vdimalik koos tagarakendusega valdkonnaspetsiifilise

tarkvarana jagada.

40



Kasutatud kirjandus

[1]

[2]

[3]

[4]

[5]

[6]

[7]

8]

[9]

J. U. Siitt, ,,Vilireklaami haldussiisteemi tagarakenduse arendamine,” Tallinna

Tehnikaulikool, Tallinn, 2024.

Asana, Inc., ,,Product: Asana,” [Vorgumaterjal]. Available:

https://asana.com/product. [Kasutatud 07 11 2024].

Asana, Inc., ,Integrations: Asana,”“ Asana, Inc., [VOrgumaterjal]. Available:

https://asana.com/integrations. [Kasutatud 07 11 2024].

DOmedia, LLC., ,Introduction: DoMedia,” DOmedia, LLC., [Vdrgumaterjal].
Available: https://www.domedia.com/. [Kasutatud 07 11 2024].

LDSK., ,Introduction: SignKick,” LDSK., [Vo0rgumaterjal]. Available:
https://www.signkick.com/. [Kasutatud 12 11 2024].

VIOOH, ,Introduction: VIOOH,“ VIOOH, [Vorgumaterjal]. Available:
https://www.viooh.com/. [Kasutatud 12 11 2024].

BillboardPlanet LLC., ,,Introduction: Quantum software,* BillboardPlanet LLC.,
[Vdrgumaterjal]. Available: https://online.billboardplanet.com/quantum/.
[Kasutatud 21 10 2024].

World Wide Web Consortium, ,,Web Content Accessibility Guidelines (WCAG)
2.2,% 05 10 2023. [Vorgumaterjal]. Available:
https://www.w3.0rg/ TRIWCAG22/. [Kasutatud 24 11 2024].

Siteimprove A/S, ,Website Accessibility Checker,” Siteimprove A/S,
[Vorgumaterjal]. Awvailable: https://www.siteimprove.com/toolkit/accessibility-
checker/. [Kasutatud 24 11 2024].

41



[10]

[11]

[12]

[13]

[14]

[15]

[16]

[17]

Google Inc., ,,Understanding Core Web Vitals and Google search results, Google
Inc., 31 10 2024. [VBrgumaterjal]. Available:
https://developers.google.com/search/docs/appearance/core-web-vitals.
[Kasutatud 24 11 2024].

E. Falode, ,,Simplicity in Design: Why Less Is Often More, 21 10 2024.
[Vorgumaterjal].  Available: https://cyberogism.com/simplicity-in-design-
philosophy/. [Kasutatud 24 11 2024].

M. Soegaard, ,,The Role of Micro-interactions in Modern UX,* 21 03 2024.
[\VVorgumaterjal]. Available: https://www.interaction-

design.org/literature/article/micro-interactions-ux. [Kasutatud 24 11 2024].

A. Hollingsworth, ,,User Experience Optimization: Guide to Exceptional Online
Interactions,* 13 11 2023. [Vorgumaterjal]. Available:
https://www.oyova.com/blog/user-experience-optimization/. [Kasutatud 24 11
2024].

E. Swain, ,,Does Dark Mode Reduce Eye Strain?,“ 21 02 2024. [Vorgumaterjal].
Available: https://www.visioncenter.org/blog/dark-mode-eye-health/. [Kasutatud
24 11 2024].

A. Sprabary, ,Is dark mode better or worse for your eyes?,“ 06 06 2023.
[Vorgumaterjal]. Available: https://www.allaboutvision.com/digital-eye-
strain/is-dark-mode-better-for-eyes/. [Kasutatud 24 11 2024].

Interaction Design Foundation, ,,Visual Hierarchy,” Interaction Design
Foundation, [VBrgumaterjal]. Available: https://www.interaction-

design.org/literature/topics/visual-hierarchy. [Kasutatud 24 11 2024].

C. Vinney, ,,The role of gamification in UX design: creating engaging user
experiences,* 09 08 2023. [Vorgumaterjal]. Available:
https://www.uxdesigninstitute.com/blog/gamification-in-ux-design/. [Kasutatud
24 11 2024].

42



[18]

[19]

[20]

[21]

[22]

[23]

[24]

[25]

[26]

[27]

Nuclino, ,,A Guide to Functional Requirements (with Examples),” Nuclino,
[Vorgumaterjal].  Available: https://www.nuclino.com/articles/functional-
requirements. [Kasutatud 22 11 2024].

M. Rehkopf, ,User stories with examples and a template,”“ Atlassian,
[Vorgumaterjal]. Available: https://www.atlassian.com/agile/project-

management/user-stories. [Kasutatud 24 11 2024].

Scaled Agile, Inc., ,Nonfunctional Requirements,“ Scaled Agile, Inc.,
[Vorgumaterjal]. Available: https://scaledagileframework.com/nonfunctional-
requirements/. [Kasutatud 22 11 2024].

L. Gupta, ,,What is REST?,“ 12 12 2023. [Vorgumaterjal]. Awvailable:
https://restfulapi.net/. [Kasutatud 19 11 2024].

P. Gulia, ,,Component Based Software Development Life Cycle Models: A
Comparative Review,* 2017. [Vorgumaterjal]. Available:
https://www.academia.edu/96566585/Component_Based Software_Developme

nt_Life_Cycle_Models_A Comparative_Review. [Kasutatud 19 11 2024].

Microsoft, ,,What is TypeScript?,” Microsoft, [Vorgumaterjal]. Available:
https://www.typescriptlang.org/. [Kasutatud 18 11 2024].

Vercel, Inc., ,Introduction: Next.js,” Vercel, Inc., [Vorgumaterjal]. Available:

https://nextjs.org/docs. [Kasutatud 18 11 2024].

Gatsby, Inc., ,,Introduction: Gatsby.js,” Gatsby, Inc., [VOrgumaterjal]. Available:
https://www.gatsbyjs.com/front-end-framework/. [Kasutatud 18 11 2024].

Meta Platforms, Inc., ,React Reference Overview,“ Meta Platforms, Inc.,
[Vorgumaterjal]. Available: https://react.dev/reference/react. [Kasutatud 18 11
2024].

Gatsby, Inc., ,,Documentation: Gatsby.js,“ Gatsby, Inc., [VOrgumaterjal].
Available: https://www.gatsbyjs.com/docs. [Kasutatud 18 11 2024].

43



[28]

[29]

[30]

[31]

[32]

[33]

[34]

[35]

[36]

[37]

Google, Inc. , ,,What is Angular?,” Google, Inc. , [Vorgumaterjal]. Available:
https://angular.dev/overview. [Kasutatud 18 11 2024].

E. You, »Introduction: Vue.js, [Vorgumaterjal]. Available:

https://vuejs.org/guide/introduction.html. [Kasutatud 18 11 2024].

OpenAPI-Generator Contributors, ,,Documentation for the typescript-fetch
Generator,* [Vorgumaterjal]. Available: https://openapi-
generator.tech/docs/generators/typescript-fetch/. [Kasutatud 26 11 2024].

Mdn Web Docs, ,Using the Fetch APL“ [Vdrgumaterjal]. Available:
https://developer.mozilla.org/en-US/docs/Web/API1/Fetch_API/Using_Fetch.
[Kasutatud 26 11 2024].

Tailwind Labs, Inc., ,,Get started with Tailwind CSS,*“ [VOrgumaterjal].
Available: https://tailwindcss.com/docs/installation. [Kasutatud 27 11 2024].

Anthony Fu, Matias Capeletto and Vitest contributors, ,,Introduction: Vitest,*
[Vorgumaterjal]. Available: https://vitest.dev/guide. [Kasutatud 27 11 2024].

Mapbox, ,,Mapbox in a Vue app,” MapBox, 2024. [Vorgumaterjal]. Available:
https://docs.mapbox.com/help/tutorials/use-mapbox-gl-js-with-vue/#set-up-the-
vue-app-structure. [Kasutatud 16 12 2024].

E. S. M. Morote, ,Pinia: The intuitive store for Vue.js, [VOrgumaterjal].

Available: https://pinia.vuejs.org/. [Kasutatud 20 11 2024].

Evan You, Eduardo San Martin Morote, ,,Vue Router: The official Router for
Vue.js,” [Vorgumaterjal]. Available: https://router.vuejs.org/. [Kasutatud 20 11
2024].

JetBrains s.r.o., ,Introduction: WebStorm,” JetBrains s.r.o., [VOrgumaterjal].
Available: https://www.jetbrains.com/webstorm/. [Kasutatud 20 11 2024].

44



[38] Docker, Inc., ,,What is Docker?,” Docker, Inc., [Vorgumaterjal]. Available:
https://docs.docker.com/get-started/docker-overview/. [Kasutatud 20 11 2024].

[39] Uizard Technologies, ,,Uizard: product,” Uizard Technologies, [Vrgumaterjal].
Available: https://uizard.io/product/. [Kasutatud 28 11 2024].

[40] OpenAPI-Generator Contributors, ,,Workflow Integrations,” [Vdrgumaterjal].
Available: https://openapi-generator.tech/docs/integrations/. [Kasutatud 28 11
2024].

[41] E. You, ,What is  VitePress?,  [VOrgumaterjal].  Available:
https://vitepress.dev/guide/what-is-vitepress. [Kasutatud 28 11 2024].

[42] Storybook, Inc., ,,Get started with Storybook,“ [VOrgumaterjal]. Available:
https://storybook.js.org/docs. [Kasutatud 28 11 2024].

45



Lisa 1 — Lihtlitsents 10puto6 reprodutseerimiseks ja 16putoo

iildsusele kiittesaadavaks tegemiseks’

Mina, Karl Stefan Lill

1. Annan Tallinna Tehnikatlikoolile tasuta loa (lihtlitsentsi) enda loodud teose

“Vilireklaamide haldamissiisteemi kasutajaliidese loomine®, mille juhendaja on

Meelis Antoi

1.1. reprodutseerimiseks 16putd0 sailitamise ja elektroonse avaldamise eesmérgil, sh
Tallinna Tehnikadlikooli raamatukogu digikogusse lisamise eesmérgil kuni
autoridiguse kehtivuse tahtaja 16ppemiseni;

1.2. Uldsusele kéattesaadavaks tegemiseks Tallinna Tehnikatlikooli veebikeskkonna
kaudu, sealhulgas Tallinna Tehnikaulikooli raamatukogu digikogu kaudu kuni
autoridiguse kehtivuse téhtaja I6ppemiseni.

Olen teadlik, et kéesoleva lihtlitsentsi punktis 1 nimetatud digused jaavad alles ka

autorile.

Kinnitan, et lihtlitsentsi andmisega ei rikuta teiste isikute intellektuaalomandi ega

isikuandmete kaitse seadusest ning muudest digusaktidest tulenevaid Gigusi.

06.01.2025

1 Lihtlitsents ei kehti juurdepaasupiirangu kehtivuse ajal vastavalt tlidpilase taotlusele 16put6éle juurdepaasupiirangu kehtestamiseks, mis on allkirjastatud

teaduskonna dekaani poolt, vélja arvatud ilikooli 6igus 16putddd reprodutseerida tiksnes séilitamise eesméargil. Kui 18put66 on loonud kaks v&i enam isikut oma

tihise loomingulise tegevusega ning 18putdd kaas- vai Uhisautor(id) ei ole andnud 16putddd kaitsvale Glidpilasele kindlaksméadratud téhtajaks ndusolekut 16putdd

reprodutseerimiseks ja avalikustamiseks vastavalt lihtlitsentsi punktidele 1.1. ja 1.2, siis lihtlitsents nimetatud téhtaja jooksul ei kehti.

46



Lisa 2 — Eeposed ja kasutajalood

Eepos 1: Kasutajate haldamine

ID Kasutajarollis soovin et saaksin
<roll> <tegevus> <eesmark>
1 administraator luua stisteemi vBimaldada todtajal vastavalt rollile
kasutaja slisteemi oma Giguste piires kasutada
2 administraator néha kasutajaid omada Ulevaadet siisteemis registreeritud
kasutajatest ja nende digustest
3 administraator hallata kasutajaid kasutajaid vajadusel muuta vdi kustutada
Eepos 2: broneeringute haldamine
ID Kasutajarollis soovin et saaksin
<roll> <tegevus> <eesmark>
4 miiigiagent lisada broneeringu | jalgida selle edaspidist staatust
5 mutigiagent néha broneeringuid | omada Ulevaadet kdikidest
broneeringutest ning olla kursis nende
detailidega
6 millgiagent hallata broneeringuid vajadusel muuta voi
broneeringuid kustutada
Eepos 3: Kliendiprofiilide haldamine
ID Kasutajarollis soovin et saaksin
<roll> <tegevus> <eesmark>
7 mutgiagent lisada broneeringuid siduda kliendiga
kasutajaprofiili
8 miilgiagent néha omada Ulevaadet kasutajaprofiilidest ja
kasutajaprofiile nende detailidest
9 miiugiagent hallata kliendi detaile vajadusel muuta voi profiil

kasutajaprofiile

kustutada
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Eepos 4: Reklaamiobjektide haldamine

ID Kasutajarollis soovin et saaksin
<roll> <tegevus> <eesmark>
10 millgiagent lisada kasutada seda reklaampindade
reklaamlaSUkOha koondamiseks
11 milugiagent néha omada Ulevaadet reklaamiasukohtadest ja
reklaamiasukoha nende detailidest
12 mulgiagent hallata reklaamiasukohti vajadusel muuta voi
reklaamiasukoha kustutada
13 mulgiagent lisada reklaampinda vélja rentida
reklaampinna
14 miiigiagent néha reklaampindu | omada Ulevaadet reklaampindadest ja
nende detailidest
15 millgiagent hallata reklaampindu vajadusel muuta voi
reklaampindu kustutada
16 millgiagent lisada kasutada seda reklaampindade vdi
reklaamiobjektide | yeklaamiasukohtade grupeerimiseks
gruppe
17 millgiagent néha omada Ulevaadet reklaamiobjektide
reklaamiobjektide | gryppidest ja nende detailidest
gruppe
18 miilgiagent hallata reklaamiobjektigruppi vajadusel muuta
reklaamiobjektide | vdi kustutada
gruppe
Eepos 5: Reklaamkujunduste edastamine
ID Kasutajarollis soovin et saaksin
<roll> <tegevus> <eesmark>
19 miiugiagent edastada broneeringuga seotud reklaamkujunduste

reklaamkujundused
trikikojale

valjatriikid digeaegselt kéatte
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Eepos 6: Broneeringu taitmine

ID Kasutajarollis soovin et saaksin
<roll> <tegevus> <eesmark>
20 paigaldaja néha broneeringu paigaldada biged reklaamid Gigetesse
detaile asukohtadesse
21 paigaldaja uuendada hoida mutgiagenti kursis reklaamide
broneeringu paigaldamise staatusega
paigaldamise
staatust
Universaalne kasutajalugu
ID Kasutajarollis soovin et saaksin
<roll> <tegevus> <eesmark>
22 administraator, slisteemi sisse vastavalt kasutajarollile ja oma

millgiagent,
paigaldaja

logida

eesmaérgile soovitud tegevustega jatkata
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