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Annotatsioon

Antud 10putdd eesmargiks oli projektihalduse infostisteemi alamosa kavandamine.
Stisteemi eesmargiks on aidata linna- ja vallavalitsuste projektijuhtidel projektidega

seotud andmeid hallata ning linnaelanikele projektide kattesaadavuse vdimaldamine.

T6O sisaldab kasutatud metoodikat ja infoslisteemi puudutavatest digusaktidest
tulenevaid ndudeid, disainitava sisteemi detailanallilisi, andmebaasi realiseerimist,

kasutajaliidese prototulpi ning Glevaadet peamistest tulemustest.

LAputdd on kirjutatud eesti keeles ning sisaldab teksti 59 lehekdiljel, 8 peatlikki, 41
joonist, 15 tabelit.



Abstract

Design of a Project Management System

The aim of this bachelor’s thesis was to design project management information system.
The purpose of the system is to help municipal project managers manage data related to
projects, as well as make projects more accessible to city residents.

The thesis includes used methodology, analysis of the impact and requirements of legal
acts, detailed analysis of the designed system, the implementation of the database, the

prototype of the user interface and an overview of the main results.

The result of this thesis was functional requirements representation by using use cases,
and analysis of project, project collection and user functional subsystems. As well as the

data centric subsystems, that are needed for the functional subsystems operation.

The thesis is in Estonian language and contains 59 pages of text, 8 chapters, 41 figures,
15 tables.



Liihendite ja moistete sonastik

EA Enterprise Architect, visuaalse modelleerimise ja disaini
tooriist
ELVL Eesti Linnade ja Valdade Liit, Uleriigiline omavalitsusliit,

mille litkmeteks on 2022. aasta seisuga 78 omavalitsust [1]

IKT Info- ja kommunikatsioonitehnoloogia, andmete td6tlemise,
salvestamise ja edastamise tehniliste vahendite, meetodite

ning votete koondnimetus [2]

KOV Kohalik omavalitsus, haldusiiksused, mis otsustavad ja

korraldavad kohaliku elu kiisimusi iseseisvalt

MS SQL Server Microsoft SQL Server, relatsiooniline
andmebaasihaldusslisteem

SQL Structured Query Language, enamlevinud andmebaasides
kasutatav keel, mille aluseks olevat andmemudelil

pdhinevat andmebaasi nimetatakse SQL-andmebaasiks

UML Unified  Modeling  Language, Uhtne  visuaalne

modelleerimiskeel
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1 Sissejuhatus

Sissejuhatuses on esitatud Ulevaade antud 18putéd taustast, lahendatavast probleemist
ning eesmarkidest.

1.1 Uldine taust ja projekti luhikirjeldus

Antud bakalaureuset60 eesmérgiks on analtlsida linna- ja vallavalitsuste projektide
haldamise susteemi, kogudes selle kohta ndudeid, koostades siisteemi detailset toimimist

kirjeldavaid mudeleid ning jduda vélja esmase andmebaasi disaini ja protottibini.

T6O idee tuli Kohtla-Jarve linnavalitsuse projektijuhtidelt, kellel oli soov ja vajadus
sellise susteemi jarele, kus neil endil oleks mugav enda projekte hallata, kuid ka tanu
millele oleksid projektid kattesaadavad teistele projektijuhtidele, linnaelanikele ning

kdikidele huvilistele.

Igal aastal tuleb juurde uusi projekte, mille andmeid tuleb talletada ja hallata. Selleks, et
ellu viidud, hetkel toimuvad vdi planeeritavad projektid oleksid ka kdikidele huvilistele
kattesaadavad, peavad nad olema avalikult avaldatud. Praegu esitatakse kdik projektid
iga linna- ja vallavalitsuse ametlikel veebilehtedel. Paraku aga ei ole neil veebilehtedel
uhtset alamjaotust kdikide projektide jaoks, vaid projektid on erinevate valdkondade
alamlehtede vahel segamini. Selline projektide esitamise ja jagamise viis on
projektijuhtidele kull mugav, kuid ei tdida oma Uhte peamistest Ulesannetest — ei ole
veebilenega harvemini kokkupuutuvale kasutajale kasutussdbralik. Erinevate
valdkondade ning alamlehtede vahel sirvimine vdib olla segadust tekitav ning aegavottev.
Tavakasutajal, nditeks linnaelanikul, vdivad tekkida raskused huvi pakkuva projekti
leidmisega, kuna puudub vdimalus projekte filtreerida ning méne tunnuse pdhjal projekte
hdlpsasti Ules otsida. Protsessi teeb keerulisemaks ka see, et iga projektijuht lisab oma
projekti erineval kujul — mdned lisavad kogu projekti kirjelduse otse veebilehel, teised
lingina Google vdi OneDrive failile v6i kaustale, kolmandad omal viisil. Eelnevat
kogedes tekkis soov kavandada mugavam ja paremini hallatav siisteem, mida oleks

vOimalik tulevikus realiseerida.
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1.2 Lahendatav probleem

Linna- ja vallavalitsuste projektijuhid kasutavad erinevaid lahendusi projektidega seotud
informatsiooni haldamiseks ning puudub Uhtne ja jatkusuutlik stusteem. Kui projektis
toimuvad uuendused vdi parandused tuleb vastavad muudatused otsekoheselt sisestada,
muidu langeb andmete kvaliteet ning projektide usaldatavus. Iga projektijuht haldab oma

projekte erinevalt ning puudub kindel viis projektide haldamiseks ja andmete esitamiseks.

Lisaks puudub lahendus, kus valjaspool organisatsiooni olev kasutaja saaks mugavalt

ning efektiivselt projekte ning nendega seotud informatsiooni leida.

Antud probleemi lahendamiseks ning bakalaureusetéd peamiseks eesmargiks on aidata
kaasa linna- ja vallavalitsuste projektijuhtidele projektide haldamiseks ja jagamiseks

sobiva tarkvara loomisele.

Selleks disainitakse projektide haldamise siisteem, mis vdimaldaks hoida kogu
projektidega seotud informatsiooni ihes kohas ning pakuks mugava ja kasutajasdbraliku
filtreerimise ja otsingu v@imaluse. Selline tarkvara peab olema kooskdlas olemasolevate
stisteemidega ning on mdeldud nii projektijuhtide endi (ehk linna- vdi vallavalitsuste

sisemiseks), kui ka avalikuks kasutamiseks.

ToO sisaldab disainitava susteemi detailanaliiusi, andmebaasi realiseerimist ning
kasutajaliidese prototiilbi loomist rakendusele, mis lahendaks varem kirjeldatud
probleemi. Kéesolevas t0ds kavandatakse susteemi alamosa, mis vdimaldaks

projektijuhtidel lisada ning hallata projekte.

1.3 Ulevaade toost

Ké&esolevas t60 raames kirjeldatakse linna- ja vallavalitsuste projektide halduse tarkvara
ndudeid, kavandatakse andmebaasi ning luuakse andmebaasirakenduse kasutajaliidese.

LOputdd koostamise pdhjalikum kirjeldus ning tlevaade to6protsessidest ja tooriistadest

on esitatud Metoodika peatukis.

Tervikststeemi Ulevaates Kkirjeldatakse sisteemi pdhiobjektid. P&hiobjektide alusel

jagatakse terviksusteem allsusteemideks.
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Peamiste tulemuste peatuki all kirjeldatakse stisteemi funktsionaalsed néuded kasutades
kasutusjuhtude mudelit ning nduded andmetele kontseptuaalse andmemudeli abil. Lisaks
on antud peatikis esitatud slisteemi andmebaasi fudsilise disaini mudelid Microsoft SQL

Server andmebaasisusteemi jaoks ning kasutajaliidese visandid.

Enne kokkuvdte tegemist antakse eraldi peatikis Ulevaade bakalaureusetdo tulemuste
kohta ning nende analliis. Tulemuste pdhjenduste juures Kirjeldatakse, millised

lahendused 18put6o kaigus valmisid.
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2 Metoodika

Antud peatlikk sisaldab tdpsemat tlevaadet 16put66 valmimise tooprotsessist ja kasutatud

tooriistadest.

2.1 Tooprotsessi kirjeldus

Too aluseks on Kohtla-Jarve linnavalitsuse projektijuhtide ning autori isiklik huvi
parandada ning tdiendada linna- ja vallavalitsuste projektide haldamise ning jagamise ja
esitamise protsessi. Nimelt tunnevad nad puudust mugavast projektide haldamise ja tihes

ning slistemaatilises kohas hoidmise tarkvarast.

Olles ka ise huvitatud kodulinna arengus, pidi autor otsima Kohtla-Jarve linnavalitsuse
ametlikul veebilehel infot kdimasolevate ning planeeritavate projektide kohta. Sellega
kaasnev segadus ja Uhtse struktuuri puudumine néitas vajadust uue ja tervikliku

tarkvaralahenduse jéarele.

Eelto6 jooksul kohtus autor Kohtla-Jérve linnavalitsuse kolme projektijuhiga, et selgitada

valja stisteemi ndudeid ning saada tlevaadet hetkeolukorrast.

Samuti enne siisteemi kavandamise alustamist uuris ja tutvus t66 autor Eesti Linnade ja
Valdade  Liidu  (ELVL) kohalike  omavalitsuste  (KOV) info- ja
kommunikatsioonitehnoloogia (IKT) arengu strateegiate ja nduetega, et kavandatav
stisteem vastaks KOV IKT standarditele ja pohimadrustele (peatiikk 3).

Uue suurema sisteemi arendamisel on esimeseks sammuks sisteemi jagamine
allsusteemideks. Allsiisteeme kasutatakse, et jaotada keerukam suisteem véiksemateks
Uksusteks, mida saab iseseisvalt muuta ja konfigureerida ilma susteemi teisi osi
purustamata. Allsisteemid jagavad klasside thiseid omadusi ning neil on sarnane

funktsionaalsus.
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Antud t60s leiti funktsionaalsed allstusteemid ja registrid l&htudes pdhiobjektidest.
Funktsionaalse allsusteemi Uksikasjalikul analtiusil lahtuti susteemi vajatavatest

andmetest ja pdhiobjektidest.

T60 raames kavandati ka vBimalik tarkvaraline lahendus, mis tehti 18ppkasutajate poolt
saadud sisendite pdhjal. Tulemuste valideerimiseks testiti kasutajaliidest péris
kasutajatega ehk linnavalitsuse projektijuhtidega.

Prototidpi loomisel ning valideerimisel l&ahtuti Nick Babich poolt valja toodud neljast

kuldreeglist:

1. Andke kasutajatele kontroll liidese tle — pakkudes kasutajatele kontrolli liidese
ule véimaldab neil end selle kasutamisel mugavamini tunda ning nad Gpivad

kiiremini seda kasutama;

2. Muutke kasutajatele tootega suhtlemine mugavaks — tuleks kdrvaldada kdik

elemendid, mis on ebaolulised ning kasutajaid ei aita vdi vOivad segadusse ajada;

3. Véhendage kognitiivset koormust — tuleks pltda mitte panna kasutajaid toote

kasutamise ule liiga motlema, kdik peaks olema intuitiivne;

4. Muutke kasutajaliidesed jarjepidevaks — kasutaja peab tundma toote terviklikkust,

kasutuses peaksid olema samad varvid, fondid ja ikoonid. [3]

2.2 Nouete kogumine ja kirja panemine

Nouete analiitisimisprotsessil ldhtuti AdZic’1 véljatoodud printsiipidest:

e Lahenduse tuletamine reaalsetest eesmarkidest — korrektse lahenduse skoobi

mé&&ramine omab olulist rolli tarkvara loomise protsessis;

e Nouete ja vajaduste tapsustamine koostdds kdikide huvitatud osapooltega —
nduete tapsustamine koost6ds on suurepdrane viis Uhise arusaama loomiseks
sellest, mida tuleb teha ning Ghiselt mdistetavate spetsifikatsioonide

koostamiseks;

o lllustreerivate néidete kasutamine — ndited on hea viis voimalike ebaselguste ja

suhtlemisprobleemide valtimiseks;
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e Sagedane valideerimine — arendatava slsteemi pidev valideerimine tagab, et
saame vOimalikest probleemidest ja murekohtadest kiiremini teada ning ei lase

neil kuhjuda, vaid saame jooksvalt lahendada;

e Dokumentatsiooni pidev tdiendamine — ,,elav* dokumentatsioon aitab arendajatel
mdista, mida susteem teeb ning seetOttu peab olema lihtsasti arusaadav ja
jarjepidev. [4]

2.3 Tooriistade kirjeldus

Antud bakalaureusetdd raames tehtava andmebaasi realiseerimiseks valis autor Microsoft
SQL Server andmebaasisusteemi. Valiku tegemisel mangisid rolli susteemi

funktsionaalsused ning autori varasem kokkupuude antud andmebaasiga.

Microsoft SQL Server on laialdaselt kasutatav Microsofti poolt arendatud
andmebaasisusteem, mis kasutab andmete veergudes ja ridades salvestamiseks

standardset relatsioonilise andmebaasi tabeli mudelit. [5]

Susteemi visuaalsel modelleerimisel kasutas autor standardset UML (Unified Modeling
Language) modelleerimiskeelt. [6] Mudelite loomiseks on kasutatud Sparx Systems
Enterprise Architect (EA) tooriista. [7]

Kasutajaliidese prototiilipi loomiseks kasutas autor Figma veebirakendust. [8]
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3 Kohalikud omavalitsused

Eestis on 79 kohalikku omavalitsust, mis jagunevad 15 linnaks ja 64 vallaks. Kohalike
omavalitsuste uleseid infosiisteeme haldab ja arendab Eesti Linnade ja Valdade Liit

(ELVL) koost66s Rahandusministeeriumiga.

Kohalike omavalitsuste (KOV) uhised péhimaarused kirjeldavad kéige muu hulgas ka
omavalitsuste poolt kasutatavaid infostusteeme ning ndudeid nende arendamiseks. Kuna
antud bakalaureusetdd raames kavandatava susteemi kasutajateks on omavalitsuste
projektijuhid ning omavalitsuste elanikud, peab disainitav siisteem olema kooskdlas KOV

IT arengustrateegia ja nbuetega.

Jargmises alapeatiikis késitletakse ja kirjeldatakse KOV IT strateegiaid ning ndudeid,

mida arvestatakse antud t60 raames infostisteemi kavandamisel.

3.1 KOV IKT arengustrateegia

Kohalike omavalitsuste (KOV) info- ja kommunikatsioonitehnoloogia (IKT) arengukava
2020-2023 on koostatud Eesti kohalike omavalitsuste infotehnoloogia arendamiseks ja e-
teenuste kvaliteedi tGstmiseks ja levitamiseks. Arengustrateegia on koostatud Eesti
Vabariigi Rahandusministeeriumi ja  Eesti Linnade ja Valdade Liidu sdlmitud

tegevustoetuse lepingu alusel. [9]
KOV IKT strateegia pohipunktid ja pGhieesmargid on:

e Omavalitsuste elanikkonnale osutatavad e-teenused on vajalikud, terviklikud ja
kaasaegsed — uued infosusteemid luuakse riigi ja kohalike omavalitsuste

partnerluses universaalselt kasutusele vbetavana.

e Omavalitsuste IKT taristu ja tehnoloogia on standardiseeritud, koordineeritud,
jatkusuutlik ja turvaline — IKT taristu turvalisusest s6ltub, kas teenuste osutamisel

on risk isikuandmete kaitstusele ning andmete séilimisele.

e Omavalitsuste IKT areng on koordineeritud — ELVL-i infosiisteemide areng ja

haldus on koordineeritud. [9]
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Eesti avalikud e-teenused peavad olema kaasajastatud ja Uhtselt kvaliteedinduetele
vastavad. Lisaks ei tohiks avalikus sektoris olla olulise tahtsusega info- ja
kommunikatsioonitehnoloogia (IKT) lahendusi, mille vanus on suurem kui 13 aastat. [9]
Kdik kasutatavad IKT taristud peavad olema ajakohaselt dokumenteeritud, jalgitavad ja

hallatavad.

3.2 Andmekogu seadus

Andmekogude seadus, mis on vastu voetud 12.03.1997, satestab riigi ja kohaliku
omavalitsuse andmekogu valdamise, kasutamise ja kasutamise korra ning kohaliku
omavalitsuse ja eradigusliku isiku andmekogu pidamise, andmete véljastamise ja

andmete kasutamise tldalused. [10]

Vastavalt andmekogu seaduse andmete tootlemise alusele vdivad kohalikud
omavalitsused toddelda oma poolt peetavates andmekogudes oma seadusekohaste
ulesannete taitmiseks vajalikke andmeid. [10] Mitu kohalikku omavalitsust vOivad pidada

oma Ulesannete taitmiseks vajalikku thist andmekogu.
Kohaliku omavalitsuse andmekogud jagunevad jargmiselt:
e kohaliku omavalitsuse registrid;
e kohaliku omavalitsuse muud andmekogud. [10]

Andmekogude seaduse mdistes on kohaliku omavalitsuse andmekoguks kohalikule
omavalitsusele seaduse vdi muu digusaktiga pandud (lesannete téitmiseks voi t60

korraldamise tagamiseks vajalik andmekogu. [10]

Antud bakalaureuset6d® raames kavandatav sitsteem on kohaliku omavalitsuse
andmekogu ning peab vastama Eesti Vabariigi andmekogude seadusele ja

pbhimaarustele.

Kohaliku omavalitsuse andmekogu asutab kohaliku omavalitsusasutuse juht vdi tema
poolt volitatud ametiisik ning andmekogu asutamisest tuleb andmekaitse

jarelevalveasutust kirjalikult informeerida. [10]
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4 Isikuandmed ja nende Kkaitse

Antud bakalaureuset6d raames kavandatav projektihalduse infosiusteem ja selle
andmebaas sisaldavad kasutajate erinevat liiki isikuandmeid. Jargnevalt on lahemalt
kasitletud mdned olulisemad kavandatava susteemiga seotud isikuandmete Kkaitse

pdhimaarused.

4.1 Isikuandmed

Isikuandmete mdiste all mdeldakse kdiki andmeid tuvastatud voi tuvastatava fldsilise
isiku kohta. Nende p&hjal on vbimalik tuvastada isiku fldsilisi, pstdhilisi, fusioloogilisi,
majanduslikke, kultuurilisi v6i sotsiaalseid omadusi, suhteid ja kuuluvust ning seetdttu
tuleb isikuandmetena késitleda kdiki andmeid, mis kasvoi kaudseltki on flusilise isikuga

seostatavad. [11]

Antud 16putdd raames kavandatav infosusteem ja andmebaas sisaldavad ja kasutavad

jargmisi kasutajate isikuandmeid:
e ees- ja perekonnanimi;
e e-posti aadress;
e telefoninumber.

Isikuandmeid saavad koguda, salvestada ja kasutada ning tdodelda erinevatel viisidel nii

ametivdimud, ettevotted ning eraisikud, kuid seda tohib teha vaid diguslikul alusel. [11]

4.2 Isikuandmete tootlemine

Eestis on kasutajate isikuandmete todtlemine reguleeritud isikuandmete kaitse seadusega,
mis kehtib alates 15.01.2019. [12] Isikuandmete td6tlemine on koik voimalikud
andmetega tehtavad toimingud, nditeks andmete kogumine, séilitamine, lugemine,

kasutamine, tihendamine jne. [13]

Isikuandmeid voi toodelda vaid siis, kui isik on selleks oma ndusoleku andnud voi kui

selline alus tuleneb seadusest. [14]
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Isikuandmete vastutav to6tleja on ettevote voi asutus, mis madrab kindlaks isikuandmete

to6tluse eesmargid ja vahendid. [13]

4.2.1 Isikuandmete to6tlemise péhimdotted

Isikuandmete t66tlemise peamised pdhimotted on:

Seaduslikkus — isikuandmete mis iganes t06tlemiseks peab olema alus;

Eesmargipédrasus — andmete kasutamiseks peab olema maératletud kindel

eesmark;

Minimaalsus — pole vaja koguda rohkem andmeid kui eesméargi saavutamiseks

vaja on;

Oigsus ja andmekvaliteet — kasitletavad andmed peavad olema asja- ja

ajakohased;

Séilitamistahtaeg — andmeid tuleks séilitada seni kuni nad on vajalikud eesmargi
taitmiseks;

Turvalisus — kasutatavaid andmeid tuleb hoida ja téddelda turvaliselt;

Vastutus ning labipaistvus — andmetdotleja vastutab nende pdhimdtete jargimise

eest ning see peab olema andmesubjekti jaoks labipaistev. [13]

4.2.2 Isikuandmete tootlemise alused

Isikuandmete t6otlemise alused on:

Nousolek — ndusolek on Uhepoolselt tagasivoetav ning selle olemasolu peab

tdendama andmetdotleja;

Leping — lepingu s6lmimiseks vo6i s6lmitud lepingu tditmiseks vajalik

andmetootlus;

Seadusejargne kohustus — kohustused, mis tulenevad raamatupidamis- voi

maksuseadustest;
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e Avaliku vBimu teostamine ja avaliku llesande taitmine — andmet66tlus voib olla

digusaktis otse nimetatud vdi tuletatutud selle tditmise vajadusest;

e Inimeste eluliste huvide kaitse, et teda hadas aidata. [13]

4.3 M0Oju kavandatavale ststeemile

Antud bakalaureusetdd raames kavandatava projektihalduse infosusteemi kasutajad on
fldsilised isikud (andmesubjektid) ning sisteem peab oma eesmaérkide taitmiseks
koguma, tootlema ja salvestama nende isikuandmed. Toddeldavad isikuandmed on:

eesnimi ja perekonnanimi, e-post, telefoninumber.

Kavandatava infoslsteemi isikuandmete kogumisel (kasutajate register) lahtutakse
minimaalsuse pohimdttest — kogutakse vaid neid andmeid, mida slsteemi tooks on
kindlasti vaja. Samuti peab kdigile andmettotlusse kaasatud isikutele olema Uheselt

arusaadav, mis on andmet0o6tluse eesmark.

Isikuandmete kaitse seadusest tulenevalt peab kavandatav stusteem vGimaldama:
e isikuandmeid turvaliselt hoida;
e andmete korjamiseks, salvestamiseks ja to6tlemiseks néusolekut kiisida;
¢ isikuandmetega tehtavaid tegevusi logida;
e vdimaldama andmete tilekandmist;

e vOimaldama isikuandmeid parandada;

vBimaldama isikuandmeid kustutada. [12]

Bakalaureuset6o raames projekteeritava sisteemi kavandamisel ja hilisemal arendamisel
tuleb arvestada peatlkis 4 Kirjeldatud nduetega ning vastata isikuandmete Kkaitse

seadusele.
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5 Siisteemi iilevaade

Jargnevates peatlkkides kirjeldatakse projektide olemust ja projektide késitlemise
hetkeolukorda ning antakse uldine tlevaade antud bakalaureuset60 raames kavandatavast

projektihalduse infostisteemist.

5.1 Projektide olemus

Vastavalt Kohtla-Jarve Linnavolikogu projektides osalemise korra maarusele, on projekt
kindla eesmérgi saavutamisele suunatud tGhekordne tegevus vdi tegevuste kogum, mille
elluviimisega seotud kulud katab osaliselt vOi téielikult rahastaja. [15] Projektides
osalemise kord reguleerib Kohtla-J&rve Linnavalitsuse ja Kohtla-Jarve Linnavalitsuse
hallatavate asutuste tegevust projektide algatamisel, projektides osalemisel ja projektide

finantseerimisel.

Juhul, kui projektiga voetavad linna varalised kohustused tletavad 500 000 eurot ning
nad ei ole kavandatud jooksva eelarveaasta kuludes, otsustab ja annab k&ik vajalikud
kinnitused projektis osalemiseks linnavolikogu. Kui projekti kestus ei tleta eelarveaastat
ja hallatava asutuse eelarves on ette nahtud rahalised vahendid elluviimiseks, piisab

hallatava asutuse esindaja voi linnavalitsuse otsusest ja kinnitusest. [15]

Projekti igapaevase juhtimise ja tegevuste elluviimise eest vastutab projekti juht, kes on
kohustatud esitama informatsiooni projekti tegevuste ja kdigu kohta ning koostama ja
esitama aruandluse projektiga maératud tahtajaks. Ta on kohustatud teatama koigist

asjaoludest, mis vdivad takistada projektide nGuetekohast téitmist. [15]

Projektidega seotud dokumendid ja originaalmaterjalid séilitatakse vastavalt:

toetuse saaja asjaajamiskorrale;

projekti rahastamise aluseks olevates digusaktides satestatud tdhtaegadele;

rahastus lepingus vdi toetuse otsuses satestatud téhtajale;

teistest projektiga seotud Gigusaktidest tulenevatele tdhtaegadele. [15]
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5.2 Hetkeolukord

Hetkel on kdik kaimasolevad vdi labiviidud projektid esitatud kohalike omavalitsuste
ametlikel veebilehtedel. Kdikide kohalike omavalitsuste veebilehed on loodud sarnase
struktuuri jargi. Projektid, nende tulemused ning muu info on veebilehtede erinevate
osade vahel jaotatud. Naiteks, Kohtla-Jarve linna veebilehe puhul asub osa projekte eraldi
projektide lehel [16], samas kui teised on oma valdkonna jérgi jaotatud muudel
teemalehtedel. [17] Projektide paiknemine veebilehe erinevates osades tekitab
tavakasutajas, naiteks linnaelanikus, kellel on huvi tutvuda kéimasolevate vdi labiviidud

projektidega, segadust ning ei anna uldist ettekujutust projektide kogusest.

Samuti tekitab segadust asjaolu, et puudub thine projektide esituse mall. Iga projektijuht
otsustab ise, mis kujul projektid on veebilehel esitatud. Mdned projektijuhid lisavad
omavalitsuse veebilehel kogu projektidega seotud info. Teised aga ainult méarksdnad ning
viited ja lingid véljaspool slisteemi asuvatele lehtedele. Puudub thtne struktuur ning nii
tavakasutajatele, kui ka projektijuhtidele endile on keeruline erinevaid projekte ules leida

ning nende elluviimist ja tulemusi jalgida.

Heaks eeskujuks ning ka antud 16putd6 inspiratsiooniks on 2008.aastal loodud Narva
linna vélisrahastusega projektide andmebaas. Tegemist on piiratud kasutusega
andmekoguga, mille eesmérgiks on informatsiooni kogumine ja slstematiseerimine
Narva linna vélisrahastusega projektide kohta. [18] Antud siisteem on mdeldud nii Narva
Linnavalitsuse projektijuhtidele kui ka tavakasutajatele, kellele vdimaldab teha projektide
infovalimit ning saada tldinfot iga projekti kohta. Hetkel on kirjeldatud andmebaasis 946

Kirjet.

Narva linna vélisrahastusega projektide andmekogu omanikuks on Narva linn ning
asutajaks Narva linnavalitsus. [19] Antud andmekogu andmete esitajaks ja sisestajaks
saab olla ainult Narva linna ametiasutus ning kdik esitatud projektid vdivad olla ainult

valisrahastusega.

Uue susteemi kavandamisel lahtuti Narva linna vélisrahastusega projektide andmekogu
ulesehitusest ja ideest. Kuna tegemist on 2008.aastal loodud siisteemiga, siis vOeti arvesse
slisteemi tugevused ning ndrkused kasutajate tagasiside pdhjal. Samuti on murekohaks

susteemi vananenud kasutajaliides. Vastavalt kohalike omavalitsuste info- ja
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kommunikatsioonitehnoloogia 2020-2023 arengukavale, peavad koik Eesti avalikud e-
teenused olema kaasajastatud. [9]

5.3 Disainitava suisteemi eesmargid
Antud bakalaureuset66 raames kavandatud projektihalduse infosusteemi peamised
eesmargid on jargmised:

1. Pidada tlevaadet kdikide pdhiobjektide kohta;

2. Vdimaldada sisteemi kasutajatel teostada pdhiobjektidega seotud tegevusi ning

hallata pdhiobjektidele vastavaid andmeid,;

3. Véhendada andmete dubleerimist erinevate keskkondade vahel ning pakkuda

uhtne lahendus projektide haldamiseks.

5.4 Pohiobjektid

Keerulise slsteemi haldamise eesmérgil saab jagada susteemi vaiksemateks
funktsionaalseteks allsusteemideks. Funktsionaalsete allsiisteemide leidmisel I&htutakse
pohiolemitlipidest ehk pdhiobjektidest, millele seatakse vastavusse funktsionaalne
allsisteem ja register. Tavaliselt teenindab ks funktsionaalne allsiisteem Uhte registrit

ning teenindamine tdhendab nii andmete lugemist kui ka muutmist. [20]

Tabel 1 esitab projektihalduse infostisteemi poolt kasutatavad pdhiobjektid ning nende

luhikesed sdnalised selgitused.

Tabel 1. Projektihalduse infostisteemi pdhiobjektid.

Pdhiobjekt Pdhiobjekti kirjeldus

Projekt Kindla eesmargi saavutamisele suunatud, ajas ja ruumis piiritletud
thekordne tegevus voi tegevuste kogum, mille elluviimisega seotud kulud
katab osaliselt vdi taielikult rahastaja. [15]

Projektikogu Kindla eesmérgiga kogutud ning suistematiseeritud projektide hulk. Antud
t00 raames on igal omavalitsusel ks oma projektikogu ehk igale
projektikogule vastab ks omavalitsus.
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Pdhiobjekt

Pdhiobjekti kirjeldus

Kasutaja

Kasutaja on susteemiga seotud mistahes isik. Nii projektijuhid,
projektikogude haldurid kui tavakasutajad (ei pea ststeemi sisse logima)
on kasutajad.

Klassifikaator

Andmed, mida kasutatakse andmebaasis teiste andmete liigitamiseks. [21]

5.5 Terviksusteemi tukeldus allsiisteemideks

5.5.1 Padevusalad

Padevusalad on rollid, mis vdivad kasutajatel stisteemis olla. Uhel fisilisel isikul v&ib

olla mitu rolli. Sama rolliga kasutajaid vdib samuti olla rohkem kui (Kks.

Ké&esoleva [06putod raames kujundatud susteemi puhul on juurdepdés sisteemile

vOimaldatud ka mitte registreeritud kasutajatele ning t60s nimetatakse neid

,» Tavakasutaja®.

Susteemisisesed padevusalad on jargmised:

e Projektijuht

e Projektikogude haldur

e Tavakasutaja

e Teenusepakkuja

5.5.2 Funktsionaalsed allstisteemid ja registrid

Jargnevalt on esitatud kavandatava susteemi funktsionaalsed allstisteemid ja nende

teenindatavad registrid.
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Tabel 2. Funktsionaalsed allsiisteemid ja neid teenindatavad registrid.

Funktsionaalne allstisteem

Register, mida antud
allstisteem teenindab

funktsionaalne

Projektide funktsionaalne allstisteem

Projektide register

Projektikogude funktsionaalne allsiisteem

Projektikogude register

Kasutajate funktsionaalne allslisteem

Kasutajate register

Klassifikaatorite funktsionaalne allsiisteem

Klassifikaatorite register

Kdik funktsionaalsed allstisteemid on selgitatud antud t66 paetiikis 6.1 ning registrid on

kontseptuaalse andmemudeli kujul Kirjeldatud peatikis 6.2.

5.6 Ariprotsessid

Ariprotsess on etappide jada, mis viib konkreetse eesmargini. See voib hdlmata endas
mitut kasutusjuhtu. Antud t66 raames kavandatava sisteemi puhul on kaks peamist

ariprotsessi:
e projekti otsing;
e uue projekti lisamine ja avalikustamine.

All olevatel joonistel 1 ja 2 on neid Kirjeldatud.

Otsinguvalja avamine

act Projekti otsing /

Kasutsja
soovib dles
leids kindla

projexti

Kas antud
mérisdnade pahjsl Kas kasutsjs naef

asuf seb
leidub projekte? scovitud projeti?
Projektide nimekirja
Jeh kuvamine

Marksonade
lisamine/valimine

Jah
>@®
Projexti

valimine ja

svamine

Siisteemi poolt

kuvatakse sénum, et

antud mérksande pahjal

pole iihtegi projekti
leitud

Kasutsja ei
leia scovitud
projexti

Joonis 1. Projekti otsingu ariprotsessi diagramm.
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act Uue projekdti li

je amine 1 svaivusiamine 7

Projekt
kustutstud
Kasutaja Kas kasutaja Ei
soovib lisads
uue projekti

soovib projekti
ey

Projekti alustamine Projekti kirjeldavate
andmete lisamine

Projekti salvestamine
kasutaja poolt

Kas kasutsja
soovib projekti :
avalikustads? Projekt on
susteemi

Ei salvestatud,
%@ kuid

“varjatud”
+ah Projekt on
susteemi

olekus
salvestatud
ning avalikus
olekus

Joonis 2. Uue projekti lisamise ja avalikustamise &riprotsessi diagramm.
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6 Peamised tulemused

Antud peattkis kirjeldatakse t66 peamised tulemused.

6.1 Funktsionaalsed nduded

Antud bakalaureusetd6 raames loodi ja analtisiti kolm funktsionaalset allstisteemi:
1. Projektide funktsionaalne allstisteem;
2. Projektikogude funktsionaalne allstisteem;
3. Kasutajate funktsionaalne allsiisteem.

Nende funktsionaalsete alamsusteemide jaoks on kavandatud ja kirjeldatud vajalikud

registrid.

Samuti esitatakse antud peatukis kdikide funktsionaalsete allsusteemide kasutusjuhud.
Kasutusjuhud on lood mis kirjeldavad kuidas kasutaja susteemi millegi tegemiseks
kasutab ning kirjeldavad slsteemi kaitumist. [22] Kasutusjuhud on loodud koostd6s

Kohtla-Jérve linnavalitsuse projektijuhtidega ning pdhinevad pdhiobjektide elutsuklitel.

Lisaks antud peatukis kirjeldatud kasutusjuhtudele on peattikis Lisa 2 valja toodud tabelid
tahtsamatest kasutusjuhtudest koos eel- ja jareltingimustega ning stsenaariumitest, mis on
loodud kasutades Craig Larmani raamatus ,,Applying UML and Patterns* kirjeldatud
kasutusjuhtude kirjeldamise formaati. [23] Peatuikis Lisa 2 vélja toodud stsenaariumid on
aluseks ka peatukis 6.4 esitatud kasutajaliidese prototutpidele.

6.1.1 Projektide funktsionaalne allstisteem

Joonisel 3 on kujutatud projektide haldamiseks loodud funktsionaalse allstisteemi
paiknemine susteemi Uldises &riarhitektuuris. Joonisel on kujutatud padevusalad, mis

kasutavad antud funktsionaalset allstisteemi ning sellega seotud registrid.
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pkg Ariarhitektuuri fragment (projektid) /

L LA X

de haldufi

(from (from from (from

\ . 4 /s I
A F Pige L
1

P
/’ 4

\ ! /

N ¥V v p

-
_

(D + Vasta kdiki projekte

(D + Vasta kdiki avalikustatud projekte
[ B Vaata projekti detailandmed

(J» + Vasta projektide koondaruannet
(D + Otsi projekt

(P +Lisauus projekt

@+ Muuds ends loodud projekt

(B + Avalikusta ends loodud projekt
(3 + Varjs ends projekt

[ B Kustuta projekt

h
~

N
- e (from Funktéionaalzed allsiistegmid) b ~ »
! \

// / Teenindab (loeb ja muudab) g
’ / \ S
. !

Teenindsb {loeb js muudab) i
-
!
’
54 Teenindab {loeb js muudab)
T

~

’ <
Teenindab (lceb js muudsb)

rZ

N < N
~
+ Klassifikaator iy
+ Fond
+ Maakond
+ M&ju_piirkond
+ Projekti_seisund
+ Projektikogu_seisund
+ Rahastus
+ Roll
+ Sihtgrupp
+ Valdkond
+ Vastutav_allGksus

=
@
i
:
g
T
2
)

H

’ !
7z /
4 /

Z 4
Projektide register Projektikogude register |'L| |

+ Projekt + Omavalitsus
+ Projektikogu

~
~

(from Registrid) (from Registrid)

) ) T ) T T

(from Registrid)

\;
Kasutajate register

+ Kasutaja
+ Kasutaja_roll
+ Kasutajskonto

(from Registrid)

Joonis 3. Projektide funktsionaalse allsiisteemi &riarhitektuur.

Joonisel 4 on kujutatud projektide haldamisega seonduvad kasutusjuhud.
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uc Projektide funktsionaalne allsiisteem /

Vaata koiki
avalikustatud
projekte

Vaata projekti
detailandmed

Tavakasutaja

(from
Psdevusalad)

Vaata projektide
koondaruannet

NN
W
Projektide haldur. s X
( Lisa uus projekt Otsi projekt
Psdey ‘gal
7
P a4
«includex» 7
s it
7l
/
uuda enda loodud / /
- ’ ’
projekt «includes
’ /
/. /
7% S <
«includes y
/
S /
Avalikustaenda )/ _ _ >ylyaata kiki projekte
loodud projekt f sincludes
7
// “2
; «includex
Projektijuht Teenusepakkuja Projektikogude haldur 5
(from (from (from - <
Padevusalad) Psdevusalad) Padevusalad) Varja enda projekt

Kustuta projekt

Joonis 4. Projektide funktsionaalse allstisteemi kasutusjuhtude diagramm.

Allpool on kirjeldatud joonisel 4 esitatud kasutusjuhtude lihikirjeldused.

Kasutusjuht: Vaata koiki projekte. Tegutseja: Projektide haldur. Kirjeldus:
Projektide haldur saab vaadata kdiki enda avalikustatud ning mitte avalikustatud

(varjatud) projektide nimekirja.

Kasutusjuht: Otsi projekt. Tegutseja: Tavakasutaja, projektide haldur.

Kirjeldus: Kasutajad saavad projektide nimekirjast otsida projekte, mis neile huvi

31



pakkuvad. Otsida saab projekti nimetuse, projektijuhi, tdhtaegade, kategooria ning
projektis leiduvate mérksdnade alusel.

Kasutusjuht: Vaata koiki avalikustatud projekte. Tegutseja: Tavakasutaja.
Kirjeldus: Tavakasutaja saab vaadata avalikustatud projektide loetelu. Loetelus

olevaid projekte saab sorteerida ja filtreerida ning kasutada otsinguvalja.

Kasutusjuht: Vaata projekti detailandmed. Tegutseja: Tavakasutaja,
projektide haldur. Kirjeldus: Tavakasutaja ja projektide haldur saavad vaadata
projekti detailandmeid, nditeks lugeda selle kirjeldust ja tulemusi, vaadata
finantsallikaid, tdhtaegu ja muud projektiga seotud infot.

Kasutusjuht: Vaata projektide koondaruannet. Tegutseja: Projektide haldur.
Kirjeldus: Projektijuht saab ndha mitu projekti on ta lisanud ning missugused neist

on avalikustatud.

Kasutusjuht: Lisa uus projekt. Tegutseja: Projektide haldur. Kirjeldus:
Projektide haldur saab lisada uusi projekte. Uue projekti lisamisel on kohustuslik
sisestada projekti nimetus. Lisaks on mitmed tekstivaljad, kuhu lisatakse
projektiga seotud info. (Antud kasutusjuht on tdpsemini lahti seletatud peatikis
Lisa 2)

Kasutusjuht: Muuda enda loodud projekt. Tegutseja: Projektide haldur.
Kirjeldus: Projektide haldur n&eb enda lisatud projektide loetelu, valib sealt
projekti ning lisab, muudab vdi kustutab selle kirjelduse vdi muu projektiga

seotud info.

Kasutusjuht: Avalikusta enda loodud projekt. Tegutseja: Projektide haldur.
Kirjeldus: Projektide haldur ndeb enda lisatud avalikustamata (varjatud olekus)
projektide loetelu, valib sealt projekti ja avalikustab selle. (Antud kasutusjuht on

tapsemini lahti seletatud peatukis Lisa 2)

Kasutusjuht: Varja enda projekt. Tegutseja: Projektide haldur. Kirjeldus:
Projektide haldur vaatab enda loodud ja avalikustatud projektide nimekirja, valib

sealt projekti ning varjab selle (projekt pole enam tavakasutajale nahtav).
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o Kasutusjuht: Kustuta projekt. Tegutseja: Projektide haldur. Kirjeldus:
Projektide haldur vaatab enda loodud varjatud projektide nimekirja, valib sealt

projekti ning saab selle kustutada. Kustutada saab ainult parast projekti varjamist.

Kasutusjuhud ,,Otsi projekt™, ,,Lisa uus projekt ja ,,Avalikusta projekt on detailsemalt
kirjeldatud peattkis Lisa 2 ning antud kasutusjuhud on aluseks ka loodud prototiupidele,

mis on esitatus peatiikis 6.4 ning peattikis Lisa 3.

6.1.2 Projektikogude funktsionaalne allstisteem

Joonisel 5 on kujutatud omavalitsuste projektikogude haldamiseks loodud funktsionaalse
allslisteemi paiknemine susteemi (ldises d&riarhitektuuris. Joonisel on Kkujutatud
padevusalad, mis kasutavad antud funktsionaalset allsisteemi ning sellega seotud

registrid.

pkg Ariarhitektuuri fragment (projektikogud) /

A A

Tavak . Projektikog haldur Teenusepakkuja
(from \\ (from » (from
Pidevusaiad) '\ Pidevikealad) / P3devusalad)
\ /

\ 1 ’

\ \ /

N /

NV ©

Projektikogude funktsionaalne allsiisteem |J'| I

(3 + Vaata kik projektiogud

(D + Vaata projeitikogude koondaruannet
(3 * Loo uus omavalitsuse projektikogu
(3 *+ Muuda olemasolev projektikogu

(D + Kustuta projektikogu

|‘Irom,£unkrsiolr§aalsed a\(lzﬁsreemig/
z

¥ ] \\ N 3
/ ! N
P2 / \ S
’ \ S
’ ! \ N
/ I \ N X
7 4 / \ N
s ! \ N
/ 1 \ N
7 1
5 7/ 1] \\ > Y
N
’ ! \ N
’ ! A AN
N
Y4 J \\ 2 % N
Vi /l Klassifikaatorite register |’L| l \\
4 AN
’
7 d ] + Kisssifikastor N
é/ Z V/ g +Fond Ng
SR 3 e 5 + Maakond A—’L‘—‘ 2

Projektide register Projektikogude register |’L| | g z Kasutajate register
g + M&ju_piirkond

g + Projekt g + Omavalitsus g + Projekti_seisund g + Kasutsja

g + Projektikogu @ + Projektikogu_seisund 5 + Kasutaja_roll
é + Rahastus 5 + Kasutsjakonto
fi R fr R 'g ool
Registrid) Registrid) Registri
(from Registni (from Registni S S Sihignpn (from Registrid)

é + Valdkond
5 + Vastutav_slliksus

(from Registrid)

Joonis 5. Projektikogude funktsionaalse allsiisteemi driarhitektuur.
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Joonisel 6 on kujutatud omavalitsuste projektikogude haldamisega seonduvad

kasutusjuhud.

uc Projektikogude funktsionaalne allsiisteem /

Tavakasutaja
(from
Psdevusalad)

Muuda clemasolev
projektikogu

Vaata
projektikogude
koondaruannet

Projektikogude haldur
(fi

Pidey ‘ealad)
Loo uus
omavalitsuse
projektikogu
Teenusepakkuja Kustuta
(from projektikogu
Psdevusalad)

Joonis 6. Projektikogude funktsionaalse allsiisteemi kasutusjuhtude diagramm.

Allpool on kirjeldatud joonisel 6 esitatud kasutusjuhtude lihikirjeldused.

e Kasutusjuht: Vaata koOik projektikogud. Tegutseja: Tavakasutaja,
projektikogude haldur. Kirjeldus: Kasutajad saavad nd&ha nimekirja iga

omavalitsuse projektikoguga. Nimekirja saab filtreerida, sorteerida ning kasutada
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otsingulahtrit. Samuti saab iga projektikogu puhul ndha selle andmeid ja
sisalduvaid projekte.

e Kasutusjuht: Loo uus omavalitsuse projektikogu. Tegutseja: Teenusepakkuja.
Kirjeldus: Teenusepakkuja saab lisada uue kogu (kui vastav omavalitsus on

huvitatud stisteemiga liitumisest) ning méarata sellele halduri.

e Kasutusjuht: Muuda olemasolev projektikogu. Tegutseja: Projektikogu
haldur. Kirjeldus: Projektikogu haldur vaatab enda projektikogu (v6i kogude
nimekirja, kui ta on seotud mitmega) ning saab sellega seotud informatsiooni

muuta.

e Kasutusjuht: Vaata projektikogu koondaruannet. Tegutseja: Projektikogu
haldur. Kirjeldus: Projektikogu haldur ndeb oma projektikogu koondaruannet —

mitu projektijuhti ning mitu projekti kuulub antud omavalitsuse kogusse.

e Kasutusjuht: Kustuta projektikogu. Tegutseja: Projektikogude haldur.
Kirjeldus: Haldur vaatab oma projektikogude nimekirja, valib sealt Gihe ning saab

selle kustutada.

Kasutusjuht ,,Vaata projektikogu koondaruannet* on detailsemalt kirjeldatud peatiikis
Lisa 2 ning antud kasutusjuht on ka aluseks loodud kasutajaliidese protottdpidele, mis on

esitatus peatiikis 6.4 ning peatikis Lisa 3.

6.1.3 Kasutajate funktsionaalne allstisteem

Joonisel 7 on kujutatud kasutajate haldamiseks loodud funktsionaalse allsusteemi
paiknemine slsteemi Uldises &riarhitektuuris. Joonisel on esitatud padevusalad, mis

kasutavad antud funktsionaalset allstisteemi ning sellega seotud registrid.
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pkg Ariarhitektuuri fragment (kasutajad) /

LA 2

Teenusepakkuja Projektikogude haldur Projektijuht
{from (from (from

Padevusalad)\ Psadevysalad) ,Pé'devusalad)
\ |
/

\:'/
N b

Kasutajate funktsionaalne allsiisteem |‘L|

(» + Vaata enda projektijuhiks olemist

(2 + Muuda projektikogu haldur

(b + Seo projektijuht omavalitsuse projektioguga
(3 + Eemalda projektijuht projektikogust

(2 + Anna projektijuhile projekt tle

(I + Vota projektijuhilt projekt &ra

(Z» * Kinntia projektikoguga sidumist

(from Funl;lsionaalsed a)‘sﬁsteemid)

/ \
/ \
/ \
/ \
/ \
/! \
/ \
/ \\
/
5 N
/
/ Klassifikaatorite register |'L|
/
% + Klassifikastor
ll/ + Fond

Kasutajate register |‘L| sl

+ Moju_piirkond
+ Kasutaja + Projekti_seisund
+ Kasutaja_roll + Projektikogu_seisund
+ Kasutajakonto + Rahastus

— + Roll
(from Registnid) + Sihtgrupp
+ Valdkond
+ Vastutav_alloksus

(from Registrid)

Joonis 7. Kasutajate funktsionaalse allstisteemi ariarhitektuur.

Joonisel 8 on kujutatud kasutajate haldamisega seonduvad kasutusjuhud.
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uc Kasutajate funktsionaalne allsiisteem /

Vaata enda
projektijuhiks
olemist

Seo projektijuht \
omavalitsuse
projektikoguga

Projektijuht

(fromr
Psdevusalad)

Kinntia
projektikoguga
sidumist

Vota projektijuhilt
projekt ara

Projektikogude haldur

(fi
Pa"dexalad)

Anna projektijuhile
projekt lile

Eemalda
projektijuht
projektikogust

uuda projektikogu
haldur

Teenusepakkuja

(from
Psdevusslad)

Joonis 8. Kasutajate funktsionaalse allsisteemi kasutusjuhtude diagramm.

Jargnevalt on kirjeldatud joonisel 8 esitatud kasutusjuhtude Ithikirjeldused.

e Kasutusjuht: Maara kasutaja projektikogu halduriks. Tegutseja:
Teenusepakkuja. Kirjeldus: Teenusepakkuja madrab projektikogu loomisel
kasutaja projektikogu halduriks.
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Kasutusjuht: Seo projektijunt omavalitsuse projektikoguga. Tegutseja:
projektikogu haldur. Kirjeldus: Kindla omavalitsuse projektikogu haldur saab

siduda projektijuhid selle projektikoguga nende e-posti pohjal.

Kasutusjuht: Kinnita projektikoguga sidumist. Tegutseja: Projektijuht.
Kirjeldus: Projektijuht kinnitab projektikogu halduri poolt saadetud projektikogu
ja projektijuhi sidumise taotluse. Taotluse kinnitamisel ilmub projektijuht
projektikogu koondaruandes ning projektijuhi poolt avalikustatud projektid

ilmuvad antud omavalitsuse projektikogusse.

Kasutusjuht: Muuda projektikogu haldur. Tegutseja: Teenusepakkuja.
Kirjeldus: Projektikogu esmasel loomisel v6i juhul kui omavalitsuse
administratsioonist tuleb vastab palve, saab teenusepakkuja mé&érata uue

projektikogu halduri.

Kasutusjuht: Eemalda projektijuht projektikogust. Tegutseja: Projektikogu
haldur. Kirjeldus: Projektikogu halduril on v@imalik projektijuhi projektikogust
eemaldada. Projektijuhi eemaldamise korral muutub projektikogu haldur
automaatselt eemaldatud projektijuhi projektide halduriks (ning hiljem saab need
projektid teistele projektijuhtidele tle anda).

Kasutusjuht: Anna projektijuhile projekt tle. Tegutseja: Projektikogu haldur.
Kirjeldus: Projektikogu haldur saab projektikogusse kuuluvale projektijuhile

projekti Gle anda.

Kasutusjuht: Vaata enda projektijuhiks olemist. Tegutseja: Projektijuht.
Kirjeldus: Projektijunt ndaeb missuguse omavalitsuse projektikogu juurde ta

kuulub ning projektijuhiks olemise alguse ja 16pu aega (16pu aja olemasolu puhul).

Kasutusjuht: Vota projektijuhilt projekt ara. Tegutseja: Projektikogu haldur.
Kirjeldus: Projektikogu haldur saab projektijuhilt projekt dra vdta. Aravoetud
projekti ei kuvata enam projektijuhi profiilis. Aravdetud projekti projektijuhiks

saab automaatselt projektikogu haldur.
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6.2 Nouded andmebaasile

Jargmiselt on kujutatud detailselt néuded omavalitsuste projektide, projektikogude,
kasutajate ja klassifikaatorite funktsionaalse allstisteemide poolt vajavatele registritele
ehk andmekesksetele allsiisteemidele. NOuded on esitatud kontseptuaalsete
andmemudelitena. Kontseptuaalne andmemudel koosneb olemi-suhte diagrammist ning

sellel olevate olemitiitipide ja atribuutide sdnalistest kirjeldustest.

6.2.1 Projektide register

Joonisel 9 on esitatud projektide registri olemi-suhte diagramm.

class Projektide register /

Projekt

Kasutajate register::
Kasutaja_roll

57

Klassifikaator

1| Klassifikaatorite register::

Klassifikaator
s Fond

Klassifikaatorite 4 i2 0.°
register::
Vastutav_alliksus

1 1 1 1

Kiassifikaator Klassifikaator Kizssifikaator Klassifikaator

Klassifikaatorite register:: Klassifikaatorite register:: Kiassifikaatorite register:: Klassifikaatorite register:
Mbju_piirkond Rahastus Sihtgrupp Projekti_seisund

Klassifikaatorite register::
Valdkond

Klassrhkaaror‘

Joonis 9. Projektide registri olemi-suhte diagramm.

Tabel 3 esitab projektide registri olemi-suhte diagrammil olevate olemitlipide

Kirjeldused.
Tabel 3. Projektide registri olemitliipide sdnaline kirjeldus.
Olemitldp Definitsioon
Projekt Kindla eesmargi saavutamisele suunatud, ajas ja ruumis piiritletud

thekordne tegevus v@i tegevuste kogum, mille elluviimisega
seotud kulud katab osaliselt voi taielikult rahastaja. [15]

Tabel 4 kirjeldab projektide registri olemi-suhte diagrammil esitatud atribuute.
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Tabel 4. Projektide registri atribuutide sdnalised kirjeldused.

Olemitlap Atribuut Atribuudi definitsioon Naitevaartus
Projekt eelarve Rahaline panus, projekti | 490000.00
tegevusteks  ette  néhtud
rahalised vahendid.
Projekt kirjeldus Projekti olulisemate tunnuste | Piiritlese
esitus. koostto
programm
{ Ei tohi olla tuhi ega ainult | tyrismi
tihimarkidest koosnev.} arendamiseks ja
edendamiseks.
Projekt lisamise_aeg Néitab aja, millal on antud | 08.03.2022
projekti stisteemi lisatud. Aeg | 12:10
médratakse susteemi poolt
automaatselt.
{Kohustuslik. }
Projekt mérkused Projekti lihike selgitus vdi | Mdlema
seletav lisand. osapoole
koostdd  sujub
{ Ei tohi olla tuhi ega ainult | |adusalt.
tihimarkidest koosnev.}
Projekt nimetus Projekti nimetus. Eesti - Vene
piiritilese
{Kohustuslik; ei tohi olla tiihi | koostd
ega ainult tuhimarkidest programm
koosnev; on  unikaalne | 2014-2020
identifikaator.}
Projekt projekti_algus Projekti elluviimise protsessi | 02.09.2020
algus kuupéev.
{ Peab olema vaiksem vdi
vordne viimase projekti 16pu
ajaga.}
Projekt projekti_I6pp Projekti elluviimise protsessi | 02.09.2020
16pp kuupéev.
Projekt seos_arengukavaga { Ei tohi olla tthi ega ainult | Valissuhete
tihimarkidest koosnev.} arengukava
2024
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Olemitudp

Atribuut

Atribuudi definitsioon

Naitevaartus

Projekt

tulemused

Projekti labiviimise tagajarg,
resultaat.

{ Ei tohi olla tiihi ega ainult
tihimarkidest koosnev.}

Projekti raames
viid labi 23
piiritilest Uritust.

Projekt

viimase_muutmise_aeg

Néitab viimase aja, millal on
antud projektiga toimingut
tehtud. Aeg maaratakse ja
uuendatakse ststeemi poolt
automaatselt.

{Kohustuslik;
viimase_muutmise_aeg peab
olema vordne vOi suurem
lisamise_aeg vaartusest.}

08.03.2022
12:10

Projekt

fond_kood

VGti, mis Uhendab klassi
Projekt ja Klassifikaatori
Fond .

Projekt

mdju_piirkond

Voti, mis Ghendab klassi
Projekt ja Klassifikaatori
M@&ju_piirkond.

Projekt

projektikogu

Voti, mis Ghendab Kklassi
Projekt ja  Projektikogu
tabeleid.

{Kohustuslik.}

Projekt

projekti_seisundi_kood

VGti, mis Uhendab klassi
Projekt ja Klassifikaatori
Projekti_seisund.

{Kohustuslik.}

Projekt

rahastus_kood

VOti, mis Uhendab klassi
Projekt ja klassifikaatori
Rahastus.

Projekt

sihtgrupp_kood

Voti, mis Uhendab klassi
Projekt ja Klassifikaatori
Sihtgrupp.
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Olemitudp Atribuut Atribuudi definitsioon Naitevaartus

Projekt sisestaja Voti, mis (dhendab klassi | 122
Projekt ja Kasutaja_rolli
tabeleid.
{Kohustuslik.}

Projekt valdkond_kood Voti, mis Uhendab Klassi | 1
Projekt ja Klassifikaatori
Valdkond.
{Kohustuslik.}

Projekt vastutav_alltksus_kood Voti, mis Uhendab Kklassi | 1
Projekt ja Klassifikaatori
Vastutav_alliiksus.
{Kohustuslik.}

Seisundidiagramme kasutatakse siisteemi kaitumise kirjeldamiseks. Seisundidiagrammid

kirjeldavad objekti kdiki vdimalikke olekuid slindmuste toimumisel. [24]

Joonisel 10 on kujutatud projektide seisundidiagramm.
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stm Projektide seisundidiagramm /

Alg

Projektijuht

soovib lisada

uue projekti

Projektijuht ei soovi koostamisel oleva
projekti salvestads

Kustutatud

Projektijuht
salvestsb
projekti

Projektijuht soovib kusutada projekti
g

Kustutatud

e Projektijuht soovib teha
l?ro;ektuuht' : muudstused/parandused
avalikustab projekti Vi kustutads projekt

Joonis 10. Projektide seisundidiagramm.
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6.2.2 Projektikogude register

Joonisel 11 on esitatud projektikogude registri olemi-suhte diagramm.

class Projektikogude register/

Projektide register::

Projekt
0
Omavalitsus
omavaslitsus: char Projektikogu 1
e-post: varchar 5 7
registrikood: int - nimetus: varchar Kasutajate register:
telefon: bigint - lisamise_kuup&ev: date Kasutaja_roll
sadress: varchar 1 1. 1 1
indeks: tinyint
0.*
T Kiassifikaator
Klassifikaatorite
register::
1 Projektikogu_seisund
Klzssifikastor

Klassifikaatorite register::
Maakond

Joonis 11. Projektikogude registri olemi-suhte diagramm.
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Tabel 5 esitab projektikogude registri olemi-suhte diagrammil olevate olemitiitpide

kirjeldused.
Tabel 5. Projektikogude registri olemitiitipide sdnalised kirjeldused.

Olemitidbi nimi Definitsioon

Projektikogu Kindla eesmérgiga kogutud ning slstematiseeritud
projektide hulk. Antud t66 raames on igal omavalitsusel ks
oma projektikogu ehk igale projektikogule vastab (ks
omavalitsus.

Omavalitsus Eestis on 79 kohalikku omavalitsust, mis jagunevad 15
linnaks ja 64 vallaks.

Tabel 6 kirjeldab projektikogude registri olemi-suhte diagrammil esitatud atribuute.

Tabel 6. Projektikogude registri atribuutide sdnalised kirjeldused.

Olemitldp Atribuut Atribuudi definitsioon Naitevaartus
Omavalitsus aadress Omavalitsuse asukoha osutus. Kohtla-Jarve,
Keskallee 19

{Kohustuslik; ei tohi olla tihi
ega ainult tihimarkidest

koosnev. }
Omavalitsus e-post Slimbolite jarjend, mis | linnavalitsus@k
identifitseerib e-Kkirja saatjat. jlv.ee

{Kohustuslik; on unikaalne
identifikaator; ei tohi olla tihi
ega ainult tihimarkidest
koosnev; e-post peab sisaldama
@ marki.}

Omavalitsus indeks Numbritest koosnev tahis, mis | 30395
maérgib sihtkohta.

{Kohustuslik; ei tohi olla tihi
ega ainult tihimarkidest
koosnev; vOib sisaldada ainult
numbreid.}
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Olemitudp

Atribuut

Atribuudi definitsioon

Naitevaartus

Omavalitsus

omavalitsus

"Kohalik omavalitsus on
pohiseaduses sétestatud
omavalitsusuksuse — valla v0i
linna - demokraatlikult
moodustatud v@imuorganite
Oigus, vOime ja  kohustus
seaduste  alusel  iseseisvalt
korraldada ja juhtida kohalikku
elu, lahtudes wvalla-  VvOi
linnaelanike digustatud
vajadustest ja huvidest ning
arvestades valla voi linna arengu
isedrasusi." [25]

{Kohustuslik; ei tohi olla tihi
ega ainult tihimarkidest
koosnev; ei tohi sisaldada
numbreid,; on unikaalseks
identifikaatoriks.}

Kohtla-Jarve
Linnavalitsus

Omavalitsus

registrikood

Unikaalne numbrikombinatsioon
igal ettevGttel, mis on kantud
ariregistrisse.

{Kohustuslik; on unikaalne
identifikaator; ei tohi olla tihi
ega ainult tihimarkidest
koosnev; vdib sisaldada ainult
numbreid.}

75001017

Omavalitsus

telefon

Omavalitsusega seotud ametlik
kontaktnumber.

{Kohustuslik; ei tohi olla tihi
ega ainult tihimarkidest
koosnev; vOib sisaldada ainult
numbreid ja ,,+“ maérki ning
tihikuid.}

3723378500

Omavalitsus

maakond_kood

VOti, mis (Uhendab  klassi
Omavalitsus ja Klassifikaatori
Maakond tabeleid.

{Kohustuslik. }
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Olemitudp

Atribuut

Atribuudi definitsioon

Naitevaartus

Projektikogu

lisamise_kuupdev

Naitab aja, millal on antud
projekti ststeemi lisatud. Aeg
méaratakse  susteemi  poolt
automaatselt.

{Kohustuslik. }

08.03.2022
12:10

Projektikogu

nimetus

Projekti nimetus.

Kohtla-Jarve
Linnavalitsus

Projektikogu ja Kasutaja_rolli
tabeleid.

{Kohustuslik.}

{KOhUStUSIik; ei tohi olla tohi projektikogu
ega ainult tihimarkidest
koosnev; on unikaalne
identifikaator.}

Projektikogu omavalitsus_ID Voti, mis (Uhendab  klassi | 12
Projektikogu ja Omavalitsus
tabeleid.

{Kohustuslik.}
Projektikogu projektikogu_seisu | VGti, mis Uhendab Kklassi | 1
nd_kood Projektikogu ja klassifikaatori
Projektikogu_seisund.
{Kohustuslik. }
Projektikogu sisestaja Voti, mis Uhendab  klassi | 122

Joonisel 12 on kujutatud projektikogude seisundidiagramm.
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stm Projektikogude seisundidiagram /

Teenusepskkuja loob uue
projektivogu

Teenusepskkuja
madrab projektikogule
halduri

Projektikogu pole
rohkem kasutusel

-
/3

Kustutatud

Muuda projestikogu Muuda projektikogu
aktiivseks (R o

mitteaktiivseks

Joonis 12. Projektikoguse registri seisundidiagramm.
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6.2.3 Kasutajate register

Joonisel 13 on esitatud kasutajate registri olemi-suhte diagramm.

class Kasutajate register/

Kasutaja
Kasutajakonto
- eesnimi: char
- on_aktiivne: bit - perenimi: char
- parool: varchar - e-post: varchar
- registreerimise_aeg: datetime - telefoni number: bigint
- viimase_sisselogimise_seg: dstetime [0..1] - registreerimise_seg: datetime

0.°

Kasutaja_roll

- salguse_seg: datetime
- |opu_seg: datetima [0..1]

0.~

1

Klazzifikaator

Klassifikaatorite
register::Roll

Joonis 13. Kasutajate registri olemi-suhte diagramm.
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Tabel 7 esitab kasutajate registri olemi-suhte diagrammil kujutatud olemitilpide

kirjeldused.
Tabel 7. Kasutajate registri olemitiiiipide sdnalised kirjeldused.

Olemitidbi nimi Definitsioon

Kasutaja Kasutaja on susteemiga seotud mistahes isik.

Kasutajakonto Kasutajakonto on vajalik, et kasutaja saaks slisteemi sisse
logida.

Kasutaja_roll Néitab kasutaja rolli omamist. Rolli omamise ajal on kasutajal
kdik rolliga seotud Ulesanded ja 6igused.

Tabel 8 kirjeldab kasutajate registri olemi-suhte diagrammil esitatud atribuute.

Tabel 8. Kasutajate registri atribuutide sdnalised kirjeldused.

Olemituup Atribuut Atribuudi definitsioon Naitevaartus
Kasutaja eesnimi Inimesele  tema  sinni | Heli
registreerimisel antav nimi.
[26]

{Ei tohi olla tthi ega ainult
tihimarkidest koosnev; ei
tohi sisaldada numbreid.}

Kasutaja e-post Slimbolite  jarjend, mis | heli.kopter@epost.
identifitseerib e-kirja saatjat. | ee
[27]

{On kohustuslik, kui
kasutajaga  on  seotud
kasutajakonto; on
unikaalseks
identifikaatoriks; ei tohi olla
tihi ega ainult tihimérkidest
koosnev;  e-post  peab
sisaldama ,,@" marki. }
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Olemitudp

Atribuut

Atribuudi definitsioon

Naitevaartus

Kasutaja

perenimi

,»Vanemailt lapsele kanduv
nimi.“ [26]

{Ei tohi olla tiihi ega ainult
tihimarkidest koosnev; ei
tohi sisaldada numbreid.}

Kopter

Kasutaja

telefon

Kasutajaga seotud
kontaktnumber.

{Ei tohi olla tiihi ega ainult
tihimarkidest koosnev; vBib
sisaldada ainult numbreid ja
,»T“ mirki ning tiihikuid;
maksimaalne pikkus on 20
marki.}

37255969110

Kasutajakonto

on_aktiivne

Annab marku, kas
kasutajakonto on aktiivses
vOi mitteaktiivses olekus.

{Kohustuslik.}

TRUE

Kasutajakonto

parool

SalasGna  kasutajakontoga
seotud informatsioonile ligi
saamiseks.

{Kohustuslik; ei tohi olla
tihi ega ainult tihimarkidest
koosnev.}

Fjghrthguy75

Kasutajakonto

registreerimise_aeg

Aeg, mil kasutajakonto
loodi. Aeg maératakse
slisteemi poolt automaatselt.

{Kohustuslik.}

01.01.2020 08:00
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Olemitudp Atribuut Atribuudi definitsioon Naitevaartus

Kasutajakonto viimase_sisselogim | Néitab viimase aja, millal on | 10.03.2022 12:30
ise_aeg antud kasutajakontoga
slsteemi sisse logitud. Aeg
médratakse ja uuendatakse
slisteemi poolt automaatselt.

{Kohustuslik;
viimase_sisse_logimise_aeg
peab olema v@rdne VOoi
suurem registreerimise_aeg
ajast.}

Kasutajakonto Kasutaja_ID Voti, mis Uhendab klassi | 125
Kasutajakonto ja Kasutaja
tabeleid.

{Kohustuslik.}

Kasutaja_roll alguse_aeg Aeg, mil kasutaja alustab | 01.01.2020 08:00
kindla rolli omamist.

{Kohustuslik; vaartus peab
olema vdiksem vdi vordne
I6pu_aeg vaartusest.}

Kasutaja_roll I16pu_aeg Aeg, mil kasutaja I6petas | 01.01.2020 08:00
kindla rolli kasutamise.

Kasutaja_roll kasutaja_ID Voti, mis Uhendab klassi | 125
Kasutaja_roll ja Kasutaja
tabeleid.

{Kohustuslik.}

Kasutaja_roll roll_kood Voti, mis (hendab klassi | 125
Kasutaja_roll ja
klassifikaatori Roll.

{Kohustuslik.}

6.2.4 Klassifikaatorite register

Joonisel 14 on kujutatud projektidega seotud Kklassifikaatorite registri olemi-suhte

diagramm.
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class Klassifikaatorite register (projekt)/

Klassifikaator

kood: tinyint
nimetus: varchar

Mb&ju_piirkond

Valdkond

Projekti_seisund

Sihtgrupp

Fond

Roll

- | winvariants
{Mandatory; Or}

Joonis 14. Projektide Klassifikaatorite registri olemi-suhte diagramm.
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Tabel 9 esitab projektidega seotud klassifikaatorite registri olemi-suhte diagrammil

olevate olemitliupide kirjeldused.

Tabel 9. Projektide Klassifikaatorite registri olemittiipide sdnaline Kirjeldus.

Olemittiubi nimi

Definitsioon

Fond

Rahalised vahendid, mis on ette nahtud mingiks kindlaks
otstarbeks vdi teataval ajavahemikul kasutamiseks.

Voimalikud vaartused on néiteks: Euroopa Regionaalarengu
fond, Uhtekuuluvusfond, Euroopa Sotsiaalfond, Eestimaa
Looduse Fond.

M®oju_piirkond

Maa-ala, territoorium vOi asukoht, mida projekti
labiviimisega mdjutatakse.

Voimalikud vaartused on néiteks: piiritlene, Kohtla-Jarve
linn, Ida-Virumaa, Eesti.

Projekti_seisund

Seisundiklassifikaator, mis annab infot  projekti
hetkeseisundi kohta.

Voimalikud vaartused on naiteks: elluviidud, elluviimisel,
ettevalmistamisel, ei saanud toetust.

Roll

Rolli identifikaator, mis maarab té6taja tlesanded ja digused
susteemis.

Voimalikud  vaartused on  nditeks:  projektijuht,
projektikogude haldur, teenusepakkuja.

Sihtgrupp

Inimesed, keda kindla projektiga mdjutada tahetakse,
potentsiaalsed kasu saajad.

Voimalikud vadrtused on nditeks: Ettevotjad, lapsed ja
noored, linnaelanikud, puuetega inimesed.

Valdkond

Tegevus- ja kasitluspiirkond.

Voimalikud vaartused on naiteks: haridus, ettevotlus,
kultuur, sport.

Vastutav alliiksus

Voimalikud vaartused on nditeks: Kultuuriosakond,
Linnakantselei, Sotsiaalabiamet, Rahandusamet.
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Joonisel 15 on kujutatud projektikogudega seotud klassifikaatorite registri olemi-suhte

diagramm.

class Klassifikaatorite register (projektikogu)/

Klassifikaator

¥ood: tinyint

nimetus: varchar

Maakond Projektikogu_seisund

Joonis 15. Projektikogude Klassifikaatorite registri olemi-suhte diagramm.
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Tabel 10 esitab projektikogudega seotud klassifikaatorite registri olemi-suhte diagrammil
olevate olemitliupide kirjeldused.

Tabel 10. Projektikogude Klassifikaatorite registri olemittiipide snalised Kirjeldused.

Olemitutbi nimi Definitsioon

Maakond Eesti Vabariigi suurim haldustksus.

Voimalikud véartused on néiteks: lda-Virumaa, Harjumaa,
Saaremaa.

Projektikogu_seisund Seisundiklassifikaator, mis annab infot projektikogu
hetkeseisundi kohta.

Tabel 11 kirjeldab projektide ja projektikogude klassifikaatorite registri olemi-suhte

diagrammil esitatud atribuute.

Tabel 11. Projektikogude klassifikaatorite registri atribuutide sdnalised Kirjeldused.

Olemituup Atribuut Atribuudi definitsioon Naitevaartus
Klassifikaator kood Klassifikaatori  véartusele | 1
viitamiseks tarkvaras

kasutatav ~ vaiksemahuline
numbriline vaartus.

{Kohustuslik.}

Klassifikaator nimetus Nimetus, mis on méaaratud | Haridus
klassifikaatori vaartusele.

{Kohustuslik.

Ei tohi olla tuhi ega ainult
tihimérkidest koosnev.

Klassifikaatori tulbi piires
on unikaalseks
identifikaatoriks.}
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6.3 Andmebaasi disaini mudel

Joonistel 16-20 on esitatud projektide, projektikogude, kasutajate ja klassifikaatorite
registri fldsiline disain. Fuusilise disaini puhul on arvestatud, et tulevikus realiseeritakse
andmebaas kasutades Microsoft SQL Server-i ning andmete tudbid ning kontroll

lausendid on lisatud ja koostatud lahtudes Microsoft SQL Server-i andmebaasi SQL

andmetupidele. [28]

class Projektide register /

+PK_Kasutsja_roll

Kasutaja_roll EL

1 «FKa [}

+PK_Vastutav_sllGksus

Vastutav_alliksus =] l

Projekt

«columnx»
“PK projekt_ID: int
“FK projekti_seisund_kood: tinyint = 1
*FK valdkond_kood: tinyint
*FK vastutav_alliksus_kood: tinyint
“FK sisestaja: int
*FK projektikogu_ID: int
FK fond_kood: tinyint

+FK_Projeit_Kasutaja_roll \gic dintonion kood: finyint

~| FK rahsstus_kood: tinyint

(sisestsja = kasutsjs_roll_ID)

+FK_Projext_Vastutav_sllGisus

| FK méju_piirkond_kood: tinyint

nimetus: varchar(100]
Viimase_muutmise_seg: datetime
lisamise_seg: datetime
projeti_algus: date
projexti_|opp: date

eelarve: int

seos_srenguksvaga: text
kirjeldus: text

=
I~

«FK» 0.

{vastutav_allGksus_kood = vastutav_sllGksus_kood)

+PK_M8ju_piirkond

L 1
M&ju_piirkond =] +FK_Projext_M8ju_piirkond
1 «FK» 0.
(m3ju_piirkond_kood
méju_piikond_kood)
+PK_Rahastus
Rahastus B| +rK_Projext_Rahastus
1 «FKs 0.-
(rahastus_kood =
rshastus_kood)
+PK_Sihtgrupp
Sihtgrupp B8 +FK_Projekt_Sihtgrupp
1 «FK» IS
_kood =

sihtgrupp_kood)

VE AV E e

P S S ST

tinyint

PK_Projektfint)

«uniques

AK_Projekt_nimetus

«ched

se_seg(datetime, dstetime

+PK_Fond
Fond

+FK_Projext_Fond
0.- «FK» 1

{fond_kood =

fond_kood)

+PK_Valdkond
Valdkond

+FK_Projet_Valdkond
0.- «FK» 1

{valdkond_kood =

valdkond_kood)

+PK_Projekti_seisund

Projekti_seisund
+FK_Projext_Projekii_seisund SRR

0.° «FKa 1

{projexti_seisund_kood

projekti_seisund_kood)

+PK_Projekticogu

Projektikogu
FIK_Projekt_Projektikogu

0.° «FK» 1

(projextikogu_ID =
projextikogu_ID)

Joonis 16. Projektide registri osas andmebaasi fiilisiline disain.
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class Projektikogude register /

+FK_Projextiogu_Projektikogu_seisund

+PK_Projedtikogu_seisund

~ (projektikogu_seisund_kood

projextiogu_seisund_kood)

+FK_Projext_Projextikogu

+PK_Projektitog
0.

(omavalitsus_ID = omavalitsus_ID)

Joonis 17. Projektikogude registri osas andmebaasi fusiline disain.
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class Kasutajate register /

| #FK_Kssutsjskonto_Kssutsjs

lo.1 «FKs

(asutsja_ID = kssutsja_ID)

(kssutsja_
«FK»  kasutajs_ID)

+FK_Kasutaja_roll_Kasutsja (0.."

+FK_Kasutajs_roll_Roll | 0.

Joonis 18. Kasutajate registri osas andmebaasi flilisiline disain.

59



class Klassifikaatorite register (projekt) /

Joonis 19. Projektide klassifikaatorite registri osas andmebaasi fuusiline disain.
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class Klassifikaatorite register (projektikogu)/
Maakond Projektikogu_seisund

«columns «columns

*PK maakond_kood: tinyint *PK projektikogu_seisund_kood: tinyint

= nimetus: varchar(50) > nimetus; varchar{50)
«PK» «PK»
«uniques «uniques
«checks «chec

Joonis 20. Projektikogude klassifikaatorite osas andmebaasi fiilisiline disain.

6.4 Kasutajaliides

Antud [6putdd raames on loodud kasutajaliidese prototitp infostisteemile, mis toetaks
linna- ja vallavalitsuste projektijuhte projektide haldamisel ja kogu info (ihes kohas
stistemaatiliselt hoidmises ning pakuks linnaelanikele hélpsa ja kasutajas6braliku viisi
projektidega tutvumiseks. Parema koost60 ning Uhise arusaamise eesmargil loodi
interaktiivne prototlip tahtsamate kasutusjuhtude kohta, et kasutaja saaks proovida

peamiseid funktsionaalsusi.

Antud 16putd6 raames loodud protottitip on loodud toetudes projekteeritud andmebaasis
hoitavatele andmetele ja selle funktsionaalsustele, kuid veel ei ole sellega otseselt seotud.
Tegemist on kasutajaliidese tasemel navigeeritavate illustratsioonidega, mille eesmargiks
on visualiseerida tulevikus valmivat rakendust ning véimaldada katsetada &riprotsessid ja

tahtsamad kasutusjuhud I6ppkasutajate peal.

Kasutajaliidese prototutbi loomiseks oli valitud Figma tarkvara, kuna autor on sellega
varem tootanud. Samuti on tegemist tasuta vabavaralise tarkvaraga, mida on mugav

kasutada.

Kasutajaliidese prototiiibi loomisel kasutati nelja p&hivérvi (Joonis 21) ning kirjastiili
puhul on kasutatud ,,Roboto* stiili. Tegemist on Google Fonts keskkonnast kattesaadava
avatud lahtekoodiga Kkirjastiiliga, mille kujundajaks on Christian Robertson. Antud
Kirjastiil on tdnu oma heale loetavusele véga laialt kasutatav. [29] Samuti on ,,Roboto*
kaasaegne ning mugav lugemises nii veebilehekilgedel, kui ka mobiilseadmetes. [30]
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FFFFFF FOFOF2

Joonis 21. Kasutajaliidese prototiitibis kasutatud pdhivarvid.

Jargmistes alapeatiikides tutvustatakse téhtsamaid kasutajaliidese prototlubi osasid.
Prototliibi kogu lehekiilje vaated, mis vastavad tdhtsamatele kasutusjuhtudele, on
esitatud peatiikis Lisa 3.

Interaktiivne prototidp on leitav Figma rakenduses, kus igatiks saab klikitavat protottdipi
jargi proovida. [31]
6.4.1 MenUuriba ja tlemine navigatsiooniriba

Mendriba (Joonis 22) on nédhtav igas vaates lehe vasakus servas. Menuuriba lingid
erinevad vastavalt kasutaja rollile ja 6igustele. Tavakasutaja, néiteks linnaelanik, néeb
ainult ,,Avaleht“ linki. Projektijuht néeb lisaks ,,Avaleht” lingile ka ,,Minu projektid“ ning
projektikogu halduri puhul lisandub ka ,,Projektikogu koondaruanne.

#— Peida meniil

Itl Minu projektid

u Projektikogu

koondaruanne

Joonis 22. Kasutajaliidese prototliiibi mendiriba.

Ulemine navigatsiooniriba (Joonis 23) itleb kasutajale missuguse linna- Vvoi

vallavalitsuse projektikoguga on tegemist. Samuti on navigatsioonireal nupp ,,Lisa uus
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projekt”, mis on ndhtav ainult sisse loginud kasutajatele. Nupp vdimaldab avada uue
projekti lisamise vormi tihe kldpsuga. Ulemise navigatsioonirea paremas nurgas paikneb

slisteemi sisse ja vélja logimise nupp.

< Pelda mendl a Kohtla-Jarve linna projektide andmebaas

Joonis 23. Kasutajaliidese prototlibi Glemine navigatsiooniriba.

Menid- ja navigatsioonirea puhul on tahtis, et kasutajal oleks alati vbimalus Kiiresti
avalehele p6orduda ning litkuda erinevate teemalehtede vahel edasi-tagasi (A. Rinde,

"Veebilehtede loomine, disain," Tallinna Ulikooli Digitehnoloogiate instituut).

6.4.2 Projekti otsing

Projekte saab otsida, kasutades otsinguplokki (Joonis 24). Otsinguplokk vdimaldab
filtreerida projekte:

e marksdna pbhjal;

e projekti valdkonna jargi;

e projekti mdju piirkonna jargi;
e projekti seisundi jargi;

e projekti labiviimise aja jérgi;

e projekti eest vastutava alliiksuse jargi.
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Dtsing markstna jrgi | Sisend

Projekti valdkond | Sisend Frojekti seisund | Sisenc

Projekti mdju
piirkond libiwiirmise aeg

Projekt

pp.kk.aaaa B pp.kkasaa E

Projekii peamine

Sisand Watutav alliksus | Sisend
sihtgrupp

Joonis 24. Otsinguplokk.

Kui kasutaja poolt sisestatud ja valitud otsingusdnade pdhjal ei leidu Uhtegi projekti,

kuvatakse vastav ,,Ei leitud tihtegi projekti, mis vastaks otsingule* marguanne.

Projektide filtreerimise valikud on lisatud vastavalt projektijuhtide soovidele ja

tagasisidele.

Kasutajaliidese prototulibi kogu lehekilje vaated, mis vastavad uue projekti lisamise

kasutusjuhule, on leitavad peatikis Lisa 3.

6.4.3 Projekti lisamine

Uue projekti lisamise soovi korral avaneb kasutajale projekti lisamise vorm (Joonis 25).

Uue projekti lisamine

Nimetus

Projekii ks E

labiviimise aeg

|

MG piirkond
Waldkond

Sihtgrupp

Joonis 25. Uue projekti lisamise vorm.
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Uue projekti lisamisel on vili ,,Nimetus®“ kohustuslik ning peab olema alati tdidetud.
Juhul, kui kasutaja pitab salvestada projekti tiihja kohustusliku véljaga, kuvatakse
slisteemi poolt vastav hoiatus (Joonis 26). K&ik muud valjad pole uue projekti lisamise
puhul taitmiseks kohustuslikud ning kasutaja v8ib neid tlihjaks jatta ning andmed hiljem

lisada.

Mirmetus

D Antud viili om kehistslik!

Projekil T, )
o PRk aaaa =] PREK3aaa |

Joonis 26. Kasutajaliidese prototliubi hoiatus.

Kasutajaliidese prototulibi kogu lehekilje vaated, mis vastavad uue projekti lisamise
kasutusjuhule, on leitavad peatikis Lisa 3.

6.4.4 Projektikogu koondaruanne

Projektikogu halduril on véimalus naha projektikogu koondaruannet (Joonis 27), mis

sisaldab:

e Projektikogusse kuuluvate projektide koguarvu ning vdimaluse naha nende

projektide nimekirja;

e Antud projektikoguga seotud projektijuhtide arvu ning v@imaluse néha

projektijuhtide nimekirja;

e Projektikogusse kuuluvate ning ,,Elluviidud® staatusega projektide koguarvu

ning vBimaluse n&ha nende projektide nimekirja;

e Projektikogusse kuuluvate ning ,.Elluviimisel” staatusega projektide koguarvu

ning voimaluse néha nende projektide nimekirja;

e Projektikogusse kuuluvate ning ,Ettevalmistamisel” staatusega projektide

koguarvu ning v6imaluse ndha nende projektide nimekirja;

e Projektikogusse kuuluvate ning ,,Loobunud / Ei “ staatusega projektide koguarvu

ning vBimaluse néha nende projektide nimekirja.
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Kohtla-Jarve linna projektid

FPROJEKTIDE KOGUARY PROJEXTIUHIC

255  Mimekiri 12 Mimekir:

Elluviidud ‘ ‘ Ellurwiimicse| Loctunud ! Ei Saamud Toeiust

200 Himekiri 200 Himekiri 200 Mimekiri

Joonis 27. Kasutajaliidese prototiiibi projektikogu koondaruande vaade.

Projektikogu koondaruandes loetakse ja kuvatakse ainult avalikustatud projektid.

Projektijuhtide poolt varjatud projektid koguarvu arvutamisel ei loeta.

Kasutajaliidese prototulibi kogu lehekilje vaated, mis vastavad uue projekti lisamise

kasutusjuhule, on leitavad peatiikis Lisa 3.
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7/ Analiiiis ja jareldused

Antud peatuikk sisaldab levaade bakalaureusetd6 tulemuste kohta ning nende analliusi ja

hinnangut.

7.1 Teostatud tood

Antud [6putdd tulemusena valmis kavandatava infosusteemi alamstisteemide analliis.

Teostatud t60d saab jagada jargmistesse kategooriatesse:

Ulesandepustitus - 18putdd teema valimine, ilesandepiistituse koostamine ja

kooskdlastamine juhendajaga

Analiis - nduete kogumine ja I6ppkasutajate kusitlemine, tehniliste lahenduste

valimine, lisainfo ja kirjanduse otsimine ning sellega tutvumine
Oppimine - pidev 6ppimine ja harjutamine

Andmebaas - andmebaasi kontseptuaalsete ja flilsiliste andmemudelite loomine

ning andmebaasi realiseerimine

Kasutajaliides - kasutajaliidese prototiitipide loomine ning pidev kasutajate poolt

tagasiside kogumine

Dokumentatsioon - bakalaureusetéd Kirjaliku osa koostamine ning pidev

tdiendamine

Tulemuste valideerimine - tulemuste kontroll ning jérjepidev suhtlemine

I6ppkasutajate ja juhendajaga.

7.2 TOO tulemuste pdhjendus ja jargmised sammud

Antud [6put66 tulemusena valmis kavandatava susteemi alamslisteemide analiiis.

Tulemuste pdhjenduste puhul tuuakse vélja, millised lahendused I6put66 kaigus valmisid.
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To0s kasutatavate nouete koostamisel l&htuti Kohtla-Jarve Linnavalitsuse
projektijuhtidelt saadud sisenditest. Analtitsi k&igus Kirjeldati peamised ariprotsessid ja
pdhiobjektid.

Andmebaasi tehnilise lahenduse modelleerimiseks ning andmete nduete kirjeldamiseks
kasutas autor modelleerimistarkvara Enterprise Architect. Bakalaureuse 16put06 raames
analiusiti  nelja funktsionaalset allsusteemi ning nelja registrit, mida antud
funktsionaalsed allsiisteemid teenindavad. Andmebaas realiseeriti SQL Server

andmebaasisiisteemis.

Interaktiivse prototulbi loomise eesmargiks oli visualiseerida peamised ariprotsessid
ning visualiseerida tahtsamad kasutusjuhud koos nende eel- ja jareltingimustega ning
pbhivoo ja alternatiivsete stsenaariumitega. Kasutajaliidese loomiseks kasutati
Vabavaralist tarkvara Figma. Kasutajaliidese koostamisel ja testimisel suheldi pidevalt
Kohtla-Jarve Linnavalitsuse projektijuhtidega ning voeti arvesse olemasolevaid
omavalitsuste veebilehti. Prototulbi koostamine aitas ldppkasutajatel saada parema
ettekujutuse t60 tulemustest ning vdimaldas avastada uusi nGudeid ning motteid ja ideid

tulevasteks arendusteks.

Prototulibi ja disainiotsuste vastuvotmisel oli oluline arvestada loodava lahenduse ja
ettevOtte uldise kontekstiga, mis s6ltub kliendi ettevotte, milleks on antud 16put66 puhul

linna- ja omavalitsused, muude veebilahenduste ja slisteemide omapérast.

LAputdd raames loodud prototliubid aitasid saada pdhjalikku tagasisidet. Samas tuleks
enne siisteemi realiseerimist luua tdpsem ja ksikasjalikum prototiitp, mis hdlmaks koiki
kasutusjuhti. Lisaks tuleks arendusprotsessi hdivata ka kutselisi veebikujundajaid, kes

aitaksid muuta disaini maksimaalselt kasutajasobralikuks.

Ldppkasutajate poolt saadud positiivse tagasiside pdhjal sai selgeks, et t66 tulemused on

kasutajatele meelepdrased ning ideed tuleks edasi arendada ning tulevikus ka teostada.

7.3 Hinnang toole

Antud bakalaureuset6d kirjutamisega alustati 2022. aasta veebruaris ning t60 esitati sama

aasta mai kuu alguses. T66 autoril olid Glesanded ajajoonel htlaselt jaotatud ning autor
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pidas paika pandud tdhtaegadest kinni. LOput06 raames téideti kdik seatud tlesanded ja

eesmargid.

Projekti edukaks realiseerimiseks oli ulioluline pidev suhtlemine arendaja ja
tooteomaniku voi I6ppkasutaja vahel. Selleks, et olla kindel, et kdik osapooled mdistavad
vajaminevat funktsionaalsust Ghtemoodi, suhtles autor pidevalt 16ppkasutajatega. Kdik
saadud kommentaarid, tagasiside ning paranduste ja muutuste ettepanekud olid autori

poolt lle vaadatud ning vajadusel toosse lisatud.

Loputdd kooskdlalisusele ja sujuvale loomisele aitasid kaasa kindel t66jarg ja projekti

dokumentatsioon, mis oli pidevalt jooksvalt taiendatud.

T60 kirjutamisel kasutas autor varasemate Opingute jooksul kogutud infot ja teadmisi.
Samas @pis autor analulsi ja t60 koostamisel palju uut ning sai hea tdtékogemuse

andmebaasi kavandamisest.

Koostdd 16putdd juhendajaga sujus ladusalt ning autor sai juhendajalt vajaliku abi ja
toetuse. Juhendaja tagasiside oli pdhjalik ning aitas vélja selgitada kitsaskohad, millele

tuleks autoril tdhelepanu poorata.
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8 Kokkuvote

Antud bakalaureuset6d eesmargiks oli linna- ja omavalitsuste projektihalduse
infoslisteemi kavandamine. To0 pOhitulemusena disainiti projektide haldamise siisteem,
mis vBimaldab hoida kogu projektidega seotud informatsiooni tihes kohas ning pakub
mugava ja efektiivse filtreerimise ja otsingu véimaluse. Kavandatud stisteem on m&eldud

nii projektijuhtidele, kui ka linnaelanikele.

T60 kaigus koguti, analliusiti ja esitati stisteemi ndudeid ning loodi véimaliku lahenduse
prototulip. TO6 sisaldab téoprotsessi ja tooriistade Kirjeldust, kavandatava rakendusega
seotud digusaktidest tulenevaid néudeid, detailanaltlsi ning andmebaasi fulsilise disaini

mudeleid MS SQL Serveri andmebaasististeemi jaoks.

T6O tulemusena leiti susteemi pdhiobjektid ning neile vastavad funktsionaalsed
allsiisteemid ja registrid ehk andmekesksed allsusteemid. Samuti koostati
funktsionaalsete  nduete  Kirjeldus  kasutusjuhtudena  ning  pGhiolemitidibi

seisundidiagrammid.

Lisaks valmis kasutajaliidese interaktiivne prototutip, mida testiti I6ppkasutajate peal.

Tagasiside pdhjal vastab loodav susteem I8ppkasutajate ootustele.

Edasised t66d peaksid olema slsteemi kasutajaliidese detailsem disain ning
projektihalduse tarkvara realiseerimine. Too0tava ja l0pliku rakenduse loomine oli
véljaspool antud bakalaureusetd6 skoopi ning seda t66 tulemusena ei loodud. Kavandatud
slisteemi tulevikus realiseerimine aitaks kaasa linna- ja vallavalitsuste projektijuhtidel

projekte hallata ning neid linnaelanikega jagada.
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Lisad

Lisa 1 — Lihtlitsents 10putd6 reprodutseerimiseks ja 16putdo tldsusele

kattesaadavaks tegemiseks

Mina, Serafima Amerhanova

1. Annan Tallinna Tehnikallikoolile tasuta loa (lihtlitsentsi) enda loodud teose

,Projektihalduse tarkvara disain“, mille juhendaja on Mart Roost

1.1. reprodutseerimiseks 16put60 sailitamise ja elektroonse avaldamise eesmérgil, sh
Tallinna Tehnikadlikooli raamatukogu digikogusse lisamise eesmaérgil kuni
autoridiguse kehtivuse tahtaja 16ppemiseni;

1.2. Uldsusele kéattesaadavaks tegemiseks Tallinna Tehnikatlikooli veebikeskkonna
kaudu, sealhulgas Tallinna Tehnikaulikooli raamatukogu digikogu kaudu kuni
autoridiguse kehtivuse téhtaja I6ppemiseni.

2. Olen teadlik, et kaesoleva lihtlitsentsi punktis 1 nimetatud Gigused jaavad alles ka
autorile.

3. Kinnitan, et lihtlitsentsi andmisega ei rikuta teiste isikute intellektuaalomandi ega
isikuandmete kaitse seadusest ning muudest digusaktidest tulenevaid Gigusi.

17.05.2022
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Lisa 2 — Tahtsamad kasutusjuhud

Antud peatiikis on valja toodud tabelid tdhtsamatest kasutusjuhtudest koos eel- ja
jareltingimustega ning stsenaariumitest, mis on loodud kasutades Craig Larmani raamatus
»~Applying UML and Patterns* kirjeldatud kasutusjuhtude kirjeldamise lihtsustatud
formaadi. [23]

Tapsemad Kkirjeldused ja stsenaariumid on ainult tahtsamatel kasutusjuhtudel, mis

selgusid Kohtla-Jarve Linnavalitsuse projektijuhtide tagasiside pdhjal. Need on:
1. Uue projekti lisamine.
2. Projekti avalikustamine.
3. Projekti otsing.
4. Projektikogu koondaruanne vaatamine.

Jargnevalt kirjeldatud kasutusjuhud ja stsenaariumid on samuti aluseks peatikis 6.4 ja
peatiikis Lisa 3 esitatud kasutajaliidese prototlupidele.

Uue projekti lisamine

Antud kasutusjuht kirjeldab tapsemini peatiikis 6.1.1 esitatud kasutusjuhu ,,Lisa uus

projekt‘.
Tabel 12. Uue projekti lisamise detailsem kasutusjuht.

Kasutaja Projektide haldur

Huvi Soovib lisada slisteemi uue projekti ning kogu sellega seotud ning
juba teada oleva info.

Eeltingimus Kasutaja on slsteemi sisse logitud ning tema kasutaja rollil on
projekti lisamise ja haldamise digused.

Jéreltingimused e Uus projekt ning kogu sellega seotud info on salvestatud

stisteemi;
e Projekt on ,,varjatud* olekus;

o Kasutaja néeb lisatud projekti oma varjatud projektide
nimekirjas.
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Edukas stsenaarium
(pBhivoog)

Kasutajal on t60s uues projekt, mille kohta on juba
téhtsaim info teadaolev;

Kasutaja alustab stisteemi uue projekti lisamise;

Kasutaja sisestab projekti nimetuse (kohustuslik) ning muu
teadaoleva info, mis on projektiga seotud,;

Kasutaja vajutab ,,salvesta nupule;

Susteem kontrollib, et kohustuslikud véljad (projekti
nimetus) oleksid téidetud;

Sisteem loob projektile unikaalse identifikaatori;
Susteem salvestab kasutaja poolt sisestatud andmed;

Slsteem salvestab projekti viimase muutmise aja;

9. Susteem teatab kasutajale andmete edukast salvestamisest.

Alternatiivne
stsenaarium

4a. Kasutaja soovib panna andmete sisestamise vormi kinni ilma
»salvesta® nupu vajutamiseta:

1. Sisteem nditab sdnumi, kus kisib, kas kasutaja soovib

lahkuda andmete sisestamise vormist ilma andmeid
salvestamata;

a. Kasutaja valib ,,Salvesta nupu ning sisestatud
andmed salvestatakse (jargneb pdhivoo samm 5);

b. Kasutaja valib ,,Lahku salvestamata® valiku ning
sulgeb andmete sisestamise vormi ning andmeid ei
salvestata.

5a. Kohustuslik vali ei ole taidetud:

Slsteem naitab veamdrgi ja keeldub andmete
salvestamisest;

Kasutaja reageerib veale ning tdidab kohustusliku valja
(jargneb pdhivoo samm 6);
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Projekti avalikustamine

Antud kasutusjuht Kirjeldab tdpsemini peatiikis 6.1.1 esitatud kasutusjuhu ,,Projekti

avalikustamine*.

Tabel 13. Projekti avalikustamise detailsem kasutusjuht.

Kasutaja Projektide haldur

Huvi Soovib avalikustada oma projekti ning muuta selle tavakasutajatele
nahtavaks.

Eeltingimus e Kasutaja on slisteemi sisse logitud ning tema kasutaja rollil

on projekti lisamise ja haldamise digused;

e Kasutajal on varjatud seisundis projekt.

Jareltingimused e Projekt on slisteemis ,,avalikustatud olekus;

e Projekt ning kogu sellega seotud info on tavakasutajatele
nahtav;

e Projekt on ndhtav projektikogu koondaruandes.

Edukas stsenaarium 1. Kasutaja leiab oma varjatud projektide nimekirjast
(pBhivoog) soovitud projekti;

2. Kasutaja valib ,,Avalikusta“ nupu;

3. Susteem néitab sGnumi, kus ksib kas kasutaja on kindel ja
soovib projekti ja sellega seotud info avalikustada;

4. Kasutaja valib ,,Avalikusta“ nupu;
5. Susteem muudab projekti seisundi avalikustatuks;

6. Susteem salvestab projekti avalikustamise aja kui viimase
muutmise aja;

7. Susteem  teatab kasutajale ~ andmete  edukast
avalikustamisest.

Alternatiivne 3a. Kasutaja valib ,, Tiihista“ nupu:

stsenaarium
1. Susteem teatab, et projekt ei ole avalikustatud.
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Projekti otsing

Antud kasutusjuht kirjeldab tdpsemini peattikis 6.1.1 esitatud kasutusjuhu ,,Otsi projekt®.

Tabel 14. Projekti otsingu detailsem kasutusjuht.

Kasutaja Tavakasutaja, projektide haldur
Huvi Soovib leida projekti kasutades filtreid ja otsingulahtrit.
Eeltingimus Kasutajal on teadaolev (ks vi mitu jargnevatest projektiga seotud

marksdnadest: projekti nimetus, projektijuhi nimi, projekti
toimumise aeg, projekti valdkond, projekti sihtgrupp, muu
marksona.

Jéreltingimused Kasutaja n&eb soovitud projekti.

Edukas stsenaarium 1. Kasutaja avab otsingu v@imaluse;

(pBhivoog)

2. Kasutaja kasutab 0hte vdi mitut filtrit ja/vli otsingu
sisestuslahtri;

3. Kasutaja valib ,,0Otsi“ nupu;

4. Sisteem leiab andmebaasist Gihe vGi mitu projekti, mis
vastavad otsingu filtritele;

5. Susteem néitab leitud projektide koguarvu;

6. Silsteem naitab leitud projektide nimekirja.

Alternatiivne 4a. Susteem ei leia Uhtegi projekti, mis vastaks kasutaja sisenditele:

stsenaarium
1. Susteem teatab, et pole leitud Uhtegi projekti, mille

mérksdnad vastaksid kasutaja poolt sisestatud véaartustele.

5a. Leitud projektide koguarv lletab 50:

1. Sisteem teatab kasutajat, et leitud on ule viiekiimne
projekti, mille marksdnad vastavad kasutaja poolt
sisestatud vaartustele ning soovitab kasutajal tapsustada
filtrite vaartused (jargneb pbhivoo samm 6);

Projektikogu koondaruande vaatamine

Antud kasutusjuht kirjeldab tépsemini peatikis 6.1.2 esitatud kasutusjuhu ,,Vaata

projektikogu koondaruanne®.
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Tabel 15. Projektikogu koondaruande vaatamise detailsem kasutusjuht.

Kasutaja Projektikogu haldur

Huvi Soovib ndha mitu ja missugused projektid kuuluvad antud
projektikogusse.

Eeltingimus Kasutaja on ststeemi sisse logitud ning tema kasutaja rollil on
olemas projektikogu haldamise Gigused.

Jareltingimused Kasutaja n&eb projektikogusse kuuluvate projektide koguarvu ning
saab avada nimekirja nende projektidega.

Edukas stsenaarium 1. Kasutaja avab projektikogu koondaruande vaate;

(pBhivoog)

2. Susteem nditab: vastava projektikogusse kuuluvate
projektide koguarvu, vastava projektikogusse kuuluvate
projektijuhtide arvu, vastava projektikogusse kuuluvate
»Elluviimisel®, ,Elluviidud”, ,Ettevalmistamisel“ ja
»Loobunud® staatusega projektide koguarvu;

3. Kasutaja valib mistahes rithmituse puhul ,,Nimekiri* nupu;

4. Sisteem nditab avanevas aknas nimekirja projektidega, mis
antud rihmitusse kuuluvad.

Alternatiivne 2a. Vastavas projektikogus pole tihtegi avalikustatud projekti:

stsenaarium
1. Susteem naitab vastavalt projektide koguarvuks 0;

2., Nimekiri“ nupp ei ole aktiivne.
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Lisa 3 — Kasutajaliidese prototllp

Interaktiivne prototidp on leitav Figma rakenduses, kus igaiiks saab Klikitavat prototddipi

jargi proovida. [25]

Tavakasutaja avaleht

a Kohtla-Jarve linna projektide andmebaas

Otsing mérksdna jirgi  Sisend

Projektl valdkond | Sisend - Projelti zedsund
Pl'vlcktl maju Sigend - F.'N:thtl
piitkond |&biwiimise asg

Projekt] pagmina

wasie management

Joonis 28. Tavakasutaja avaleht.
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Sigend - Vatutav aliiksus | Swend

sihtgrupp
< Prajekti rirni = Projel valdk £ Projekti miu plirkon
Saja Tamme pargi jalg- ja jalgrattateeds rajamine Efteviithus Kohtla-Jare
Promaoting marketing of local products and _— -
r——— Etteviitius Idairumaa
i fri | fi
Application of ece-friendly solutions for solid Etteviithas Wahtla-Jarve

e [0 ppkkaaza [

2 Projekti seisund

Elwvitdud




Projekti otsing

 frdeme ‘% Kohtla-J&rve linna projektide andmebaas tisa MoriKask  Losivilla
Drtsing rmarksing jirgi | Sisend
Projekti valdkand | Sisend - Projekti seisund | Sisend -

. I
Projekii méju Sizand - rojekti pplicasza [ | - | pphicaaaa [
pitkond Fibiviirmise ang
Projakti i -

Tojekti pEaAMINg | o nd - Vatutav alkiksus | Sisend b
sihtgrupp

£ Projeldi nim 2 Erojokti waldkand 2 Projokti mju pivkond £ Projaktl seisund

Saja Tamme pangi jalg- [ jalgrattateads rajamine Ettavitluz Kahtla-Jare Elwviidud

Pramating marketing of local produets and
BE[VICEE

Ettaviituz Ida-Virumasa

Application of eco-friendly sclutions for solid

& Kahtla-Jiine Ettevalmistamisel
waste management Eftevitlus tla-Jdirve

Kuvan korraga

Joonis 29. Projektikogu halduri avaleht.

g viilia

a Kohtla-Jarve linna projektide andmebaas

Orsing marksana Bpl | Marke ling

I-D Minu pr Prajeky va Sl - Projektl selsund sand -
Proekli mE gy Vimas - Projekt pakkaane [ | - | ppikacas [
pilond IBhiviiendae sag

E] ektikogL Projekl | peamine X i

ndaruanne . Slsar w Vatulay alliksus | Sisend -
sidgrupp
£ Prjeltl nim & Projekt | valdon ] e plikor P
Pramoting marketing of el products ang S obile |3 f .
sarvices Ettevitus Kohilz-Jire Elrvsnison] ]

Joonis 30. Projekti otsing mérksdnade p6hjal.
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Projekti tlevaade

& Paida menil 3 Kohtla.darve |In na projek‘[ |de an dmebaas Lisa uus projekt ;.tar;.kag Log vlja

& Tagasi

Q,

|, Avaleht

“Undinfa Kirjekdus ja tulemused Lisainto

Prometing marketing of local products and services

|_|:| Minu projektid

Frojakt allusdimise periand Yagtutay allksus
02.0% 2020 - 01.09.2022 Arendustiim

Profekti mju piitkond Fand

Ida-Virumaa Turunduse edendamine
Projekti val deond Projekti rahastus

Ettevdtius KOhtlg-Jarve Linnavalitaus
Projekli sikgrupg Projekl sslame
Walkeettavitjad 5000.00

Projekti seas arenguicnaga

Joonis 31. Projekti tlevaade - ldinfo.
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Peida meniil

Avaleht

Minu pro|

m keondaruanne

Prsicla mgniii

Minu projektid

3 Kohtla-Jarve linna projektide andmebaas

« Tagasi

“{adinfo Kirekdus ja tulemased Lissinfo

Promoting marketing of local products and services

Frojaktl essmimid / tegevused
Projekti eesmark on arendada ja edendada
kohelike toodete ja teenuate tureatanar.

Projekti tulemused

Lisa uiis progekt

Mari Kask Loai valja

Joonis 32. Projekti Gllevaade - kirjeldus ja tulemused.

a Kohtla-Jérve linna projektide andmebaas

4= Tagan

Promoting marketing of local products and services

Elluvimise|

mmari kinskkhoee

Andmebaas isamise kuupioy Koetai ik
21042027 Marl Kesk
[ — 22 nag +372 559 69110

21042022 120000

Mdrkugec

Jargmine iiritus 04,05 2022

Joonis 33. Projekti tlevaade - lisainfo.
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Lisa Lilg prrogel

i villa
Mari Kask Logi valj



Projekti lisamine

Uue projekti lisamine

-— : : :
Ii;' is0 209 pokk asaa B - _w.kk.aaaa = |

WABju pilrhiond

Valdkond

sihtgrupp

Joonis 34. Projekti lisamine.
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Uue projekti lisamine

Himatus l

libiviimise aeg i R J

M pickond |

Valdkond |

Sihtgrupp I

Joonis 35. Projekti lisamine - kohustuslik vali.

Uue projekti lisamine

Vastutay
alliksus

Fand

Eelarve

Seos
arengukavega

= Tagasi

Joonis 36. Projekti lisamine 2.
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Uue projekti lisamine

Eesmirgid/ |
tegevused

Joonis 37. Projekti lisamine 3.
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Projektijuhi projektide koondvaade

B "% Kohtla-Jarve linna projektide andmebaas ot Logivisa

Mari Kask projektid

® Kk

Q, Avaleht
Avalikustatud

Awelikustamata

F|:| Minu pr

Pro . o -
D - o Projeki niv o Projekti seiund o VImase MRDTISE Be

Avalikustamata Saja Tamme pargi jalg- ja jalgrattatesde rajamine Eluwildud 21.04.2022 15:30
Avalikustatud :;?‘T;};ng marketing of local products and iz 21.04.3022 1200

Application of eco-friendly solutions for solid

il
Avalikustatud Wasle Mmanagement

Enesalmistamise 24043022 1019

Joonis 38. Projektijuhi projektide koondvaade.

€ P menid |"% Kohtla-Jarve linna projektide andmebaas Lisa uus projekt MoriKask  Looivils

Mari Kask projektid

. Kaik

Q, Avaleht

Avalikustatud

Avalikustamata

F|:| Minu prc

| EXTG A Heola reert A o] ™ - A a1 arr—
U aruanne Projekt £ Prajaktl selsund & iirmasa muutmise weg

B Avalikustamata Saja Tarvna pargi jalg: ja lalgratiateede rajamine [ ] 21042022 1530

Promating markating of local products and

Avalikustatud
aefvices

21.04.2022 1200

Application of ece-friendly solutions for solid
Wase manage ment

Avalikustatud 24.04.2022 109

Joonis 39. Avalikustamata projekti valik.
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a Kohtla-Jarve linna projektide andmebaas Lisi us projekt M Kok Logi vila

Mari Kask projektid
® Kiik
Avalikusiatud

Avalikustamata

£ Prajokti nemi < Prajokt e
Avalikustatud Saja Tamme pargi jalg- ja jalgraitatesds rajamine Eluviidud 21047022 1530
. Promaoting marketing of local prodct s and
Avalikustatud 21,04 12
valikustaty bt I 12:00
Avalikustatud Application of eco-friendly solutions for solid [r——— 24042022 1019

wEgle managament

Joonis 40. Projekt avalikustatud.
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Projektikogu koondvaade

Kp:

o G a Kohtla-Jarve linna projektide andmebaas s s e Marikask  Logiuilia

Kohtla-Jarve linna projektid

Q, Avaleht

PROIEKTIOE KOGUARY FROJEKTLIUHID
255  Mimekir 12 Wimekiri
rD Minu projektid

Ellwsiidud Elluviimised Loobunud | Ei Saanud Toetust
200 Nimekiri 200 Nimekiri

200 Mimekiri

O

Joonis 41. Projektikogu koondvaade.
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