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Annotatsioon

Antud [0putdd eesmdrk on luua hooaja haldamise infoslisteem Eesti
Aerutamisfoderatsioonile, mis on eelkdige modeldud kodigile tema litkmetele voistluste
korraldamiseks, sportlaste iilesandmiseks ning tulemuste sisestamiseks. Eeldatavalt
hakkab siisteem hooaja jooksul kiimnekonna vdistluse ning voistlusel osaleva ligikaudu
150mne sportlase ja paatkonna haldamise pealt kokku hoidma ajakulu, vilistama vea
tekkimise vOimalusi ning vdhendama vajaminevat inimressurssi voistluse korraldaja
klubil vorreldes senise Microsoft Excelil pohineva haldusega. Siisteemi loomisel on
jargitud MVC arhitektuuri pohimotteid ning kogu klient-serveri vaheline suhtlus kéib
RESTful teenuse kaudu. To66 tulemusena valmib veebirakendus, mis koosneb

kasutajaliidesest, andmebaasist ja pohiprogrammist. Rakenduse pohiiilesanded on:

e [Kasutaja ehk treeneri autentimine ja valideerimine

e Sportlaste ja paatkonna deklareerimine

e Voistluste loomine

e Voistleja esitamine vdistlusele

e Sditude loosimine

e Tulemuste sisestamine

e Tulemas oleva vdistluse emaili teavituste viljastamine

¢ Finisi- ja stardiprotokolli vdljastamine Exceli formaati

¢ FiniSiprotokollide saatmine koikidele treeneritele

Loputdd on kirjutatud eesti keeles ning sisaldab teksti 30 lehekiiljel, 4 peatiikki, 28
joonist, 7 tabelit.



Abstract
Estonian Canoeing Federation season management

information system

The aim of the current thesis is to develop season management information system for
Estonian Canoeing Federation. Presumably the system will spare time, exclude
possibilities for errors and reduce necessity for human resource when it comes to
organizing, applying athletes to competitions and adding results, compared to the old
Microsoft Excel based management. The system will follow the MVC architectural
pattern and all the client-server communication uses RESTful services. The software
contains userinterface, database and main program logic. The main components of the

system are:
e User authentication
e Declaring athletes and teams
e C(Creating competitions
e Submitting athletes and teams to competition
e (Generating heats, semi-finals and finals
e Inputting results
e Inform coaches about upcoming competitions by email
e Exporting start list and final entries to xslx
e Sending start list to coaches by email

The thesis is in Estonian and contains 30 pages of text, 4 chapters, 28 figures, 7 tables.



Liihendite ja moistete sonastik

EAF
ICF
URL

JavaScript

CSS

MVC

IDE

REST

PHP

Labengine

Eest Aerutamisfoderatsioon

International Canoeing Federation

Uniform Resource Locator — Universaalne ressursilokaator
Korgtasemeline, diinaamiline ja  ndrgalt tiipiseeritud

skriptimiskeel, mis on standardiseeritud ECMAScript-i poolt

Cascading Style Sheets — programmeerimiskeel, millega
kirjeldatakse, kuidas veebileht peaks vilja nigema

Model-view-controller —  arhitektuurimuster, mis jagab
rakenduse mudeliks, vaadeteks ja kontrolleriks

Integrated  development  environment —  integreeritud
programmeerimiskeskond

Representational State Transfer — on tarkvaraarhitektuuri stiil,
mida kasutatakse veebiteenuste arendamisel ning mille eesméark
pakkuda ligipdésu ressurssidele iihtse liidestuse kaudu.

Hypertext Preprocessor on skriptimiskeel serveripoolsete
rakenduste loomiseks

PHP raamistik, mis on omandi tarkvara loodud Codelab
Solutions OU poolt.
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1 Sissejuhatus

Eesti Aerutamisfoderatsioon koos tema alla kuuluvate spordiklubidega korraldavad
hooaja jooksul mitmeid vdistlusi, mille korral esitatakse korraldaja klubile nimekiri seal
osalevatest sportlastest. Nimekiri koosneb sportlase nimest, vanuseklassist, paadiklassist
ning distantsidest milles sportlane kavatseb osaleda. Probleemide olemus seisneb selles,
et tihti peale on esitatav nimekiri sellises formaadis nagu esitajale parasjagu mugav
koostada oli — Exceli tabel, pilt sellest voi paberkandjal, mille tulemusena on triikkivead
lihtsad tulema. Lisaks on korraldajale suur t66 vahetult enne voistlust ning voistluse ajal

teha manuaalselt erinevate sditude loosimist ning tulemuste sisestamist.

Antud t66 eesmairgiks saab olema luua multifunktsionaalne tooriist aerutamisvoistlusi
korraldavatele treeneritele, mis hakkab asendama siiani kasutatavat MS Exceli
programmi. Platvorm hakkab pakkuma voimalusi, kuidas lihtsalt voistlusi luua,
sportlasi/paatkondi lisada ja esitada vdistlustele, automaatset sditude loosimist ning
tulemuste sisestamise ja eksportimise voimalusi. Slisteem peab autonoomselt haldama
sportlaste vanusegruppe, mis muutuvad igal aastal ning saatma koikidele treeneritele
informatiivseid emaile uue voistluse tulekul. T66 teeb keerukaks asjaolu, et Eesti
aerutajate kogukond on suhteliselt vdike ning selle parast tuleb siisteemi kirjutada véiga

palju erandeid.
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2 Senine voistluste korraldamise protsess

Iga hooaja alguses pannakse paika vdistluskalender, mida koik Eesti
Aerutamisefoderatsiooni litkkmed on kohustatud jargima. Hetkel tegutseb on Eesti
Aerutamisfoderatsioonil 13 liiget, milleks on Pirita Aerutamisklubi, Soudmise ja
Aerutamise klubi “Tartu”, TUASK, Pirnu Kalevi Aerutajate Klubi, Paikuse
Aerutamisklubi, Sporditihing Ekstreempark, Spordiklubi Narva Viikingid, Eesti
Spordiselts Pohjakotkas SK, Aidu Spordiklubi, Emajoe Aeruklubi, Eesti
Draakonaerutamise Uhendus, Viljandi Aerutamisklubi, Tartu Ulikooli Akadeemiline
Spordiklubi ja Emajde Aeruklubi ja Parnu Spordiselts Kalev [1], kus iga klubiga seotud
linnas toimub aasta jooksul vihemalt iiks vdistlus ning mille korraldajaks on see sama
klubi. Voistluse algus kuupdeva saabudes saadavad teised klubid korraldajale enda
sportlaste nimekirja, kes kavatsevad voistlusel osaleda. Nimekiri koosneb sportlase ees-
ja perekonnanimest, vanuseklassist, paadiklassist ning distantsidest. Uldiselt piev enne

voistlust pannakse nimekiri lukku ning korraldaja klubi hakkab soite loosima.

2.1 Voistluste erinevad tiiiibid

Eestis soidetavateks vanuseklassideks on vanuselises jérjekorras M, N, A, B, C, D, ja E
vanuseklassid, mis omakorda jagunevad sportlase soo jirgi: poisid E on PE ja tiidrukud
A on TA. Sellisel kujul on M — mehed, N — naised ning néiteks A on juuniorid, mis on
2018 aasta arvestuse jargi koik noored, kes on siindinud vahemikus 2000 — 2001 aastal
ning teise nditena E klass, kuhu kuuluvad kd&ik sportlased, kes on siindinud peale
2007ndat aastat. Lisaks peab korraldaja arvestama paadiklassidega, milleks on K-1
(tihene siist), C-1 (lihene kanuu), K-2 (kahene siist), C-2 (kahene kanuu) ja K-4 (neljane

slist) ning sportlase sooga.

Uldiselt korraldatakse Eesti rajaaerutamise vdistlusi distantsidel, kus on kuus vdi iiheksa
rada. Kui esitatud sportlasi on sama palju v4i vihem, siis tuleb kohe finaal. Kui on

rohkem kui ithe sdidu ja vdhem kui kahe sdidu jagu sportlasi, siis tuleb 2 poolfinaali.
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Kolme sdidu puhul muster kordub, kuid nelja korral tehakse Eestis juba neli eelsoitu,

kust paremad saavad edasi poolfinaali.

2.2 Soitude loosimine

Vaistluse koostamisel ja haldamisel on siiani olnud peamiseks todvahendiks Microsoft
Excel, milles luuakse alamtabelid iga sdidu kohta. Iga tabeliblokk peab koosnema sdidu
numbri, kella aja, distantsi pikkuse, loositud paadi numbri, paadiklassi, vanusegrupi ja
sportlase informatsiooniga, mis prinditakse vélja ja jagatakse voistluse pdeval

treeneritele laiali.

Soitude loosimisel arvestatakse ka sportlase taset. Kuna Eesti aerutajate kogukond on
suhteliselt védike ja tase on vdga koikuv, siis on kombeks eelsdite loosides panna
paremad sportlased keskmistele radadele. Jargnevate soitude stardinimekirjade jarjestus

sOltub aga eelmiste tulemustest.

Selles peatiikis kirjeldatud soditude loosimine kehtib ainult sprindidistantside kohta, sest

intervall ja iihisstardi kohta kéiv loogika on oluliselt lihtsam.

1 12:00 NK-1 1 Nimil Perenimil 1999 Pdhjakotkas
1000 2 Nimi2 Perenimi2 1990 Pirita
Heat1l 3 Nimi3 Perenimi3 2002 Parnu
4 Nimi4 Perenimi4 1984 Narva

5 Nimi5 Perenimi5 2001 Pdhjakotkas

Tabel 1. Stardiprotokolli ndidis

2.3 Tulemuste sisestamine

Vaistlustulemuste selgudes lisatakse stardiprotokollist tulenenud tabelisse vdistlejate
ajad ning jdrjestatakse aja kasvavas jirjekorras. Tabelisse tuleb kanda ka
lisainformatsioon, milliste reeglite alusel edasi péidsetakse. 3F + 3BT tdhendab, et

eelsoidust finaali saavad kolm esimest ning lisaks 3 parimat aega (Tabel 2).

Soitude loosimisel kasutatakse ICF-i reegleid mida iga klubi vastavalt sportlaste arvule

ja vajadustele natukene kohandab [2]. Niiteks kuni 18-kiimne sportlase osavotul tuleks
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koigepealt soita eelsdidud ning alles siis poolfinaalid aga Eestis on kombeks aja

kokkuhoiu mottes soita kohe poolfinaalid.

Finaali puhul arvutatakse késitsi iga sportlase ja distantsi kohta teenitud karikapunktid
kokku ning kantakse {iildisesse Exceli tabelisse, mille alusel hooaja Idpus saavad
parimad omale karika. Karikapunktide saamise loogika on jargmine: esimene koht saab

12 punkti, teine koht 9 punkti, kolmas koht 7 punkti, neljas koht 6 punkti jne [3].

1 09:00 MK-1 1 Nimil Perenimil 1990 SAK Tartu 1:54,8
500 2 Nimi2 Perenimi2 1998  Pdhjakotkas 1:56,2
Heat 1 3 Nimi3 Perenimi3 1982 TUASK 2:01,0
3F+3BT 4 Nimi4 Perenimi4 1991  TUASK 2:02,0
5 Nimi5 Perenimi5 1997  Pohjakotkas 2:09,7
6 Nimi6 Perenimi6 1999 Pirita 2:13,2
Tabel 2. FiniSiprotokolli néidis
2.4 Nouded

Vottes arvesse koik selles peatiikis kirjeldatu, paneb autor kokku nduded loodava
stisteemi jaoks. Kuna sportlasi tunneb kdige paremini treener ning tema on ka see, kes
voistlusi korraldab, siis siisteemi peamiseks kasutajaks saab olema just tema. Lisaks on
vaja ka administraatori Oigustega kasutajaid, kes saavad omakorda hallata koikide
klubide treenereid ning muid andmeid, millele ligipddsu treeneritel igapdevaselt vaja

pole nagu néiteks klubide, vanuseklasside ja paadiklasside redigeerimist.
2.4.1 Siisteemi administraator

Siisteemi administraator peab rakenduse kasutusele votu alguses looma vanusegrupid,
paadiklassid, klubid, kasutajad ning deklareerima distantsid. Iga vanusegrupp peab
olema defineeritud soo, slinniaastate vahemiku ning vanusegrupi nimega, kus iga
sportlane saab kuuluda ainult iihte vanusegruppi, mis ajas muutub. Jirgmisena tuleks
defineerida paadiklassid, kus iga véli koosneb paadiklassi nimest, sportleste arvust
paadis ning tiiiibist: kanuu voi siist. Viimasena peaks looma distantsid, kus iga distants
koosneb raja pikkusest ning tiiiibist: intervall, iihisstart voi sprint. Koik need vairtused
peaksid olema redigeeritavad ja mitte siisteemi staatiliselt kirjutatud, sest ajajooksul

voivad vajadused muutuda. Néiteks paadiklassi saaks lisada draakonaerutamise, kus on
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kaheksa meeskonnaliiget. Distantside puhul vastupidise niitena saab tuua, et need
kattuvad iildjuhul aastate 1dikes ehk neid ei ole motet iga kord uuesti defineerida aga

samas vastavalt vajadusele saab selle voistluse jaoks luua.
2.4.2 Treener

Iga treener peab kuuluma ainult {ihte klubisse, kuid igal klubil saab olla mitu treenerit.
Antud siisteemi puhul on klubi koiges klassifikaator, mis on mdeldud treenerite
grupeerimiseks ning selleks, et keegi ei saaks redigeerida teise klubi sportlasi. Kui
klubi on loodud ja sinna alla treenerid lisatud, saavad nemad hakata deklareerima enda

klubi sportlasi ning paatkondi.

Sportlase lisamisel peab middrama tema soo, siinniaasta, ees- ja perekonnanime ning
kuna aerutamises on iiheseid paadiklasse kahte tiilipi: kanuu ja siist, siis tuleb ka
méidrata kas ta soidab iihte vOi teist vOoi molemat. Mdlema valik on oluline, sest moni
noorem sportlane tahab iihel vdistlusel soita kanuud, kuid jargmisel valib ta siista.
Sportlase nimi peab olema unikaalne viirtus. Paatkondasid saab olema nelja tiitipi: K-2,
C-2, C-4 ja K-4. Uldjuhul sportlased sdidavad hooajaldikes kdikidel vdistlustel samades
meeskondades aga juhul, kui soovitakse meeskonnaliitkmeid vahetada siis saab luua
paatkondi, kus iiks sportlane paikneb mitmes meeskonnas korraga. Voistluse esitades
peab silisteem kontrollima, et ega see sportlane juba ei sdida seda distantsi kellegi

teisega koos.
2.4.3 Voistluse loomine

Iga klubi treener saab luua vOdistlusi, kus silisteem méédrab automaatselt voistluse
korraldajaks treeneri kiiljes oleva klubi. Lisaks peab korraldaja middrama voistluse ja
peakohtuniku nime, algus- ja 16ppkuupédeva ning asukoha. Peakohtuniku ning asukoha
nimi on sone tiilipi vdljad, sest kohtunikuks voib olla kes iganes ning vdistluse asukoht
el pruugi olla linnas sees. Voistlust ning sellega seotud andmeid saab redigeerida ainult
voistluse korraldaja klubiga seotud treenerid kuni vdistluse 16puni. Pérast seda saab

ainult vOistluse tulemusi vaadata.

Jargmisena tuleb korraldajal luua distantsid, mis vdistlusel olema hakkavad. Distantsi
loomisel tuleb rangelt dra méddrata millisel pdeval distantsi soidetakse, soidu algus

kellaaeg, distantsi pikkus, kas tegemist on karikavoistlusel arvestatava distantsiga ning
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milline on vanusegruppide vaheline ajavahe. Sprindi distantside puhul peab madirama ka
mitu paati igas sOidus on: kas kuus voi itheksa. Lisaks tuleb eraldi dra méadrata koik
vanusegrupid iga paadiklassi kohta, mis sellel distantsil osalema hakkavad, sest need ei

pruugi kattuda teiste voistlusel toimuvate distantsidega.

Vaistluse nimekirja ning iiksikasjalik vaade peavad kasutajale kuvama selle
pohiandmeid, milleks on vdistluse nimi, korraldaja, asukoht, toimumise kuupdevad ning
pdevi jddnud voistluseni. Detailvaade peab ka kuvama peakohtuniku nime. Lisaks on
detailvaates koikide klubide esitatud sportlaste ja paatkondade arvud koos vastava klubi

nimega, mis annab mugava iilevaate nii korraldaja kui ka osalevale klubile.

Vaistluse loomist saab sisuliselt teostada kolmes osas. Esimene osa on voistluse enda
kirje loomine, teine osa on distantside loomine ning kolmas on sditude genereerimine.
Selline jarjekord nduab rangelt eelmise kéigu teostust, kus nditeks distantse ei ole
voimalik lisada, kui voistluse kirje pole loodud. Selline ldhenemine on oluliselt lihtsam
autorile, kus ta ei pea looma keerulist voistluse lisamise vaadet koos distantside ja
vanusegruppide valikutega ning mugavam ka treenerile, kes tuleb voistlejaid {iles

andma valides distantside kaupa milliseid sportlasi sinna iiles anda.

2.4.4 Sportlaste esitamine

Sportlasi peab olema treenerile mugav iiles anda voistlusele, kus kasutaja lihtsalt valib
vastava distantsi ja vanusegrupi juurest diged sportlased voi paatkonnad. Siisteem peab
selleks tema jaoks klubi nimekirjast dra grupeerima koik esitatavad sportlased, kes pole
juba selle voistluse nimekirjas. Selline viis on kiill kasutajale lihtne ja kiire, kuid ei ole
viga paindlik. Teine kord nditeks soovib treener panna sportlase vanemasse
vanusegruppi sditma voi iildse esitada enda klubi alt mone teise klubi sportlane. Selleks

tuleb luua teine véimalus, kus kasutaja saab iikshaaval valida sportlasi ja vanusegruppe.

Kui koik sportlased on esitatud siis vahetult enne vdistlust vajutab korraldaja nuppu
ning rakendus automaatselt loosib sdidud. Siisteem ei tee genereerimist ning
stardiprotokollide laiali saatmist automaatselt, sest alati on vaja loositud sdidud enne
avalikustamist korraldaja pilguga iile vaadata. Peamine, mis voib muutuda on sditude
kellaaeg ning intervall, mis suuresti soltub sportlaste arvust ning see on koige selgem

vahetult enne voistlust. Tihti peale avaldub Shtu enne starti mone sportlase haigus voi
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siis teise tervenemine ning siis on vaja muudatused sisse viia. Muudatusi saavad teha
koik klubid enda sportlaste kohta kuni voistluse pdeva eelneva ohtu kella kaheksani

ning peale seda saab seda teha ainult korraldaja klubi.
2.4.5 Soitude loosimine

Soitude loosimisel peab siisteem arvestama paadiklasse, vanusegruppe, distantsi tiitipi
ning sportlaste arvu. Genereeritud tulemus peab tulema iga distantsi tiiiibi jargi erinev:
intervall tiitipi sdidud peavad olema grupeeritud vanusegruppide ning paadiklasside
jargi ning jarjestatud stardi algusaja jargi kasvavalt. Tavaliselt on intervalliks iiks minut.
Uhisstartide puhul on grupeering ainult vanusegrupi ning paadiklassi jirgi ning “sprint”

tiiltipi soidud on neist kdige keerulisemad.

Rajaaerutamise distantsid, milleks on 200m, 500m ja 1000m ehk “sprint” distantside
puhul tuleb loosimisel arvesse votta sportlaste ning radade arvu. Siiani oli kombeks iga
voistluse korraldajal ise otsustada, milliseid valemeid kasutada sditude loosimisel.
Aluseks on alati voetud ICF-i reegleid, kuid mida on kohandatud vastavalt sportlaste
arvule ning korraldaja vajadustele. Kuna autori loodud siisteem ei saa olla nii paindlik,

siis tuleb luua konkreetsed raamid, mida iga voistluse puhul kasutama hakatakse.

Sellega seoses vottis autor ithendust Eesti Aerutamisfoderatsiooni peakohtuniku Kristo
Sepp’ga, kes on ka rahvusvahelise aerutamisfoderatsiooni (ICF) litsentseeritud
rajaaerutamise kohtunik. Uhise arutelu kiligus sai koostatud valemileht nii iiheksa
(Tabel 3) rajaga soitude kui ka kuue (Tabel 4) rajaga soOitude kohta. Valemite
koostamisel sai arvestatud iildist Eesti aerutamismaastikul harrastatavat tavapira, et
finaali joudmiseks tuleks sportlasel ldbida voimalikult vihe sodite. Seda pohjusel, et
pikkasid distantse ei joua viikesed mitu korda sdita ja et viistluse pdev ei laheks iilearu
pikaks. Lisaks peab mainima et osavotjate arv on just suurim nooremate seas, milleks

on C- ja D-klass.

COMPETITORS HEATS SEMI-FINALS FINALS
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1/9 - - A:1X9
2x9
10/ 18 - 1/ 3 to Final A:1X9
3 next BT to Final
3X9
1/3 to Final A
Lo dy : 4/6 to Final B AHERSE
Rest out
4x9 3X9
28 /36 1/6toSF+ 1/3 to Final A A:1X9

3next BT 4/6 to Final B

Tabel 3. Kohandatud itheksa raja valemite tabel

COMPETITORS HEATS SEMI-FINALS FINALS
1/6 = =

A:1X6
2x6
7/12 1/2toFinal A 1/21toXFi6na|A A:1X6
3/5toSF
3X6 2X6
13/18 1/3toSF+ 1/3toFinal A gi)):g
3next BT 4 /5toFinal B '
4X6 3X6
19/ 24 1/4toSF+ 1/2toFinal A A:1X6
2next BT 3 /4 to Final B B:1X6
Rest out Rest out
5X6 3X6
25 /30 1/ 3 to SF + 3next 1/2to Final A A:1X6
BT 3 /4 to Final B B:1X6
Rest out Rest out

Tabel 4. Kohandatud kuue raja valemite tabel

Pohjus, miks liheksa radadega soitudel on ainult A finaalid ning kuue radadega soitudel
ka B finaalid, on selle pérast, et karikapunkte jagatakse esimesele {iheksale sportlasele.
Uhe poolfinaali puhul saavad siis jirgmised parimad sportlased, kes finaali ei piisenud,

3 viimast punkti.

Vaistlejate loosimine esimestesse sditudesse peab kdima sportlase taseme jirgi. Sprindi

distantside puhul ldhevad tugevamad sportlased keskmistele radadele ning
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intervallsoitude puhul viimasteks startijateks. Edasiste soditude positsioon radadel sdltub

sportlase eelmistest tulemustest.

2.4.6 Protokollide printimine ja saatmine

Kui koik sdidud on loositud, siis saab kasutaja hakata nende ajakava sittima. Kuna
voistlust luuest valib kasutaja konkreetse sdidu toimumise pédeva, selle algus kellaaja
ning soitude vahelise intervalli, siis vOib juhtuda, et mdnda sditu ei tule osalejate
vihesuse tottu tdis ning kasutaja peab ajakava veidike timber tegema. Selleks tuleb

stisteemi luua mugav voimalus, kuidas késitsi soitude kellaaegasid muuta.

Soitude mugavaks haldamiseks on vajalik, et rakendus kuvab kasutajale kohe
keskkonnas kdoik vajaliku informatsiooni iga sdidu kohta, kuid endiselt voistluse
korraldamise ajal on vaja andmed andmebaasist kétte saada ning paberkandja kujul need
koigile nédhtavale stendile iiles panna. Seega peab silisteem vOimaldama eksportida
andmed x/sx [4] formaati, et seda saaks Microsoft Exceliga lugeda, vajadusel t6odelda

ning printida paberkandjale.

Protokolle, mida eksporditakse peab olema kahte tiiiipi: finiSi- ja stardiprotokollid ning
need saavad saadavaks kohe peale soitude genereerimist. Neid saavad alla tdmmata

koik, kellel on ligipdis sellele siisteemile igal ajal, ka peale voistlusi.

Kui sdidud on loositud ja ajakava paigas, peab korraldaja koikidele klubidele vilja
saatma esmase stardiprotokolli, mis on oluline jirgmisel paeval osalevatele sportlastele
ning treeneritele. Selleks tuleb luua kasutajale nupp, mille vajutamisel siisteem saadab
vilja emailid. Stardiprotokoll kiill ei pruugi olla 10plik, sest voistluspdeva hommikul

vOib osalevate sportlaste puhul sisse tulla muudatusi.

2.4.7 Tulemuste sisestamine

Vaistlustulemusi saab jéllegi sisestada ainult vaistluse korraldaja ja voistluse toimumise
ajal, kuid mitte hiljem. Loositud sditudele acgade sisestamisel peab siisteem jilgima,
kas koik selle tiitibi sdidud, niiteks poolfinaalid, on sdidetud ning ajad sisestud ja sellest
tulenevalt loosima automaatselt jargmised sdidud, milleks antud juhul on finaalid A ja
B. ICF-i valemite lehel [2], lehekiilgedel 63-69 on lisaks veel kirjeldatud tipselt

millistest poolfinaalidest ja eelsditudest millistele radadele sportlased loositakse ning
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seda jdrgib autori siisteem vidga tdpselt vélja arvatud kuueste radade puhul, sest

ametlikult sellist sditu pole olemas.

Vaistlustulemusi peab saama sisestada formaadis 00:00:000, milleks minutid, sekundid
ja sajandikud. Kui tegemist on finaali, intervall voi iihisstardi tiiiipi sdiduga ning
korraldaja on mérkinud, et seda distantsi arvestatakse karikavoistluse sarjas, siis
rakendus peab automaatselt parematele vilja jagama ka karikapunktid. Karikavoistluse
punktide véljajagamisel kasutab autor EAF-1 poolt koostatud ja ametlikult kinnitatud

reegleid [3].

2.5 Vahendid

Antud siisteemi puhul on oluline selle kittesaadavus kdigile kasutajatele olenemata
kasutatavast riistvarast v0i tema asukohast. Seega peab rakendusele ligipdds oleme iile

veebi ning see vélistab rakendustarkvara tegemise.

Kuna siisteem saab olema tsentraalne, siis kasutab autor selle loomiseks klassikalist
klient-server  arhitektuuri  [5].  Veebiserveri  loomiseks valis ta  PHP
programmeerimiskeele, kuna sellega on autoril kdige rohkem kogemusi ning raamistik,

mida antud slisteemi loomisel kasutatakse, on samuti kirjutatud selle keelega.

Codelab Solutions OU poolt loodud raamistiku kasutamisega on autoril olnud
todalaseid kogemusi juba antud t66 loomise hetkeks iile aasta ning péirast kasutamis
oiguste saamist, langes otsus selle kasuks kiirelt. Raamistik nimega labengine pdhineb

klassikalisel MV C arhitektuuril [6].

Antud raamistik on ideaalne tagaruumi tiilipi veebirakenduste loomiseks, sest iildjuhul
on nende kasutamisele digused ainult valitud kasutajatel ning seega ei ole unikaalsete
vilimuste ja loogikaga kasutajaliidesed ja kasutajakogemused véga olulised. Sellest
tulenevalt on raamistikus vidga tipselt defineeritud kolm pohilist tiilipi vaadet:
nimekirja-, detaili- ning redigeerimis ja lisamis vaated. Juhul, kui autor oleks valinud
mone muu PHP raamistiku, nditeks Symphony [7], oleks ta nullist pidanud need samad
vaated defineerima. Sama kehtib ka sisse logimis vaadete ja logifailide pidamise kohta —

loogika on alati sama ning CSS-i kaudu saab lihtsalt vdlimust muuta omandolisemaks.
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Kasutajaliidese kujunduse loomiseks on kasutatud populaarset CSS-i teeki nimega
Bootstrap [8]. Arendamisel kasutab autor PhpStormi [9]. Versioonikontrolli tarkvaraks
valis autor git-1 [10], veebipdhiseks koodi hoidlaks nimega GitHub-i [11] ning
veebiserver jookseb Apache HTTP peal [12].

Raamistikul on vaikimise kasutatud Javascripti teeki nimega jQuery, millega on loodud
koiksugused hiipikakende kuvamised, ajax pédringud, ning muud kliendi poolsed
andmete manipulatsiooni. jQuery kasutamise pohjuseks on lihtsustada JavaScripti
kirjutamist, kuid antud siisteemi puhul sportlaste ja paatkondade lisamise vaate jaoks
valis kasutaja React js [13] nimelise JavaScripti teegi. POhjuseks on see, et keerukamate
vaadete puhul ldheb kasutajaliidese seisundi haldamine jQueriga keeruliseks ning antud
vaade just seda on. React js-iga on véga lihtne kapseldada erinevaid komponente ning

ka tuvastada selle komponendi olekut iikskdik millises ajahetkes.
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3 Analiiiis ja arendus

Kéesolev peatiikk kirjeldab loodavat siisteemi tehnilisest vaatepunktist: tuuakse vilja
siisteemi kasutusjuhtude ja olemi-suhte diagramm ning iilejddnud osa kirjeldatakse

reaalse siisteemi loomist.

3.1 Kasutusjuhtude diagramm

Jargneval joonisel on kirjeldatud kasutusjuhtude diagramm. Siisteemi seisukohast on
reaalselt kahte tiilipi kasutajaid: treener ja siisteemihaldur, kuid vdistluse loomisel
muutub lihe klubiga seotud kasutajad vdistluse korraldajaks, kus teistel treeneritel

voistluse administreerimisel digusi pole (Joonis 1).

Kasutusjuhtude diagramm

Sportlaste ja paatkondade lisamine klubisse

/__ Protokollide printimine
N

Tulemuste sisestamine

Véistluse loomine
/ S I
//_ Distantsi loomine
T /

S
Sditude genereerimine
Stisteemihaldur

Kasutaja loomine
Kasutaja kustutamine

Vanuseklassi loomine
Paadiklassi loomine
Klubi loomine

Treener

Sportlaste esitamine vdistlusele

Vdistluse korraldaja

Joonis 1. Kasutusjuhtude diagramm
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3.2 Olemi-suhte diagrammid

eaf _club

eaf_competition

PK

FK

competition_oid
competition_name
club_oid
competition_date_begin
competition_date_end
competition_location
competition_referee_name

VARCHAR(255)

DATETIME
DATETIME

VARCHAR(255)
VARCHAR(255)

BIGINT UNSIGNED

BIGINT UNSIGNED

eaf_competition_distance

PK | competition_distance_oid
FK | competition_oid
FK | distance_oid
day_number
lanes_count
distance_time_start
race_intervall

BIGINT UNSIGNED eaf_competition_distance_boatclass
BIGINT UNSIGNED PK | competition_distance_boatclass_oid BIGINT UNSIGNED
BIGINT UNSIGNED FK | competition_distance_oid BIGINT UNSIGNED
SMALLINT +_O< FK | boatclass_oid BIGINT UNSIGNED
SMALLINT FK | agegroup_oid BIGINT UNSIGNED
VARCHAR(5)
SMALLINT

eaf agegroup eaf boatclass

Joonis 2. Vaistluse olemi-suhte diagramm

eaf club

eaf _athlete

eaf race result

race_result_oid BIGINT UNSIGNED
race_oid BIGINT UNSIGNED
race_competitor_oid | BIGINT UNSIGNED
race_type SMALLINT
race_time VARCHAR(20)
race_number TINYINT
race_result_place TINYINT
race_result_time VARCHAR(255)
race_result_points TINYINT

eaf _race
PK | race_oid BIGINT NOT NULL PK
race_priority SMALLINT FK
FK | distance_oid BIGINT NOT NULL FK
agegroup_name | VARCHAR(255) | O<
FK | boatclass_oid BIGINT NOT NULL
distance_oid boatclass_oid

eaf race_competitor

PK | race_competitor_oid
'f—Oé FK | race_oid

FK | athlete_oid

FK | boat_oid

FK | club_oid

BIGINT UNSIGNED
BIGINT UNSIGNED
BIGINT UNSIGNED B>(O—H eaf boat
BIGINT UNSIGNED
BIGINT UNSIGNED

Joonis 3. S8idu olemi-suhte diagramm
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eaf club

eaf_athlete eaf _boat_athlete
PK zf;f:f;er—‘:'rge Sﬂg;"&gg"m O« PK|boat_athlete_oid |BIGINT UNSIGNED
- . FK | athlete_oid BIGINT UNSIGNED
athlete_name_first | VARCHAR(255) FK | boat oid BIGINT UNSIGNED
athlete_name_last | VARCHAR(255) FK | club_oid BIGINT UNSIGNED
athlete_birthday DATETIME =
FK | agegroup_oid BIGINT UNSIGNED
athlete_gender CHAR(6)
FK | club_oid BIGINT UNSIGNED
preferres_canoe TINYINT
preferres_kayak TINYINT
eaf boat
eaf _agegroup PK | boat_oid BIGINT UNSIGNED
FK | boatclass_oid | BIGINT UNSIGNED
PK | agegroup_oid BIGINT UNSIGNED H———< -
agegroup_priority SMALLINT FK | agegroup_oid |BIGINT UNSIGNED
agegroup_name CHAR(10)
agegroup_type CHAR(10)
agegroup_gender CHAR(6)
agegroup_born_from | SMALLINT
agegroup_born_to SMALLINT eaf_boatclass
PK | boatclass_oid BIGINT UNSIGNED
boatclass_priority | SMALLINT
boatclass_name CHAR(10)
boatclass_type CHAR(20)
boatclass_count TINYINT

Joonis 4. Sportlase ja vdistleja olemi-suhte diagramm

PK

FK

eaf user
user_oid BIGINT UNSIGNED
user_email VARCHAR(255)
user_name VARCHAR(255)
user_password VARCHAR(64)
user_phone VARCHAR(255)
user_mobile VARCHAR(255)
user_role VARCHAR(255)
club_oid BIGINT UNSIGNED
user_status TINYINT
user_lastlogin DATETIME
user_lastlogin_host | VARCHAR(255)
add_tstamp DATETIME
add_user_oid BIGINT UNSIGNED
mod_tstamp DATETIME

mod_user_oid

BIGINT UNSIGNED

eaf club
PK | club_oid BIGINT UNSIGNED
club_name VARCHAR(255)
club_name_short | VARCHAR(255)
club_address VARCHAR(255)
club_phone VARCHAR(255)

Joonis 5. Kasutaja olemi-suhte diagramm’




3.3 Failistruktuur

Kéesoleva t60 autor alustas projekti loomist andmebaasi, andmebaasitabelite,
failistruktuuri ja andmeobjektide defineerimisest. Et eristada projekti klasse ja vaateid
raamistiku omadest siis defineeriti need nimega ‘“eaf”’, mis on akroniilim Eesti
Aerutamisfoderatsioonist. Antud raamistiku kasutamine nduab ranget failistruktuuri
jalgimist (Joonis 2). Kdik andmebaasi tabelite loomise ja muutmisega seotud paringud
kdivad “dbstruct” nimelisse kausta. Erinevad skriptid, mille kutsub vilja cron [14] voi
mis kéivitatakse manuaalselt néiteks andmete muutmiseks andmebaasis, lisatakse
kausta nimega “scripts”.  Kogu rakenduse loogika on paigutatud kausta nimega
“site_system”, kus asuvad erinevad konfiguratsiooni failid, indeksfail ning MVC

arhitektuuril pohinev siisteemi iilesehitus.

eaf
dbstruct
scripts
site_system
config
config.ini
config_taaniel.ini

site
action
controller
locale
object
static
template

index.php

.gitignore
» fily External Libraries

Joonis 6. Labenginist tulenev failistruktuur ndidatuna PhpStormis

3.4 Operatsioonid

Kaust nimega ““action” koosneb vaadete klassidest, mis on omakorda jaotatud tiitipideks.
Naiteks “club” kausta ldhevad koik klubi kuvamisega seotud failid: nimekirja ja
iiksikasjalik vaade ning temaga seotud sportlaste pdrimise, lisamisega, kustutamise ja

redigeerimisega seotud vaated (Joonis 7).
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v club
club.addteam.php
club.addteammodal.php
club.athleteslist.php
club.edit.php

club.getathletesbytype.php
club.list.php
club.view.php

Joonis 7. Klubi vaadetega seotud klassid

3.5 Kontrollerid

Kontrollerid jaotatakse sama moodi tiilibi jdrgi failidesse ning igas kontrolleris
kirjeldatakse pédringud, mida see konkreetne kontroller kuulama hakkab. Naiteks kui
soovitakse saada vaadet koikidest vdistlustest siis URL peaks vilja ndgema selline:

/competition/list (Joonis 8).

$a=$COMPETITION->addAction('list");
$a->setInclude('site/action/competition/competition.list.php');
$a->setClass('COMPETITION_LIST');

Joonis 8. Vaistluste nimekirja vaate kontroller

3.6 Tolked

Kaustas /locale hoitakse erinevate keelte tolkefaile. Kuna hetkel on plaanis siisteemi
kasutada ainult Eestis ning erinevad treenerid kinnitasid autorile, et ka vene rahvusest
inimesed saavad eesti keelse siisteemi kasutamisega hdsti hakkama, siis esialgu jadb
keeleks ainult eesti keel. Juhul, kui kunagi on vajadus iile minna mitmekeelsele
sisteemile, siis tuleb ainult teha vastava keele laiendiga fail ning sona maérgendi

konstandile lisada vastav tdlge (Joonis 9).

EAF .COMPETITION.Name Nimi

Joonis 9. Eesti keelse tdolke mirgend
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3.7 Objektid

Raamistikuga tuleb kaasa mugav andmeobjektide loogika, kus andmebaasis unikaalsete
identifikaatoritega read vastendatakse temale vastava klassiga méédratud mallile, tdinu
millele selle konkreetse objektiga kaasnevad nii andmed kui ka meetodid. Enamikest
meetoditest, mida autor oma 10putdds andmeobjektidesse kirjutab, on juhtumisi
staatilised: nditeks sportlaste nimekirja parimise meetod peab olema vilja kutsutav igalt
poolt ning ei ole objekti spetsiifiline. Seevastu kasutaja rolli kontrollimine on seotud
konkreetse objektiga ning selle pérast ei saa see olla staatiline. Meetodile antakse kaasa
sone vo1 nimekiri sonedest mida vorreldakse andmebaasis oleva kasutaja kiiljes oleva

rolliga (Joonis 10).

public function checkRole( $role )

{
if (!$this->islLoggedIn()) return FALSE;

$roleList=str_array($role);
foreach ($rolelList as $role)

{

if ($role==$this->user_role) return true;

}
return FALSE;

Joonis 10. Kasutaja rolli kontrollimise meetod
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3.8 Mallid ja staatilised failid

Ulejisnud kaustad on mallide ja staatiliste failide jaoks. Malle on antud projekti puhul
kaks tiikki: autentimise mall ning tavaline. Mallide {iilesanne on kaasata HTML-i
paisesse koik vajalikud Javascript-i ja CSS-i laiendused ja defineerida dra iildine
stisteemi vidlimus. Iga vaate puhul jddb sisse loginud kasutajale visuaalselt samaks

rakenduse pdis ja jalus (Joonis 11).

l ll B Voistiused £ Pamu Kalevi Aerutamiskiubi £ Admin ~ ® ET~ £ Taaniel Tair (c3

« Uute kasutajate lisamiseks valige iilevalt "Admin" — "Kasutajad".
« Klubi sportlaste/paatkondade lisamiseks valige lilevalt enda klubi.
« Voistlustele sportlaste lilesandmiseks valige llevalt "Voistlused” — vastav voistlus.

© 2018 Taaniel Tudr Support & problems: &4 taaniel.tyyr@gmail.com % +372 58058884

Joonis 11. Sisse loginud kasutaja pdhivaade
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4 Kasutuslood voistluse korraldaja vaatest

Antud peatiikk kirjeldab piltide ja kirjelduste ndol reaalset siisteemi kasutamist 14bi
kasutajaliidese voistluse korraldaja vaatepunktist. Kuna kdik ekraanitdmmised on tehtud
reaalselt toimivast silisteemist, siis autor on isikute varjamiseks piltidelt eemaldanud

nende perekonnanimed.

Kasutuslood hakkavad pihta alates seisundist, kui kdikidele treeneritele on kasutajad,
distantsid, paadiklassid ja vanusegrupid loodud ning klubid defineeritud. Jargmisena
hakkab kasutaja lisama enda klubi alla sportlasi ja paatkondi ning seejirel suundub

voistluse loomise vaatesse, et korraldada uut voistlust.

4.1 Sisse logimine

Kdigepealt tuleb treeneril siisteemi sisse logida, kasutades siisteemi administraatori

poolt loodud kasutajanime, mis on samas ka e-maili aadress ning parooli (Joonis 12).

Aerutajate infoststeem

E-mailiaadress:

Salasona:

Logi sisse

Joonis 12. Sisse logimise vaade
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Kui kasutajanimi ja parool on sisestatud ning diged, saab treener siisteemi sisse.

Kuna sisse loginud kasutaja, antud juhul autor ise, kes on ka siisteemi halduri digustega
ning kuulub Pdrnu Aerutamisklubi litkmete alla, siis temale kuvatakse mentiii ribal

Péarnu klubi nime (Joonis 13).

'ﬁ B Voistlused & Parnu Kalevi Aerutamisklubi £ Admin ~

» Uute kasutajate lisamiseks valige lilevalt "Admin" — "Kasutajad".
» Klubi sportlaste/paatkondade lisamiseks valige iilevalt enda klubi.
« Voistlustele sportlaste iilesandmiseks valige iilevalt "Voistlused" — vastav voistlus.

Joonis 13. Sisse loginud Parnu Aerutamisklubi liikme vaade

4.2 Sportlaste sisestamine andmebaasi

Esimest korda sisse logides tuleks tal esmalt navigeerida sportlaste lisamise vaatesse,
kuhu saab 1ldbi meniiiiribal oleva klubi nime ning kus tal tuleks hakata sisestama

sportlasi ning paatkondi (Joonis 14).

7“1 B Voistiused 2 Péamu Kalevi Aerutamisklubi £3 Admin ~ $ET~ 2 Taaniel Tuir (c]

Parnu Kalevi Aerutamisklubi

Ulevaade Sportlased Paatkonnad
+ lisa uus sportlane
Eesnimi « Perenimi pp tnnil a Soidab siista Soidab kanuud Sugu
Alex PC 30.09.2004 v Mees ]
Andrei PD 12.10.2007 v Mees ]
Anette - N 24.03.1998 v v Naine ]

Joonis 14. Sportlaste sisestamise vaade Parnu Aerutamisklubi niitel

Uut sportlast sisestades avane tal vaade hiipikmeniiiist, kus punase térniga veerund on

kohustuslikud ning halli tdrniga véljadel on spetsiifilisem loogika. Antud juhul peab
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vahemalt iiks neist valitud olema. Vormi pole vdimalik salvestada, kui kohustuslikud
véljad pole tdidetud. Klubi véli on autorile ndhtav ainult selle pdrast, et ta on siisteemi
administraator - treeneri digustega kasutajatel seda vilja pole ning sportlase kiilge 1dheb

sama klubi, mis on treenerilgi (Joonis 15).

Lisa uus sportlane

% Eesnimi:

% Perenimi:
% Sugu:
% Siinnikuupdev: iz ]
% Klubi: Pérnu Kalevi Aerutamisklubi

% Séidab kanuud: jah

% Soidab siista: jah

Joonis 15. Sportlase lisamise hiipikaken

Paatkondade lisamise puhul tuleb kdigepealt dra médrata, millist paadiklassi lisada
tahetakse ning siis rakendus genereerib kasutaja jaoks vastavalt sportlaste arvule paadis

véljad (Joonis 16).

Valige paadiklass

% Paadiklass: v --- vali siit ---

C-2
K-2
c-4
K-4

Joonis 16. Paatkonna lisamise esimene hiipikaken
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Lisa uus paatkond.

% Sportlane: ’ Viad|

% Sportlane: Viadisiav [l PA (Spordiselts Pohjakotkas Spordikool)

Vladislav PC (Pirita Aerutamisklubi)

Joonis 17. Paatkonna lisamise teine hiipikaken

Kui paatkonna kombineerimise vaade on avanenud (Joonis 17), siis iga tdhe vajutamisel
peale peab rakendus kasutajale kuvama koikide voimalike sportlaste nimesid, mis
nendest tdhekombinatsioonidest on vOimalik tuletada. Lisainformatsioonina kuvatakse

talle ka sportlase vanuseklass ja klubi et vihendada eksimise tdenédosust.

4.3 Voistluste loomine

Kui koik sportlased ja paatkonnad on siisteemi deklareeritud, siis jirgmine kasutusjuht
ndeb ette voistluse loomist. Selleks navigeerib kasutaja meniiiiribal oleva Voistlused
valiku kaudu vdistluste nimekirja vaatesse, kus on ndha toimunud, kdesolevaid ning

tulemas olevaid voistlusi (Joonis 18).

El‘[i B Voistlused £ Parnu Kalevi Aerutamisklubi £ Admin ~ & Taaniel Tuir (C

Voistlused

=+ Lisa uus voistlus

Nimi Staatus Korraldaja Alguskuupédev Loppkuupdev = Asukoht
EKV lljallletapp  Loppenud Spordiklubi Narva Vikingid  19.05.2018 20.05.2018 Narva
EKV | etapp Loppenud = SAK Tartu 05.05.2018 05.05.2018 Tartu

Kokku 2 kirje(t)

Joonis 18. Voistluste nimekirja vaade
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Uue voistluse loomiseks valib kasutaja paremalt valiku Lisa uus voistlus ning tal avaneb

vaade, kus koik véljad on kohustuslikud (Joonis 19).

Lisa uus voistlus

% Nimi:

% Korraldaja:

% Peakohtunik:

% Alguskuupdev:

% Loppkuupéev:

% Asukoht:

Pdhiandmed

--- vali siit -

11.05.2018

11.05.2018

Joonis 19. Voistluse loomise vaade

Kui kasutajal on koik viljad tdidetud ning vajutatud Salvesta, siis ta suunatakse

automaatselt voOistluse vaatesse, kus tal jargmisena tuleks hakata lisama vdistlusele

distantse (Joonis 20).

I l ] B Voistiused 2 Pému Kalevi Aerutamisklubi

& Admin ~

£ Taaniel Tilr G

EKV Il etapp

Ulevaade ~ Sportlased
# Muuda voistiust ¥ Kustuta voistius </>Genereeri sdidud [ Prindi stardiprotokoll [ Prindi finiSiprotokoll E2Saada stardiprotokollid

P&hiandmed Klubide tlesandmised [D Prindi sportlaste nimekiri

Nimi: EKV Il etapp Okski klubi pole veel sportiasi dles andnud.
Pému Kalevi

Asukoht: Pamu Teatevdistiused + Lisa uus teatevdistius
Alguskuupéev: 21.05.2018
Loppkuupéev: 21.05.2018 Teatesdite pole lisatud.
Peakohtunik: Taaniel Tuir
Péevi voistluseni: 1

Distantsid + Lisa distants
Paev Distants Algab Paadiklass Vanusegrupid Staatus

9 tagasi

Joonis 20. Voistluse vaade
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Valides paremalt alt Lisa distants, avaneb kasutajal hiipikaken, kus tal tuleb maééarata
soidu toimumise péev, distantsi algus kellaaeg, distantsi pikkus, intervall sditude vahel
minutites ning kas tegemist on karikavoistlusega. Sprindi distantside puhul tuleks tal ka
valida paatide arvu sOidus. Lisaks peab korraldaja médrama vanusegrupid iga
paadiklassi kohta ning vajutades Salvesta on esimene distants loodud ning kasutajad

saavad sinna hakata iiles andma (Joonis 21).

Lisa uus distants

% Séidu toimumise péev: [— vali siit —

% Soidu kellaaeg: 12:00
% Distants: — vali siit —
Karikavaistlus: jah
Paadiklassid - Vanusegrupid

M

N

PA
TA
PB
TB
PC
TC
PD

T
PF

Joonis 21. Uue distantsi loomine voistlusel
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4.4 Voistlusele registreerimine

Kui distantsid loodud, siis saavad kasutajad hakata tegema {ilesandmisi. Néditena alustab
autor olukorrast, kus koik klubid, vilja arvatud Pdrnu Aerutamisklubi, on oma

iilesandmised teinud ning just seda viimast hakkab ta niiiid teostama (Joonis 22).

Pdhiandmed Klubide llesandmised [ Prindi sportlaste nimekiri
Nimi: EKV |l etapp Klubi Sportlased Paatkonnad
Korraldaja: Parnu Kalevi Aerutamisklubi Pirita Aerutamisklubi 35 1
Asukoht: Parmu

Spordiklubi Narva Vikingid 36 7
Alguskuupdev: 21.05.2018
Lappkuupiiev: 21.05.2018 Tartu Ulikooli Akadeemiline Spordiklubi 16 7
Peakohtunik: Taaniel TGlr SAK Tartu 28 6
Péevi voistluseni: 1 Emajoe Aeruklubi 27 2
Spordiselts Péhjakotkas Spordikool 73 24
Kokku 215 47

Teatevdistlused + Lisa uus teatevoistlus

Teatesdite pole lisatud.

Distantsid + Lisa distants
Péev Distants Algab Paadiklass Vanusegrupid Staatus
1. 200m (Sprint) 09:00 c1 M PA PB PD PE PC Ulesandmine tegemata .

intervall:5min + esita voistlejad
paatide arv: 6 K-1 M N PA TA PB TB PD TD PE TE PC TC

C-2 M PA PB PD PE PC

K-2 MNPATAPBTBPD TDPETEPCTC

Joonis 22. Voistluse vaade, kui distantsid loodud ja klubide iilesandmised tehtud

Et hakata klubi sportlasi lisama, vajutab treener distantsi kiiljes olevat esita voistlejad
nuppu ning avaneb hiipikaken, kus tal tuleb kdigepealt valida vanusegrupp (Joonis 23)
ning alles siis tekib ndhtavale nimekiri koigist selles vanuses olevates sportlastest
(Joonis 24). Vanusegruppide nimistu tuleneb voistluse korraldaja loodud distantsi

poolsest vanusegruppide valikust.
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daja: Parnu Kalevi Aerutamiskiubl

| J Snordiklubi Narva Vikinaid

=

32
1 Lisa sportlased: 200m
kuup
uupi
htun
vois! Vanuseklass Vanuseklass
| Taiskasvanud A
Esitatud sportiasi: 5 Esitatud sportiasi: 15
|| Vanuseklass Vanuseklass
| B c
op Esitatud sportiasi: 9 Esitatud sportlasi: 3
| Vanuseklass Vanuseklass
- D E
Esitatud sportlasi: 3 Esitatud sportlasi: 2
Joonis 23. Sportlaste lisamise vanusegruppide hiipikaken
Lisa sportlased: 200m
Nimi Sinniaasta Vanusegrupp Paadiklass Esita sportiane
1. Toomas 1971 M K-1
2. Anette 1998 N K-1
3. Laural 1999 N K-1
4. Joosep 1995 M C-2
Cristopher-Robin 2000
5. Jane-Lii 2000 N K-2
Laura 1999

Joonis 24. Taiskasvanud sportlaste ja paatkondade esitamine voistlusele

Kui sportlased on lisatud, siis saab vdistluse korraldaja genereerida sdidud. Selleks valib

ta voistluse vaatest iilevalt voistlusementiist Genereeri séidud, mille tulemusena tekib

sinna vaatesse uus vahekaart, mille pealkirjaks on genereeritud distantsi nimi. Antud

juhul on selleks 200m (Joonis 25).
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Ulevaade Sportlased 200m

Soidu nimi
[ Prindi stardiprotokoll [ Prindi finigiprotokoll

PE K-1 09:00 Heat 1 1/3t0 SF +3nextBT+ & ¢ & M C-1 11:55 Heat 2 12toFinalA,3/5to SF+ & # &
1 Aksel 2008 Viljandi x 1 Roman 1985 Narva x
2 Sergei B 2008 Pohjakotkas x 2 Vitali 1987 Narva x
3 Andrei 2008 Narva x 3 Mihkel 1991 TUASK x
4 Roman 2008 Pirita x 4 Deniss 1999 Pdhjakotkas x
5 Grigori 0 2008 Pohjakotkas x 5 Andreas 1995 TUASK x
6 Taimo 1997 TUASK x

PE K-1 09:05 Heat 2 1/3to SF +3nextBT+ & & &
1 lja 2008 Pirita x M K-1 12:00 Heat 1 1/4 to SF + 2next BT Restout+ & ¢ &

Joonis 25. Loositud 200m sdidud siisteemi vaates

Kui korraldaja on veendunud, et koik sdidud on paigas, siis valib ta voistluse vaatest
iilevalt meniitiribalt Saada stardiprotokollid, mille tulemusena saavad koik voistlusel
osalevate klubide treenerid emaili peale stardiprotokollid jargmisel pdeval toimuvast

voistlusest xs/x faili kujul (Tabel 5).

EKV Il etapp
21.05.2018
21.05.2018
Parnu
Korraldaja: Pdrnu Kalevi Aerutamisklubi
1 09:00 PE K-1 1/3 to SF + 3next BT
200 1 Aleksei 2009 P&hjakotkas
Heat 1 2 Nikita 2010 Narva
3 Leonid 2008 P&hjakotkas
4 Grigori 2008 P&hjakotkas
5 Roman 2008 Pirita
2 09:05 PE K-1 1/3 to SF + 3next BT
200 1 Maksim 2010 Narva
Heat 2 2 Veiko 2009 Parnu
3 Denis 2010 P&hjakotkas
4 Sergei 2008 P&hjakotkas
5 Andrei 2008 Narva
3 09:10 PE K-1 1/3 to SF + 3next BT
200 1 Artemi 2008 Pdhjakotkas
Heat 3 2 Saveli 2008 Narva
3 Rico 2009 SAK Tartu
4 Ilja 2008 Pirita
5 Fred 2008 Parnu

Tabel 5. 200m PE vanuseklassi stardiprotokoll xslx faili kujul
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4.5 Tulemuste sisestamine ja loosimine

Jargmised tegevused toimuvad juba vdistluse toimumise ajal, kus siisteemis on iga
loositud sdidu kohal neli olulist tooriista: valides jooniselt 25 plussiga tdhistatud uue
voistleja lisamine konkreetsesse soitu (Joonis 26), hammasratas on sportlaste aegade
sisestamiseks (Joonis 27), pliiats on konkreetse sdidu kellaaja muutmiseks (Joonis 28)

ning priigikast on terve sdidu kustutamiseks.

Lisa sportlane/paatkond sditu

% Sportlane/paatkond: - vali siit -

Joonis 26. Sportlase vdi paatkonna lisamine sditu

Lisa s6idu tulemused

1 Aksel : 0:00:000

2 Sergei A 00:00:000
3 Andrei | A 00:00:000
4 Roman : 00:00:000

5 Grigori | B 00:00:000

Joonis 27. Aegade sisestamise vaade
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% Sodidu kellaaeg: p9:00

Liikka edasi ka jargmised sdidud: ~ jah

Joonis 28. Soidu algusaja muutmise vaade

Kui tulemused on sisestatud, siis saab korraldaja vélja printida finiSiprotokolli.
Jargmises ndites on autor sisestanud kolme eelsdidu ajad (Tabel 6) ning kolmandat

salvestades loosis siisteem eelsditude tulemuste pohjal vélja poolfinaalid (Tabel 7).

EKV Il etapp
21.05.2018
21.05.2018
Parnu
Korraldaja: Parnu Kalevi Aerutamisklubi
1 09:00 PE K-1 1/3 to SF + 3next BT
200 1 Roman 2008 Pirita 00:34:123
Heat 1 2 Aleksei 2009 P&hjakotkas | 00:54:123
3 Leonid 2008 P&hjakotkas 01:00:123
4 Nikita 2010 Narva 01:14:123
5 Grigori 2008 P&hjakotkas DNF
2 09:05 PE K-1 1/3 to SF + 3next BT
200 1 Andrei 2008 Narva 00:34:123
Heat 2 2 Denis 2010 P&hjakotkas 00:54:220
3 Veiko 2009 Parnu 01:01:0
4 Maksim 2010 Narva 01:10:123
5 Sergei 2008 PGhjakotkas | 01:34:232
3 09:10 PE K-1 1/3 to SF + 3next BT
200 1 Artemi 2008 Pohjakotkas 00:34:123
Heat 3 2 Saveli 2008 Narva 00:34:123
3 Rico 2009 SAK Tartu 00:34:123
4 Ilja 2008 Pirita 01:34:242
5 Fred 2008 Parnu 01:34:332

Tabel 6. FiniSiprotokoll PE vanuseklassi eelsditude pohjal xslx faili kujul
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39 12:15 PE K-1 1/3 to Final A, 4/6 to Final B Rest out

200 1 Rico 2009
SF1 2 Denis 2010
3 Roman 2008

4 Artemi 2008

5 Leonid 2008

6 Nikita 2010

40 12:20 PE K-1 1/3 to Final A, 4/6 to Final B Rest out
200 1 Maksim 2010
SF2 2 Saveli 2008
3 Andrei 2008

4 Aleksei 2009

5 Veiko 2009

6 Sergei 2008

Tabel 7. 200m PE vanuseklassi loositud poolfinaalid xslx faili kujul

4.6 Toimunud voistlused, tulemuste jirele vaatamine

SAK Tartu
Pb&hjakotkas
Pirita
P6hjakotkas
Pb&hjakotkas
Narva

Narva
Narva
Narva
Pdhjakotkas
Parnu
Pdhjakotkas

Kui voistlus on ldbi, siis kogu senine salvestatud seis jddb andmebaasi alles ning

voistluste nimekirja vaatest (Joonis 18) saab valida konkreetse voistluse, mis kasutajale

koige enam huvi pakub. Erinevus, mis on tulemas olevate ja toimunud vdistlustel, on

see, et voistluse redigeerimist toatavad nupud on peale voistlust kdigile ndhtamatuks

muudetud. Sellegi poolest saab kasutaja vaadata kasutajaliidese kaudu voistlustulemusi

ning vélja printida nii stardi- kui ka finiSiprotokollid.
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Kokkuvote

Kéesoleva projekti prototiilip sai kdigepealt avalikustatud ning testitud aasta anna selle
10putdd vormistamist moningatel vdistlustel: Pérnu KV, Eesti Meistrivoistlused
taiskasvanutel, noortel ja juunioritel, Pirita KV, EKV I etapp Tartus ning EKV II ja III
etapp Narvas. Kuna prototiilip olid edukas, siis Eesti Aerutamisfoderatsioon koos
koikide litkmetega vatsid vastu otsuse kdesoleval hooajal (2018) seda siisteemi koikide

vOistlustel kasutada.

Antud projekt on leidnud palju positiivset tagasisidet, sest see rahuldab tipselt Eesti
aerutamisega seotud vdistluse korraldamise ning treenerite vajadusi. Kuna meie
aerutamise miljod on vorreldes suuremate riikidega nii erinev, siis selle pérast iikski
senine testitud rahvusvaheline siisteem meie vajadusi ei rahulda. Sellele viitele tugineb
autor EAF-i poolt saadud impulsist parast Leedus kasutatava siisteemi katsetamist, mille
ostmine oleks olnud kulukas, kasutajaliides keeruline ning mis poleks vastanud EAF-i

nduetele.

Kuigi antud veebirakendus sai spetsiaalselt valmistatud aerutajatele, siis autor on
arendamisel ka silmas pidanud voimalikkust seda siisteemi {ile kanda soudjatele ning
moningate muudatuste tulemusena saab vilja lasta uue platvormi just nende vajadusi

silmas pidades.

Jargmisena hakkab autor uurima siisteemi vOimalikku integreerimist automaatse
ajavotusilisteemiga, mis kaotaks dra senise klassikalise stopper-meetodi ning vdhendaks

voistlusel vajaminevat inimressurssi veelgi.
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