Annotatsioon

To6 eesmark oli leida moistlik algoritm purjes oleva liistu deformeeritud kuju voimalikult
tapseks arvutamiseks, tuginedes orientatsiooniandurite andmetele. T66s piirduti kahedimen-
sionaalse juhuga.

Esimeses peatiikis seletati tehtud eelduseid ning lahendati liistu paindumist kirjeldavat di-
ferentsiaalvorrandit, et selle lahendi abil hiljem konstrueerida liistu kuju kirjeldav mudel-
funktsioon. Teises peatiikis keskenduti interpoleerimisele, ehk lahendi parameetrite leidmisele
orientatsioonide kaudu, lisaks kirjeldatati ka kahele lihtsamale 1dhendusmeetodile vastavaid
interpoleerimise algoritme. Kolmandas peatiikis kirjeldati eksperimenti, mis viidi ldbi meeto-

dite tépsuste valideerimiseks.

Tulemuseks saadi, et iiks lihtsam meetod ldhendas eksperimendis vaadeldud liistu kujusid
sama hésti kui t60 esimeses osas leitud fiiiisikaline lahend. Sellesse tulemusse tuleb siiski
kriitiliselt suhtuda, sest péris purje avaldatav lateraalne koormus ei kattu tdenéoliselt ekspe-
rimendis avaldatuga. T66 algne eesmérk loetakse eelmainitud lihtsama algoritmi néol siiski
taidetuks.



