
KOKKUVÕTE  
 
 
Õppematerjaali koostamise käiguses oli uuritud palju infot roboti, Choregraphe ja 
Pythoni eest. Vajalikud elluviimise vahendid nõudsid rohkem uurimist.  
Määratud eesmärgid edukalt saavutatud. Valmiste plokkide, Timeline paneeli ja 
skripti Pynthon abiga oli tehtud seitse ülesandeid.  
 
Teema on piisavalt huvitav, sest tulevikus on kauguspildid alljärgneva arendamise 
jaoks sellel suunamisel. Näiteks, tõlkimine juhendi eesti keelde, paljude teiste 
ülesannete lisamine Python skripti kasutades, esitamine programmeerimise võimeid 
teistessee keeltesse. 


