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Annotatsioon

Kompimsmeel

kaasaegses arhitektuurikeeles

jaab tihti

tagaplaanile. Rohkem téhelepanu poOdratakse visualiseerimisele

ehk

nagemisele,

ithe

tulemusena

toimub  Udleminek

virtuaalmaailma. Arvestades, et arhitektuwli ja jaab alati

kolmemddtmelseks ja kaegakatsutaaks tahendab see,

et

kompimismeelon arhitektuuriga otseselt seotudArhitektuuri ja

kompimismeeleseoseletasub ka arhitektuurse projekteerimisel

tdhelepanu pdodrata.Loputdd teoreetilises osasuuakse valja

kompimismeelele orienteeritud arhitektuurse keskkoneealised

lasteaia ja kooli 6ppeasutuste naitel.

Teoreetilises osaskirjeldatakse kompimismed, mis

teeb

opikeskkonna puutetundlikiks ja sellée lahenemise eeliseid.

Puudutus on elutdhtis meel,

mis

vOimaldab meil suhelda

objektidega, mis on otseses kontaktis meie kehabgoreetiline

osa toob esile kahte tllpi puudutusi: passiivne ja aktiivne

puudutus. Lastekompimismeelde orienteeritud Opikeskkonna

fookuses on aktiivne puudutus.Puutetundlike lahenduste

kujundamine on otseselt seotud hoonete sis@ valisiime

kujundamisega, alustades materjalide,

naiteks kivi ja puidu

kombineerimisestTekkivmaterjalide simfonialoob igasuguseid

emotsioone Vormide kombineerimingnaiteks ringide ja ruutude

kasutamine

loob puutetundliku

oppekeskkonnaHinevaid

kujundeid saab kasutaddaste mangudeja tegevuste jaoks.

Mustritega kaunistamine tekitab lastes uudishimu ning ysigb

keskkonda uurima ja katsuma. Kontseptsioonid hidid, nagu

loomakujulised

todlauad,

majak

draakonikujulised pehmed toolid,

ujuline  kriiditahvel  voi

loovad Opikeskkonna, mis

ergutab lapse kujutlusvdimet ja loovugdpikeskkond peab olema

kujundatud lgpsemd6tmeling jattes ruumi lastekujutlusvéimele

vOimaldades

neil

ise

lahendusi

luuaKompimismeelke

orienteeritud dpikeskkond motiveerib lapsi olema paljajalu, vabalt

katsuma ja tunnetama oma meeltega keskkonda.

Edasises teoreetilises uurimistoos kkddkse Uksikasjalikumalt
plussnéiteid ja lahendusi, mis aitavad parandada seost arhitektuuri

ja kompimismeele vahel.

Abstract

The sense of touch in modern architecture remains often
overlooked. More attention is paid to visualization, sense of
seeing,therefore becomes more populdransition to the virtual
reality. In contrast to thisarchitecture was and always will be three
dimensional and tangibleyhich means that the sense of touch is
directly related tothe architecture. It is wah paying more
attention to the connection between architecturef the building
and the sense of touch. In the theoretical part of the thesis, the
advantages of creating an architecturatouch-oriented
environment are highlighted using the example of larghrten and

school.

The theoretical part explains the description of touch perception,
what makes a learning environment tactile, and its benefits. Touch
is a vital sense that allows us to interact with objects in direct
contact with our bodiesResearchighlights two types of touch:
passive and active touch. The focus of a tactile learning
environmentfor childrenis on active touch. The design of tactile
solutions is directly related to the design of building interiors and
exteriors, starting with the@mbination of materials, such as stone
and wood, to create a symphony of materials that evoke different
emotions. The use of different shapes, such as circles and squares,
creates a tactileich learning environment where different shapes
can be used forarious games and activities. Ornamentation with

patterns creates interest and curiosity in children and encourages

them to explore and touch the environment. Concepts or themes,
such as animadhaped desks, a chalkboard shaped like a house, or
soft chairsshaped like dragons, create a learning environment that
stimulates a child's imagination and creativity. The learning
environment must be designed to be chdied, leaving room for
children’s imagination, allowing them to create their own solutions.
A tectile learning environmenmotivate children to be barefoot,

free to touch and feel the environment with their senses.

Further theoretical research goes into more detail about the
positiveexamples and solutions that help improve the connection

between achitecture and the sense of touch.






Sissejuhatus

Modernistliku arhitektuuriiiheks peamisekemadugkson lihtsus.
Lihtsus sai trendiks jaliheks pohiliseks arhitektuwse keele
omadusek®0. sajandi algusel tdnu Adolf Loosi ornawutiedriitikale
tema raamatul Ornament and Crimg1913) ja Bauhauskooli
tekkele Saksamaall919. aastal Modernismoli pdhjendatud ja
selgelt argumenteeritudelle stiilileiutajate poolt Modernism sai
Ule maailma populaarseks jpéarast teist maailmasddkasvasiile
postmodernismks. Postmodernism omakorda andisruumi
ornamentikde, asimmeetriée, huumoile, loovusle, keerukusle
ja dekoratiivsée elemertide vastandina modernistliku stiili
puhastatud arhitektuunormile (Venturi, 1977). Moned lle
maailma kuulsad wiremahulised olulis tahtsusega hooned
lahendat postmodernismi stiilis naiteks Guggenheim Museum,
Bilbas (arh. Frank Gehry vbi Sydney ooperiteater (arhlgrn
Utzon). PBhjusekstiili vabadus jdoomingulisusmis lubavad luua
erinevaid vorme ilmavéljakujunenud traditsioonide ja reeglite
piirangutetal. Reeglite puudumine teeb postmodernismi eriliseks ja
populaarseksVoib 6elda, et postmodernisnsegi onformaakus
ehk kaasaegses maailmas puwid universaalne stiil nagu
modernismi puhut ideede ja lahenduste segusid on paijja see
segu on postmodernismi iseloomulik tunnitheks sellisekdeeks

on arhitektuurse disaini lihtsus, mis jai jarele modernismi puhaste

ja siledate vormideelistamsest.

igal pool kasutatakse siledaid tasapin@elistatake kips ja klass
Kas meil on ruumi naturaalsdée materjalidde, ornamentidée,

reljeefidde ja skulptuuridele tdnapaevase arhitektuuri keeles.

Lihtsus piirab inimese meeliraditsiooniliseleristatakseviit meelt:

nagemine, kuulmine, kompimine, haistmine ja maitsmine.
Arhitektuurilahendamisekeskenditakse ndgemiselesamageiste
meelke tahtsus unustatakse(Pallasmaa, 1996) Aga, et I6puni
sukeldudatuleviku keskkondaon vajam&eldakdikidele meelkele.
Kdik meeledkokkuaitavad inimestel paremini tajuda ja toetada
ruumi. Meeled loovad Uhendeshoone ja inimese vahel. Isegi kui
nagemine on kdige informatiivsesiisteiste meelte védstamineon
puudulik hoiak ja arhitektuuri Ulelihtsustaminetoetab sda

hoiakut.

Meelt on raske kontrollida ja veel raskem seda tel@bi

arhitektuuri. Nagemine jaab  alati peakangelaseks.
Arhitektuuriteoseid hinnatakse ja projekteeritakse silmadega.
Inimene oskalbelda ndtu kaudu kas see hooran tema jaoks ilus
vOi kole teist meelt kasutamata. Fldsiline hoone tajumine eristub
visuaalsest. Fuusiliseajumise korral osaleva kdik viis meek.
Maurice Jean Jacques MerleRonty, prantsuse filosoof,
fenomenoloogkellel olia I y2 (D/dz podiisioon arvas, ettaju ei
ole visuaalsete, kombatavate ja kuuldavadestingute summa:
inimene tajub terviklikult kogu oma olemusegatajub asja

ainulaadset struktuuri, ainulaadset olemisviisi, mis kdnetab kdiki

Tasuks moelda, kas me tanapaevase arhitektuuriga joudsime liiga inimesemeeli korraggMerleau-Ponty, 1968. Kas arhitektuur vGiks

kaugele lihtsusega, diooned said ulelihtsustatud, eriti hoonete

interjoorid. Loviosa hoonetest ndevashahuliseltvaljasarnasé ja

1 Méned postmodernismiseisukohadmis véltivadtraditsioonilisi reegleid: (1) puudub objektiivne reaalsus; (2) puudub
teaduslik vdi ajalooline tdde (objektiivne tdde); (3) teadus ja tehnoloogia (ja isegi mdistus ja loogika) ei ole inimkgresspr
vahendid, vaid valjakujunenud j6u kahtlased vahendid; (4) mdistus ja loogikateukelersaalselt; (5) pole olemas sellist
asja nagu inimloomus (inimkaitumine ja psiihholoogia on sotsiaalselt maaratud v6i konstruegé@dyignan 2023).

neid tundeid kdiki koos stimuleerida? Vo6ib kull, aga mittkdiki

otseselt. Kompingt ja kuulamst saaks kontrolta ja reguleerida

1993).

2 Anti-ocularcentrism on oculacentrismi kriitikailmunud 20. sajandi Prantsusmaal. ®#ti-ocularcentrism kritiseeris
okulaartsentrismpopulaarsust tehnoloogilise arendusega (fotogradfigkipresg kdik innovatsioonid oli seotud ndgemisega

arhitektuursete lahenduste kaudu. Materjalid, vormid, tasapinnad
kdik need mdjutavad kompimismeelt. Kuulamist mojutad
materjalide akustilised omadused, hoone mahud, planeeringud jne.
Omakorda haistmine ja maitsmine ei oletseselt seotud
arhitektuurse lahendusga. Haistmine ja maitsminen ka tahtsad
meeled mis aitavad tuleviku hoone kasutajatelesukelduda
projekteeritavassekeskkondaaganeed ei ole hoone arhitektuurist

tugevalt mojutatud

Jaanudmeeledon nagemine, komimine ja kuulmine. Nagemine
eristub tugevalt teistest meeltest oma informatiivsuse t6ttu.
Nagemineon ainus meel, mis on piisavalt kiire, et pidada sammu
tehnoloogilise maailma jahmatakakiire kasvuga (Pallasmaa,
1996. Nagemmne on dlim Pd&himdtteliselt arhitektuut
iseloomustabndgemine Arhitektuuri kirjeldades omab tahtsust
visuaalsusSeetottu, piidlusekson teisi meeli arhitektuuris esile
tbsta ja naidataka nende tahtsus Kuulmsmeelel on oma
uurimisvaldkond mille nim on akustik&. Akustikat uuritakse ja
sellega tegelevad valdkonna spetsialistiieadust akustikast
kasutataksehoonete projekteerimisel, ehitamisel ja kasutamisel.
Uhe sénaga heli mdju inimesele mdddetakse, analiiiisitakse,
arvutatakse ehk kuulmismeelein 2 Y I fiiAdaduseskui ka

arhitektuuri  valdkonna olemas Ainukeseks &anud on

kompimismeel.

Kompimst uuritaksevahe vorreldes teiste meeltega2008. aasta
algusest erinevate sensoorsete modaalsuste kohta tehtud

uuringute ar\(Pdhineb APA PsycINFO otsingludtmader, 2019):

ehk ndgemis&eskne maailm. Tuntumad kriitika jélgijad: Jé&aul Sartre, Henri Bergs, Georges Bataille ja teise@ay

3 akustika, teadus, mis tegeleb heli tekitamise, juhtimise, edastamise, vastuvGtmise ja m&judega. Mdiste on tuletatud kreeka
sOnastakoustos mis tdhendab "kuulnud(Berg,2019).



Nagemineg 1540, Kuulaming 296, Haistmineg 101, Kompimine
¢ 46, Maitsmineg 5.

Uuringute pohjalon kompimine eelvimane meel mida uuritakse.
Aga tegelikult see on vaga téhtis meel, misesimene meeltest,
mis areneb, pakkudaesimeselesensoorset karkassi, milieimene
hakkad tajuma oma keha ja enesetunnéBremner & Spence
2017). Veel, lompimine on Uks meeltest, mida saab kontrollida
Inimene vdib otsustada, kas puudutab midagimiie. Nagemine
ja maitsmineon ka kontrollitavad meeled, kuon soovi seda
kogeda Haistmise ja kuulamise kohtai saa sama Oelda.
Ebameeldiva I16hna korra¢i saainimene lakata hingamasta
tunneb ikkaldhnu. Kdva heli valtimiseks ei ole voim&iikvadkinni
panna ja mitte kuulda, heli murrab labi.Lisaks kontrollimise
vOimalus kompinsgel on kindel tunnevéahese veavdimalusega
Tajumise ebaselguse korral enesekindlukompimisekuurem kui
nagemises(Fairhurstet al., 2018. Rene Descartes vaitisa, et
taktiilsus

(Pallasmaal996).

Lihtsugatud arhitektuun keskkonnaskompimise téhtsusttihti

ignoreertakse Siledad tasapinnad ei motiveeri inimesi puuduta
materjale Elukeskkonna loojad ei vaartusta regalidereljeefsust
tekstuun. Arhitektid, projekteerijad, isegi teadlased, gddra nii
palju tahelepanukompimisele. Ruumid on steriilsed. Amnaoumn
arhitektuursete nende

unustanud vanade stiilide hong

ornamentikal, astimmeetria, huumor, loovus, keerulas ja
dekoratiivsel elemerdid. Postmodernismlisab neile omadustele
mangulisus, ehk ellise stiili pdhimotteks on erinevatezormide
segamine ja absoluutne vabadus tegemisd@leisest kiljest
igapaevase elukeskkonna jaoks eelistatakbtsust, misei ava
taielikult inimese kdiki tundeidMagistritod eesmargiks naidata, et
vOiks  stimuleerida

igapaevases lihtsustaud arhitektuuris

"on kindlam ja vigade suhtes vahem haavatav"

kompimiseéunnet. Kompimist  stimuleeritakse  erinevate
arhitektuursete lahendustdabi, mida kasutatakse igapaeselt,
aastaringsel ja mis toovad kasu nendenimestele naiteks
parandavad laste {peprotsessi peenmotoorikda kasutades

(Cameron et al, 2012. Kompimismeele soodsa,
keskkonnas®braliku jasteetilisetaassiindimise jaokkaasaegses
arhitektuuris tulebarvesse vottgpalju aspekte.Proovin kasitleda
moningaid aspeke magistritdoo teoreetilise osas selleks, et luua
terviklikku pilti kompimisest ja tostasile meele arusaadaviiga

tahtsug arhitektuuris

tanapaevases oppekeskkonna

projekteerimise kaudu



1. Kompimismeele bioloogiline ja

evolutsioonilineareng
Puudutus on mittevisuaalse taju p&hivorm, mis mangiustavat
rolli peaaegu koigis meie sensoorsetes kogemustes (Gik966).
Puudutus on intimne meel. Nagemine, haistmine ja kuulmine
arenesid vélja selleks, et mdista maailma distantsilt, kuid puudutus,
nagu maitse, anallusib objekte, mis on meie kehaga otseses

kontaktis. Kontakt ulatub kaugele mineviku ehk oninimkonna

lahutamatu osajailmus palju varem kui sdna arhitektuifur

Meditsiinidoktor, rahvusvaheliselt tuntud neuroteadlane ja arst,
Saul Schanbergtles. dPuudutus on kimme korda tugevam Kkui
verbaalne vOi emotsionaalne kontakt ja see mojutab peaaegu
kGike, mida me teemedJkski teine meel ei suuda sind erutada nagu
puudutus. Me teadsime seda alati, kuid me ei mdistnud kunagi, et
sellel on bioloogiline alus. Kui puudutus ei tunduks hea, poleks liiki,
vanemlikkust ega ellujgdmist. Ema ei puudutaks oma last digel viisil,
kui ema ei tunneks sellest r6dmu. Kui meile ei meeldiks Uksteist
puudutada ja patsutala, poleks me seksinud. Need loomad, kes
puudutasid instinktiivselt rohkem, andsid jarglasi, kes jaid ellu ja
omasid rohkem energiat ning seega kandsid edasi ka kaltluvus
puudutada, mis muutus veelgi tugevamaks. Me unustame, et
puudutus pole meie liigi jaoks mitte ainult pdhiline, vaid ka selle
@ p ((Riett2003.

1.1 Kompimise eolutsiooni teanimeseni
Inimese narvisisteemi osaks saamiseks on puudutus labinud pika
evolutsiooniee kdige lihtsamatest organismidest keerukate
struktuurideni. Paradoksaalselt, vlutsioon [16i kompimiskui ka

kompimine juhib evolutsioonReaktsioon puudutuselesineb isegi

rrrrr

4 Laenatud prantsusarchitectuS > f F RAYF | NOKA

GF NKAGSEpigIRt GpylISFSKAGE 21 X

!
LIS YAYS 1 NaaAf

Uherakulistes organismidesRipslooma, naiteksParamecium

(joonis 1), valismembraani mehaaniline hairimine pdhjustab selle

reageerimise stiimuli allikast eemaldumi®aitoh, 1969). Et iseqi
vaikestes Uherakulistes organismides retseptorid
valisohust jaaitavad véltida ebasoodsaid kontakteEvolutsiooni
kaigus pudutusarenesveelkeerukamaks struktuurik®/diks @lju
naiteid tuua selgrootue loomade ruhma reaktsioonist
puudutusele Naiteks segmenteerimata uss Caenorhabditis
elegans, nematoodehk tmarussig. Caenorhabditis elegansn
esimene loomasusteem, milles on tuvastatud kogu
puutevahendatud ka&itumisega seotudhdrvisiisteem ¢ kuus
sensoorset neuronit, kimme interneuronit ja 69 motoneuronit

(Chalfie et al., 1985

Joonis 1Parameciunripsioom

Edasi fnetajate ilmumiseni Imetajad ilmugl esmakordselt
vahemalt 178 miljonit aastat tagasi gélesdinosaurusteseaskuni

enamik neist metsalistegtihiti valja 66 miljonit aastaid tagasillu

jaid imetajad mitte suuremad kui tdnapéevane rotimetajad

(A

f356¢ N
1 ftAYySE0®

teavitavad

parast dinosauruste valjasuremisjatkusid mitmekesistumist
mitmeteks vormideks ja liikidekgKielanJaworowska et al., 2004
(Pickrel] 2019. Evolutsiooni kdigus imetajatd nahk hakkas
moodustama keerulisstruktuuri. Alates ntegumendga, mis oli
naha esialgne kujulntegumend? esimene ja kdige pohilisem
funktsioonoli piiri seadmine organismi ja keskkonna valSde i

nii mehaanilise kui ka keemilise barjaari, et kaitsta organismi karmi
keskkonna eest Teiseks funktsiooniks oli juba sensoorne.
Organismid pelsid keskkonda tunetama ja ellujaamiseks
vastavaid reaktsioone tegemdChuong 2002. Integumendi
arendamine nahassen siianiainult osaliseltuuritud (Maderson

2003,

1.2 Nahk ehk kompimiselund
Aga nahka iseennast piisavalt palju uuriti ja Kkirjeldaélle
bioloogilig t66printsiipi. Nahk on kompimisdund. Nahas asuvad
erinevad retseptorid, mille abil inimene tajub valu, survet, kilma ja
kuuma. Tunne saad& alguse naha puuteretseptorite poolt
genereeritud signaalidest. Nad liguvad mddda sensoorseid narve,
mis koosnevadnarvisGlnedest mis on Uhendatud omakorda
seljaaju neuronitega. Seejarel liiguvad signaalid talamusesse, mis
edastab informatsiooniajule (Blumenrath 2020. Kui hakata
printsiipi  kirjeldana ja selgitana, siis lahevad asjad juba
keeruliseks. Kdige tdhtsanmaru saada seda, et retseptorid asuvad
kogu naha ulatuses ja alatiutomaatseltinformeerivad inimest
teisest

erinevate informatsiooniliste kanalite abilihest voi

Umbritsevastblukorrast(joonis 2jKeeley 2002.

X A & § Nif WdlodgBs o@ieryikik kodB, s imbritsE€bSfgéninii keha voi selle sees olevat organit, nagu nalidy késtkoor.
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Joonis 2Naha kolneskihis sisaldivad spetsiifili®d retseptoiid, mis vastutavad erinevate véliste stiimulite tajumise €Bshlet al., 2012).

Olukorrad vdivad olla erinevalfle tunneme valu kui keegi naiteks
meid napistab. Vai kallistuse survet. Tunneme kilma veebruari kuu
varahommikuija kuuma paikesepaistelisjgulil. Me tunneme 6hku
meie Umber kui ka réivaid meie peal. Kompimisedeah on taitsa
erinevad. Nauding, valu vdi neutraalne (nt. olemine ja tajenm
iseenda ruumis). Me reageerime nendgleaaegu sarnaselt, aga
harva juhtub ka see, et dmele inimeselevalu on naudingja

teistpidi.

1.3 Puudutamise kaks tuiip
Kaks erinevA puudutamise tuup Passiivne, nagu enne ol

mainitud: dhurdhk, réivagruumide deminejne. Arhitektuuri jaoks

loomulikult ja automaatselt Selline arusaam on evolutsiooni

tulemus, mis aitas meid jaada ellu ja areneda.

1.4 Aktiivne puudutus

Millal passiivne puudutus on see, millest me ei mogktiivne
puudutus on seg mida mekontrollime ja tavaliselt nimetame
opuudutusmeelek& Aktiivne puudutusviitab puudutusele, mis
hdlmab teatud liikumist. Liikumise Uheks po&hbmadusekson
tahtlikkus. Kate vdi muude puutega seotud sensoorsete pindade
ligutustega vabatahtlik uurimine. Veelvdiks aktiivne puudutus
vildata kogemustele, mida tekitavad objektid, iam liiguvad

likumatu kehavastu (Fulkerson 2015. Vastavalthomunkulug

inimese passiivhe kontakt véliskeskkonnaga on hoone siseklima mudelie, millisel on iga kehasa suurus seotud sensoorsete

tajumine ja tundmine. Me teame kas ruum on meeldiv voi
ebameeldiv oma kompimisetae abil. Ebameeldivus tavaliselt
tuleneb tuuletdmbusest, siseruumi madaatemperatuurist voi
vastwidi kuumast. Meil on oma arusaam komfortse hoone- gu

tookeskkonnast, kui ka me ei kontrolli seda arusagansee ilmub

retseptorite tihedusega homunkulug kaed ja suu on kdige
suuremad(joonis 3). See tdhendabet kde ja suusensoorne ja
motoorne Uhenduspind inimajuga suurem ja rikkalikum, ehk
inimene katga ja suwa tunneb palju rohkem kui teiste
kehaosadegéPenfield& Boldrey, 193Y. Isegi simeste elunadalate

jooksul muutub suu imemise teel toitumise saamise mehhanismist

imiku peamiseks vahendiks oma maailmas olevate objektide kohta

teada saamiseks. Imik kasutab oma kasi objekti suhu
transportimiseks ja seejarel uuribelle objekti omadustet suu
kaudu (Rochat& Senders, 1991 Jarelikult, éu algusest peale
tegeleme aktiivste puudustegaet mdista ja uurida meie maailma.
Pdhiliste kompimisetude riistade teadming nagu kaed ja suu,
aitab meid edaspidi luua kompimigsebaseeitud Opikeskkona

lasteaias kui ka koolis.

Joonis3. Homunkulug mudel. K&ed ja suu on kdige suuremad.

1.5 Puudutuste kaks tuugrhitektuuris

Arhitektuur on puudutuste tldpide sumfoonia. Passiivse
puudutuseganimene tunneb ruumi sisekliiniga aktiivsdt hakkab
sedaruumi uurimaMdlemad on tdhtsad ja mdlematele arhitektuur
mojub erinevalt. Sisekliimapassiivse puudutusée moju all
moistetakse:8hu liikumine temperatuur, radiatsioon, niiskukoik
see lahendatakse erinevate hoone slsteemide jadeiarindite

abil. Rirdetarindid loovad hoone kasti ja hoone stisteemid tagavad
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meeldivat sisekliimia sees. Kompimisetwe jaokson kitte- ja

ventilatsioonisisteemidakspdhiligest.

Aktiivne puudutusomakordannab infa pindade omaduste kohta.
Pinna tenperatuur, selle karedus, kévadus vdi pehmus, mis on
pinna kontuuri identiteet, vibratsioon.Aktiivne puudutus on
natukene keerulisem subjektivsem motiveerimaks inimest
puudutama asju maailma uurimise jaoks. Me puudutame ust
sisenemisel ja avame akentulutuseks Need on vajadused. Aga
kuidas ja mis motiveerib inimest puuduma huvi téttu. Jargevalt,
proovimesedaaru saada. Me juba teame laste armastsskoike
puudutada kaskategavodi suuga, ag&dasituleb mdelda sellest,
kuidas konverteerida laste kompimisetunne armastugks
opikeskkonna praktikalarhitektuuri kaudu jkuidas mitte kaotada

seda armastust edaspidles kasvamsel.

Arhitektuursed lahendusedis stimuleerivad aktiivset puudutust
voivad olla erinevadgalahenduste valikuks tulelrvesse votta
moningaid aspeke nagu: ohutus, kasulikus, kéattesaadavus,
arusaadavus, arhitektuurne sobivus jne. Neid kdike suuremal voi
vahemal méaaral kasitletakse edasistes peatiikkides. Aga malusta
pigem laste rollist selles kdiges ja kirjutame detailatntema

seosest puudutustega.

2. Kompimismeeledhtsusinimesele

2.1U0ldine.
oLiiga sageli alahindame puudutuse, naeratuse, hea sdna, kuulava
kdrva, ausa komplimendi vdi vahimagi hoolitsuse joudu, millel kdigil
on potentsiaali elu imber pdorafa Leo Buscagliasitaat, kesoli
Ameerika autor, motiveeriv kdneleja ja Lou@alifornia ulikool

eripedagoogika osakonna professor.

Kompimine on tahtis ida inimesele. Puudutusega sai algus
inimkonna eksisteerimie ja puudutusega algab iga inimese elu.
Sedakdike me saime teda eelmises peatiiks. Jargnevalt proovin
naidata kuidagpuudutusmeelkonkreetsemalt mdjub inimestele ja
nende eludele. Tavaliself puudutust kasutatakse esimestel
eluperioodidel intensiivsenian ja vanemaks saades vajub ese
sujuvalttagaplaanile ehk lapsed uurivafa uudistavadimbritseva
maailma kompimise kaudukuid saabub hetk, mil nad koguvad
piisavalt palju infot maailma kohtaja kompimise funktsioonide
fookus nihkub rohkem teistele asjadele, naitekstsiaalsée

suhetele.

2.2Puudutuste kasutamine taiskasvanute seas

Igapaevtrehvabinimeneulhiskonnasnimliku puudutus. Viimased
uuringud naitavad, et emotsioad vBivad tekkidaisegi ka vG0ora
inimese juhuslikust puudutusest rahvamurr(isertensteinet al.,
2006) Soltuwalt olukorra taustast loeb inimene puudutust
erinevalt. Me surume tervitades katt, tehingu sdlmimisekka.
Kallistame kuikeegivajab tuge, kui on vaga hea meel kedagi naha
vOi kui ema tahab oma last haletseda ja lohuta®faiudutused
voivadvaljendadakaagressiivseid emotsio@ Mdnedel inimestel
tekib vahel tahtmine kedagi rusikaga nakku luu#Mis on ka
puudutus, kuid mitte pehmePuudutused vdivad ollspontaansed
vOi tahtlikud. Instinktiivselt puudutab inimene palju sagedamini
kedagi, kes talle kaasa tunneble armastame ka puuduttesga.
Selles motte®n kasuhte tudp Upriski tahtis. Romantiesl suhted
eristuvad platoonilistest. Romantilistes suhetes inimesed
puudutavadteineteist rohkem. Budutus kui armastuse markjis

edastabtujusid, aitab luua intiimsust ja toob naudingut.

Aktiivne puudutuson pohiliselt seotud stsiaalsesuhtega, ehkiga
verbaalse ja mitteverbaalsenformatsiooni Ulekandmisetaga

Uhiskonnason sooy tahe, tapselt nii nagu aktiivsel puudutusel. Me

apyl RS3lIE OSaidARS3l =

kompimismeelega. dleb mainida ka 8, et

kommunikeerY” S 1 ¢
kompimise
kasutamise sagedugimestevaheliges suhetes otseselt soltub

kultuuridest.

Léunamaades inimesedpuudutavad uksteist palju rohkem
vorreldes pbhjamaaga. Seda tabtka uuring. Vorreldomavahel
{ Iy kowdat kOKalste
taktiilseid kommunikatsioone. Vahem puudstd UksteistLondoni
YAt LldzdzRdzil YA&S |

keskmiselt 100 korda rohke(dourard, 1966Peamiseks pdhjuseks

Inglismaa Londonija Puerto Rich

kohvikus olevad paarikesx N2

kultuurilised erinevused soojade maade elanikud tavaliselt

emotsionaalsmad, avatumed ja rohkem OS & (i A addzf S S N ¢

Puuduamine nende kultuurides loomulikum ja sagedamini
kasutatav. See on nende eristav thws mis on kujunenud
ajalooliselt. Teiselt pat, pdhjapoolsed riigidkus puudutust
kasutatakse suhtlemisel harvpdhjapoolsete riikidgnimesedon
vaoshoitumad Kaitumis erinevus soéltub ménedest aspektidest,
Uheks pdhiliseks vdiks nimetada kliima eringyagasellesseme

edaspidiei stivene.

2.3Puudutuste kasutaminteismelisteseas
Teismelise vanuseKsetakse eluperiood10-19 aastat Koikides
sotsiaalsées tegevustes hakkab a Sy KiAlapSel ilmnema
teadlikkuist ja iseseisvust Teismelised hakkavad kasutama
taiskasvanute kaitumise mudelimille hulka kwluvadka eelmiss
I6igus mainitud sotsiaalsed puudutes. Nooruk surub kéatt
kaaslastega ja teeb sedeaadlikult, ehk ilmub arusaam kellega
suruda katt kellega mitte, rda vdiks Oeldainimesest tema
kaepigistuste pdhjal jnelldjuhul, vbiks 6elda, eteismelisedon

Uhe sammu kaugusel taiskasvanutest
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Sarnaselt vimase Inglismaa ja Puerto Rico naitegas ubengus
vorreldi teismeliste kaitunsit ja kui tihti nad puudutavadiksteist

Aga seekord Pariisi ja Miami noorukite kaitumsest
kiirtoidurestoranides. Prantsuse noorukidpuudutasid Uksteist
ronkem kui Ameerika noorukid, kes tegelesid rohkem
enesepuudutanisega(nt nappisidjuukseidja hé6rusid kasilVeel-

Prantsuse noorukid olid ka fuusiliselt ja verbaalselt véhem

agressiivsed kui Ameerika nooruk{phonis 4)Field 2006).

72

France

. s,

EL

% Time

ay

19 19

11
]
B e

Talking Aggression

Playing Touching

Joonis 4Suhtlemine koolieelikute ja nende vanemate vahel Pariisis
ja Miamis(Field, 2006)

Uksteise puudutus aitaslla surudaeismeliste agressiooni, mis on
Upriski tahtis, sest seévanuse toimub 5. psihhosotsiaak kriis
Erik H. Eriksoni jardi. kriison seotudhilisekooliajagaSelles etapis
keskendub areng ideiteedi ja rollidevalikule Kriisalgab umbes
12-aastaselt ja kestab kuni d#astaseks saamisenintud dapi
vOiks nimetadaidentiteedikriisks (Erikson, 198). Noorukd jaavad
kuskilkahevahele nad polesaanudveel taiskasvanutes, kuid neis
veel sailiblapselikusja mangulisugErikson, 1963)Kui kasutada
noorukite suhtes vdimu ja ndudaliigset distsipliini, siid. kriisi
labimise ei l&ahe nii edukalt ja noorglatuks segaduss&uurt rolli

mangib ka 6ppeprtosessi atmosfaar.

Noorukid asuvadihe sammu kaugusel taiskasvaast aga nad
ikka veel soovivad mangidauurida ja eksperimenteerida

Umbritseva maailmaga. éwde lapsikus on veel sailinud
Oppekeskkond omakorda véiks anda vaiasi noorukitele
valjendada oma lapsikust erinevate viisikigudu kui mitte tahta
noorukitele survet avaldada. Surve tottu noorukineb tdrjutust.
Sdle valtimiseks vbiks Oppekeskkonna muuta meelepéaraeks,
tuues noorukitele rddmu ja anda vabadust ja eseisvust.
Arhitektuursed lahendused vdivad aidata taita neid Ulesandeid
oppekeskkonnaruumi loomisel. Ruummis oleks interaktiivsd
objekte tais, tehtud erinevate omadustega materjalidest,
eritasandiline, varviline, Uks pikk seiklus labi hoone, dpetjk
kompimisekeskne. Me juba teame inimeste omavahelise
puudutamise téhtsusest. Nuldd proovin selgitadmimene ¢
objektd kompimismeele suhdabi lasteaia ja algkogliaste soovi

maailma uurida.

2.4 Laste#a ja algkooli lapsed.
Lastes raakides tuleberistada vanuserihnad. Eestishakkavad
lapsed lasteaias kaima ldastaselt ja |Opetavad lastea 7-
aastaselt(Teadusministeeriumn2021) Selél eluperioodil toimub
vaga kiire ja intensiivne areng. Alategsimesest sammudest
I6petades sOpade grupimoodustamisega. Skeem (joonis 5) naitab
Arnold Gaselli

uurimistulemustel pdhirgyv lapse kaswu ja

arengutsukli spiraal.

Arengutsukli spiraali alguséaps opib liikuma: roomama, seisma,
istuma. Sedl ajal uurib ta esemeid kéte ja suugael rioodil
mangib suurt rolli nimestevaheline puudutus ehk ks peamisi
vahendeidmikugasuhtlemiseks on puudutus. Fuusilise puudutuse
kasutaminesoodustab sotsiaalsete imetajate, sealhulgas inimeste,
tervislikku flsioloogilist arengut. Fusioloogia mojuthbaolu ja

psuhhosotsiaalset toimimigNarvaezt al., 2019. Just sel perioodil

kujuneb valja sotsiaalse intelligentsuse vundament, mis hiljem

areneb teiste suhtlusliikidabil Braueret al., 2016).

Jargevalt, laps juba hakkab jooksma, radkimaggema rohkem
asju iseseisvalt. Vabadus liikkumisel aitab lapsel uurida imbritsevat
keskkondga uurimst ei saaette kujutada ilma kompimiseeleta.
Puudutus on kujunenud oluliseks kasvga arenguviisiks
Vanematel lastel aitab esemete puudutamine mdoistaversumi
pdhiprintsiipe (kuidas erinevad vedelikud tahketest ainetest, kuum
voi kulm jne).Taktiilnestimulatsioon kiirendab seega laste arengut,

suurendab nende arusaamist maailmast ja iseen(lalgtare 2021).
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—
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Joonis 5. Arnold Geselli spiraal. Igaldasastal on oma saavutused.
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Lisaks, Wi keelati puudutaninesiis lapsseitekkiteadmishimymis
mojutab otseselt lapse 6ppeedukuteppik, 2000 Kui segddtab
enesearendamise tingimatu refleksi vast8ee on refleksmis
sisaldab lapseuurimuslikku k&itumist Pigem vastupidj tuleb
motiveerida last julgelt Gmbritseva keskkonnagamastuda Bk

kasutada aktiivset puudutugh arendada peenmotoorikat

2.5Peenmotoorika

Peenmotoorika on kéate ja silmade koostt6, sdrmede liikumise
notkus jatapsus Lapse kaeline tegevus, peenmotoorika areng, saab
alguse imikueast.Laps suhtleb maailmaga kate abil, hakkab
Umbrust tajuma, tunnetama ja suhtlema, avastades asjade ja
nahtuste olemustintellekti arengu seisukohast on see koolieelses
vanuses Ulioline. Peenmotoorika arendamine toetab kdnga
lugemisoskust, sest peenmotoorikga kdnekeskus asuvad ajus
kérvuti (Saarsp2010. Eespoojubamainitudhomunkudus, kellel oli
ebaproportsionaalselt suur pea ja ketbemonstreeribhasti kate

ja suu tahtsusinimaju arenguks

Kates on palju narviretseptoreidkite ja sérmede liikumine, ehk
peenmotoorika aitab arendada malu, tdhelepanu ja liigutuste
koordinatsiooni. Laps hakkab juba varajases eas kasutama
peenmotoorikat haarab esemeidstob lusikagandobib, nddrib,
kasutabpuuteekraanijne. Kui laps suureaks kasvah hakkavad
peenmotoorika hulka kuluma ka sellised tegevused nagu
kirjutamine ja joonistamineUldjuhul, peenmotoorika on aktiivne
puudutus, ehk peenmotoorikaon eesmark ja huvi konkreetse
tegevuses, mis aitab lastakendada intellekti ja omandada uusi
oskusi. Peenmotoorika harjutamiseks lastele tulebkorduvalt
korrata kdiki eelnevaidegevusi. Teisisonwselleks, et laps Opiks
joonistama, tuleb joonistadaet laps ©Opiks kirjutama tuleb
kirjutada. Aga alustadtuleks lihtsate joonistustega ja tekstidega,

alati tuleb last motiveerida. Siinon pdhimotteks, et korduste

kasutaminearend&ks peenmotoorikat ehk korduvad tegevused
jarkjargult muutuvad keerulisemaks favaliteetsemaksOn palju
tegevusi, mis arendavgaeenmotoorikat kas kaudselt vdi otseselt
(joonistamne selleks, et joonistada osata) jkasutada seda
OppeprotsessisEdasi proovin paljudes tegevustes valida sk

mida voiks arhitektuurselt, ruumdelt ara lahendada.

Kompimine aitab lapsel luua ettekujutuse kolmemd&d6tmelisest
maailmast. Ainult maailma nagemine ja sellest tulenevate helide
kuulamine ei aita lapsel maailma terviklikult tunnetazeppik,
2000. Arhitektuur iseeesest on kolmemddtmeli® maailma
loomine. Ruumiloojad projekteerivadasteaedu ja koole Nad
teevad sellist kolmemd&dtmelist maailmakus laps veedab
kolmandiku omagéevast. Seetdttu arhitektide tlesandeds luua
kvaliteetset Oppekeskkonda mis toetab laswengut. Uheks
lahendugks on kompimiskeskne keskkond, sestavaliselt

unustatakse  kompimise téhtsus jaduldiselt vélditakse
multisensoorse keskkoma projekteerimist. Kompimise tahtsus
erinevatde vanusetihmadele oli kasitletud eespool, edasi proovin
keskenduda vdimalike arhitekiirsete lahenduste kasutamiseté

koolis kui ka lasteaias.



3. Arhitektuursed lahendused

Selles peatikis putan kasitleda arhitektuurseid lahendusi, mis
loovad kompimiskeskset Oppekeskkonda. Need lahendused
otseselt seotudhoone sise ja valisruumide projekteerimisega.
Alustadlesmaterjalideganende erinevate omadustega I6petades

arhitektuursete vormide kujtamisega

3.1 Materjalide omadused

Materjali erinevad omadused tekitavad erinevagnotsioone
Tasapinnad vdivad olla kilmad va@ofad, karedad voi siledad,
pehmed voi kdvad(joonis 6) Omaduste spekter on lai. Ja see kdik
tekitab subjektiivseid emotsiooneggole korrektne delda, et vaja
oleks Uhte vOi teistomadusteelistadag inimesed, lapsedkdik
reageerivad omamoodi ehktunnistame tunnete vabadus
Ruumiloojal omdt poolt pakwad inimestele, hoonete
kasutajatele, v@imalusi nende emotsioonide, tunnete
realiseerimiseks. Realiseerimine tuleb erinevate omadustega
materjalide kombineerimisesehkiiheks voimalusektuua hoones
materjalideosiimfooniaty Esimenetasapindtundub kilmja kéva,
teine soe ja pehme. Kombineeritud materjalid hakkavad koos
mangima, suhtlema ja looma sunergiglibimine ruumis muutub
ponevaks, vahelduslikuks jateraktiivseks, mis oreriti kasulik
kompimismeelele, sest s6rmede narvildbpmed hakkavad
aktiviseeuma tasapindade puutel ja saama nendest
mitmesuguseidignaalgKeeley 2002) Seda kdike toeth ka laste

uudishimu, mille téttu laps puudab ja naudiberinevaid esemeid.

3.2 Pinnakontuur, vorm

Jargmine jooniskirjeldab pinnakontuuri identiteei (joonis 7).
Kujutame ette, kuime Ule pima kéegaliigume siis tekivad meil
assotsiatsioonid ja muljeKdveratasapirdavoiks vorrelda niegi

pehmega, voolavaga nagu diivatekstiilsed esemed, pehmed

kover

pehme

jaik

Joonis 6. Materjali omadused. Autori joo

nurgeline

Joonis 7. Pinnakontuuri idéteet. Autori joonis
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manguasjadtaimed liiv. Arhitektuursetelahenduste hulka vdivad

kuuluda ronimissein lastele, kunstiline magi koos manguvaljakuga,
voolava kujuga istmedainelised puidust piirded jne. Kbverde
elementide vastandiksvdiks tuua ka nurgelisedMetallkarkassist

tehtud & G YSt Ay S Ll Nlkgraamilistg plaakdRuukd SA y | §

nurgelinemdéobel.

Projekteeritav ruumvdib varieeruda.Uks vdi teineosa ruumis

kutsuberinevatel viisideksileerinevaid emotsioone, kogemusi voi

kujutlusi Vérdleme khte naidet(joonis 8) Esimeneon kumer pind,

millel laps jooksebPideva méanguja leiutamissoovi tottu(Price

Mitchell, 2020)hakkab laps ette kujutama, et see kdverjoon on kas >
takistus, millest tuleb dle hipata voi trajektoor, mida tuleb jargida

Arhitektuurselt vdib see avalduda taiesti erinewdbki: pdrandale

varviga maalitud joon, LEBDlambiga soon podrandas kahe

porandakatte kombinatsioonp8randal ja nii edasi Kdikides

eespool toodud naidetes onvoolavus, sujuvusjainelisus ehk

kdverjoonilne pdhivorm. Selline pdhivormtédhendab sujuvat ja

pidevat likumist.See v6ib olla jooksmine v&i kdndiminéaste voolav ja Su jUV pﬁrand _

mangudest, hdlmaes kullimangy v&idu jooksmst  voi laineline plaat, Lilv as.tmellne., _ N

balansseemist n6oril (vOi kbverajoone peal) eritasa ndlll ne pora nd
kandiline

Teine naideastmeliste ja kandiliste vormide kohta. Astmetel

_ _ . N . . Joonis 8. Projekteeritav ruulmob erirevaid voimalusi mangudeks ja tegevustekatori jooni
hakkab laps ette kujutama, et ta ronib nagu kaljuronija maest ules

VGi votab pjedestaalil auhinddga sammugdilestunneb laps end laste mangude hulka kuuluvadkeksumanghupitsagahippamine lahendus [8puni viia.Tanu sellele arendavad lapsed oma
kbrgemd ja avasth uusi horisonte Arhitektuuriliselt vaib see olla vOi porandkui daavax @ kujutlusvbimet ja katsetavasedarohkem(PriceMitchell, 2Q20).
eritasandiline porand, siksakiline tee,trepp, juba manitud Kaks Ulaltoodud naidetirjeldavad kuidasarhitektuurnekeskkond Lapsel on kasulik teha kdiki neitbiminguid ilma kingadeta,
pjedestaaja uldiseltselle ala sobikskdik, mis omatkandilst vormi vlib julgustada lapsi oma kujutlusvdimet kasutanMdte on paljajalu Jaladon inimkeha iiks k&ige sensoorsemaid osi. Jalatallad
Kandiliste vormide kasutamisgihul kaib jutt pigemjarskudest ennekdike mitte anda lastele I6puni lahendatkdskkonda vaid on puutetundlikud ning jala ligestes ja lihastes on suured

liigutudest. Laps hippabypnib, klammerdubKandiliste vormidega jatta ruumi leiutamisele, anda neile véimalus kujutlusvéime abil ise propriotseptorité® kontsentratsioonid (Flega] 2007) Paljudes

6 (fusiol) linaskoes, kddlustes, liigestes paiknev retseptor, mis votab vastu tundearritusi
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lasteaedades kehtib endiselt reegel kanda vahetusjalatfeidmis
kingad rohkem segavadja ei lase jalgadel pdrandat tunda.

Projekteeritava puutetundliku  Gppekeskkonna juhul

vahetusjalatseicti kasutat&s.

3.3 Teised meeled ja neuroesteetika

Puutetundliku ruumi loomisel on rdhk kompimismeelel, kuid

inimestena kasutame koiki oma meeeetottu, isegi kui lahendus

on mdeldudaktiilsekskogemuseks, vdib see olla huvitavté&sstele

meeltele, naiteks nagemiseléllolevaljoonisel(joonis 9)on nédha,
kuidas Uks laps uuriteljeefsé seinamaaliaktiivse puudutusega,
teine aga vaatabsama maalikaugelt. Igaiks neist saab oma

kogemuse ja igalks saab Uksteisega kohta vahetdds.seda

nimetatakse multisensoorseksdppekeskkonnaks, kus omuumi
erinevate tunneteemotsioonidga teadmistekogemiseksUuringu
tulemusednaitavad et multisensoone 6ppiminevoib olla tdhusam
kui sarnased Uhesensoorsed (Udetundele orienteertud)

koolituse programmid Shams et al., 2008 lihtsate sdnadega

lapseddpivad paremini, kui neid dpetatakse kasutades rohkem kui

Uhte meelt

Markimist vaarib teadus, mis uurib kuglamimene analiitsib kunsti neuro esteetika

esteetikat bioloogilisel tasandileaduse nimi on neuroesteetika. I _ _ B
. - . . Joonis 9. Multisensoorne keskkond. Autori jo
Neuroesteetika on kognitiivse neuroteaduse valdkond, mis uurib

. . . L . 3.4 Koostoo ja sotsialiseerimine koostddoskus ja emmatiavdime. Laste kkkulepped ja otsused
esteetilise kogemuse neuraalseid aluseid, eriti visuaalses kunstis.
. ) . ) . i ' i vOivad olla naiivsed jbaloogilisedaga dppimine toimub nietaja
Neuroteadus on seda valdkondaurinud aju pildistamise ja Puutetundlikud shitektuursed lahendused aitavad arendada b g daga 6pp nietaj
) . ) ) i i \ ¥ jooksul labiraakimisvdoim paranebh Lapsed Opivadkoostdo
neurofiisioloogiliste tehnikate abil(Gallese et al., 2012). laste sotsiaalseid oskudieed Ahendused on osa ilesannetest, | p p p
mida lapsed peavad taitmalaiteks takistusribgoonis 10) mis on tahendust ja tahtsust Uhise eesmargi saavutamisedesle oppe

Neuroesteetika viitab nagemisele ja sellele, kuidas inimene kunsti
ka arhitektuuriline element.Lapsed seisavad silmitsi llesandega tulemuseks onsotsiaalste oskuste arendamingShapirg 2004.

labida sela takistusrib&oos teiste lasteabiga sest iiksi pole seda  Opetajad koolides ja kasvatajad lasteaedadeseerivad lapsi,
véimalik teha.Jasiis hakkavad lapsed kokku leppima, kes laheb aitavad leida Gigeid kokkuleppeiduunavad last Giges suunas
esimesena, kes aitab ronida, kuidas auhinda jagmda Need Arhitekt loob omakordaruumi ja arhitektuurseid elemente, mida

arutelud ja kokkulepped aitavadpsel arendadsuhtlemisoskuis saavad Opetajad ja kasvawgl kasutada laste opetamisebamuti

loeb, puutetundlikiikeskkonnaesineb kaneuroesteetika, sest mis
tahes objekti vormi saab nii puudcada kui ka nahaarmisel juhul
voikslaps,naguontalle omane limpsatavoi nuusutadahk laps ise

instinktiivseltsoovib viibida multisensoorsé&ppekeskkonnas.
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Joonis 10. Takistusriba labimiseks vajavad koeg&iguhtlemisoskused. Autori joonis.

: 0.85 lapse laiusest
| |

lapse pikkus

0.25 lapse
pikkusest

lapse laius

Joonis 11Keskkond on lapse suuruseks sdb@ps on piisavalt suur, et enda Umber esemeid votta. Autori joonis

vaarib markimist, et laste sotsiaalseid oskusi mdjutavad paljud
muud tegurid (mitte ainult koostd0 tegeming) alates
mitteverbaalsest suhtlemisest kuni oskuseni enda eest seista
(Shapirg 2004.

3.5Proportsioonid

Eelnevaltkasitletud Arnold Gaselli uurimistulemustel pdhinevat
lapse kaswvuja arengutsikli spiraafjoonis 5)seletabjust lapse
psuhholoogilistja sotsiaalsetarengut Kuid ei tohiks unustada
flusilist arengut, mis on eriti olulinkolmemddtmelisekeskkonna
loomisel Projekteeritavas keskkonnasn vaja arvestada lapse
fusioloogilise kasvuga, et keskkond oleks lapsega proportsionaalne
ehklapsemd&dtneline. Lasteaiarihmades madalad laed, esemed on
moeldud lapse vaikesele kaelKoolimajaslimbritseva maailma
suurus muutub juba vordeliselt lapse flisilise kasvuga
Proportsioonide kohasus aitab lastel ruumides paremini
navigeerida, ta ei karda neid javdib hdlpsasti kasutada

puutetundliku keskkonnéunktsioone(joonis 11)

Samas ei tohiks ruumide mahud ja pindalad olla alla teatud
vaartuste. Lasteaia de koérgus oleks vahemalt kolm meetrit,
mangutuba vahemalt 2,5 ruutmeetriapse kohta magamistuba
vahemalt 2 ruutmeetrit jne (maarus nr 64, 1999. Lubatud
miinimumi t6ttu ei ole vBimalik luua ruume tapselt laste vaikesele
kasvule Kui ka kasvatajate ja teeninduspersoidé kasvu tottu).
Uhekskompromisikson erineva suuruse ja tulkirhitektuursee
lahenduse loomine.b NAGS1a NlaAldzZR (2KIR
seinas, vaikeste pindaladega kohad kaetud pehmete
porandakatetega, kbrgendatd ruumid trepiga Nagu allpool
skeemil foonis12) ndha, mida madalam on lapse aktiivsustsoon,
seda eraldaturad, privaatsenad ja rahulikunad tema tegevused
on. Ka vastupidj kui tegevus on aktiivsem ja mdeldud suuremale

hulgalelastelg siis on vaja rohkem ruumi ja kdrgus tousébid
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aktiivsusekdrgus jaab ikkagi lapsekpiuse piiresséWaldron et al.,
2014)
Movement Trace Lateral view
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Joonis 12. Joonis naitaltad, mille hdivab klassiruumis erinevaid
asendeid sooritav lap®Valdronet al., 2014)

Kokkuvotteks, projekteerimisel tuleks arvestada nkoolieelse
lasteasutuse nduete maarug kui ka lapse flsioloogilist
komponenti. Proovida &hitektuuriliselt ealdada erinevate

tegevustega alad ja arvestada kasvu ning luua lastega

proportsionaalnehoone ja hooneosadkujundusd.

. Foto 3. Azulejos plaatide kasutamine. Modernismi kaunistamine. Foto autor: Marcos Leite Almeic
3.6 Ornamentika

Labi antiikajaVanaKreekaja VanaEgiptuse ornamendidja kuni lA&dnepoolses islamimaailmas, sealhulgasArdaluses (Purenee selgitavadselle hoone asukoharhitektuuritraditsioore. Parast
renessansiajastuni ning hiliem religioossete ehitiste puhul L22tal I Nsto 2F LINJ S 3 dain&esdias &obaNP hnalaizsime sddadpakifshslosas laBdmalt.

ornament oli vaga oluline, omades sageli simboolset tdhendust Magribist). Mauri stiil tekkis 8. sajamgi on kasutseltanapaevani. 1913. aastallinus Adolf Loosi raamatOrnament and Crimie

. . . . . Mauri stiil on tuntud oma keeruka ornamentika poolt: varvilised . . . , . e
(Britannica 2016) Omamendi kasutamine jatkus jargmistes P milles ta kirjutas, et kaunistusteja ornamentika valtimineon

stiilides ka. Art-deco ja juugendstii jargijad kasutasid sageli plaadid ja krohvid, mustrid, abstrakise geomeetriaga lillemotiivid ja

fassaadikaunistuseksnamentikat tihti orgaanilist. Louis Sulliv&nA araabia kalligraafiad.isaks sellele arhitektuurdéahedusedhagu:

arenenud Uhiskonna tunnus. Tema argument oli, et ornament on

majanduslikult ebaefektiivne ja "moraalselt mandunud” ning et

vitalism, kes oli Frank Lloyd Wright mentor, kasutas kolmnurksiirusega hoburaudkaared, sambakapiteelid. ornamerdi vdhendamine onmark progressist(Trilling, 2001)

fassaadireljeefides ka looduslikke motiivijige populaarseim L&putdd jaokson olulised nii juugenstiil kui kamauri stiil sest EdaspidiLe Corbusier' ja Bauhausi t66deB@. sajandi esimesel

naide onGuaranty Building, Buffalo, MeYork, 1894.Ornament need osaliseltkirjeldavad praktiliseks osaks valitud hooneing poolel sai dekoratiivsete detailide puudumine kaasaegse
esineb monedes Idunamaadestiilides naiteksmauri stiil Mauri

arhitektuur on islami arhitektuuri stiil, mis arenes vélja
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arhitektuuri iseloomulikikks tunnuseks ja vdrdsustati aususe, lihtsust. Tema koo&6s Corbusier'ga Rio de Janeinaridus ja kadunud ja tekkis vOimaus vabalt segada erinevaid
lihtsuse ja puhtuse moraalsete voorugge tervishoiuministeeriumi hoone projekteerimisgust Oscarkoos arhitektuurielementeja stiile.

Brasiilia arhitekti meeskonnagapakkusid akende varjustusija

Modernismi lihtsusega on paljud hooned muutunud Uksteisega Loanulikult ei saanud ornament taggsopulaarseks, kuid korduva

dekoratiivseidazulejo$ plaate avalikkuruumi, sest Corbusier ei

sarnaseksHooned kaotasid oma iseloomlima piirkonna ajaloga mustri uudseks kasutamiseks tekkis erinevaid voimakranevate

teadnud Brasiilia kliimat ja kultuuri ning jargis modernismiyaik

traditsioonisidemeta tekkisid Ghetidbilise@rhitektuursed teosed viisidega (ornament vdiks olla spetsiaalselt suurendatud,

. .y o s . ohimdtteid (FernandezGaliano, 2007
Samas ei keelanud miski tolleaegsel arhitektil analtitsi teha ning P ( )
kliimale, kultuurile jaasendilevastavat majaprojekteerida Ehe Alateskahekiimnenda sajandi Idpukhasaegsete postmodernsete
naide on Oscar Niemeyer, kes oma loomingimsiilia rigis stilidega nagu dekonstruktivism,  parametrisism,

arvestas oma kodumaa traditsioone, kuid jargis ka modernismi neotraditsionalism ja neofuturism on modernismi jaigad reeglid

Joonis 13. Laps voiks ornamenti katsuda ja uurida. Autori j

ebaproportsionaalse  kujuga jne) hoonete tasapindade
kaunistamine, ornament kui akende varjustamine vohoone
parameetrilse fassaad loomine. Ornament ilmub modnedes

kaasaegsetes hoonetes, aga juba uuendatudlkuju

TN
A
1 /;:\5:&\“{ UGB - W

rhauri arhitektuurse stiili naide G}a

AN 5

[ )T R

Foto 2. Alharhbra loosi nadas iaanias. Getty imaées. ISt

" Hispaania ja Portugali maalitud tiggasuuritud keraamiline plaat.
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Projekteeritavas O0ppekeskkonnas integreeritakse kaasaegseid
arhitektuurseid lahendusimida kombineeriakse ornamentikaga
Ornamemdi kasutamise jaoken kaks pdhjustEsimenenagu juba
teada saime(I6ik 2.4), lapsedon huvitatud kdike puudutama ja
maailma avastam Ornament iseeneseston ebatavalne muster

mis pakip lapsele huvija huvi téttu hakkablaps neid mustreid
katsuma.On teada, et mida ainulaadsem asi on, seda paremini see
jddb meelde (Ohio State University 2017). Unikaalsete
ornamertide kaudu toimub markamatuthendus lapse jdoone
vahel milletdttu laps jatabhooneparemini meelde ja eriab seda
Lisaks sellele funktsioonile saab laps ornamenti kasutada
manguvaljakuna. Roni kergelt médéda mustreid Ules vdi taida
ornamendi valjaldiked sobiva detaidi vOi lihtsalt plastiliiniga.
Kdige tahtsam on kasutada ilma teravate nurkadeta ornamerti, e

laps saaks ohutukeda kasutada

Ornamendi kasutamise teine pd8hjus on ajaloolinerojekti
asukohaks on valitud Nandesuu linn.&llel linnal on oma
arhitektuuristiil, digeminbeldesiks konkreetnalekoorielementg
puitpits ornament. Puitpits ornamendil on sarnasusi eelnevalt
margitud mauri stiiliga, kuid puitpitsil on erinev paritolulugu.

Analttusme seda ornamenti lahemalt juba praktilises osas.

3.7 Lood

Lastel on rikas kujutlusvdéime, nad métlevad valja palju abalisi
asju: koletisi, draakoneid, kummitusi, haldjaid, ebareaalseid loomi
jauswad selliste olendite olemasolusskaste loovuse toetamiseks
saab Opikeskkond pakkuda erinevaid lugusid ja kontseptsioone

arhitektuursete lahenduste naol.

Alustame lugude jagamisest kahteabstraktsete kategooriasse.

o lntaja dammast a undidluguon mdeldud siis, kui lapan nii

hundi loo

ohtlik, metsik, ponev
loos sdna ©Oudne on mobeldud heas mottes Selle loo
kolmemddtmelisteobjektide hulka kuluvadidelise hundi koopia
(kas seinal vdi mudel)tume labdrint v6i brutalismi karmid
betoonkonstruktsiooid. b S S Rudsed asjad vdivad aliselt
aidata ule saada hirmudest, naiteks hirmust pimeduse. &e®l
aitavad kogeda tunnet, kulas lahenda hundile, ehkki mitte
tOelisele e on sanane dudusfilmide vaatansiega, midame
vaatame adrenaliinilaksu saamisefSetq 2022).a | dzy RA &

vOiksvorreldakaHalloweeni téhistamisega elgeo ideeiseennast

on hirmutav,agakdik saavad sel# ainult rddmua | dzy’ R ¥diks f 2 thevad katted, pstelsed varvida toonid, 1

viia ellu erinevatearhitektuursete viiside kaudunaiteks: karmide
konstruktsioonidgbrutalismi), tumedée varvide(seinamaalid) ja
planeeringu (laburindi) kaudu. Selliseks looks sobivad kylli
peitemangul, laste hirmujutudkui ka vaga vdistluslikud mangud
Jarelduseks vdiks 6elda, et K dzy’ R A an pbisteR Rsuurema
mojuga Poistelon soovaegajalt halvasti kdituda, midagi I16hkuda,
tudrukute Uk nalja teha, kedagi hirmutada, hullumeelseid asju teha

jne.Poisid néaitavad rohkem agressiivsust kui tidruldLayerspetz

hirmul kui kahuvitatud midagi katsuda v&i midagi uurida.| dzy’ R A @994), kuid uuringigas vanuses ja soos nditaet agressiivsus

lamba loo
pehme, sobralik, rahulik

Joonis 14. Lood aitavad lapsi fantaseerida. Autori jo

poistel ja tudrukutelon erinevkill, aga see erinevugole nii suur
(Hyde 1984) Lisaks meeldib poistele hiuma dudusfilme vaadata
rohkemkui tidrukutele(Martin, 2019) Slline poistekaitumine on
tuleks

loomulik ning sellega Oppeja mangkeskkonna

kujundamisel arvestadaa | dzy RA & f Badb togtaddzR dz

keskkonnademehelikkist (joonis 14)

¢SAYS 1 (S32 2uyd Sellin2 yogwm sdmi pehrae, f

dz . N . ~ "
mee?dlv, sObralik nagu lammas is&rhitektuurilises mottes voib

f dz

see olla vaike lillepeenar, suaBarbigt maja mudel, pehmed ja
006msad joonistused.
VBime 6elda, et f | Yol Wadtukaalukst K dzyldRl&. blambajutt
voimaldab lastel mo&ddutudkumaid ja rahulikumaid mange
mangida positiivseid nizA y | & 2 dzidl uafa mBtlemaa i $
loo osakaalu Opikeddonnas saab olema rohkem, isegi lahtudes
loogikast, et lambakari on alati mitu korda suurem kundikad.
Osakaatuleb ikka sellest, et lapsed on valguse ja headksieedd,

kuigi neile meeldib vahel halvasti kaituda, nende keskkonnas

peaksid siiski valitsema helged, lahkedhgatahtlikud asjad mis
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vOivad muuta lapse tuju positiivseltTuju oleneb keskkonnast

(Pancare2018.

Kui hundijutt on rohkem poisikeskne, siisanibajutt on

tudrukulikum. Aga siin tuleb silmas pidada, et konkreetset soolist
jaotust ei ole- nii nagu tudrukid vdivad méngida poisilikumaid
1 adzil RI aKdzy RAda 22
lahendusj vovadka poisd eelistada rohkem m&ddetud angeehk
1Fadzil Rl aof IAyapoisid jafti@rakud mi@vaikka

mange S K {

erinevalt Poisd mangvad konkurentsitihedamalt, reeglitele
orienteeritud ridhmaménge kui tidrukud; tidrukud suhtbel
vaiksemates rihmades, vestkd ning kdmivad ja ra&ivad
sOpradega sagedamini kui poisjdever, 1978)Veel, daealised
poisid mangrad vahetunnis sagedamini flUsiliselt aktiivseid
reeglitega rihmamange kui tudruku@ewiset al, 1998). Lisaks
sellele, the uuringu tulemused naitavad et Opilased eelistavad
kohti, mis pakuvad vaheldust ja mis on piisavalt suured, et valtida
ummikuid (Kasaliet al.,2010.{ S S (i pamtieida orundidlugude
simbioograhuldab mélema soo huve ja lo&bikidelemitmekesise

mangukeskkonna.

LApukstasub markida, etood aitavad lastéasju paremini meelde
jatta, kuna laps kasutab koéiki véimalikke meeHundimudeli
analoogia jatkates, laps saab sedanudelit katsuda, vaadata,
nuusutada (kuigi 16hn ale hundi moodi, stindmus ise jaab rgl
ja isegi lakkudaMil kdik meeled on kaasatydaab pilt meelde
paremni ja mitmel tunnetustasandilBritish Councjln.d.). Tanu
sellele, muutub Oppeprotsess huvitavamakéhtsamaks ja

mitmekesisemaks

8 Operatiivne temperatuur on see, mida inimene tunnetab

3.8 Hoone sisekliimehk passiivne puudutus

Peatikis 1.5. kasitlesime puuduste kahte tidpi kus dlaltoodud
naidetes juba Kkirjeldd (joonised 614) aktiivsé ja tahtlikku
puudutug. NOUd selgitame passiivset puudutudetailsemat.
Sisekliima passiivse puudutuse all moiskse tunnet, mida
iineng mjriemaa knsERigeleop s Hsaibiges
(olemine ja tajumine iseenda ruumig)oonis 10) Siseruumis
tunneme soojust voi kulma, kas ohk on varske, kas toas on
tuuletdmbust, l&bi akna paikesestingitud palawst (otsene
inimesel  hoones esineb

paikesekiirgus) Luhidalf kas

ebameeldivuséunne voi mitte. Kliimat tunnetab nahkKuidas see
juhtub, on kirjeldatud 1.2. peatikis. Enne oli mainitud ka et
inimeste turded on subjektiivsed, seetbttu mimaalne on
siseklima, millega on rahul enamus suurest inimrihmast. Inimese
soojuslik mugavus soltub operatiivsest temperatudyist
aktiivsusastmest ja riietusefhbel, 2022)Need aspektid maaravad
millistes ruumidesmillist kliimat luua. JBusaalis on temperatuur
madalam,sest seal oraktiivsusast kdrgem Garderoobison ka
kilmem, sest rohkemiideid on seljas.Vastupidibhutemperatuur

on kérgem klassiruumiek sest seal liigitkse vahem nii edasi

(0p))
P
=
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Siseklimast saab palju kirjutada, aga see vib meid
puudutusteemast eemaleKokkuvotteks vdib oelda, et inimene
kogeb pidevalt passiivse puudutudeudu siseklima mojuja
sOltuvalt olukorrat vOiks siseklima reguleerida erinevate

tegevuste jaoks.

4. Teoreetilise osa kokkuvotte

Teoreetiline osa kasitlebkompimismeele kirjeldamist, kui ka
selgitah mis teeb dpikeskkonna puutetundlikukas mis on selle

kasu

4.1 Mis on kompimismeel

Tanapéeva arhitektuuri analtusides tuli valja, et iheks peamiseks

iseloomulikuks tunosekson (Ulelintsustamine Ulelihtsustamine

tagajarjekson inimeste meelte piiramine.

Kompimine asub tagaplaanilrtitektuuri iseloomustab nagemine.
Kompimist uuritakse véahe vorreldesi nagemisega kui ka teiste
meeltega. Kid puudutuson tahtis ja aitab analttsabbjekte, mis
on meie kehaga otses kontaktisMaterjalid, vormid, tasapinrth

¢ kbik need mdjutavad kompimismeelt.

Nahas asuvad erinevad retseptorid, mille abil inimene tajub valu,
survet, kilma ja kuumaRetseptorid asuvad kogu naha ulatuses ja
informeerivad inimest erinevate

alati automaatselt

informatsiooniliste kanalite abil

Kompimismeele kirjeldamisel olesile tdstud kaks erinevat
puudutamise tiupi. Passiivnenillega inimene tunneb dhurdhku,
rbivaid, ruumide olerast (Uldiselt, hoone sisekliima)Selle
vastandiksaktiivne puudutus on see, midaimene kontrollib ja
tavaliselt nimetd o LJdzdzR dz(i dza YS St S1 ada o

puudutusele, mis hdlmab teatuihtlikku liikumist. Puutetundliku

keskkonna peafookus laheb just aktiivse puudutuse peale.

l'TO0AADYS

4.2 Misloob puutetundliku keskkonda
Puutetundlilud lahendused on otseselt seotud hoone siga
valisruumide

projekteerimisega. Alustades materjalide

kombineerimisega. Naiteks ki ja puit Tanu erinevatée
omadustele tekivad inimestel erinevad emotsind. Hoonestuleb

eelistadaY G SNBF f ARS aaNYTF22y Al ddaod

Pinnakontuuri identiteeti all mdoistetakse erinevate vormide
kasutamst hoone sise ja valisruumisUmmarguste ja kandiliste
kujundite kombineerimine loob puutetundlikku dpikeskkondga

vormi jaoks sbivaderinevadlaste manguda tegevused.

Ornament oma mustritega annatbmpimismeelele orienteeritud
keskkomla juurde. Ornament pakub lapsele huvija huvi tdttu
hakkab laps neid mustreid katsumalaps kasutab ornamendi
elemente naiteks ronimisseinana ja hakkab sellel ronima, saab
ornamenti kasutada ka manguna, kus on vaja sisestada patiduv

kujundt mustrisse(ringist ringile, ruudust ruudule)

Lood ehk kontseptsioonid loovad puutetundlikku keskkonda.
Kontseptsioonid on kd&ikjal hoones ja absoluutselt igasugustes
arhitektuursetes lahenduste©letame, et koolilaudade kuju voib
olla erinevate loomade kujul, et eristada kelle laud on, koolitahvel
maja kujul, et laps saakisadaakende ja uste joonisejgpehmed
tumbad manguuumis draakonite kujul, et laps saaksiiteksette

kujutada, kuidas ta draakonil lendab

Projekteeritav  keskkond on lapsemddétmelineUlaltoodud

lahendus ei oleks motet kasutada, kui need ei vastaks lapse

pikkusele ja suurusele

Keskkondpeaks jatma ruumi laste kujutlusvéimel®Hhpidi, oma
3y LJdzdzR dzi dza QGA AUl O
[6puni viidud lahendustegkaps Oigesti suunata.Teigpidi, mdned

lahendusedn tehtudpooleldi,et laps isanidagi uut vélja motleks.

Puutetundlikis keskkonnas peaks laps olema lasteaiasilma

kingadeta, paljajalu sest @lad on inimkeha Uks koige
sensoorsemaid osPaljudegestilasteaiakodukordadesn reegel,

mis kohustab lapsi kandma vahetusjalats&ek ei too lastele kasu.

4.3 Mis on selle keskkonna kasu

Pdhiliseks ideeks kasutada puwtatlikku keskkonda lasteaias ja
koolis on see, etaktel aitab esemete puudutamine modista
universumi pohiprintsiipe Laps uurib aktiivse puudutusega
kolmemd4tmelist maailma ja taktiilnestimulatsioon kiirendab
seega laste arengut, suurendab nende arusafmmaailmast ja
iseendast Aktiveerib ka penmotoorikd, mis omakordaaitab

arendada malu, tahelepanu ja liigutuste koordinatsiooni.

Puutetundlikud ahitektuursed lahendused aitavad arendadta
laste sotsiaalseid oskusiErinevate taktiilsete méangude ajal
hakkavad lapsedegema kokkueppeid ja arutelusid, misaitavad

neil arendadasuhtlemisoskus koostoooskusja empaatiavéime

Kompimisele orienteeritud keskkond véhendab agressitvsus

Agressiooni vahenemisegnangib suurt rolli dppeprtosessi

atmosfaar, mille hulka kuub ka fuusiline arhitektuurne keskkond,
mida uuem ja vaheldusrikkam see on, seda véahem agressiooni.
Arhitektuurselt toimub puudutus inimese ja objekti vahel, kui
esineb ka psuhholoogiline komponent inimeimémene taktiilne
side. Koolilapse jaoks Uksteise puudutus aitéb alla suruda

agressiooni.

Oppekeskkonnas kasutadl terminid nagudod ja kontseptsioonid

aitavad lastel asju paremini meelde jatta, kurlaps saab
informatsiooni kdikidest meeltest Multisensoorne Gppimineon
tbhusam kui sarnased UhesensoorsedSamas lood ja
kontseptsioonidmotiveerivad lapsi fantaseerima ja leiutama palju

erinevaid uusi mange
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Teoreetilise osadreldusekson, et lasteaia ja koolimangu ja
Opperuumid voivad olla mitmekesisemad kasulikumad ja
teistsugusearhitektuurilise valimusega kui paljud tanapaevased
Oppeasutused Eestis kui ka Euroopa LiidUisoreetilise osa
toetamiseks analliisitakseedaspidi selle praktilist rakendamist
ajaloolise hoonerekonstrueerimiseja laiendamise nditel Narva

Joesuu linnas.
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5. NarvaJoesuu puitarhitektuuri ajadu

Projekti astkohaks on valitudNarvaJéesuu kuurortlinnLinn asub
Eesti kirdeosasSoomelahe rannikul.NarvaJoesuuthel poolon

laht ja teisepool Narvajogi.

Narva laht

Narva-Jesuu R

o Vodava
o Torvajoe ok
o ina
o Merikala Peotoristi 4
R uana
JPatte. Sillamae Laagna

Ivangorod

Sirreal

NarvaJdesuu asukoht. Maamet, 2023.

Oma esmase nimega Hungerburg sai linn suvituskohaks 1873.
aastal tanuNarva tollae linnapeaAdolf Theodor Hahnildimunud
suvilatepiirkondkordas tole aja Euroopa trendliat aedlinnalisuse
ideed. 1912. aastal oli Narvaddesuuaedlinnasjuba tle 800 villa
Villad ja suvilad muutsid linna arhitektuurikeele eriliseks ja
ainulaadseksNarva Kreenholmi manufaktuuri juhtkoa omasid
NarvaJdesuus suvemaj Uheks nést oli Robert Kolbe ja fmed
neist olid Suurbritannia kodanikud W.Bolton, E.Siricius, B.Bley, kui
ka hollandlased Gan der Bellen ja O. Peltzegaab 6elda, et
Kreenholmi manufaktuuri ametnike hulgas oli singlaste osakaal.
Side Suurbritanniaga aitas kaasa 19. sajandi populaarsete
arhitektuuristiilide levikule Narvdbesus. Aja jooksul hakks
jarjest rohkem tekkima mauri stiili€ villasid Uheks
valjapaistvamaks oli Roberti Kolbe Aia tanaval 15, mille ehitust
alustati 1880. aastdllohvri, 203).

9 Seda stiili kirjeldatakse tksikasjalikumalt allpool.

Foto 4. R. Kolbe mauri stiilis v
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Brighton Beach Hotel,
Brighton Beach, N. Y,

Kurhaus

Fotod 5 ja 6. &ks fotot, et vOrreldaBrightoni hotelli jakuursaali
esimese versioom stiili sarnasust Brightoni 19. sajandi [6pu
postkaartja foto Eesti ajaloomuuseumist.

1874 aastalhakati ehitama kuursaali esimst versioon. Kuursaali
teisest versioonist rddgime hiljem, sest see on psatetundliku
keskkonna projektidest. Esimene versioon sarnanes paljuski
Suubritannia,Brightonirannahotelliga.Eeskujuoetab kaseefakt,

et suur hulk Kreenholmuhtkonnag olid juba mainitudinglaseda
votsid tdendoliselt inspiratsioonioma kodumaast Esimese
versioonikuursaaloli valmistatud 1882. aast®{.Th. Hahni prekti

jargi.

10 Alhambra, Granada mauride monarhide palee ja kindlus. Nimi Alhambra, mis araabia keeles tdhendab "punast", tulenelt Mugarnas on kolmem&dtmeline arhitektuurne dekoratiivelement, mis ditses oma kdige terviklikumal kujul peamiselt
tdendaoliselt tapia (rammutatd maa) punakast varvist, millest valisseimdicchitatud Britannica 2023).

Kahel toodud néitel on Uks Uhine jac; fassaadide kaunistamine
ornamentidega. Ornament onNarvaJoesuuinna eripara ja paljud
tolleaegsete villade fassaadid li kaunistatud puitpitsi
ornamentidega.Puudub kindel kirjeldus, kuidaspuitarhitektuur

sellse kujuga Nansddesuikuurortlinnakerkis

Uhe arvamusejargi oli see samadé&reenholmilngliseametnike
moju. Owen Jonewli Uksinglise arhitekt, keparast Alhambr¥

kulastamistGranadasHispaaniasavaldasmauri arhitektuuripoolt

nii suurt muljet, et koostag\lhambra]l 2 3 dzYA {1 dz at f |y és§dags}er'§08q_a,ﬁe{ll§ F)))j
A = . . A 4 .. Lo A Elf_\m\i(kultﬁﬂ_ri ,
{ SOuUA2Z2ya | yR 58S kuatd ldhjutas Sellggakesja ! € 0 a

kindluse kompleksornamente, arabeskemustreidja palju muud
Parast kogumikuvaljpandmisthakkas Owen sisekujundajana oma
loomingus rakendamamauri stiili. Uheks tema téodest ol
Kristallpalee l6unaosa saalid Mauri stiilis eksootilised ja

dekoratiivsed lahendused said L&aaneEuroopas tha

populaarsemaksSeda stiili kasutati nii kujutavas kunss kui ka
tekstiilidisainis. Suure tdendosusega Suurbritanniast tulnud

juhtkonna ametnikudargisid Laandé&uroopatrende, voi saidnad

katte Joresi Alhambra kogumiku, vdi kilastasid nad Kristallpaleed,

kuid vBisid hakatgopulaarsetmauri stiili kasutam&aoma villade

fassaadide kaunistamis@lohvri).

Mauri stiil on8.-14. sajandilslami arhitektuur, mis arenes vélja

ladnepoolses islamimaailmaSellistes kohtades nagu-Andalus

mida nimeati mugarnas! (Lé6pez 2011) Alhambra oleeskujuks nii
kogu La&nd=uroopale kuika, siure tdendosusegavaikesele
Narvaloesuule Villadel

Alhambra

kuurortlinnale kasutatud puitpitsi

ornament omab  sarnasusi dekoratiivsetega
elementidega moned elemendid ddi tehtud mugarnastehnikas,
hoburaudkaared R. Kolbe villa nditel, arabeskid, orgaaili
ornamerdid, sambakapiteelid ja palju muulLi islamiarhitektuuri
puhul olid kdik elemendid betoonist, siis Natd@esuukohandati
igp'gse kujulNii sai Narvaldesuu linn
stiili.

paritoluga oma puitarhitektuun

s
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) , . A A . JO?n'S%S in@a_nist se joonif%é}\}h bra,paleest, Owen Jones,
(praegune Hispaania 2 | LIN S3dzyS al NBR] 2= umbis §8§ atnada, IEiSpaq:a .ct§;% a}‘AfIlberti muuseum,

Uks populassemaest naideteston juba mainitudAlhambrapalee

Granadas, Hispaanias Alhambra on rikas mitmesuguste

kaunistuste poolest Dekoratiivmotiivide peamised liigid olid
geomeetrilised mustrid, taimemotiivid ja araabiakeelsed pealdised.

Lisaks kasutati kolmend@meliste objektide jaoks stalaktiitvolvi

London

islamiperioodil ning mida kasutatakse kdige enam kuplites gioplites(Eidipour 2022)
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Foto 7. Kuursaali galeriiosa kujundus Alhambra L&vide due sammasportikuse laadis. Eesti Ajalool
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6. Kuursaaja projekti asukoht stiilis  kipsdekoori. Uldiselt, hoone oli tehtud juugendistiili lapsele ERR, 2022)Seetdttu, et |6putdo projekt oleksrelevantre

Kuursaali teine versioonn osaprojekteeritavast puutetundlikust pdhimotete jargi(Orav, 1993. ja sobiks kirjeldatud teemaga teoreédits osas, valitkuursaai.

keskkonnastAlustame luhidalkuursaalst ja I16puks selgitame selle 1944. a. hoone osaliselt havis nipgsis varemetes 1950date LOputoo kasitletucprojekt sisaldatikuursaalrenoveerimist, samut

selle laiendamiskui ka kogu projektile puutetundliku keskkonna

hoone tanapéevast seisundit. aastate 16puni, mil peakorpus kohandati kultuurikeskuseks.

rakendust.Markimist vaarib veel Uk&uursaali tahtsudinnale ¢
Juba mainitud puitdekooriga Kuurhoorles 1910. aastal. Uut Parast Noukogude Liidu lagunemist 1990. aastal poles hoone maha (.o asukoht Kuursaal paikeb nii, et tanavate kiired tulevad sealt
Kuursaali prgekteeriti ja ehitati 19101912 aastatel. Projekt oli ja on tanaseni varemetes vélia ja moodustavad terve linna parema kigif®nis 14)Voib tuua
tehtud Poola paritolugarhitektia I NA Iy ipodit £ S @A 1 O Kuursaalpraegune seis on kurltloonevaremedon muinsuskaitse analoogia paikesega, et planeeringu jargi ouourkaal kogu
Arhitekti on irspireerinud Peetrija Katariinaeiserlikud suvelossid,  kaitse all.Mahajéetud kursaali lugu on kestnud juba véga pikka paikesesusteemi keskpunkt,vaid linna keskus ja selle

millest lahtuvalt on hoonel summeetriline fassaad, suur aegaPalju ra&giti, etinn ostabkuursaalvélja ja hakkab juba imber ~ silmapaistvaim elementKuursali vastas on ring, mis thendab

voluutfrontoon keske] voluutfrontooni kroonib barokse kiiiga ehitama. Kuid see kdik on unustuse hdima vajunud ning paljude linna teist, vasakut kiilge. Kuursaalil on selglemerega labi allee.

torn Umardatud vormigga nagu kaar ja ovaalaknad, tornid kohalike elanike jaoks jooksehuksaali olukorrdootusetuspunase Kaiki neid asukoha isearasusi voeti projektis arvesse ja rohutati.

kiilgedel.Algselt on fassaadidel kasutatud elegantset nn. Louis XVI niidina. Viimaste uudiste jargplaanib NarvaJdesuulinnavalitsus Jrgmises peatiikis ligume edasi projekti detailsema tutvustamise
S gy kuursaal &ra osta ning teha sellest kbfa lasteaedumbes 200 juurde.

Joonis Z. ! NKAGS{GA abNARFY [2Fft Foto 8. Kuursaali peafassaad. Fotol on naha kasutatud dekoratiivelemente. Sofia Nikolajeval@danaelaniku erakog
pdhiplaan.
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Foto 9.Kuursaali praegune seis. Autori fc
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Joonis 8. Parast Teist maailmasodda sailinud kuursaali tiib. Muinsuskaitseameti
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Joonis 9. Punasega margitud kiired ja allee mis jooksevad kuursaalist valja. Autori
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7. Hoonde paiknemisg6himdtted

Allolev kaart naitab projekti tdpsemat asukohta. Projektil on oluline
thiskondlik ja kogukondliktdhendus, sest see Uhendakahte
Oppeasutust ja loob neile t6husa pudtga multisensoorse
Oppekeskkonna. Praegune kool ja lasteaed on dukogude
arhitektuuri naide Viimaste aastate dilaste arvu vahenemisega on
nende hoonete suured mahud muutunud mottetuks ja mdneti
hirmutavaks, eriti vaikelasteléastele ehk siis teoreetilises osas

mainitudlapsem&6tmebkusest ei peeta lugu

Pdhiidee onkuursaali tdhenduse sdilitamine. Nagu asendiplaanilt
naha (joonis 16), jadb kuursaal kodigist uusehitistest kdrgeimaks
hooneks. P&hikool hakkab asuma kuursaali renoveeritud nfajas

1) ja juurdeehituse osagnr. 2) Algselt oli méte mahutada kool
vanassemajja, kuid150 dpilasele mdeldud ruumiprogrammi jargi
osutus see voimatukJ.erve kompleksnetopindldpuks tulikokku
5076 n?.

P&hikooli uues osas on siseho¢nr. 6) Ou on puutetundlik

keskkond. Oue loomisel kasutati teoreetilises osas nimetatud
erinevate materjalide kombinatsiooni (alustame sellest, et kuursaal
on Kkivist ja juurdeehitus puidust), kandilise ja Umara kuju
stimbioosi, proportsionaalsust lapsega ja kontseptsioonide

kasutamist (nendest tapsemalt ilupiltide kirjeldamisel).

Numbril kolm on Iateaed.Lasteaed on uhekorruselinesa kogu
kompleksist milles on neli rihma, iga rihm on méeldud vahemalt
24 lapselelgal rihmal on omaissepaas kui kadnguvaljakmis
seob valisruumi siseruumigaadteaed on kaugeperaldatum ja
omab sujuvat Ghendug vastas asuva metsagiletsa labistavad
eelnevalt mainitud ténavakiired. Maastik loob jalgradade

vorgustiku Joodust muutmata voi puudutamata

Kooli ja lasteaia kompleksi Umbruses on pafekreatsioom,
spordt ja kultuurialasidNaiteks Uhes ringi sektoris tehti valistseen
(nr. 7) Nii nagu opilased ja koéikoovitajad saaksidlavastada
etendusi, erinevaidnoe-d K 2 ¢ Q Ré&id kipokerdse i lintsalt
nautida vaadet mere aarde viivale alleekooli maremal pool on
la&nepoolse asukoha avalik tsoon, mis on jagatiideldahaljasala
lahtriteks ehk looduson segunenud inimese loodud keskkonnaga
selleks et tagada tasakaalustatud keskkan#aik tsoonid on
Uhendatudavoogad, plaanil on voog naidatud kdkjeonena ning
pariselus teeb seda erinevate kit ja materjalide kombinatsioon.
Voog algab avalikumatest aladest, fieks on naitekslava, labib
kooli I6unapoolset sisehoovi koos haljastusvéljakutega ja 16peb

privaatsema lasteaia piirkonnaga

Kompleksi danefassaadi vastas asuwdimla (nr. 4) mis on
madalam kuursaaliga asub miinusgsimesel korruselVdimlaon

Uhendatudjbusaaliggnr.5) miinus esimesel korrusel.
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Jooni20. Kaart naitab vanade ja uue Oppeasutuste asukohad. Ajatonis
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Jooni21. Asendiplaaniline joonis demonstreerib kuursaali ja juurdeehitise paiknemist. Autori
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Visualiseering 1. Kuursaal ja la

36




















































































