Iga pédev lisandub kiimneid uusi mobiilirakendusi, kuna rakendused ei ole ainult
tanapdevane tendents, vaid ka mugav viis suhtlemiseks potentsiaalsete Kklientidega,
oppimiseks ja meelelahutuseks. Mobiilsete seadmete, eeskétt nutitelefonide, kasutajate arv
pidevalt kasvab. Kaasajal motlevad paljud erinevate rakenduse loomisele, sest teenuste-,

toodete ja meelelahutusturul on aina keerulisem eristuda.

Tuginedes isiklikule vajadusele, otsustas kédesoleva t06 autor luua rakendus, mis
voimaldaks eelkooli ealistele lastele oppida eesti keele tdhestiku. Vene ja inglise keeles on

véga palju analoogilisi rakendusi, kuid eesti keeles selline rakendus puudub.

Antud t66 peamiseks iilesandeks oli luua mobiilirakendus ,,Aabits® Android operatsiooni
stisteemile. Rakenduse loomise kdigus omandas autor teadmisi programmist Android
Studio ja programmeerimis keele Java vOimaluste kohta ja rakendas neid praktikal. Antud
rakenduse loomine kajastab ainult moningad programmi Android Studio vdimalusi ja

rakenduste loomise tehnoloogiaid.

Rakendus ,,Aabits” on to6tav nn ,,dpp“ ja seda on voimalik sihipéraselt kasutada, s.t.
abistada lapsi eesti keele tdhestiku, numbrite ja lugemise aluste omandamisel. Rakenduse
kasutamist testiti mitme eelkooliealise lapsega, positiivse hinnangu andsid rakenduse kohta
ka nende laste vanemad. Selleks, et antud rakendust avalikustada ja teha see veelgi
koitvamaks ning ndutud mobiilirakenduste turul, on vaja edaspidi jitkata moningate

arendustega:
e vilja tootata laste tdhelepanu koéitev rakenduse disain;
e lisada rakendusse kergemad tdhtedega ja/voi numbritega arendavad mangud.

Oppimine mingulisel teel on palju huvitavam, sest lapsed on harjunud juba varasest

lapsepdlvest hoidma kées nutitelefoni vai tahvelarvutit.



