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Liihikokkuvote

Kéesolev 10putoo kisitleb digitaalse kultuuripdrandi siilitamise probleemi, nditena
vananenud videomédngu iseseisva uusviljaandmisest, kus originaalteos kaotab jark-
jargult tihilduvuse tdnapdevaste tehnoloogiatega. Autor uurib originaaltarkvara tehnilisi
piiranguid, analiitisib olemasolevate ametlike ja mitteametlike lahenduste seisundit ning
pOhjendab uue prototiiiibi loomise vajadust, et korvaldada kujunenud thilduvuse,
stabiilsuse ja kasutusmugavuse probleeme. Loput6o eesmargiks piistitatakse prototiiiibi

loomine ja avaldamine, ning tagasiside kogumine ja selle analiiiis.

Loputdd eesmérgi saavutamiseks rakendatakse empiirilise uurimismeetodi, mis hdlmab
valitud méngu olemasoleva seisundi analiiiisi, uusviljaande nduete méaratlemist,
tehniliste vahendite valikut ja prototiiiibi arendamist. Loputdo {ilesehitus toetub

segameetodile, mis tugineb triangulatsiooni pohimaottele.

Kvantitatiivsete andmete kogumiseks on kiisitlus, mis viiakse 1dbi demoversiooni testijate
seas. Kiisitlus sisaldab nii valikvastustega kui ka avatud kiisimusi. Kiisimustikule vastates
palutakse méangijatelt hinnata prototiilibi testimise kogemust, vrrelda demoversiooni ja
originaalmdngu méngukogemuse aspekte ning jagada oma ootusi projekti edasise
arenduse osas. Kiisitlus viiakse 1dbi elektrooniliselt Google Forms keskkonnas ning on

saadaval méngijatele otse projekti demoversioonist.

Kvalitatiivsete andmete  kogumiseks kasutatakse  mitteametlikke  arutelusid,
méngufoorumis avaldatud tekstilist tagasisidet ja autori isiklikku kogemust

originaalménguga.

T66 raames soOnastab autor uusvéljaandmise nodudeid, vordleb aktuaalseid
mangumootoreid ning tootab vidlja funktsionaalse prototiiiibi, mis sisaldab
pOhimehaanikaid, uuendatud visuaale ja mitmeplatvormist versiooni. Prototiiiip
avaldatakse platvormil Steam avatud testimiseks, mille pdhjal kogutakse ning
analiiisitakse kasutajate tagasisidet. Tulemused néditavad tdnapédevasel riistvaral

mangitavuse taastamise voimalust ning kinnitavad pakutava lahenduse potentsiaali.

Loputod jareldusena kinnitub, et {iksiku entusiasti algatatud projekt suudab taastada
vananenud méingu maéngitavuse tdnapdeva seadmetel ja teha selle mugavalt ning

seaduslikult kéattesaadavaks uutele méngijatele, vdhendades vajadust ebaametlike ja
2



ebamugavate lahenduste jirele. Edasine arendus hdlmab puuduvaid mingumehaanikaid

ning kasutajaliidese tdiustamist kasutajate tagasiside pdhjal.

Loput6o on kirjutatud eesti keeles ning sisaldab teksti 42 lehekiiljel, 8 peatiikki, 7 joonist,
1 tabelit.



