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KOKKUVOTE
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Eeltoodud 16putdo autorile, kes osales laoinfosiisteemi haldamiseks mdeldud
mobiilirakenduse arendamisel, pakuti realiseerida teatavaid projekti osi:

e Modulaarse rakenduse arhitektuuri ehitamine.

e Laoinfosiisteemile andmepddsu raamistiku arendamine.

e Andmepéisu raamistiku tarkvarakomponendi testimine.

e Siisteemide arendus: 1) eranditootlus; 2) logimine; 3) rakenduse ja kasutaja sitete

haldamine.

Mobiilrakendus kujutab endast laoinfosiisteemi haldamistarkvara klientosa, mis
arendatakse Baltic Bolt OU firma tellimuse jirgi. Laotarkvara arendati vilja selleks, et
hdlbustada pilvteenuse Erply kasutamist ning sisaldab mitmeid funktsioone paljude
ladustamis- ja finantstegevuse jalgimiseks ning vormistamiseks.

Tulemusena tegi autor mobiilrakenduse moodularhitektuuri, mille pdhjal arendati
arendusmeeskonnas vilja mobiilirakendus, et lihtsustada t66d laoinfosiisteemiga.
Rakenduse arendamisel voeti arvesse mitmeplatvormilise laienemise tdendosust. Samuti
arendati vilja eespool nimetatud infosiisteemile andmepédsu raamistik, mille
funktsionaalsus voimaldab seda kasutada teistes projektides, mille arendamisel on
kasutatud .NET-tehnoloogiaid. Koik tdiendavad iilesanded said ka lahendatut.

Eelpool nimetatud peamiste ja teiseste iilesannete tiitmisel, omandati ulatuslikke kogemusi
objektorienteeritud programmeerimise, asiinkroonsete paringute kasutamise,
disainimustrite kasutamise ja rakenduse puhta arhitektuuri ehitamise valdkonnas. Projekti
korgete nduete tottu, laiendati ka teadmisi "puhta koodi" (clean code) kasutamise kohta
ning uuriti pohjalikult rakenduse komponentide testimisi aspekte NUnit i raamistiku ja
Moq teegi abil.

Projekti ja selle arhitektuuri arendamise kéigus, uuris autor ka mitmeplatvormiliste
mobiilrakenduste arendamise raamistikku Xamarin. Forms ja sellele lisandmoodulit
Prism.Forms. Ténu kaugjuhtimis t6dle, sai omandatud Gif versiooni kontrollisiisteemiga
tootamise kogemusi.

Praegu on projekt tervikuna ja tdielikult to6korras. Tulevikus on kavas projekti edasi
arendada ja andmepéésu raamistiku t60d parandada, hddlestades vorgukliendi tdpsemaks.
Samuti on kavas suurendada programmi joudlust ning parandada koodi, refaktoreerimise
abil.



