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1 Eesmargid

Rahatarkus ehk finantskirjaoskus on oskuste, teadmiste, hoiakute ja kaitumise kogum,
mis on vajalik arukate otsuste tegemiseks rahaasjades ja oma pere majandusliku heaolu
tagamiseks [1]. Kuigi iile 70% elanikest omab rahatarkuse baasteadmisi, siis ei rakenda
suur osa elanikest oma teadmisi (seda teeb vaid 58,8%). Samuti on lausa 28% neid,

kellel ei jai peaaegu kunagi raha kuu 16pus iile ja 31% elanikest ei ole palgast sddstnud.

Ligikaudu kolmandik elanikest tunneb pidevat muret oma arvete tasumise parast, kuid
majandusliku kindlustunde saavutamine on vaid seitsme protsendi elanike {iks rahaline
eesmirk [2]. Samast uuringust selgub ka, et suur osa elanikest ei planeeri piisavalt oma
rahaasju ning eelarvet koostab vaid 43% elanikkonnast ning 63% peredest peab oma
kulude iile arvet. Kas see ka praktikas nii on, pole voimalik kindlaks teha, kuid nagu

uuringus viélja tuuakse, voib nii kdrge protsent viidata teadlikkusele.

Kuna inimeste eelarvestamine ning rahaasjadest iilevaate omamise protsent on madal,
siis vdaheneb ka vOimekus teadlikult ning maksimaalselt sddsta. See toob kaasa kas
reservi puudumise vOi liiga viikese hddaabifondi, mis omakorda vidhendab

kindlustunnet tuleviku suhtes.

Magistritdo autor on osa arendusmeeskonnast, kes on seadnud endale eesmérgiks luua
Eesti elanikele mugav ning lihtne tooriist, mille abil on voimalik parandada iilevaadet
enda rahaasjadest ning sellega ka tdsta oma rahatarkust. Naiteks on isiklike
finantsasjade juures oluline seada eesmirke, teha kindlaks hetkeolukord, koostada
bilanss omatavate varade ja kohustuste kohta, vaadata siistemaatiliselt rahavoogude

aruannet ning koostada (pere) eelarvet [3].

Magistrit6 eesmirk on kaardistada kuluarvestuse rakendus koht konkurentsiturul ja
madrata dra pohilised vélised mojurid, mille abil hiljem panna paika strateegiad. Samuti
koostada loodava rakenduse minimaalse jatkusuutliku toote (edaspidi MVP (minimum

vibale product)) analiiiis, mis vdimaldaks inimestel jalgida nii oma rahavooge kui ka



koostada eelarvet, mille abil saavad kasutajad tekitada endale manguruumi igakuistes

kulutustes, samal ajal soovitud ulatuses sééstes.

Tarkvara peaks olema kasutajale vdimalikult mugav ning intuitiivne, et kasutajad
saaksid seda kasutada voimalikult eesmargipdraselt. Rakendus peab olema kasutatav
mitme kasutaja poolt korraga, kui soovitakse nditeks leibkonna kulutusi koos jélgida.
Samuti saab oma kasutajakonto kiilge lisada arvelduskonto, mille tehingud
stinkroniseeritakse kasutaja rahavoogude hulka 14bi panga API-de (Applicaion
Programming Interface). Et minimeerida aja kulu tehingute kategoriseerimisel, saab
kasutaja vastavalt tehinguga kaasas olevale infole konfigureerida, kas tegu on kulu voi
tuluga ning millisesse kategooriasse tehing médratakse (nditeks toit, auto, Uiir jmt).
Lisaks saab kasutaja koostada eelarvet, et méarata piirid kulutusteks ja tulu ja sddstude

puhul eesmarkideks, mida soovitakse saavutada.



2 Toos kasutatavad metoodikad

Autor kasutab loodava rakenduse kavandamisel iteratiivset ldhenemist, kus
arendamisele ldhenetakse tsiiklitena, kus iga tsiikkel on kui mini-projekt analiiiisi,
disaini, programmeerimise ja testimisega [4]. Iteratsiooni 16ppedes ei pruugi valminud
arendus alati minna kasutajale kohe kasutamiseks, samas ei ole {iks iteratsioon ainult
analiitisiks vOi testimiseks, vaid koosneb koikidest funktsionaalsuste loomiseks
vajalikest sammudest. Lisaks uue funktsionaalsuse arendamisele parandatakse
arenduses tekkinud vigu. Loodava rakenduse esimene iteratsioon on MVP koostamine
(kdesolev t60). Seejérel hakatakse arendama, analiilisima ja testima jooksvalt ning iga
iteratsioon 10ppeb mingi tdiendava funktsionaalsuse vélja laskmisega (kuigi see ei

pruugi kohe rakendusse jouda).

MVP lahenemine, mida autor kasutab, on arenduse ldhenemine uue toote turule
toomiseks [5]. MVP on versioon uuest tootest, mis vdimaldab pakkuda tarbitavat toodet
viikeste iteratsioonidega. Kasutajale pakutakse uusi funktsionaalsusi ja edasiarendusi
osadena. Seeldbi saab kasutaja tarbida jdrjest arenevat toodet ning arendusmeeskond

saab slivenenult pithenduda iihele vdiksemale tiikile korraga.

Autor kasutab ka disain-motlemise tehnikaid, et mdista paremini (tulevasi) kasutajaid
ning paremini aru saada nende probleemidest [6]. Sellise ldhenemisega soovib autor
stigavamalt moista kasutajaid ning kiiresti t66 kdigus Oppida ning selle arvelt rakendust

parandada ja edasi arendada (fail early on and often).

Jargnevates alapeatiikkides tutvustab autor metoodikaid, mida kasutab loodava

rakenduse analuiiisi koostamiseks.

2.1 Arianaliiiisi metoodikad

Kéesolevas alapeatiikis toob autor vilja metoodikad, mida ta kasutab loodava rakenduse

arianaliisi koostamiseks.



2.1.1 PESTLE

PESTLE on metoodika analiilisimaks ettevOtte peamisi poliitilisi, majanduslikke,
sotsiaalseid, tehnoloogilisi, juriidilisi ning keskkonna votmetegureid, mis mojutavad
ettevotet véljastpoolt [7] ning vilja joonistuvate mdjurite alusel soovib autor méaratleda

ettevotte strateegiad.

Poliitilised tegurid médravad, kuidas valitsus vdib modjutada majandust voi kindlat
valdkonda, majanduslike tegurite all tuuakse vilja need, mis mojutavad ettevotet
otseselt ning pikaajaliselt [8]. Sotsiaalsete tegurite all tuuakse vélja millised on niiteks

kultuurilised normid voi hoiakud {ihiskonnas [9].

Tehnoloogiliste mdjude all on innovatsioon ning tehnoloogiate areng, juriidiliste
teguritena vaadatakse, kuidas on vdimaldatud vdi piiratud juurdepdds andmetele ning
nditeks milline on maksusiisteem ja keskkonna teguritena tuuakse vélja, kuidas
timbritsev keskkond voib ettevotet mdjutada [10]. Naiteks energia tarbimine voi

erinevad keskkonda mojutavad seadused.

2.1.2 Porteri viie konkurentsijou mudel

Konkurentsijou  mudeli  abil saab  maiérata ettevotte  tegevusvaldkonna
konkurentsiolukorra [11]. Porteri viie konkurentsijou mudel aitab vilja selgitada
tegevusvaldkonna olukorra ning analiilisida ettevotte kohta seal. Labi viidava analiiiisi
abil soovib autor kaardistada loodava rakenduse koha turul ning miérata &dra

konkurentsijoulisuse.

2.1.3 Riskide analiiiis

Et paremini méérata dra tootega seonduvad riskid, kasutab autor riskide analiiiisiks
soojuskaardi metoodikat. Riskide soojuskaardi analiitis voimaldab riskide médramisel
kasutada visuaalset tOoriista, et méératleda riski juhtumise tdendosust ja mdju

ettevottele [12].
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Joonis 1. Riskide soojuskaart (autori tolgitud) [12]

Joonisel 1 on kujutatud riskide maatriks, mis vérvide jargi visuaalselt niitab, kui
kriitiline on probleemiga tegeleda, roheline olles vdhe tdhtis ning punane didrmiselt
kriitiline. Nii tdendosust kui ka riski hinnatakse viie palli skaalal ning riski enda suurus
madratakse jargmise valemi abil risk = tdendosus * mdju [12]. Saadud tulemuste abil

on voimalik riske omavahel ka vorrelda ning pingeritta seada.

2.1.4 Arimudel

Kasutaja vajaduste mdistmiseks koostab autor Lean Canvase, defineerides nii
probleemi, sihtriihma kui ka pakutava véartuse [13]. Peale sihtrithma huvi defineerimise
tuuakse méangu lahendus. Lean Canvase eelis Business Model Canvase ees on
paindlikkus ning inimestele fokuseeritus ning nende probleemidele keskendumine.
Uheks norkuseks on Lean Canvase radikaalne innovaatilisus, kuna aga loodava
rakenduse eesmérk on tuua turule uus tooriist, siis pigem ongi tegu innovatsiooniga

mitte olemasoleva drastilise muutmisega.

Arimudeli eesmirk on aidata kaardistada loodava rakenduse eesmirke ettevdttena ning

tugevusi konkurentide ees.

2.1.5 Persoonad

Persoonad on abstraktsed kasutajad, kellel on iithised omadused ning vajadused [14].

Olles vélja moeldud, peavad persoonad olema siiski reaalsed ning vajama midagi, mida



loodav lahendus pakub. Autor soovib persoonade abil paremini mdista, kes on tulevased
potentsiaalsed kliendid, tuvastada nende rakenduste kasutusharjumused ning seeldbi

kaardistada nende (tdendolised) vajadused ja soovid [6].

2.1.6 Arisénastik

Ariliselt olulised terminid kirjeldab autor lahti drisdnastikus. Ariterminid on nimisdnad,
mida organisatsioon kasutab kirjeldamaks osapoolt, asukohta, konkreetset voi
abstraktset asja [15]. lga toodav Kirjeldus peab selgelt ja iiheselt méaratlema, milliseid
objekte kirjeldatakse ja milliseid mitte. Arisdnastik vdimaldab autoril siistematiseeritult
vélja tuua rakenduses olulised moisted ning need lahti kirjeldada, et koigil osapooltel

oleks iithine arusaam, mida termineid kasutades moeldakse.

2.2 Siisteemianaliiiisi metoodikad

Jargnevates alapeatiikkides kirjeldab autor metoodikaid, mida ta kasutab loodava

rakenduse susteemianaluiisi koostamiseks.

2.2.1 Funktsionaalne tiikeldamine (Functional Decomposition)

Nouete kogumisel (ja kasutusmallide mudeli loomisel) kasutab autor funktsionaalset
tikeldamist. Selline viis aitab hallata keerukust ning vdhendada ebaselgust lébi
protsesside, siisteemide ja funktsionaalsuste tiikkeldamise [16]. Seeldbi on voimalik iga
osa analiilisida eraldi. Funktsionaalsuse tiikeldamisele ldhenetakse vaadates slisteemi

kui funktsionaalsuste koostddd.

2.2.2 Kasutusmallide mudelid

Kasutusmallide mudelid (Use Case Diagram) kirjeldavad, kuidas inimene voi siisteem
modelleeritava lahendusega suhtlevad, et saavutada eesmirki [16]. Kasutusmallid

(edaspidi UC) kirjeldavad tegevusi kasutaja (actor) ja loodav lahenduse vahel.

Kasutusmallid kirjeldab autor jargides vaba formaati (casual format), mida kasutatakse
mitteformaalse kirjeldusena ning kus tihe kasutusmalli erinevad stsenaariumid
kirjeldatakse iihe 16iguga [17]. Autor ei kasuta kirjelduse tdisversiooni (fully dressed),

kuna kasutab tdpsema voo kirjeldamiseks tegevusdiagramme (Activity Diagram).



Antud metoodikat kasutab autor, et kaardistada koiki kasutaja tegevusi rakendusega

funktsionaalsuste jargi, mille kaudu on lihtsam tarkvara arendama hakata.

2.2.3 Tegevusdiagrammid

Kasutusmallide kirjeldamise narratiivid on olulised funktsionaalsete nduete
kaardistamiseks [18]. Kasutusmallide kirjeldused on head, et kirjeldada siisteemi
kaitumist viliste paringute puhul, kuid nende pdhjal on keerulisem paika panna, kas
kasutusmall on terviklik voi mitte. Kasutusmallide mudeli selgitamiseks kasutab autor
tegevusdiagramme, kuna need pakuvad lisaks tekstilisele kirjeldusele ka visuaalset,

mida on teatud olukordades lihtsam jdlgida, kui suurt hulka teksti 1dbi lugeda.
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Joonis 2. Protsessi loogika labi kasutusmallide ning tegevusdiagrammide (autori tolgitud) [18]

Tegevusdiagrammide eelis BPMN-i (Business Process Model and Notation) ees on
fokusseeritus tarkvara lahenduste kirjeldamisele ning seda on lihtne implementeerida ka
programmi koodis [19]. Tegevusdiagrammide kasutamine voimaldab kaardistada

detailset sammude kirjeldust ning visuaalselt kuvada selget toovoogu.



2.2.4 Olemi-suhte diagramm

Olemi-suhte diagramm (edaspidi ERD (Entity Relationship Diagram) visualiseerib
kuidas olemid, objektid vai kontseptid iiksteisega suhtlevad [20]. ERD-d kasutatakse nii
andmebaasi disainimiseks, andmebaasi veaotsinguks voi ka nditeks &riprotsesside
timber tegemiseks. Kéesolevas to0s kasutab autor ERD fiiiisilist andmemudelit
andmebaasi disainimiseks, mis on aluseks rakenduse pakutavate funktsionaalsuste
realiseerimiseks. Fiilisiline andmemudel voOimaldab imiteerida koige tdpsemalt
andmebaasi struktuuri ning kirjeldab &ra ka koik atribuudid koos vastavate piirangute ja

andmetiitipidega [21].

Andmemudeli koostab autor, et rakenduse arendajal oleks arendama hakates visuaalne
mudel mille jargi andmebaas kokku panna, ning et olulised komponendid ei jdi vilja

toomata (sh. koiki funktsionaalsusi oleks voimalik téita).

2.2.5 Seisundidiagramm

Loodav rakendus kasutab monede objektide puhul seisundeid ning nende
visualiseerimiseks kasutab autor seisundidiagrammi. Seisundidiagrammi kirjeldab
erinevaid komponendi seisundeid siisteemis terve tema elukaare jooksul [22]. Visuaalne
pilt kasutusel olevatest seisunditest aitab saada tervikpildi ning niitab visuaalselt, kuidas

toimub tileminek tihelt seisundilt teisele.

2.2.6 Kasutusmallide punktid (Use Case Points)
Kasutusmallide punktid (edaspidi UCP) on metoodika, et hinnata {ihe kasutusmalli
arendust6o suurust [23]. UCP arvutamiseks ldbitakse jargmised sammud [24]:

1. Arvutatakse korrigeerimata kasutusmalli keerukus (edaspidi UUCP)

1.1. Klassifitseeritakse kasutusmalli keerukus (Tabel 1). Autor médrab keerukuse
kasutusmallide protsessi kirjeldavate tegevusdiagrammide sammude arvu

pohjal.

Kasutusmalli keerukus | Operatsioonide arv | Kaal
Lihtne UC (NSUC) <3 5
Keskmine UC (NAUC) 4-7 10




Keerukas UC (NCUC) >7 15

Tabel 1. Kasutusmalli klassifitseerimine (autori tdlgitud) [24]

Sammudeks loetakse koik tegevused, kuna need tuleb olenemata protsessi
kulgemisest valmis arendada. Kiill aga kordusele minevaid tegevusi ei arvestata
omaette operatsioonina, kuna need tsiiklid voivad kdia mddramata arv kordi. Kui
tegu on paralleelsete operatsioonidega, siis vOetakse molemad eraldi
operatsioonidena arvesse. Kui protsess viitab teisele kasutusmallile, siis vOetakse

see arvesse lihe operatsioonina, kuna vajalikud funktsionaalsused saab iile tuua

teise kasutusmalli jaoks loodud arendustega.

1.2. Arvutatakse korrigeerimata kasutusmalli kaal (edaspidi UUCW) jérgneva
valemi abil: UUCW =5 NSUC + 10 * NAUC + 15 NCUC

1.3. Klassifitseeritakse teguri (actor) keerukus (Tabel 2)

rakendusega ldbi kasutajaliidese

Teguri keerukus Tiiiip Kaal

Lihtne tegur (NSA) Viline slisteem, mis suhtleb arendatava | 1
rakendusega iile API

Keskmine tegur (NAA) | Viline siisteem, mis suhtleb arendatava | 2
rakendusega ldbi kindla protokolli

Keerukas tegur (NCA) | Kasutaja, kes suhtleb arendatava 3

Tabel 2. Tegurite klassifitseerimine (autori tdlgitud) [24]

1.4. Arvutatakse korrigeerimata teguri kaal (edaspidi UAW) jirgneva valemi abil:

UAW =1+ NSA+2+«NAA+ 3+« NCA

1.5. Arvutatakse UUCP jargmise valemiga: UUCP = UUCW + UAW

Korrigeeritakse UUCP tehnilise keerukusega

2.1. Voetakse arvesse tehniliste faktorite kaalud (edaspidi TW) (Tabel 3)

Faktor | Kirjeldus Kaal
T1 Hajussiisteem 2,0
T2 Vastuse aeg voi labilaskevoime 1,0
T3 Ldppkasutaja efektiivsus 1,0

10




T4 Keerukad sisemised protsessid 1,0
T5 Kood peab olema taaskasutatav 1,0
T6 Lihtne allalaadimine 0,5
T7 Lihtne kasutamine 0,5
T8 Teisaldatavus 2,0
T9 Lihtne muutmine 1,0
T10 Samaaegsus 1,0
T11 Lisa turvalisuse objektiivid 1,0
Otsene kolmanda osapoole 10
T12 ligipddsetavus ’
T13 Kasutaja koolituse vajadus 1,0

Tabel 3. Tehniliste faktorite kaalud (autori tdlgitud) [24]

2.2. Koigile faktoritele maératakse olulisus (edaspidi TRV) nullist viieni (null — pole

oluline, viis — on véga oluline)

2.3. Arvutatakse faktori moju (edaspidi TF) jargmise valemi kaudu: TF = TW

TRV ning seejérel téielik tehniline faktor (edaspidi TFactor), mis on summa TF-

dest.

2.4. Arvutatakse tehnilise keerukuse faktor (edaspidi TCF) jargmise valemi kaudu:

TCF = 0,6 + (0,01 * TFactor)

Kohandatakse keskkonna keerukust

3.1. Voetakse arvesse keskkonna faktoreid, millel on vastavad kaalud (edaspidi EW)

(Tabel 4)
Faktor | Kirjeldus Kaal
F1 Tuttav projekti mudel 15
F2 Rakenduse kogemus 0,5
F3 Objektorienteerituse kogemus 1,0
F4 Peaanaliititiku voimekus 0,5
F5 Motivatsioon 1,0
F6 Stabiilsed nduded 2,0

11




F7 Osalise to6ajaga meeskond -1,0

F8 Keeruline programmeerimiskeel -1,0
Tabel 4. Keskkonna faktorite kaalud (autori tdlgitud) [24]

3.2. Kdigile faktoritele madratakse olulisus (edaspidi ERV) nullist viieni (null — pole

oluline, viis — on véga oluline)

3.3. Arvutatakse faktori mdju (edaspidi EF) jirgmise valemi kaudu: EF = EW x
ERV ning seejérel téielik keskkonna faktor (edaspidi EFactor), mis on summa
EF-dest.

3.4. Arvutatakse keskkonna keerukuse faktor (edaspidi ECF) jargmise valemi
kaudu: ECF = 1,4 + (—0,03 = EFactor)

4. Arvutatakse korrigeeritud kasutusmallide punktid: UCP = UUCP = TCF * ECF

UCP-d kasutab autor, et planeerida realistlikult aega rakenduse avaldamiseks ning
samuti kaardistada, millises jdrjekorras (vOimalusel) tuleks kasutusmalli pdhiseid
arendusi tegema hakata. Arendajaga on kokku lepitud, et alustatakse funktsionaalsusest,
mis on oluline kodigi komponentide toimimiseks ning seejdrel vdetakse esmalt
arendusplaani lihtsamad t66d ning vOimalusel autor tiikeldab suuremaid kasutusmalle
viiksemateks, et neid oleks voimalik iteratiivsel pohimottel arendada (meeskonnas
hakatakse rakendama kahenddalasi sprinte ning iiks arendust6o ei tohiks tavaliselt

iiletada 2 pieva arendustoé mahtu).

2.3 Arhitektuur ja prototiiiipimine

Jargnevates alapeatiikkides Kirjeldab autor komponentdiagrammi metoodikat ning
prototiilipimise metoodikaid, mida ta loodava rakenduse arhitektuuri ja prototiiiibi

koostamisel jérgib.

2.3.1 Komponentdiagramm

Komponent defineerib oma kéitumise selle pohjal, mida teised liidesed temalt kiisivad
ja mida talle annavad [17]. Komponentide modelleerimine rohutab, et liidesed on

olulised ning siisteemi o0sad on modulaarsed, eraldiseisvad ning asendatavad.

12



Komponendipdhine disain on moeldud néitlikustamaks eraldiseisvaid tarkvara osi,

liideseid ja seoseid, mida on voimalik eraldi arendada [25].

Autor loob komponentdiagrammi, et struktureerida kasutusmalle ning muuta lihtsamaks
arenduste jarjekord. Samuti aitab komponentdiagramm véiljast tulevatel inimestel

moista, millised on suuremad tarkvara tiikid, mida arendatakse.

2.3.2 Prototiiiipimine

Prototiiiipimine on oluline osa disainmotlemisest ja kasutaja kogemuse disainist [26].
Prototiitip voimaldab ideid Kkiiresti testida ja edasi arendada. Neli poéhilist
prototiilipimisest saadavat tulemust on prototiilip ise, ehk idee esitus, tdpsus (madal,
keskmine voi kdrge, autor antud t66 raames koostab korge tdpsusega prototiiiibi) [27].
Samuti saab luua interaktiivsust ning seeldbi loodud naidist kasutajate peal testida ning
16puks evolutsioon, mille kdigus prototiilip areneb ja saavutab oma 10pliku kuju.
Peamisteks korge tipsusega prototiilipide eelisteks on paindlikkus, realistlikkus ning
kasutajate peal testimise Kkiirus. Samas kitsaskohtadeks on Oppimiskdver, mis tuleb

ldbida enne prototiilipima hakkamist ning suurenenud ajakulu.

Autor loob kasutusmallide pdhjal korge tdpsusega klikitava makett (mock-up)
prototiiiibi, et 1dbi viia hiljem ka kasutajatestimist ning pakkuda arendajale voimalikult

tdpset malli, mille pohjal arendama hakata.

2.4 Implementatsiooni plaan

Implementatsiooni plaan on strateegiline plaan, mis aitab saavutada meeskonna seatud
eesmirke [28]. See on dokument, mis paneb paika samm-sammulised tegevused, et

seatud eesmark saavutada.

Autor kasutab implementatsiooni plaani, et maédratleda projekti ajaline raamistik,
defineerida eesmérgid ning anda meeskonnale iihine allikas, mille alusel jaotatakse
vastutust, kes, mille eest, millal, kuidas ja miks vastutab. Samuti soovib autor méérata
jargmised sammud selliselt, et tehtavaid t6id hakataks tegema vastavalt prioriteetidele.
Implementatsiooni plaani pannakse sammud, mis jargnevad tehtud rakenduse

kavandamisele.
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Jareldused

To6s kasutatud metoodikate abil koostas autor iilevaate rakendust puudutavatest
vilismojuritest ning konkurentsijoust. Autor koostas maatriksi, et tuvastada erinevusi
juba olemasolevate rakenduste ja loodava lahenduse vahel. Samuti koostas ta
drianaliiisi kdigus eelnevale tugineva darimudeli, millele baseerusid persoonad kliendi
paremaks tundmadppimiseks. Arianaliiiisis koostas autor veel MVP kirjelduse, iildised

arinduded ja -sonastiku ning kaardistas peamised rakendust ning ettevotet mdjutavad
riskid.

Siisteemianaliitisi faasis kaardistas autor kasutusmallid, mille kirjeldas lahti kirjelduste
ja tegevusdiagrammide abil. K&igile kasutusmallidele méadras autor ka keerukuse ning
seeldbi arvutas rakenduse iildise keerukuse ning potentsiaalse arenduse ajakulu. Lisaks
koostas autor komponentdiagrammi rakenduse omavahel suhtlevate ent eraldiseisvate

komponentide kaardistamiseks ning koostas andmemudeli.

Lisaks visualiseeris autor 1dbi prototiitipimise osad kasutajaliidese vaated, mille abil
saada tilevaadet, kas ning kuidas on kasutusmallid realiseeritavad. Samuti annab see nii
analiiiitikule kui ka arendajale lihise arusaama sellest, kuidas peaks kasutajaliides vélja

nagema.

Autor koostas implementatsiooni plaani, kus tdi vdlja jargmise kahe aasta tilesanded,
mis tuleb kindlasti tdita. Ning viimasena toodi vélja moned vdimalikud edasiarendused,

mida rakendusele peale MVP lansseerimist juurde saab lisada.

Magistritod tulemi pohjal saab meeskond hakata oma ala spetsialiste kaasama, kelle
toole on voimalik loodud dokumentatsiooni alusel sisendit andma selle kohta, mida
peab olema rakendus voOimeline tegema ning rakenduse arendaja saab loodud

dokumentatsiooni alusel alustada programmeerimist.
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